ο πτπκρα προσ τοσα σεν»--εκνεσν- ταις ορρεκτοσενν-κς νο -αστεσςκεςσ- πποςς «πππτοριζες 


πΊΕ 


κ. 
(0) Εεπεπεπππετε 


Ά 


5400 


οΙτ1105 


Ι 
τα Επ Ες Έτ: ΘΙΝΙΟΝ ΤΗΕ ΒΟΒΟΕΒΕΗ 30 - ΘΗΟΞΤ ΒΕΟΟΝ: ΩΕΒΕΗΤ 5ἱΕΕΕ - 
πὍπ-- ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ - ΤΗΕ 8ΙΜ35 ΟΝ ΗΟιΙΩΑΥ - ΘΒΑΝΡΙΑ 9 - 5υΒ8 ΟΟΝΙΜΑΝΩ - ΒΑΙ.ΙΙΞ5ΤΙΟ5. 


, 
ἱό 
κ) 


ΤΕΥΧΟΣ 159 ος ΙΟΥΛΙΟΣ 2002 9,00 


Τῃπε Ε]όετ ο]. τα 


-.. 


Το κορυφαίο και πολύσναμο- 
νόµενο πηπιχνίδι στρατηγικής 
οπιστρέφςι. Το Ἰατοτοαίί ΙΙ. 
ένα παιχνίδι που θα συνδυ- 
ήζει αρμονικά το Ῥίταίεηγ µε 
το ΒΡΕ. θᾳ ποριόχοι 4 συνο- 
λικά φυλές. υπέροχο τρι- 
σὔιήστιατο περιβάλλον καθώς 
και οκτοκταµένες. οπιλογές 
πι ρ[αγει! 


Ένα από τα καλύτορα ΕΡΟ παπιχνί- 
ὕια µο πραγματικά τρισδιάστατα 
γραφικά .Η Ὀρήσῃπ, π πλοκή και ῃ 
ποριπότοιαπ θα θαπς συναρπήσουν. 
Ζείστο σε ἑνα εικονικό κόσµο και 
αντιμοτωπίστο περισσότερους απο 
64 παίκτες ΟΝΙ ΙΝΕ. Ένα παιχνίδι 
Βασισμένο στους τρίτους κανόνες 
Λη α Ὀ. 


ΑΘΗΝΑ (5 ακραανομμαμι 


Ἐνα οξαίσιο οπτικά 
τρισδιάσττο αἀνοεπίιτε 
μο πρωτότυπο και Π- 
λούσιο σενάριο. Μίπ 
ποριπότοια σο ένα ταξί- 
δι αποκαλύψοων και 
κατανόπσπς, εµπνευ- 
σµένο απο µία πορῃ- 
σµένῃη εποχή ..... 


) ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΠΑΤΡΑ-ΗΡΑΚΛΕΙΟ 


ΤμΛ.- οβ6οο-ἳ Ἱ- τθρθας., ΕΛΑΣ: οε5οο-ἳ Τ-6σ758δο 


Ελλάδα 


Αποιλειστικά στην 


µε τον Επίσημο 


Δημιουργήστε 


Ο Νέος Ορισµός Της 
Στρατηγικής Πραγματικού 
Χρόνου 


η) 


ΕΝΤΕΗΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 


ΝΝΝ.ΕΙἱσταά.«οΠι 


” ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΚΟΑΝΤΑ 5ΤΕΑΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ |4562, ΑΤΗΕΝΣ, «ΒΕΕςΕ 


ΤΗΛ:ΟΙ06233900, ΕΑΧ:0Ι06233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιεαϊα(ϐ)εάπιθαϊία.ργ 


ΕΡΜεΡΙΑ ΝΝΝΗ.εἀπιθαϊα.ργ 


Αγοράστε τα αγαπημένα σας βιβλία 
από το 5ἰῖο της Ληυρίς 
Λληιἡ 


Ισ ρε ω] ιν αν». 
Αναθυτική Αναζήτηση 


Γρήγορη Αναζήτηση: 


Ανακαλύψτε ᾗ ει εἓν 7 Καλώς ήρθατε στο νέο Ηλεκτρονικό Βιθλιοπωλείο των 
μυ]. Εκδόσεων Απιρίφ ο ΡΙοΙοδβορθ8 


4) Ι.968ο6Υ οἱ 19 Ότονν, ΒΙ6λίο Γ΄ ΙπιβαθΒθαά 9... 
Η Πολιορκία του Σκότους σε απλά µαθήµατα 


"Ἠταν µια εποχή που διέκρινα παντού µια αναστάτωση. 9 Εύκολο ξεκίνηµα 
Αυτή η συντροφικότητα που µας έκανε να ενθαρρύνου- το... Ετοπίρβρο 2002 
µε συνεχώς ο ένας τον άλλο και να υψώνουμε τις φω- ϱ |πἰοΓηθί για Γιατρούς 
νές µας στην ἴδια ζητωκραυγή. Τι ήταν άραγε; Τώρα, ϱ [πίγβηθίς 

κοιτώντας πίσω, είναι εύκολο να το αναγνωρίσω. Ἠταν 9 Προσωπικοί 


ελπίδα...” τοῖς ; 
Ρ” Δισθάστε περισσότερα... τα πρώτα σας βήματα 


Οὀ Το Σπαθί των Σανάρα (Α΄Β΄ τόμος) 9 Οο/ΘΙΡΒΑΝ 9 
9 Δημιουργήστε ᾷ 
Το μοναδικό όπλο που µπορεί να νικήσει τις δυνάμεις του την πρώτη σας νθὺ ρ8ᾳθ Ἱ. 
Σκότους είναι το Σπαθί των Σανάρα και ο µόνος σε ένα Σαββατοκύριακο ἥ 
που µπορεί να το σηκώσει είναι ο Σι Όμσφορντ, τελευ- 
ταίος απόγονος του βασιλικού οίκου των Σανάρα. φ ο. ῥετή 
Στον Σι στηρίζουν όλες οι φυλές τις ελπίδες για τη σωτη- ε 
ρία τους... 9 ΙΡΝ 
9 Οῇῇο9 ΧΡ Ρ/ο(θβδἰοπαΙ. 
Ῥ- Δισθόστε περισσότερα... 


ΝεννςΙείίει ο Εχοθ! 2002 (ΜΟύ8 οοπιρ!/απ!) 


Γραφτείτε στο Το βιβλίο αυτό θα σας διδάξει όλα τα εργαλεία που θα αυ- 

Νθνιθἰθίίθι µας] ξήσουν την παραγωγικότητά σας στην επεξεργασία λογι- 
στικών φύλλων: δηµιουργία και έλεγχος τύπων, περιοχές 
κελιών, γραφήματα και συγκεντρωτικοί πίνακες, εργαλεία 
υποθετικής ανάλυσης, εισαγωγή δεδοµένων από εξωτερι- 
κές πηγές, κοινόχρηστα βιβλία εργασίας, επικοινωνία µε 
το Ιπὶθιπεί κ.ᾱ. Καλύπτει την ύλη ΜΟΙ 5 για το Εχοβ!. 


Ῥ΄ Διαθάστε περισσότερα... 


ιοπωλείο. 


οη-]ίης 
µόνο ένα ο]ἰοίς µακριά σας 


Ἡ Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, τηλ.: 010-9298672, {αχ: 010-9216847 
ῄ µ | Κεντρική διάθεση - Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-9801487, (αχ: 010-3841095 
μήν ΙΝεῦ 5ἴίθ: ΜΑΝ. απιδίς.ᾳτ, θ-πιαϊ!: απιρίς(Φοοππριρίθ5ς.ΩΓ 


ΕΩΟΙΤΟ ΙΙ. 


| κάθομαι τώρα και γράφω... Ετσι κι αἡῆιώς, είστε όῆοι έτοιμοι να εγκαταἠείψετε τα 


ΛΠΔΡΙΡΙ 


ᾳ ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ θείτε αραχτοί στην κοντινότερπ (ή και µακρινότερπ) παραῆία, περιμένοντας πιθα- 
ΕΑΕΡ 


γότατα την τουριστριούῆα που θα σας γυαῆίσει στο μάτι. Σιγά τώρα µῃν κάτσετε να 


αστικά κέντρα - για να µην πω ότι ήδη έχετε φορέσει τα µαγιό σας - και να ξαπὴω- 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ζοπιρυρτεςς Α.Ε. 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, ασχοἠπθείτε µετον Πατρίκο. Μιλάω σωστά; Επαναἠαμβάνομαι μεν, µιἠάω σωστά δε. 
τηλ.: 010 9238672, {αχ: 010 9216847, 
μμ θισηριροεο Και για να συνεχίσω τι» επαναἠήψεις, δανείζοµαι μερικές γραµµές από ένα Γγενῖενν 


του Αντρέα Τσουρινάκη που φιἠοξενείται σε αυτό το τεύχος: “Ποιο θεωρώ το πι- 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΙ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ θανώς µεγαβύτερο µειονέκιηµά του; Επειδή απαιτεί αμέτρητες ώρες για να το τε- 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Χ 


ΟΙΚΟΝΟΝΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτ ἠειώσεις, ποὴύ πάνω από 200, φοβάμαι ότι αρκετοί παίκτες µπορεί να βαρεθούν 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Τα ου . . - , . 
ΜΕΥΘΥΗΣΗ ΠΑΡΑΓΩΠΙ και να το παρατῄσουν, αἡῆά έτσι κι αἠῆιώς οι περισσότεροι παίκτες βαριούνται 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΙ 


γρήγορα. Κατά τ΄ άὴῆα, όσοι διαβάσετε το Γδνῖεν/ αυτό, τρέξτε να το αγοράσετε 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ αµέσως. Πρόκειται για ένα σπάνιο ΄διαµάντι’, που θα σας µειαφέρει σε έναν 


Αλ 


αξέχαστο και απίστευτο κόσµο και θα σας χαρίσει εκατοντάδες ώρες ευχαρί- 

στπσης. Με άἡὴα ἠόγια, είναι το καἠύτερο ΒΡά που έχει παρουσιαστεί µέχρι 
σήµερα. Τι άλὴο θέβετε να σας πω; Για να µην σας κρατώ σε αγωνία, το εν ἠό- 
γω Γενίεν/ αφορά στο “Μοιτον/πά”, το οποίο ανταποκρίνεται µέχρι κεραίας 
στις προσδοκίες των απανταχού φίῆων των βΡας. 


Ανάμεσα στ’ ἀλῇα, στο (Ώ του τεύχους που κρατάτε στα χέρια σας θα βρείτε το 
Ὃ ο ος μοναδικό και ανεπανάἠππτο “Ῥζ Μαςίει ρα(ς]ι’ για το ΕΙΕΑ 2007. Οι φίῆοι του 
μπα ο είδους θα µπορούν πῆέον να παίζουν µε εἠὴπνικές ομάδες στο εἠὴπνικό πρω- 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ρ.ΤΡ. 


τάθἠηµα, χώρια που θα μπορούν να επιἠέξουν και την αήππτη µέχρι σήµερα 
ΚΑΛΛΠΕΧΝΙΚΟ:! 


φης (επειδή δεν έχει παίξει κανέναν αγώνα) θρυἠική ομάδα του “Ῥζ ΜαΣίει’' 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗ Ἅ 2 ο ο 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυμπα ἡ Μέχρι και πρωταθἠητές κόσμου βγαίνουµε άµα ἠάχει... 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιῶργος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Τσο 


Για το τέῆος φύἠῆαξα µια είδηση που εἠπίζω να χαροποιῄσει τούς -μονί- 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ 


µως παραπονούµενους- αναγνώστες της Βόρειας Εἠὴάδας. Το “Ρς 
Μασία:”, ἠοιπόν, εἴοιμάζει το πρώτο του ΤἴαΠά ΡΙΙΧ στπ θεσσαβον{- 


ΚΠ, το οποίο θα πραγµατοποιπθεί στο πὴαίσιο (και στους χώρους) 
ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΗΙΝ ς 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: κ της φετινῄς |π[οσγσίαπη! Όσοι από εσάς θέλετε όχι µόνο να συµ- 
ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΙ ΟΡΕΙΟ ο 
ΝΑ ΤΥΠΟΥ µετάσχετε, αἡὴά και να διαιτπτεήσετε, διαβάστε το σχετικό 


αρθράκι στο “Ρ{ Μαϊτῖχ”. θα σας δούµε εκεί! 


ον ος 


15 ϱΡ-ΒΟΜ Ρασος 
Αναλυτική παρουσίαση των περιεχομένων του 00. 


14 Νεχί θοποταῖῖοῃ 
Τα ϱαάρείς του 210ὐ αιώνα. 


15ρς Μαϊτϊκ 
Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των ϱ4ΠΠ85, της πληροφορικής 
και του Ιηϊθγπεί 


25Ρ65ρυ 


Ριενίθν/5 από τα πιο “ποῖ” παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν. 


54 Λἀνεπίωτε ἃ ΒΡάς ὑράαϊε 
Οιτελευταίες εξελίξεις από το χώρο των αἀνοπίμες και των ΒΡᾶς. 


45 Ρ6 Εἰαςι 

Παρουσιάσεις προϊόντων και υπηρεσιών της ελληνικής αγοράς. 
58 Πριν Αγοράσετε 

μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του "Ρς Μαςίε:”. 


54 Ττου βίο 9μοοΐος 
Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 


53 ὕ5οι Ροψος 
Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 


Ἓληκα Όαπιος ὃ 


πό Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 

55 Νου ΜΠἰαπηῖαπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 


ᾖ5 Ε» 2002 

Ρεπορτάζ από τη φετινή Ε9. Το αγαπημένο σας περιοδικό σάς ενημερώνει για όλες 
τις νέες παρουσίες στο χώρο των νἰάθο ᾳ.πιες. 

{5 ΕΙΕΑ 2002 - Εἠβηνικό Ραϊΐοιι 

Ένα 3σέλιδο θέµα για το πλήρες εξελληνισμένο πρωτάθλημα µε όλες τις οµάδες και 
τους παίκτες της Α΄ Εθνικής κατηγορίας, που θα βρείτε στο ΟΡ-ΒΟΜ του περιοδικού! 
58 Εἠῆηνικά 6απιες 

Μεγάλο αφιέρωμα στα ελληνικά οοπηριΠεΓ ϱ4πΠε5! Στο πρώτο µέρος του 
αφιερώματος θᾳ διαβάσετε µια έρευνα για το παρελθόν τους, καθώς και αναφορές 
στα καλύτερα από αυτά! 


50 πυμετῖα 
Ένα φοβερό αάνεπίη(θ 4αΠΠ8, σε µια μίνι, πρώτη παρουσίαση. 


5ο Μοιτονῖπά 
Το εκπληκτικό ΒΡΕ, τρίο στη σειρά των Εἰάε: 5οο]!ς͵ ήρθε για να μείνει 


158 6ποςἲ Βασοη: Βεςουί 9ίθ6σα 
Το εχραηςίοη του δυναμικού Αοἴίοπ/»ἱππμἰαϊοπ που παρουσιάσαµε σε προηγούμενο 
τεύχος µας. 


ο 


θα 
9 φ 


τος Φίπιοπ ἴπο 8ογορίος 28 

0 μικρός μάγος επιστρέφει έπειτα από πολύ καιρό, µε τις ἴδιες, ξεχωριστές διαθέσεις! 
112 σιαπάϊα 2 

Αν σας αρέσουν τα γιαπωνέζικα ΒΡΕ5 θᾳ λατρέψετε σίγουρα το 6{αΠάΙα 2) 

11Π πρἰάει-Μαη: ΤΠΕ Μονίε 

Το γέο ασοῃ ϱΑπΠΘ αφιερωμένο στο µεγάλο ήρωα και βασισμένο στην ομώνυμη ταινία. 
123 9μ8 ζοπιπιαπά 

Ένας σπάνιος εξοµοίωτής υποβρυχίων που θα σας συναρπάσει. 

125 βαἰςεῖςς 

Ένα ξεχωριστό Γοίπᾳ, στα χνάρια που άφησε το ἸΜρθοι. 

1595 ΤΠο Οίπις: θή Ηοϊϊάαυ 

Οι 8ίπι5 πάνε διακοπές και σας προσκαλούν σε εικονικούς επίγείους παραδείσους! 
1954 Μοπσῖει ΨΙία 

Φτιάξτε τη δική σας πόλη του τρόμου. 

135ΝΗΙ 2002 

Ένας εξοµοιωτής χόκεῖ, για όσους τυγχάνει να αρέσκονται σε ασυνήθιστα σπορ! 
125 Ηἱπῖς ἃ Τίρς 

Μήπως σε αυτές τις σελίδες θα βρείτε λύσεις στα προβλήματά σας µε τα ᾳπῃες: 
145 Αἀνοπίντε 505 

Λύσεις και ΠΠί5 για αἀνεπίμιας. 


ΙΟΥΛΙΟΣ 2002 
α-πιαί[: ροπιαςῖει(ῶοοπιρυρίθςς.οί 


Στο 68 αυτού του τεύχους ὁα βρείτε 


σε µορφή .ράΐτις στήήες: 
π ΤΗΕ απ 6ΟΜΙΝΕ 
Η στήλη του δημοφιλούς οη-[ίπε ΒΡΗ. 


π ΡΗΟΕΗΑΜΜΙΝΕ 
Η στήλη "Ῥιοιαπιπίπα” αυτού του µήνα. 


1458 βαϊκ 9ἷά9 οἱ θαπιίπσ 

Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των οοππρυ!εΓ ϱ3Π185. 

151 Εθηζίπε 

Ειδήσεις, νέα, σχόλια, παρασκήνια και πολλά ενδιαφέροντα από τη µεγάλη 
οικογένεια των Ρ0 υβ6/5! 


155 ΜΘΡΙΠεά σαπίπο 
Ηνέα στήλη για τα πποά(ισαίίοης των αγαπημένων σας παιχνιδιών, 


155 ψιορία 
Όλα τα τελευταία γέα από το χώρο των επιτραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής, 


175 9ο ἄ γουγφοίέ 

Η μετατροπή ΌΝΏ σε ΜΡΕΕ καλά κρατεί! 

133 Αἠἠηθογραφία 

Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 
15η Οιπεπιαςίες 


Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΏΝΌ τείεαςες και νέα από τον κινηματογράφο 
στο Ιπίειπεί. 


151 6απιο Ιπάεκ 

Η λίστα του... “Ρ6 Μαςίει” µε τα πενίενής των 12 τελευταίων µηνών. 
154 Τα κόµιξτου ᾿Ρς Μασῖει” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα ᾳαππίπα γεγονότα. 


τ] ὢδο κκ Ὦ -0μρ 
μΠΗΡΙΡΗ } 
Ες 


ὰ 5 ἂν 


21. 
ων 


ΜΕΤΕΛΕΕ: ΤΑ ΗΡΟΒΛΗΜΑΙΑ ΥΥΝΕΧΝΟΝΊΑΙ 


ο 


Ὑἄννννν.ροπιαδῖίεγ.ος 


αβΜΕΝΕΒ Ρς ΜΑΡΤΕΗ 9ΙΤΕ 


ΤΟΘΗΙΒΑ 


ΟΗΠεῖαὶ ΙΤ Ραγίπος 
- στο 


ΤΟΦΗΙΡΑ. 


Η καλύτερη 
του αγώνα. 


Με το νέο απολαύστε µια νέα εποχή 
φορητών υπολογιστών πιιϊπιεαϊα. 


Σχεδιάσαµε ένα για δουλειά και διασκέδαση για κάθε σας ανάγκη σε πιω]ήπιεαία και 
ψυχαγωγία, µε επεξεργαστή πιορῖῖε Ιπίθι5 Ροη!ίµπι5 4 1.8 4Η7 - Μ, ΝΝΙΡΙΑ αεΕοιοθα!Ἡ 440 «ο (64ΜΙΒ). 
Μονάδα επεξεργασίας «ο οΓβρΠΗΐο5, 51ῤε: Είπε οθόνη υψηλής ευκρίνειας, ενσωµατωµένη δυνατότητα σύνδεσης 
ΒΙμείοοίΠΤ ἩΜ και έξυπνο χειριστήριο. 


Αν αναζητάτε παραγωγική διασκέδαση µε στυλ, µην ψάχνετε άλλο, επισκεφθείτε: 


οοπιριίει5.ϊο5Πίρ8-Θ6ιΓορθ.οΟΠΙ 


Επιλέξτε ελευθερία. 


Τοξδβῖρα ΡΟ5 ε5ε αεηιµίπθ ΜΙογοδοΗ” ΥΝΙπαάοννς” 
ννννν.ππΙοΓο5οΗ.οοπι/ρίΓ8ογ/Ποννίοϊει! 


μμ ος. 
Ηιί οἱ 6ο πιοπίῖι -- 
ΕΙΕΑ ΘΟΟΘ 
Ὦς ΜΑΞΤΕΗ ΒΑΤΟΙΗ 


Ελληνικό ραῖεΒ για το κορυφς 


ΤΗΕ 4” ϱ0ΜΙΝΕ 


Ἠ νέο έκδοση του εἰγεηί για το 


δηµοφιλέστατο οη-'ἴπο ΒΡΟ 


ΙΝΟΕΡΕΝΡΙΗΙ ΒΛΜΕΣ ΕΕΡΤΙΝΛΙ 


Όεπιας σπὀ τα παιχνίδια που 
διακρίθηκαν 
ΜΛΟΙ{ ΕΝΟΥΘΙΒΡΕΡΙΑ 
Τα υράσίες για τα [οπεῃ! 
υόφπιεπί εχρδησίοης 
ΧΡ ΜΙΣΗΛΙ Τ00ἱ5 
ξ ψη του 4ρσΚΙορ 
χρ 
Ι0ΛΡ 0Ε ΤΗΕ ΒΙΝ65 
Ένας... “"αρχοντικός 
«0ΤΘεῃΣαΝεΓ! 


οἱ 51! 43116 οπό το “ΡΟ Μαςει 


ΡΙΑΥΑΒΙΕ ΟΕΜΟΘ 
π ΑΘΕ ΟΕ ΜΟΝΡΕΗς 
π ΨΑΤΟΗΜΛΚΕΗΒ 


ΤΗΑΙ ΕΗΘΒ 
π ΡΟΟΝ 3 
3 ΝΕΝΕΗΜΙΝΤΕΗ ΝΙ6ΗΤ5 


ΒΑΤΟΗΕΘ 
α΄ ΗΑΙΕ-ΙΙΕΕ 
τ΄ ΡΟΝΘΕΟΝ 5ΙΕΟΕ 
ΕΙ ΟύΤΟΑΣΤ 
α΄ ΜΟΒΒΟΜΙΝΟ 


ΣΤΗΛΕΕ ΣΕ 

ΜΟΡΦΗ ΡΟΌΕ 
τ ΡΑΟΘΗΑΝΜΙΝΟ 
π ΤΗΕ 4 ΕΟΜΙΝαΑ 


ΒΙΕΑ Ρ8ζοη 
Παίξσε στο ελληνικό πρωτσάθληµα στον 


υπολογισσή 


σας: 


όσο καιρό δεν είχε κυκἠοφορήσει ένα ραϊομάκι που θα "εξό- 

πηιζε” το δηµοφιβές ΕΙΕΑ 2002 µε το εἠβηνικό πρωτάβθῄηµα. 
Σαν από µηκανής θεός, το 'Ρ0 Μαςϊει” ανέβαβε να δώσει χαρά 
στους σκυθρωπούς ϱ8ΠΙΘΙ5 µε ένα νέο 9Ώ ραϊομ! θα το βρείτε στο 
Φάκεβο /αιθεΚςά στο ΟΡ-ΒΟΜ αυτού του µήνα και µπορείτε να το 
εγκαταστήσετε ακοβουθώντας κατά γράµµα τις οδηγίες που βρί- 
σκονται στο Δσέβιδο θεµατάκι αυτού του µήνα 


Ιον 


ΑΟΕ ΟΕ Ν/ΟΝΩΕΒΕΘ 6: 
ΤΗΕ ΝΝΙΖΑΗΟΌ 8 ΤΗΒΗΟΝΕ 


Εταιρεία: ΤαΚο28απηος/ΤήιπΙρΗ θἱμάϊος 

υΒΙ.: ΠΗρ://80Ν/.40άβ8ΠΠ85.οΟΠΙ/ 

Απαιτήσεις: ΡΙΙ-266, 64ΜΒ ΒΑΜ, Ὀἰτθοί 30 Οοπρα!ἴρίθ 
γιά8ο 044, 8χ ΟΡ-ΒΟΜ 


0 Αρε οἳ Μ/οπάεις 2 Βρίσκεται στη γραµµή παραγω- 

γής από τη στιγµή που κυκἠοφόρησε 0 προκάτοχός 
του, στις αρχές του 2000. Εξεβίσσεται σε έναν κἠασικό 8α 
Πέγαμε κόσµο επικής Φαντασίας, τον οποίο κατοικούν 
διάφορες αρχαίες ΦυΠές. Οι άνθρωποι είναι η φυΠή που 
έχει αποστασιοποιηθεί περισσότερο από την αρχέγονη 
τέχνη της μαγείας, προκαβώντας το Φθόνο ποβῆών ἁῆ- 
ῆων, ΦφιΠικών προς τη φύση και τους αρχαίους νόμους 
Φυθών. Η πορεία της ανθρωπότητας οδήγησε στο διακώ- 


ο - 


του Χάρη Κλάδη 
τοχ(ῶοοπηριρίθςς.στ 


| 


ρισµό της φυβής των 
ΕΦ σε δύο παρατά- 
ξεις. Οι σκοτεινοί Εἠῷ 
θέβουν να εξαφανί- 
σουν την ανθρώπινη 
Φυβή από τη Γη, ενώ οι 
Εβῳ του φωτός 9έ- 
ῆουν να ζήσουν αρμο- 
νικά µαζί τους. Στο 
ΑΟΌΜ/2 ως παίµτες θα 
πάρετε το µέρος των 
ανθρώπων, η ιστορία, δε, 

του παιχνιδιού εξεβίσσεται γύρω από ένα νεαρό άνδρα, ο 
οποίος συμμετέχει σε µία µάχη, η κατάβηξη της οποίας 
Βρίσκει το ανθρώπινο γένος νικηµένο και τις πόῃεις του 
κατεστραμµένες. Η πορεία του τον οδηγεί σε έναν κύκβο 
αρχαίων μάγων απ’ όπου ο ήρωας Μεηίη θα κάνει ότι 


ωή]ηίος 


2. ΑΕΒΟΒΑΤ ΒΕΑΠΕΒΗ: Νέα 
έκδοση του ΡΡΕ ΓβαάςΓ. 

2. ΑΒΕΝΤ: Νέα έκδοση 
του γνωστού πεψ/5ᾳ(ορ 


2 ΩΡΙΟΚΤΙΜΕ: Εγκατα- 
στήστε το για να βλέπετε 
ψ/άβο τύπου Ομοκήπιο, 

» ΥΝΑΜΡ: Η νέα έκδο- 
ση του ΜΡΟ2 ρἱαγε(. 

2 ΥΙΝΒΛΗ: Ενα δηµοφι- 
λές πρόγραµµα συµπίε- 
σης... 

2 ΨΗΝΖΙΡ: και ένα ακόµα! 


ΓΘΘ(ΒΓ. 

2 ΕΤΕ ΕΤΕΡ: Μεταφορά 
αρχείων µε ΕΤΡΙ! 

2. ΊΓΏ: Το απόλυτο εργα- 
λείο επικοινωγίας͵ 


περνάει απ’ το Χέρι του για να βοηθήσει 
τη φυΠή του να ανακτήσει τη Χαμένη δύ- 
ναµή της. Στην προσπάθεια αυτή, θα πρέ- 
πει να γίνει κύριος μαγικών δυνάµεων 
και να αντιμετωπίσει αντίπαβους μάγους. 
Ανάβοψα µε τον τρόπο που 9α οδηγήσετε 
τον ήρωα µέσα στο παιχνίδι, θα εξεβικθεί 
και η ανόρθωση της ανθρωπότητας. Αν, 
για παράδειγµα, τον κάνετε ἀθαῖῃ νζαια 
(αυτό ψίνεται µε τις σφαίρες μαγείας που 
επιηέγετε να Χρησιμοποιείτε], οἱ στρατοί 
του θα αποτεβούνται από οσγες και σοῦ- 
ἰίΠς. Όι 12 φυΠές τοι! παιχνιδιού ποικίῆ- 
Πουν σε μορφές αἠβά και σε ικανότητες. 
Μια πρώτη ψεύση µπορείτε να πάρετε µε 
το ἄΘΠΊΟ που συμπεριβαμβάνεται στο 00 
αυτού του τεύχουο! 


ΤΓβροίςίοη 
Πίρ:/ΛΝΝΗΝΝ .θοἰδίοπ.οΟΠΠ/ 
γΙάβΟΓαΠΠΕΞ/Φ4ΠΠΕΞ/ΝΠΠΙ.Πίπιι 
ΡΙ-266, 64ΜΒ ΒΑΜ, Ρἱταοί 
90 ϱοππραϊιθΙε ΝΙάθο 0α{4, 8χ ΟΡ-ΒΟΜ 


ία δικηγόρος, η ΝΨἱοϊοτία Όοπίου, 
ΝΙ. ένας δρευνητής παραφυσικών 
Φαινομένων, ο Βα:Τ6ἰ Βο0Π8, συναντώνται 
για πρώτη φορά σο ένα στούντιο στο Λον- 
δίνο. Λίγες ώρες αργότερα, ένα ταξί τούς 
αφήνει έξω απ΄ τις πύῆες ενός επιββητι- 
κού αυστριακού κάστρου µε σκοπό να 
βρουν µια συσκευή κἠεμμένη από Φανατι- 


2 ΤΗΕ 4η ΕΟΜΙΝΕ: 


5 ΙΝΒΕΡΕΝΡΕΝΤ ἄΛΜΕΣ ΕΕΡΤΙΝΛΙ: 


5 ΜΑΕΙ6 ΕΝΕΥΡΙ.ΘΡΕΡΙΑ: 
2 χΡ ΥΙΣΟΛΙ ΤΟΟΙΣ5: 


2 ΕΙΧΚΙ.ΕΖ: 


2 ΡΗΝΕΕΌΝ 5ΙΕΒΕ ΒΕΝΟΗΜΛΗΚ: 


ἸΓαίιει5 


- 


κούς προτού συμβεί το αναπόφευκτο: το 
τέβος του κόσμου! 

Το Τη Μ/αἴομπιακοαι αποτεῇῃεί µία νεό- 
τατη προσθήκη στη µεψάβη οικογένεια των 
θαάνεηῖμτθ σαπῃες. Χρησιμοποιεί µια πραγ- 
µατική 90 οησίπο για να δημιουργεί σε 
πραγµατικό χρόνο τα σκηνικά του µε απει- 
κόνιση τρίτου προσώπου. Όι δύο ήρωες 
του παιχνιδιού δουβεύουν ως ομάδα, χΧρη- 
σιμοποιώντας τα διαφορετικά ρε/5δοπαί({- 
τες, ἴγαίῖς και 5ΚΙίἰ5 τους για να φέρουν 
σε πέρας την αποστοβή τους {ψια παρά- 
δειγµα, ο ένας µπορεί να αποσπά την προ- 
σοχή κάποιου φρουρού, ώστε ο άἠῆος να 
κάνει τη ᾿Βρωμοδουβειά΄ του). Η φυσική . 
δύναμη, η ψοητεία, η ικανότητα στην παρα- 
τήρηση και τη διπῆωματία είναι µερικές 
από τις ικανότητες που έχετε στη διάθεσή 
σας ψια να Φέρετε εις πέρας την αποστο- Α΄ 
Πή σας. Στο άθππο του παιχνιδιού θα βρείτε 
την ευκαιρία να δοκιμάσετε τις ικανότητές 
σας πριν να αποφασίσετε να εντάξετε το 
παιχνίδι στη συΏΠοψή σας. [ο 


(ο ραίοπες 


2 1. 0Π0:0Ε ΤΗΕ ΒΙΝΩ5 «ΕΒΕΕΝΡΛΙΕΗ: 


3 ΕΟΡΤΟΛΟΓΙΟ: 


πποαιήσκίίοπ5 


” 


2 ΝΙΤ ΡΟΝΝΕΒΤΕΒ: 


Ρῦ Μεείν ΕΤΕ 


Η ΟΡΕΞΗ ΕΡΧΕΤΑΙ... ΞΕΔΙΠΛΩΝΟΝΤΑΣ 


5 ῇ 


Ὁ νέο παιδί της οικογένειας Αἀάναπιῖχ ξεχωρίζει για 

το μοντέρνο σχεδιασμό του. Διαθέτει αυτόματο 

αναδιπλούμενο φλας καὶ φακό μεγάλης ευκρίνειας. 
Φυσικά, από µια τέτοια μπχανή δεν θα μπορούσε να 
λείπει π αυτόματη εστίαση ({οεςφ), ενώ διατίθεται και 
λειτουργία Γοσμ5 Ἰοε]ς, που επιτρέπει στπ µπχανή να 
εστιάσει εκτός του κέντρου της λήψπς! ΟΙ επιλογές 
επκονίζονται στο 1 «Ώ ραπε] της µπχανής και ρυθµίᾳοντα! 
βάσει αυτού. Δεν είναι ψηφιακή, αλλά δέχεται ασπρόμαυρο 
και έγχρωμο φιλμ Αἀνοπεϊχ... 


ΜΙΚΡΟ ΜΟΝΟ ΣΤΟ ΜΑΤΙ... 


5 Ὁ 


δού το μικρότερο, σε μέγεθος, πολυκάναλο 5,1 σύστημα της 
ΦΟΠΥ! Το ἨΤ-ΒΕΊ είναι ιδανικό για οικιακή χρήσπ, καθώς 
εξυπηρετεί κάθε ανάγκη περιβάλλοντος ήχου. Για Ρς5, 
κονσόλες, βίντεο και ΏΥΏς, το διατάσεων 61χΒ2Χχ65.5 πηπι 
πχοσύνολο µπορεί να τοποθετπθεί διακριτικά σε οποιονδήποτε 
χώρο, όσο περιορισμένος και να είναι αυτός. Φυσικά, στπν 
περίπτωσή του το μέγεθος δεν μετράει, καθότι τόσο από 
πλευράς ισχύος όσο και από πλευράς ποιότητας το ΗΤ-ΒΕΊ 
υπερκαλύπτει τις απαιτήσεις 
και των π]ο Πατάσοτε 
χρηστών! 


ΚΥΝΗΓΙ ΚΑΤΑΣΚΟΠΩΝΙ 


4 γη ν.5ργΕπάςτ.οτα 


ν διαβάσατε τα χαρακτηριστικά της 5ΡΥ 

(απι, σίγουρα θα σας μπήκαν ψύλλοι στ 

αυτιά! Πού ξέρετε αν σας παρακολουθούν ή 
όχι; Το εικονιζόµενο ραἀρει δεν είναι τίποτε 
περισσότερο από ένας “ξεσκεπαστής” κρυφών 
καμερών! Το χρπσιµοποιείτε ὡς τηλεσκόπιο και 
κοιτώντας µέσα από αυτό, µπορείτε, µετῃη χρήση 
της τεχνολογίας Ία5ετ που 
διαθέτει, να εντοπίσετε 
όποια κρυφή κάµερα 
μπορεί να 
βρίσκεται στο 
χώρο! 


ο. 


ΕΝΑ ΕΣΩ ΓΕ 


ΝΑ ΣΟΥ ΚΑΝΩ ΚΑΤΙ ΜΕ ΤΑ ΔΑΧΤΥΛΑ; 


Φ 


5 Ὁ 
χετε το συνήθειο να χτυπάτε νευρικά 
τα δάχτυλά σας; Ἡ εικονιζόµενη 
συσκευή θα σας επιτρέψει να τα 

χτυπάτε στους ρυθμούς του 21ου αιώνα! Το 

ἘϊπρετΒβΕΑΤΖ αποτελείται από 4 “δακτυλήθρες” οι 

οποίες συνδέονταΙ µε καλώδια, µε ένα φορητό ηχείο 

στον καρπό σας. Ἐσείς µπορείτε να επιλέξετε 1 από τα 5 διαφορετικά 
ἴοπε σείτΊπᾳς, έναν ρυθµό και να παίξετε μουσική, χτυπώντας τα 
δάχτυλά σας σε κάποια επιφάνεια! Τουλάχιστον όταν σας στήνουν στα 
ραντεβού, θα γίνεται µετά μουσικής! 


ΜΙΝΙ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΓΙΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΧεΙΡΟΣ 


4 νυν. ρτείες.σοπι 


Ῥτεῖες είναι κορυφαία εταιρεία στο χώρο των 

αξεσουάρ για φορητές συσκευές! Ἡ νέα γραμμή 

προϊόντων της έρχεται να καλύψει ένα µεγάλο 
φάσμα της αγοράς αυτής. Μικροσκοπικά [αχ/πιοάεπης, 
δορυφορικά συστήµατα ΟΡ5, συσκευές Β]ηεΤοοιῃ και 
όλα αυτά στο μέγεθος µίας (οπιραςί Ε]α5ῇ κάρτας! Τα 
προϊόντα της Ῥτείες έρχοντα]Ι πλέον και στπ χώρα 
µας από την ΕΛΜΗ Φγςίεπης (Πατησίων 261 τηπλ.: 
010 2023475), ενώ θα παρουσιαστούν εκτενέστερα 
σε επόμενο τεύχος µας! 


ΣΤΗΣΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΒΙ4 ΒΗΟΤΗΕΒΙ 


4 Ὢπνν.Ὀουςείυῇ.σο.υ]κς 


υτή τη μικροσκοπική καμερούλα χρπσιμοποιούν 

ανά τον κόσμο οἱ μυστικές υππρεσίες! Ἡ 5ΝΝΥΝ 5ΡΥ 

ζαπι αποδίδει εκπληκτική ποιότητα εικόνας, 
χρησιμοποιώντας φακούς µε επιστρώσεις Μαρπεςϊαπι 
Ἐ]αοτίάε, εγώ το µικροσκοπ]κό μικρόφωνο που κρύβει, 
σας επιτρέπει να εγγράψετε ακόµα και υψηλών συχνοτήτων 
ήχους. Ἡ ποιότητα της εικόνας είναι συγκρίσιμη µε 
οποιαδήποτε φυσιολογική βιντεοκάμερα ή φωτογραφική 

μηχανή. Δεν θολώνει ούτε εμφανίσει “σκουπιδάκια” στῃν εικόνα. 

Ακόμα, π 5ΡΥ (απι μεταδίδει τα σήματα εικόνας και ήχου µέσω 
ραδιοσυχνοτήτων, απευθείας σε κάποιο πιοπ/ίοτ ή βίντεο, µέχρι και σε 
απόσταση 100 µέτρων. Οπότε ξεχάστε και τα καλώδια! 


ΤΕΥΧΟΣ ΙΟΥΛΙΟΥ 


Ε 27 ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ 3 


ΣΥΓΚΡΙ ΝΟΥΜ 


{ τοι ον Επιτέλους, 
ας πίιπαί τώρα 
στη Ελλάδας 


σσ ΝΑΝ οβοπιᾶ0.4: 


ο ΝΙΛ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


ΣΤΗΝ ΚΙΝΑ ΤΟΥ 11ου 


ϊ κ. - « κκ 
κ. ο 
κ ο ν 
δα .. 
πω 
ρς . 
ϱΡΟΝ 


Νπόονς ΧΡ 


(θοπιραὈΗγ πιοθε) 


ΑΙΩΝΑ 


ψΙπάονς 95/98/ΜΕ 


κε ρΣ-- 
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. κα ορ, α τι] ὑι |. 
- -- -ο ] 
. ] 


| 


ΑΡΤΗΤΑ 


Ὅψια εκπληκτική 
περιπέτεια 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 


. ΤΗ ας 

ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣΤΗΝ 

 ΚΙΝΑΤΟΥ47ου ΑΙΩΝΑ. -- 

π. κ νε ντ οπ 
ἨΙπόάονις 45/98/ΜΕ/ΧΡ' 


(6οπιροΙΙΗγ πιούε) 


ἵνα ση 
Ἰ. ΜυιτιΜεΟΙΑΥ 
αχ, σαμα! Μυἱήπιθαία, 


Π ο ΠΗ5 τερθπγεά. 


ΠΟΥ “ΟΟΝΡύΤΕΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


Μο 
Α Έφε και 

ΠΗΛΟΥΣ 
ετε ΤΗΝ ΊΛΑ (Ας 


ᾗ Επιμέλεια: 

Χάρης Κλάδης 
τθχ(ῶοοπιρυρίθςς.στ 
Συνεργάζονται οἱ: 


τα Χρήστος Τζαμπαζίδης 


5ου]πυπ{ῶοοπιρυρτθςδς.στ 


Κώστας Μπεβούδας 
Ῥοθνοιαάαβς(ῶοοπιρυρίθςξς,σί 


Εφτασεη ΑΟΡΙ. 


Κατεβάστε με 290ΚΟΡ 5! ο οαΒ Οι µέρες που περιμένατε υπομονετικά για ώρες να τελειώ- 


ᾱ-- «»-- "νο -- δ”---δ-- σουν τα ἀοννπίο8άς σας έφτασαν στο τέλος τους... Μια 
νέα υπηρεσία [είναι ευρέως διαδεδομένη στο εξωτερικό], 
η ΑΌΒΙ., υπόσχεται γρήγορο και φθηνό Ιπίοιποῖ σε όλους. 


ῷ ΑΌ5Ι είναι γεγονός και στην πατρίδα µας. Μέσω της εταιρείας Ιη- 


{πασοηηθσί (τηᾷ.: 010 2855820) µπορεί πβέον, όποιος ενδιαφέ- 

ρεται, να προμηθευτεί τη δική του γραµµή Ὀγοδάθαπα. Το Κόστος 
της σύνδεσης κυμαίνεται σε απολύτως Δογικά πῄαίσια και αγγίζει μηνιαίως 
τα 45,00 ευρώ. Η εγκατάσταση που γίνεται από τον τεχνικό της εταιρείας 
θα σας στερήσει άἢλα 65,00 ευρώ, αἢβά µετά... ἴπθ 5ΚΥ ἰς {11 ΙΙπηΙΕ! Τι 
ακριβώς, όµως, υπόσχεται η ΑΌςι; Κατ’ αρχάς, ταχύτατα ἀοννπίοαᾶς που 
αγγίζουν τα 256ΚΟρς άΟνΝΠΞΣίΓΘάΠΙ (ή 32ΚΒ/560 αν προτιμάτε). Για την ρ- 


5 Μονο ον Μα ο . Ιοᾷᾷ επικοινωνία σας µε το δίκτυο έχετε στη διάθεσή σας Ί28Κορς, νούμε- 
ο σου ή. ον κος ο Ὅφριον  β0 που κρίνεται άκρως ικανοποιητικό (αν σκεφτεί κανείς ότι συνήθως µόνο 


γθαιθσίς Κάνουμε - άντε και κανένα αἴϊαςΠπιεηΐ σε 6-ΠΊαΙ!). Ενα από τα ση- 
µαντικότερα πβεονεκτήματα της υπηρεσίας (πέρα από την αυξημένη ταχύτητα) είναι Και το γεγονός ότι µιβάμε για µία σύνδεση Π οποία είναι οη- 
ΙΙΠθ όδη την ώρα (ή όσο είναι ανοικτός ο υποβογιστής µας), χωρίς Καμία απολύτως περαπέρω χρέωση. Χρονοχρέωση δεν υπάρχει (δεν εµπβέκεται 
0 0ΤΕ), ενώ δεν υπάρχει ούτε ογκοχρέωση (όπως σε συνδέσεις τύπου 5αἴε[[{θ). Αρα πΠηρώστε 45,00 ευρώ Και... κατεβάστε δεδοµένα για όση ώρα 
θέβετε, µέχρι να "ξεχειβίσει” ο σκληρός δίσκος σας! Τέβος, για τους φίβους των οη-ΙίΠθ 64/165, τα ρίπᾳς που επιστρέφει Π ΑΌ5ι. κυμαίνονται σε Πο- 
Λύ χαµηβά επίπεδα, Κάνοντας τις οη-ΙίΠθ µάχες σκέτη απόβαυση. Οσοι πιστοί, Λοιπόν, σπεύστε, καθώς υπάρχει Λίστα αναμονής που αγγίζει τους 
δύο µήνες! Μη χάνετε χρόνο... 


Ἡ καθυστέρηση οδηγεί στη µαταίώση; 
Και εγώ που έλεγα πως αναβολή παίρνουν 


µόνο τα παιχνίδια και οἱ νεο- 
σύλλεκτοι! 


κβοφορήσουν, όπως είχε ανακοινωθεί, το καβοκαίρι. Η εταιρεία θέ- 
Δει να επικεντρωθεί στην προσπάθεια να θέσει σε παραγωγή µια 
πιο δυναμική γενιά από οΠὶρεείς. Τα µοντέβα 615 και 620 βασίζονταν στην αρ- 
Χιεκτονική του Ο8ΕοΓςθ 2, µε αποτέβεσμα να µην ανταποκρίνονται πβέον 
στις απαιτήσεις των σύγχρονων παιχνιδιών που αναμένεται να ΚυΚΠΟΦΟ- 
ρήσουν. Εκπρόσωπος της ηΝΙΡΙΑ σε συνέντευξη Τύπου δήβωσε πως 
τα καινούρια οΠὶρδείς θα αποτεβέσουν τα Πιο πρωτοποριακά που 
έχουν παραχθεί ποτέ. Μακάρι να γίνει, Λοιπόν, καΒή δουβειά 
ώστε να μπορούν Και Φ4ΠΊ8Ι5 µε όχι τόσο µεγάβο πορτοφόβι να 
έχουν µια καβή κάρτα γραφικών. Επίσης, η ΠΝΙΌΙΑ ανακοίνωσε τη συνερ- 
γασία της µε τη ΝΕΕ για την ενσωμάτωση του νέου ηΕοΓοθ οΠἱρςεί στους υΠΟΔΟΥΙ- 
στές της. Ετσι, θα δοθεί η δυνατότητα στους χρήστες των υποβογιστών της ΝΕΟ να αποβαμ- 
βάνουν τις υψηβές ταχύτητες µιας κάρτας γραφικών Ο6ΕοΓς8 ᾱ. 


Ἡ ΠΝΙΡΙΑ ανακοίνωσε ότι τα δύο οΠἱρςθίς ΠΕογοθ 615/620 δεν θα Κυ- 


σγαπά Ργὶχ 


θεσσαλονίκης 


Η παράγκατου “ΡΟ Μασίθι” 
σας χρειάζεται 


Προµηθευτείτε μαύρες 
κουκούλες, σφυρίχτρες 
και τα απαραίτητα... φα: 
κελάκια και επικοινωνή- 
στε µαζί µας! 


πως έχουµε ξαναµατα- 
Ωὠ πεί, Φέτος στο πβαίσιο 
της Ιη/οςγςσίθηι, το “Ρς 


Μαςίεγ" θᾳ διεξαγάγει Φθινοπωρι- 
Νό ΟΓαΠ8 ΡΠΧ στη θεσσαβονίκη! 
Το αγαπημένο σας περιοδικό ζη- 
τά ανθρώπους για να πβαισιώ- 
σουν την παράγκα διαιτησίας! Οἱ 
διαιτητές θα κβηθούν να 
προσφέρουν τα Καθήκο- 
ντά τους από τις 4 έως 
καιτις 6 Οκτωβρίου 
2002, πρέπει να εἷ- 
ναι ντόπιοι Και να 
µην έχουν άββες 
ενασχοβήσεις/ 
υποχρεώσεις 
για το τριήµε- 
ρο αυτό! 

Τα “νόμιμα” πα 
Καθήκοντα ενός διαι- 
τητή είναι απΒά: Θα 
πρέπει να µεριµνεί 
για τη σωστή διεξα- 
γωγή των σαππἱησ 


ση 


µονομαχιών, τη δίκαιη αντιµετώ- 
πιση Κάθε διαγωνιζοµένου, την 
οργάνωση του χώρου Και την κα- 
ταγραφή των διαγωνιζοµένων 
στο παιχνίδι και στους χώρους 
ευθύνης του. Φυσικά, πρέπει να 
µπορεί να κουμαντάρει και τους 
αδηφάγους 94Π6/5! Τα "µη νόµι- 
μα” Καθήκοντα καθώς και Οἱ απο- 
ἢαβές ρυθμίζονται αργότερα, από 


την παράγκα, µε συνοπτικές δια- : 


δικασίες! 

Απαραίητα προσόντα η εµπει- 
ρία από σχετικά τουρνουά και οἱ 
γνώσεις στα οη-Ιἱπθ παιχνίδια, 
όπως τα ΕΙΕΑ 2002, 0µαΚε 3, υη- 
Γ8αἱ Τοιιγπαπηεηῖ, ΏµΠαθοη 5ίθαθ 

Και ἸΛ/ΑΓΟΓαΗ 5. 
Αν νομίζετε πως διαθέτετε 
τα απαραίητα προσόντα 
Και το ψυχικό σθένος που 
απαπεί µια τόσο σηµαντι- 
Κή θέση, δεν έχετε παρά 
να επικοινωνήσετε µαζί 
µας στο ϐ6-πιαῖ! ροΠ]ας- 
{6ΓΘ6ΟΠΙρΙΡΓΘΣς.ΟΓ ή 
στο γνωστό τηβέφωνο 

010 9238672 (Δευτέρα 
Παρασκευή 11:00- 
15:00), όπου θα ζη- 
τήσετε την κ. Πα- 
πούβια! 


9ΗΡΘΓ ΦΠΙΑΦΗ 
Βίος Μο[θοοῬ 


Όλοι οι ήρωες της ΝΙΠΙθΠά0 σε ένα Π4ΠΙ6! 


Ο 5µβ6ΕΓ 9ΠΊᾷ5Π ΒΓος Μεί6θ 
τ είναι ο τάβος που θα αποτε- 

Λέσει σήµα κατατεθέν για το 
ΝΙηῖεηάο σαπιεζμῦθ. Πρόκειται για 
ἕνα θεότρεβο παιχνίδι µε ατέβειωτο 
γέβιο. ΟΙ παίκτες μπορούν να διαβέ- 
ουν τον τόπο διεξαγωγής κάθε αγώ- 


Εδώ και περίπου έναν 
µήνα, οἱ γνωστότεροι 
ήρωες της Νϊπίεπάο 
έχουν δώσει ραντε- 
βού για τη μεγαλύτε: 
ρη µάχη όλων των 
εποχών! 


να, στέῆνοντας τους αντιπάπους στα Πιο διάσηµα µέρη στην 
ιστορία των βιντεοπαιχνιδιών. Μπορεῄε να στείβετε τον 
ΡίΚκαζΠι στο Βασίβειο των Μανιταριών ή να εκσφενδονίσετε 
τον ΗηΚ στις επικίνδυνες πίστες του Ε-Ζ6Γο! Υπάρχουν περισ- 
σότεροι από είκοσι χαρακτήρες, όπως ο ΜαΠοΟ, ο ΕΟΧ Μοθιοια, 
ο ΡἰκασΠι, καθώς και µερικοί καινούριο! "καβγατζήδες”, όπως 
Οἱ | ΟΙΙπιΌείς και η Ζείᾶα, που όβοι τους διεκδικούν ένα κοµ- 
µάτι από τη δράση. ΕπιπΒέον, θα ανακαβύψετε και κάποιους 
κρυφούς χαρακτήρες, όπως τον ΒΟΗΠΚΕΥ ΚΟΠΟ. Αν προτιµάτε ο 
αγώνας να έχει περισσότερη χάρη, η Ζε]άα είναι έτοιµη να 6ᾳ- 
µπώσει τους αντιπάβους µε τις μαγικές Δαβές της, ενώ και η 
πριγκίπισσα ΡΘαςῃ είναι πρόθυµη να ρίξει µερικές γρήγορες 
γροθιές και κάνα δυο... ζαρζαβατικά! Για περισσότερη ποικιΠία 
στους ομπρικούς καβγάδες, στη διάθεσή σας υπάρχουν δεκά- 
δες εἰδικές κινήσεις, καθώς και παράξενα όπβα, όπως Φωτό- 
σπαθα, βόμβες, βαρέβια και ροκθβαίς! Για περισσότερες Πβή- 
ροφορίες γΙ΄ αυτό, καθώς και για άβῆες νέες κυκβοφορίες της 
ΝΙηίεπᾶο, µπορείε να επισκεφτείε το ηΠεκτρονικό 'σππι” 
ΝΛΑΝΝπηίθηάο.αΓ. 


Ρῦ Μες ΕΤΕ 


Εχρο, ότι κατασκευάζει ΡΟ σαπῃθς τα οποία θα χρησιμοποιήσει ως εργαβεία 
στρατοβόγησης νεοσύΒβεκτων! Το πρώτο Θα κάνει την εμφάνισή του τον Αύ- 


μα γουστο, θᾳ Φέρει το διακριτικό όνοµα "ΑπιεΓίσα’ς ΑΓΠΙΥ” (ΠΤ{ρ://ΛΝΝΝΝΝ.απιθΓίσας 
ἳ ἷ 0 έ µ ο υ ΑΓΠΙΥ.οοπᾳ) Και θα είναι ένα παιχνίδι τακτικής στα χνάρια του "Οποςί κθοοπ” Και του 


Ωω αμερικανικός στρατός ανακοίνωσε, στο πβαίσιο της Εἰθοίγοπίο Επίεγαϊππλεηί 


"ΟρθΓαϊίοη Εἰα5Προίπί”. Βεβαίως, τα πράγµατα δεν σταματούν εδώ! Ενα ΕΡΟ µε 


τον τίτβο "οαίεις” προορίζεται να δώσει στους παίκτες τους ρόβους νέων 
κ κώαρο ώς στρατιωτών, οἱ οποίοι θα εξεβίσσονται Καθώς “παίζουν”, αποκτώντας νέες 
εµπειρίες Και Ικανότητες! Το “Ορεγαίίοης", τέβος, θα είναι ένα παιχνίδι δρά- 
σης, όπου οἱ επίβεκτοι των αμερικανικών ειδικών δυνάµεων θα εµπβέκονται 
πολύ για τα εντυπωσιακά σκορ σας και τους σε αποστοβές βασισμένες σε πραγματικά σενάρια ποβέμου και εκπαιδευτικές 
αναρίθµητους εχθρούς που καθαρίζετε στα 


Το νου σας, σύντροφοι! Μην υπερηφανεύεστε 


Αάθειε [6] Τειρ./ νε ΔηδΙς ερ οοὐν/µπιρρ»ος Ρπή π] ὢδο την ιο 2 0ΑΡ. 
νιάθο 68Π1εΦ! μες ----ᾱε- ας τπτ πστπιακτ- 
ΑΜΕΡΒΙΓΑ8 -ᾱ.. πλ ον 
{ - ἤ 
ς . νι. -Ὁ Ως] ΑΜΕΒΗΙΟΑ'ς ΑΕΜΥ:Ίηε --.... ο 
ασκήσεις. ΟΙ δημιουργοί των παιχνιδιών είναι αξιωματικοί µε κα ο μαμα. ο 
Ικανότητες στον προγραμματισμό και, σύµφωνα µε όσα έχουν ΑΒΜΥ 


κατά καιρούς δηβώσει, προσφέρουν στους παίκτες από 17-24 
ετών τα παιχνίδια που θᾳ τους βάβουν πραγματικά στη δράση 
των ποβεμικών επιχειρήσεων! Επίσης, τα προαναφερόµενα ανα τεσπα ιαᾶ ΡΛΕΘΕΠΕΗ 
παιχνίδια χαρακτηρίζονται ως “εκπαιδευτικά” και "επιμορφωτ!- ο 

Κά᾽ (11) και θα δώσουν τη δυνατότητα στους νέους που µπο- 


ρεί να ενδιαφέρονται για Καριέρα στο στρατό, να κατανοή- 


ΕΡΕΒΛΤΙΟΝ5:0 


20η Όνο Όετοα. 


σουν πῃήρως τα πβεονεκτήματα µιας τέτοιας απόφασης. Αυτό ο ΕΕ ορκιοηε σφι. ος 
που περιμένουμε να δούµε είναι αν Και πόσο θα κατορθώσουν πω ος, 
να εξοµοιώσουν τα καψώνια και τον παραβογισµό που κρύβει αν εθεεαρ κα λάρεοςς « 


ο στρατός. Για την πῃύση εγκεφάβου ούτε Λόγος να γίνεται - 
αυτή έχει επιτευχθεί χρόνια τώρα, χωρίς µάβιστα να εµΠέκο- 
νται απολύτως ποβεμικά παιχνίδια µε αυτήν! 


Μουσική στ΄ αυτιά σας! 


το 7-560, προσπαθώντας να προσεβκύσει νέους αγοραστές µε 
υψηβής ποιότητας συστήµατα ηχείων. Το εν Λόγω σύστημα ηχεί- 
ων της | οαἵ(θοῃ έχει συνοβικά 400ΝΝαἴί ΚΜ5. Απίστευτο, ε; Αν Δάβει µάβι- 
στα κάποιος υπόψη τις αρκετά µικρές διαστάσεις του συστήµατος, του γεν- 
νιέται η απορία πώς χώρεσαν στο 5ωΏννοοίθΓ Ί88)ΝαΤί και 52)ΝΝαί{ ανά "δο- 
ρυφόρο”. Το “συστηματάκι” αυτό έχει πάρει δίπβωμα ΤΗΧ, µε αποτέβεσμα 
να πΏηροί τα υψηβά στάνταρ της Ιμοα5βγῖς, κάτι που γίνεται εμφανές στις 
δυνατότητες που εμφανίζει στα µπάσα. ΤΟ 5υΏννοοῖς: είναι ό,τι πιο δυνατό 
υπάρχει στην αγορά ηχείων για υποΏογιστή. Απόρροια αυτής της δυνατότη- 
τας είναι σε τραγούδια µε πβούσιο µπάσο, 
το 5υ0 να "Φέρνει τούμπες” όσο και να Χα- 
µπΠώσετε τα µπάσα. Οι δορυφόροι είναι 
υψηβής ποιότητας, µε άριστη ποιότητα 
κατασκευής. Ο ήχος πείθει σε οποιονδή- 
ποτε τοµέα, από αοίῖοη σαπ]θς έως Και 
ΚΠασική μουσική. Το σύστηµα ελέγχεται 
από ένα μικρό κουτί, όπου µπορείε να 
ρυθμίσετε τα µπάσα Και τις υψηβές συχνότητες Και να 
προσθέσετε ένα 20-πιοᾶ για στερεοφωνικό ήχο. Η τιµή του αναμένεται 
στα περίπου ε 300,00. 


ξ ἱοσίίθοη µεγάβωσε την γκάµα των πιμπιθαία προϊόντων της µε 
θα περιμένατε ποτέ να ακούσετε αποκωδικοποίηση 


περιβάλλοντος ήχου ΤΗΧ από ένα σετ ηχείων για 
υπολογιστή; 


ΠΚΣ Ρο Μαςίε) 


ΝΙΝΤΕΝΟΩΟ 
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| (ΓεΞ 8 ΓΒΓΤΙΕ 


αμ πἰπΓΕγιία ΩΓ 


ααβ 


Ες πο το ρα ται 


της κάρτας στα ΙΝΙπάοννς είναι εντυπωσιακές. Υποστηρίζει ανάβυση 
2.048χΊ.526 στα 75Η7, ενώ στο πακέτο πώβησης θα περιβαμβάνεται Π 
πῃήρης έκδοση του ΙΛΠΠΟΝΡ 2002 και το ΙΙ ΡγοάμςθΓ. Ενα, επίσης, θε- 
τικό σηµείο είναι το Ινε μρααΐε που 
πρόσθεσαν στους 4ΠΝΕΙ5, το οποίο 
επιτρέπει στο Χρήστη την αναβάθµισή 
τους χωρίς να ψώχνει στις σεβίδες της 
εταιρείας. Οἱ τρόποι σύνδεσης της κάρ- 
τας είναι ασυνήθιστα ποΏβοί για Κάρτα 
αυτής της τιµής και είναι οι εξής: Ενα 
Ὀ-5υῦ οοηηθοίο: (ΝΕΞΑ ΡΡ(2Β-Ε), ένα 
ΡΝΙ οοπηθοίογ, Τν-Ουῖ, Νίάβο-ἰη (5- 
Νιά6ο Και ζοΠΊΡΟ5Θ), Αιμάίο Ουίΐ και 
Αιαϊο ΙΠ. Η ηµεροµηνία έκδοσης δεν 
έχει ανακοινωθεί ακόµη, αΏβά αναµέ- 
νουµε να δούµε τις πραγματικές επι- 
δόσεις αυτού του μικρού γ/αντα. 


9ϱ ] 9 
ῦοις Γχ ον [ηνίσίρ]α γναις 
: Φετινή Ε2 έβαµψε Λόγω της παρουσίας ποβΠών εντυπῶ- 
Επιτέλους, η συνέχεια(!! η σιακών νέων 94Π165. Ανάµεσα σε αυτά που ξεχώρισαν, 


ήταν και το Όθις Εχ 2: Ιηνἰς[οἰε ἸΛίαί5. Η τεχνοβογία που 


4 χρησιμοποιεί το παιχνίδι βασίζεται στη ΙΛα(ίαΓθ ΕΠησίπθ, που αποτε- 
Ηταν χειμώνας του 2000 όταν κυκλοφόρησε το Δεί αιχμή στον τοµέα του 20 Βεσίσαηπ. Παρόβ’ αυτά, Π ΙΟΝ 5ἴογπη 


ΡΏου5 Εχ. Από τότε το παιχνίδι σάρωσε πολλά σκοπεύει να ενσωματώσει διΚά της συστήµατα αναπαραγωγής 
βραβεία, µε αποτέλεσµα ο κόσμος του σαπηϊπᾳ ήχων, Φυσικής δόµησης των αντικειμένων, διαΒόγων, κινήσεων Και 
να αδηµονεί για τη συνέχειά του. Φωτισμών. Στόχος της εταιρείας είναι να αυξηθούν οἱ επιβογές του 
6ΑΠΙΕΡΙάΥ, ώστε αυτό να µη βασίζεται εξ οβοκβήρου στη χρήση 
όπβου. Ο παίκτης θα . 
είναι επεύθερος να δράσει όπως αυτός νομίζει κατά τη διάρκεια Κάθε 
αποστοῄής, να χαράξει τη δική του στρατηγική και να εφεύρει δικούς 
του τρόπους αντιμετώπισης των αντιπάβων. Εντυπωσιακή είναι και η 
τεχνητή νοημοσύνη που διαθέτουν οἱ αντίπαβοι, παρόΠο που το παι- 
χνίδι είναι σχετικά µακριά απ’ την οβοκβήρωσή 
του. Η εξέβιξη του παιχνιδιού µπορεί να πάρει 
οποιαδήποτε τροπή εσείς θεβήσετε, ανάβογα, 
Φυσικά, µε τις δράσεις και επιπογές σας µέσα σε 
αυτό. Οπως Και στο πρώτο Όθις ΕΧ, θᾳ χρειαστεί 
να ταξιδέψετε από τη µία γωνιά της γης στην ἁῆ- 
Δη για να ξεσκεπάσετε µια τεράστια συνωμοσία. 
Θα βρεθε(ε "καβεσμένος” στο 5θαἴτ]θ της Αμερικής, στην πῄατεία Τιεν Αν Μεν του Πεκίνου, 
στο Λονδίνο και σε ποῇΒά άββα διάσηµα µέρη του κόσμου. Επίσης, παίζοντας το παιχνίδι θα 
συναντήσετε παβιούς, γνώριµους χαρακτήρες, αβΒά υπό διαφορετικές συνθήκες. Αν προσέξε- 
τετις Φωτογραφίες, θα συµφωνήσετε πως δεν χωρά αμφιβοβία για την ποιότητα του παιχν!δἰ- 
ού. Ως χρονοβογία έκδοσης έχει καθοριστεί ο Μάιος του 2005. 


Ολο και πιο πολύ οι εταιρείες προσπαθούν να προ: 
σελκύσουν τους “μικρούς” καταναλωτές. 


ΕΕ δώ και Λίγο καιρό η καταξιω- 
' Ἠὴ µένη κατασκευάστρια στον το- 
..ἰ µέα των πιοίμθΓγβοδΓᾶς Και 
καρτών γραφικών, Αορεη, ανακοίνωσε 
την κυκβοφορία µιας νέας σειράς κάρ- 
τας γραφικών που θᾳ ονομάσει Αθοὶυ». 
Για αρχή, η εταιρεία θέΔει να ΚυΚβΟφο- 
ρήσει µία 6Θ8ΕοΓο8 4 ΤΙ4200 που θα έχει 
(Κρατηθείτε!) 128ΜΒ µε συχνότητα Μει- 
τουργίας 500ΜΗΖ και 250ΜΗΣΖ στον 
επεξεργαστή. Εκτενέστερη έρευνα στο 
Ιπίθγηεί έδειξε ότι δεν πρόκειται για... 
τυπογραφικό Λάθος. Οἱ δυνατότητες 


ΟΕ] ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ ΣΤΟΥΣ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥΣ 
ο 22 


Νέο 4δάρι αντιγραφικό 


απότην δις 


Πού θα πάει αυτή η κατάσταση; Σε λίγο τα αντιγραφικά θα βγάλουν 
φτερά και θα απογειωθούν! 


Μέχρι να λιώσει το 60! 


Η ώρα αντιγραφής ενός ΟΡ των 65ΟΜΒ στη µέγιστη ταχύτητα είναι 2 Ί/2 Δεπτά, αφού Π π ταχύτητα αντιγρα- 
Φής είναι Ί6Χ, ενώ π ταχύτητα ανάγνωσης 48Χχ. Το εσωτερικό της συσκευής έχει υποστεί ανανέωσῃ. Η τεχνο- 
Λογία ΕΙΕχΙΠΚ κάνει τα Ὀµβ6Γ µπάθτωης σχεδόν ανύπαρκτα, ενώ το ΕΙθχίΓαδρεθά βεβτιώνει τη διαδικασία ανάγνωσης 
και εγγραφής ενός 6Ρ. Σύµφωνα µε την εταιρεία, η εφαρµογή αυτών των τε- 
χνοΏογιών εβευθερώνει τους πόρους του συστήματος, οἱ 
οποίο! θαᾳ ήταν απαραπητοι για να προχωρήσει η δΙαδΙ- 
κασία αντιγραφής. Αυτό έχει ως αποτέβεσµα να µπορεί- 
τε να συνεχίσετε την εργασία σας άφοβα ενώ γράφετε 
κάποιο 6Ρ. Επίσης, βεῆτιώθηκε η τεχνοβογία ΌΏ5ς, ῃΠ 
οποία πῆέον ονομάζεται Ρ055-1Ι, µε συνέπεια να Ππεριο- 
ρίζονται ακόµη περισσότερο οι ταβαντώσεις που προκα- 

Πούνται από τη µηχανή της συσκευής. 
ΒΏέπουμε, Λοιπόν, ότι για την Α5υς τίποτα δεν είναι αδύνατο, αρ- 
κεί να υπάρχει η κατάβῆπβη υποστήριξη από τους παραγωγούς κενών 

(ὓς. 


ή Άςυς εδώ και Δίγο καιρό κυκβοφόρησε το νέο αντιγραφικό της 6ΚΑ/-48Ί6Α στην τιµή των περίπου Ε150.00. 


Νέα επίθεση στο φορητό ΜΕΡΟ Σας φαίνονται αρκετά 20 γκίγκα για την αποθήκευ- 


ση και αναπαραγωγή των αγαπημένων σας ΜΡΣ; 


επίσημη μουσική βιομηχανία δεν έχει αρ- 

χίσει ακόµα να εκμεταββεύεται εμπορικά το Ροηπηαΐϊ ΜΡΣ, αν και τα ΠΏεο- 

νεκτήµατά του είναι σαφή. Χιπιάδες χρήστες, όµως, έχουν ήδη µετα- κ 
τρέψει τα αγαπημένα τους (Ώς σε αρχεία αυτού του τύπου Και ποΏΠοί ψά- 
χνουν για τον Ιδανικό, αυτόνομο ΜΡΞ ΡΙΥΕΓ που θα τους επιτρέψει να τα 
ακούν χωρίς την ανάγκη χρήσης υποβογιστή. Στις σεβίδες του “Ρς 
ΕΙα5Ι” αυτού του µήνα µπορείτε να δείτε την παρουσίαση ενός εντυ- 
πωσιακού φορητού ΜΡ2 ΡΙΔΥΕΓ, µε Ί00Β σκβηρό δίσκο, της (0Γ8- 
αἴϊνα. Η εταιρεία, όµως, δεν έµεινε εκεί Και ήδη διέθεσε στην αγο- 
ρά το νέο ΝΟΠΊΚ )ΙΚΘ6ΡΟΧ 3, που είναι εξοπΒισμένο µε 2008 
σκβηρό δίσκο, µε αποτέβεσµα να χωρά... 14 µέρες (1Η) μουσικής, 
ποιότητας ΟΡ! Επίσης βεΏτιωμένη είναι Π ταχύτητα µεταφοράς δε- 
δοµένων, που γίνεται µέσω υ58Β ή Πγενν]γθ. Επιπβέον, υποστηρίζει 
αναπαραγωγή ήχου µε ΕΑΧ (το γνωστό {ογππαΐ της 0Γ8αἴΙΝΘ), έχει 
οπτικό Και αναΔογΙκό ΙΙΠθ-ἶπ, όπως Και ενσωματωμένο ΜΡ3 ΘΠοοᾶθΓ 
για την εγγραφή τραγουδιών σε ΜΡ2. Αυτός ο µεγάβος αποθηκευτικός 
χώρος δεν δίνει µόνο τη δυνατότητα να παίρνει ο χρήστης όβα τα τραγούδια 
του, αββά επιτρέπει Και τη µεταφορά κάθε είδους αρχείου που µπορεί να “τραβη- 
χτεί” από υποβογιστή. Τι άββο να ζητήσει ένας Φιόμουσος από µία φορητή συσκευή; Ας 
εΏπίσουμε ότι η τιµή της δεν θᾳ ξεπερνά τα πβαίσια της Λογικής. 


[ΕΤΗ ρυ Μι; 


ον Π2γχει 
ιο ῴ νναπαάοο 


σιΓαῖρηυ ΕΙγοῖ 


Ὠιδοιρίες 2 Ὁ 2001-2002 διταίοργ Εἰτοι ἴπο / Το Αγχοὶ Οαµ11ά ΛΙ τιρῃίς τοδοτνοά 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 
ΡΕΣΡΕς ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 5Υ5ΤΕΜΣ 5.Α. 
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Οι µεγάλες ταχύτητες των συ- 
σκευών εγγραφής ΟὓΏς5 πολλές 
Φορές “καίνε” τα χαμηλής ποιό. 
τητας εγγράψιµα 005. Αυτό το 
αντιγραφικό παρέχει τον απα: 
ραίτητο έλεγχο ποιότητας πριν 
από την εγγραφή! 


ο νέο αντιγραφικό της ΜΙϊςιωπηϊ εἷ- 

ναι το 6Ρ-ΚΝΝ 40/20/48 ϱς 48556 ΤΕ. 

Είναι η πρώτη συσκευή της εταιρεί- 
ας που διαθέτει την τεχνοβογία Αθοίς- 
ΝΠίΘ, η οποία εΒέγχει την ποιότητα του 
άδειου 69 που εισάγεται Και στη συνέχεια 
καθορίζει αυτόματα την ταχύτητα εγγρα- 
Φής και τη στρατηγική που θα ακοβουθήσει 
βάσει του ἀαΐαθα5θ που υπάρχει. Επίσης, 
υποστηρίζει την τεχνοβογία Μοιηῖ-Καἰπίει, 


Ρ-ΒΝΝ µε έλεγχο 


ποιότητας του 


που θα μπορέσει να χρη- 
σιµοπο!ηθεί µε το ΝΘΓΟ ΙΠΟΡ 

3.28, το Οποίο περιέχεται στο πακέτο πώ- 
Ώησης του αντιγραφικού. Υποστηριζόµενα 
Γθαΐμγες είναι τα: Εἶχθά ἃ ΝαΠαῦΙθ Ραςκαί, 
ΤΑΟ, 9Α0Ο, ΡΑΟ, ΚΑΝΝ-Μοᾶς, 6μ6-5Πεεῖ, 
ΌνεΓ-ΒιΓΠ Και 40χ ταχύτητα αντιγραφής 
ΡΙΦίίαἱ Αιαῖο ΕχίΓασῖίοη (8ΑΕ). Η τιµή του 
κυμαίνεται στα «Ε 150,00 και κυκῆοφορεί 
απότις 15 Ιουνίου. 


Οικονομικά τεῖς 


Επιτέλους, μπορούμε να απολαύσουμε το 
σχεδιασμό και την εργονομία των ΤΕΤ Ρἱς- 
ον Επ α ΡΙ8γ χωρίς να αδειάσει η τσέπη µας. 


γαΚυΠΊο συμπεριέβαβε στην γκάµα της δύο νέες οθόνες ΤΕΤ (45” και 17” 
που εκτός από το ασημί χρώμα τους διακρίνονται Και για την ποβύ χαµη- 
Ἡ Λή τιµή τους. Το ΥακωΠΊο ΤΕΤ 15 Ρἱερίαγ διαθέτει ορατή διαγώνιο οθόνης 

15 ιντσών Και απόσταση µεταξύ των ρἰχεί 0,29πηπι. Η ποιότητα κατασκευής είναι 
πολύ καβή, Κάτι που αντανακβάται και στην εικόνα που παίρνει ο χρήστης. Η προ- 
τεινόµενη ανάΒυση είναι 1.024Χ768 ρἰχεί, ενώ ο χρήστης µπορεί να αββάξει τη γω- 
γία θέασης µέχρι και 120 μοίρες οριζόντια Και 100 μοίρες κάθετα 
χωρίς να χάσει την οπτική επαφή µε αυτήν. Στην ΥαΚυΠΊο 
ΤΕΤ 17 έχουµε ορατή διαγώνιο 17 ιντσών και απόσταση 
µεταξύ των ρἰχεί 0,264 πηπι. Εδώ ισχύουν τα ἴδια µε το 
προηγούμενο µοντέβο, µόνο που η προτεινόμενη ανά- 
Ώυση είναι 1.280ΧΊ.0248 ρἰχθί Και Π μέγιστη αββαγή που 
µπορεί να γίνει στην οπτική γωνία είναι 160 µοίρες 
οριζόντια Και 135 μοίρες κάθετα. Και Οἱ δύο οθόνες 
διαθέτουν ενσωματωμένα ηχεία, ενώ στο πακέτο 
περιβαμβάνονται καβώδιο ρεύματος, µετασχηµα- 
τιστής, βιβΒίο οδηγιών Και καβώδιο ήχου. Η ΥαΚι- 
πιο ΤΕΤ 15 θα κοστίζει περίπου Ε 520,00 και Π ΥαΚοΠΊΟ 
ΤΕΤ 17 ε759,00.. 


Μπορώ να τον γοητεύσω µε µια µατιά; 


ΌΟΙΙΤΑΙ. Γκυ ὃ 


} Την τέχνη να γοητεύεις χρειάζεται µια οβόκῆπρη Ζωή 
για να την μάθετε. ΑΛῆά αν δεν θέῃετε να περιμένετε τόσο ποβύ, 
η νέα σειρά ψηφιακών μηχανών ΙΧυς, 
ένα ψηφιακό κόσµηµα µε μοναδική ευκοβία χρήσης, 
θα σας κάνει ακαταµάχητους αµέσως. 
Απῆά κοιτάξτε τις και θα σας γοητεύσουν µε µια µατιά, 
όπως κάθε πραγµατικό έργο τέχνης! 
Τέβειο στιῆ, κομψή εμφάνιση σαν κόσμημα, μοντέρνες, 
µε μοναδική σχεδίαση που προκαβεί και απίστευτα µικρά μέγεθος, 
ενσωματώνουν χαρακτηριστικά που συνήθως συναντώνται 
σε ποῆύ μεγαβύτερες σε μέγεθος φωτογραφικές μηχανές: 
9 Οπτικό Ζοοπῃ 2Χ 
9 Εγγραφή βίντεο µε ήχο 
9 Ρ]γεςῖ Ρήηῖ για εκτύπωση χωρίς την µεσοβάβηση υποβογιστή 
9 (οἰοι ΕΠοςί Μοάς για τέῇεια χρώματα 
9 3 σηµεία αυτόματης εστίασης 
9 2.1 Μεσᾶ ΡΙχεΙ ((Ρ 
9 Οθόνη Ι«Ρ Ηίση ργθεῖσίοη 
9 5ΓΙἴςῃ Ασεὶσί για τέβεια σύνθεση πανοραµικών φωτογραφιών 
9 058 για σύνδεση µε Ρς και Μας 
9 Κάρτες µνήµης υψηῆής πιστότητας (6Ε) 
9 Αυτόµατες και εἠεγχόμενες ρυθµίσεις 
9 Δυνατότητα αδιάβροχης θήκης µέχρι 5 µέτρα βάθος 
9 Δυνατότητα χωρητικότητας µέχρι 1420 φωτογραφίες 


Τώρα εσείς απῆά αποφασίστε το στιῆ που θέβετε να αποκτήσετε. 


Όιτι µπορείτε να φαντασθείτε, τώρα µε την νέα σειρά 
ψηφιακών φωτογραφικών μηχανών (αποη, 
µπορείτε να το πραγµατοποιήσετε. 


ομεα μχίρήηι 


ΔΩΡΕΑΝ 12 ΜΗΝΗ ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΚΛΟΠΗΣ 
ΝΑΙΟΕ ΡΙΟ5 ΠΑ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑΡΗΟΤΟ 


ΝΩΝΙΑΣ 


ΣΥΣΤΜΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑ 
ς ΥΣΤΕΜ5 


ΙΝΕΟΑΚΜΑΤΙΟΝ ΑΝΡ ςΟΝΜΟΝΙ 


ῃ 
5 


γοι (8η 
0αποτ 


ΡΚΟΩΟΚΕΦΡ (ΠΡΟΣΛΡΜΟΓΗ) 


οππεςίΊηρ... 


85760 


......--------------------Ἕ8μ 


Στο καλύτερο 
ελληνικό σἷία 
ἴἵων σ8Π]ες 


Π8ΓΕΝΝάΤΕ σος 
Ώεπιος 


ὑράαίες. 
παιχνιθιών 


5ανεὰ σαππες 
6Ρ/6ΡϱΠ «Ἠρίς 
Τ{αἱ]ο[ς 


Νέα κάρτα Λςυς 


Αξιοπιστία και χαµη: 
λή τιµή! Τι άλλο να 
ζητήσει κάποιος; 


και ΡΝΙ εξόδους και η τιµή τους 
αναμένεται να µην ξεπερνά τα 
« 270,00. Επίσης, σύµφωνα πάντα 
µε την Αςυ», στο πακέτο πώβπσης 


. ῃ έχρι το τέβος Μαΐου Π 
Άν. Λεις ανακοίνωσε ότι θα 
Ἡ Ὦν ΜΗ κυκῆοφορήσει µια νέα 


θα εμπεριέχονται το ΡΝΏ ΡΙ4Υ6Γ 
ΡΝΡ2ΟΟΘ της Αξιις και δύο πρό- 
σφατα παιχνίδια. 


κάρτα γραφικών, που θα ονοµάζε- 
ται ν8420 και θα διαθέτει τον επε- 
ξεργαστή Ο68ΕοΓοθ 4 ΤΙ4200. θα 
κυκβοφορήσει µε 128ΜΒ 
Και 64ΜΒ Και Π ταχύτητα 


μεταφοράς δεδοµένων 
της µνήµης θα είναι 444ΜΗΖ 
“ ' ] ᾗ Και 512ΜΗΖ αντίστοιχα. Οἱ δύο 
Πῃ αι 2εἶαι Φφφο 


Ν/Α’, σαπιθννεῦ.σ 


αυτές κάρτες θα διαθέτουν Τν-ουί 


Μεγάλες επιδόσεις 
και ἵια παλαιότερες συσκευές 


ΜίοΓγοςοβί ανακο(- 
Η γωσε ότι η νέα έκ- 
δοση του ΡἱγθοῖΧ 


θα τεθεί σε κυκβοφορία το 
Φθινόπωρο. Τα πρώτα Ρεία- 
ΥΕΓΡΙΟΠ, µάβιστα, ήδη έχουν αποσταβεί για αξιοβόγηση. Το Ρἱγοσιχ 9 θα 
βεΏτιώνει σηµαντικά τον υποβογισµό των 20 εφέ, ενώ οι προγραµµατι- 
στές θᾳ μπορούν να κάνουν χρήση του Ηἰσ[-ἱ6νθἱ 5Παά6: |Ι4παιασθ 
(ΠΙ50), που θα τους επιτρέπει να Φτιάχνουν και να ενσωματώνουν εύκοῆα 
τα εφέ σε Κάθε παιχνίδι. Σύµφωνα µε τη ΜΙΟΓοςοΒί, Π τεχνοΒογία ΗΙ5Ι. θα 
Λειτουργεί µε όβες τις κάρτες γραφικών που ήδη κυκβοφορούν στην αγο- 
ρά. Το ΡἱγθοῖΧ 9 θα περιέχει, επίσης, νέους “βοηθούς”, που θα διευκοΏύ- 
νουν την κατασκευή των Λεγόμενων Ρἱγθεῖχ Μθαία ΟΡ]θοΐς για τον ήχο και 
ΜΙΡΙ-ΡΓΟΟΘΦ5ΙΠΟ, ενώ η Μίογοςοῄ αποφάσισε να ενσωματώσει αυτό το 
Μμιθπιεαία-ΑΡΙ στο σύστηµα κατασκευής ΝΙςιιαἰ 5{μαίο «ΝΕΤ. 


Ηχοσυστήματα 


ΡΙγθο!χΧ 9; Αντε να δούµε πότε 
θα βγουν τα παιχνίδια γ/ αυτήν 


την έκδοση! 


για ταξιδιώτες 


Υπέροχος ήχος για τα ποἰεΏοοΚκς 


Η Ονεαῖῖνε αναβαθµίζει την γκάµα των προϊόντων της 
µε ένα συμπυκνωμένο ηχοσύστημα για τον 68ΠΙ6Υ που 
ταξιδεύει συχνά. 


(45,4Χ6,5Χ5ΕΠΙ), ενώ το βάρος του µαζί µε τις μπαταρίες δεν 
ξεπερνά τα 320 γραμμάρια. Σύµφωνα µε την εταιρεία, αυτό το 
μικροσκοπικό σύστηµα Θα έχει ποπύ καβή ποιότητα ήχου, κάτι που θα 
επιτυγχάνει µε µόβις 4Ναΐΐ 5ίηµς, Και συχνότητα από Ί150Η7 µέχρι 
20ΚΗ7Ζ. Η (Γδαῖῖνε θέβεΙ µε το ΤΓανθί να προσεβκύσει όχι µόνο τους Φί- 
Άους των παιχνιδιών αβῆά και αυτούς που αγαπούν τη μουσική. Ο ΠΊαΓ- 
Κείίπα ΠἹαπασεΓ της Γβαἴΐνε [αΏς Μιγαῖ υαποί ανέφερε χαρακτηριστι- 
Κά: "Ο όμορφος σχεδιασμός και οἱ µικρές διαστάσεις του ΤΓαν6Ι 5οιπᾶ, 
σε συνδυασμό µε την ποπύ καπή ποιότητα ήχου, θα το κάνουν ένα 
προϊόν ΗνεςίγΙε”. Στο πακέτο πώβησης θα συμπεριβαμβάνεται, επίσης, 
ένας μικρός µετασχηματιστής και ένα καπώδιο για τη σύνδεση µε διά- 
Φορα συστήµατα ήχου. ΤΟ ΤΓαν6ἱ 5οµΠά αναμένεται να κυκοφορήσει 
σύντομα στην αγορά µε κόστος Ε 9900. Μπορεί, βέβαια, 
να σας ακούγεται Λίγο τσι- 
µπημένῃη η τιµή του, αβῆά 
για αυτούς που βρίσκονται! 
συνέχεια στο δρόµο είναι 
µια ποθύ καβή Λύση για να 
ακούν τη µουσική τους 
όπου και αν πηγαίνουν. 


τ ο σύστημα ΤΓανεΙ 5οµπᾶ είναι εξαιρετικά µικρό και ἢσπτό 
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Κεντρική Διάθεση: ζοπιρυρίοςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
Τηλ.: 010.9298672, Εαχ: 010.9216847 


του Ρ6ΓΕΚ 48 |α Εμθπῖθ 


«. --- -- Ενα παιχνίδι δράσης τρί- 
3 -- - ασ του προσώπου, στρατη- 
ρω... ο ..... . πιω κ γικής ή, μήπως, ΒΡ6; Η 
.. 6 --- κο ἵ---”ρ-ας. α- ο πραγματικότητα είναι 


Ὢ----κκε πῶς το νέο παιχνίδιτης 
ο .. Π5ῃίαηΙς βασίζεται τόσο 
στη δημιουργία και την 
 πῃβηηεπίδραση µετους 
 Οπρακτήρες όσο και 
“στην τακτική και στις 
μαώύχηξτ σας στην 


| 


- η -  ττ δράση στο Α(ομαηρθἰ ἠαμβάνει χώρα σε ὃ δια- 

Εταιρεία ὡὡδα -- Φορετικές εποχές και σε διαφορετικές τοποθε- 
ας ως: πα, 4 σίες. Το παιχνίδι συνδυάζει τρία στυῇ για να δη- 

Μέσα του 2002 υν -- µιουργήσει την ατμόσφαιρά του: ἴΘομπο-ἴμηϊ[ίεη, 


Ημερομηνία 
κυκλοφορίας ΠΟΙΤΟΙ και Γαηΐαςυ. Αν θέῆαμε να το χαρακτηρί- 
μιάς 8 μ) σουµε µε δύο κουβέντες, θα Λέψαμε πως πρό- 
ες α. ος - κειται για την εξιστόρηση ενός αρχαίου θρύΠου στη σύψχρο- 
νη εποχή της τεχνοβογικής πραγματικότητας. 0 χαρακτήρας 
σας είναι κάποιος που επέστρειµε στη ζωή {ωπ, να και οι 
πρωτοτυπίες!) Αρχικά δεν γνωρίζειτι ακριθώς του έχει συµ- 
Βεί, ενώ αργότερα καταβαβαίνει ότι ο κόσμος στον οποίο 
βρίσκεται είναι κομματάκι διαφορετικός από αυτόν όπου 
ζούσε. Φυσικά, το σενάριο του παικνιδιού ξετυβίγεται γύρω 
από την αναζήτηση του ήρωα, πώς βρέθηκε καιτι στον κόρα- 


κα πρέπει να κάνει εδώ! Οιτοποθεσίες και το γεγονός ότι 
έχετε να κάνετε µε ποθβούς ΒΡᾷ κόσμους έχουν το δικό 
τους αντίκτυπο στη συνέκιση του παιχνιδιού. Αυτό που µας 
κίνησε, κατ αρχάς, το ενδιαφέρον είναι οτρόπος που ο χα- 
ρακτήρας εξεβίσσεται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 

Ως παίκτες θα πρέπει να επιβέξετε το δρόµο που θα ακο- 
Πουθήσετε, θα πρέπει δηβαδή στην αρχή να επιβέξετε ποια 


ώστε; 


Αοϊϊοπ/ΒΡ 


θρησκεία θα ασπαστείτο (πρακτικά αυτές εμφανίζονται ὡς δια- 
Φορετικά πρόσωπα/µορφές του θεού, απ’ τα οποία πρέπει να δια- 
ἠέξετε αυτό που σας ταιριάζει). Αν, για παράδειγµα, επιΏέξετε τον 
πάνθηρα, ο χαρακτήρας σας θα µπορεί να αηβάξει το σχήµα του 
σ8 µισό άνθρωπο-μισό πάνθηρα, για να χρησιμοποιήσει µερικές ει- 
δικές δυνάµεις, όπως η ενισχυμένη όραση, αβΏά ταυτόχρονα θα 
αποκτήσει καιτις αντίστοιχες αδυναμίες. Βέβαια, οποιεσδήποτε 
µεταβῆάξεις του Χαρακτήρα έχουν συνέπεια στην εξέῃιξη της 
ιστορίας αῆῆά και στον τρόπο αντιμετώπισης και αηβηβεπίδρασης 
µε τους διάφορους ποπ ρἰαυ6( ομαΓαοῖθις. Όσον αφορά στην τε- 
Χνική πίσω από το παιχνίδι, αρκεί να σας πούµε πως η μηχανή 
έχει κατασκευαστεί αποκβειστικά γι΄ αυτό και απαιτεί κάρτα µε 
Πατάνα(θ ΤΑΙ, καθώς οι ψεωµετρικές τοποθεσίες είναι ιδιαί- 
τθρα ποβύπβοκες. Το Αγοῄαησεἰ είναι ένα τεχνοΠογικό θρί- 
Περ εμπΏουτισµένο µε θρυβικά φανταστικά στοιχεία, µα- 
γεία, όπῆα και ενδιαφέρουσα ιστορία. Τι άλλο θέβετε; 


ο λο| 


ών) π  «ϱἳ λνκαιτα Πιδίρθιςοη «Ποοΐαις 


δεν φεύγουν ποτέ από τη μόδα, 
οι εταιρείες κάνουν ότι μπορούν 
πια να εµπβουτίζουν τα παιχνίδια 
τους µε στοικεία που ὁα τα 


» κάνουν νᾶ ξεκωρίζουν! Το ίδιο 
2 συμβαίνει και µε το Ρα[ηξι[ίαι 
” ! (εβήηνιστί: παυσίπονο], πίσω από 
4 το οποίθ βρίσκεται µια ομάδα 
.όδ πραγματικών βετεράνων! 


ο θέµα του παιχνιδιού ξεφεύψει ποθύ απ’ τα σύγ- 
Ἡ ο; ά Άρονα ΕΡς6, τα οποία τείνουν να γίνουν εβαφρώς 
Εταιρεία 7 ρεαβιστικά. Το Ραἰηκίίίει θα σας βάῇει να ποῇε- 
ἳ Η μερομηνίαἳ -- ο. μη ἃ μήσετε εναντίον δαιμόνων, ζόμπι και άβῆων φρι- 
ουκ υκλοφορίας: Δεν έχει ανακοινωθεί 4 μιαστικών πβασμάτων. Βεβαίως, το παιχνίδι δεν 
πετά” απηώς μερικές γραφιστικές δημιουργίες, 
. 3 οι οποίες πΠαισιώνονται από υποτυπώδες σενάριο. Το οοη- 
οερῖ του παιχνιδιού έχει να κάνει µε την ύπαρξη της κόβα- 
σης καιτι θα συνέβαινε αν οι δυνάµεις του σκότους είχαν 
"᾿Φωπιές΄ σε διάφορα µέρη ανά τον κόσµο. Η αστυνόμευση, 
όµως, εκεί δεν είναι επαρκής, µε αποτέῄεσμµα κάποιοι κοῆα- 
σµένοι να δραπετεύουν από τις φωβιές και να ψυροφέρνουν 
στον κόσµο. 0 Δαιμονάρχοντας Φαπιαθί τα όχει προφανώς 
πάρει” µε την κατάσταση και αποφασίζει να κάνει µια εµπο- 


ρική συμφωνία µε τον ήρωα της ιστορίας, ο οποίος αναΏαμ- 
Βάνει να επιστρέφειτις σατανικές ψυχές στην κόβαση µε 
αντάηῆαγμα μαγικές δυνάµεις {η συμφωνία είναι 1 δύναμη 
για κάθε 100 ψυχές). Σταδιακά ο σκοπός του ήρωα είναι, 


αποκτώντας όΠο και περισσότερες δυνάμεις, να γίνει ο ίδιος 
«« ια) ΠΗρ:/ /υυυ,ρθορ]θοαη{Ίψ,οοπ/ | Δαιμονάρχοντας. 


Φυσικά, οι δημιουργοί δεν δί- Ρο ος 
νουν περισσότερες ἠεπτομέρειες μα 
για το σενάριο του παιχνιδιού, κα- ον 8 κὸ᾿ 
θώς βρίσκεται στα πρώτα µόβις Ν --- 
στάδια της δημιουργίας του. Το παιχνίδι 4α 
8α χρησιμοποιεί µια ξεχωριστή μηχανή δια- 
χείρισης γραφικών και θα κάνει χρήση όῆων των νέ- 
ων τεχνοΠογιών {βΗ. ΑΤΙ και ηΨΙΒΙΑ) των σύψχρονων 
καρτών γραφικών. θα υπάρχουν μαγευτικές τοποθε- 
σίες µε έντονα σοϊμίο στοιχεία και µακάβριες εκπβή- 
ξειο! Όσον αφορά στα Λειτουργικά, επειδή τα Πθαίἴῃ 
90Χθ5 είναι πια µπανάβ, ο ήρωας θα µπορεί να 
απορροφά τη ζωτική ενέργεια κάθε θύματός του 
για να ψεμµίέει µέρος της δικής του! θα υπάρχουν 
περίτα 10 διαφορετικά όπῆα (συνήθης αριθµός ζ 
για Πγθί ρθ/8οη «Ποοίει], αββά οι δημιουργοί δεν ΔΕΗ 
δίνουν καµιά πΏηροφορία γι’ αυτά. Η αἰσθησή µας | 
είναι πως 9α δούμε µερικά από τα αγαπημένα ε ] 

ύ 
/ ν ο 


όπῆα, όπως τον οκτοξευτή ρουκετών, το 5Ποΐσιμῃ 


υπάρχουν και µερικά ασυνήθιστα όπῆα {αβήθεια, θυµά- 
στε την κούκῆα-βουντού στο Βἰοοά;) τα οποία θα πα- 

ραπέμπουν περισσότερο σε πόΠεμο µε ανίερες δυ- 
νάµεις παρά σε 0μακα Δεκαέξι άνθρωποι δουβεύ- 
ουν για το παιχνίδι αυτό και όῆοι έχουν µεγάβη 

εμπειρία στο χώρο. Δεν µπορεί, κάτι καΠό θα Βψει! 


Ἂν 


και το 5Πίρθί Πῇ6, αββά είναι σίψουρο πως θα 


Εταιρεία 
Ημερομηνία 
κυκλοφορίας 


Από στιγµή σε στιγµή 


Αναμφίβοβα, το ὁμάάθη οἴτίκο 
είναι από τους πιο επιτυχημένους 
τίτῆους στρατηγικής των 
τεβευταίων ετών. Λῆῆωστε, η 60Ν 
είναι από τις κορυφαίες εταιρείες 
στο χώρο των ςἰταῖθσυ σ8Π165. 


ο 5µάάεη οἴήκο 2 εξεβίσσεται στη Χρονική περίοδο του Β΄ Παγκο- 
σµίου Ποθέμου [όπως συμβαίνει µε το σύνοΏο σχεδόν των παι- 
Χνιδιών της ΟΡΝ] και περιῆαμβάνει 5 οαπηραίρῃς, οι αποστοῆές 
των οποίων βασίζονται σε πραγματικά ψεγονότα. Υπάρχουν, βοι- 
πόν͵, το ψερµανικό καιτο βρετανικό οαπιραἰση, όπως καιτα αµε- 
ρικανικό, ρωσικό και ιαπωνικό. Σ9 σκέση µε τον προκάτοχό του 
το δμάάεη οἴήκε 2 διαθέτει σημαντικές βεβτιώσεις, τόσο στον τεχνικό το- 
µέα, στο σχεδιασμό και στην απόδοση των αποστοθών όσο και στην τεχνητή 
νοημοσύνη. Νέες µονάδες έχουν κάνει την εμφάνισή τους για όῆεο τις πῆευ- 
ρές, Φτάνοντας να αποδίδουν την εξέβιξη των ψεγονότων µε σχεδόν στρα- 
τιωτική ακρίβεια. Επίσης, έκουν γίνει βεβτιώσεις στις επιδόσεις και αποδό- 
σεις κάθε µονάδας. Ετσι, η ζηµιά που προκαβούν ή υφίστανται οι µονάδες 
αντικατοπτρίζει τη μαχητική ικανότητά τους. Με αυτό τον τρόπο η σύνθεση µε 
διάφορες µονάδες και η τακτική µιας επιθετικής ή αμυντικής γραµµής απο- 
κτούν µια ποβυπβοκότητα, η οποία συµβάββει τα μέγιστα στην ενίσχυση του 
σαπιορἰαυ. Κάθε έθνος διαθέτει τα δικά του υπέρ και κατά, τα οποία αντικατο- 
πτρίζονται στις µονάδες αβΠά και στη συνοβική τακτική αντιμετώπιση. Βεβαί- 
ως, κανένας στρατός δεν θεωρείται πρακτικά ανώτερος, καθώς υπάρχουν 
κάποιες ισορροπίες. Είναι στο κέριτου παίκτη να κατορθώ- 


σει να βρει τους απαραίτητους τακτικούς συνδυασμούς 
ς Πιίρ:/ /υωυ,5ωάἀεηςἰγἰκθ2.άε/ | που θα του δώσουν το πάνω χέρι σε κάθε περίπτωση. 


ΕΕΝΕΙΕΡΜΕΝΙΤ 


νννννν.Ὀ88οοΠ.ΟΓ 


ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 19, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (01) 6595690-5, ΕΑΧ: (01) 65956596 


Μγσί οπ-Ηπε: Όλες οι 
νέες εξελίξεις 


Σεκινώντας, να σας 
ενημερώσουμε για το τι ὃᾳ 
περιέχει το τεύχος βΛυγούστου, 
ώστε, αν ενδιαφέρεστε, να 
Φφροντίσετε να το βρείτε όπου 
κιαν βρίσκεστε. θα έχουµε, 
ἠοιπόν, το εξαιρετικό ΒΡ6 
ΝΗΙΖΛΗΕΡΒΥ 8, το ΘΥΒΕΒΙΑ και το 
ΤΗΕ ΡΕΟΒΕΤΙ 0Ε ΤΗΕ ΝΛύΤΙΗ 05. 
Μην το χάσετε µε τίποτα! Τι 
καἠύτερο από το να είσαι σε 
µία αμμουδιά, να διαβάζεις ένα 
τονίον που δεν σου αρέσει, να 
στήνεις το περιοδικό 
ανοιγµένο στο γονίθνν αυτό 
στην άµµο και ν΄ αρχίσεις να 
του ρίχνεις χαῆικάκια! βαά 
χιούμορ που Πένε, αθῆά µε 
έχουν πιάσει οι ζέστες και... 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Νενε Ηεοόπαςς 


ΤΟ 5ΙΤΕ ΑΟΝΕΝΤΗΒΕ 6ΑΜΕΒΣ. 


- Ρ; Μαςίει 


ΛΩΝΕΝΤΟΒΕ ΕΑΜΕΗς: Η ΜΕΓΑΛΗ ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ 
“χεκινάμε µε µία χαρµόσυνη είδηση: Το καἠύτερο, κατά τη γνώµη µου, 
θ/ἵθ για τα αἀναηῖμίε σα/πἹες επέστρειµε ύστερα από έναν Χρόνο σιγής 
εξαιτίας τεχνικών προβηηµάτων. Απότις 20 Μαΐου είναι ξανά οη-ἱίπο και 
τώρα πια µπορείτε να το βρείτε στη διεύθυνση ΠΙίρ://ωννν.αἀναπίιια 
ΦαΠΠΕΙΦ.οΟΠΙ/. Πια όσους θέΠουν να μάθουν περισσότερα, τους πβηροφορώ 
ότιτο 5ἵτο εδρεύει στις ἠεψόμενες Κάτω Χώρες (µάῆῃον Οηβανδία) και 
πρωτοξεκίνησε τον Μάρτιο του 1999. Μέχριτην προσωρινή διακοπή του ἠει- 
τουργούσε στη διεύθυνση Πῖρ://ων.αἀνοπίμ(θραπ]θΓ.οοπι/, την οποία 
υποχρεώθηκε να αηβάξει για ἠόψους Ι9Ρ σε Πίρ:/ ΛΜ. αἀνοπίιτε 
Φ8ΠΊΘΙΦ.ΟΟΠΙ/. 

Το 5ἷία αυτό περιέχει τα καθύτερα και πιο οργανωμένα νέα όσον αφορά 
στα αἀνεηίμτα σαπΘ5, ψί αυτό οι ενδιαφερόμενοι καθό είναι να το επισκέ- 
πτεστε σχεδόν καθημερινά. 


ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ Ι6ΑΡΟΛΗΤ5 
ΞΗ ακόβουθη είδηση δεν έχει να κάνει µε τα αἀνοπίιτας ή τα ΒΡΘΕ ούτε ψε- 
νικότερα µε τα οοπιριιἴδί σαππες, αηθά πιστεύω ότι ενδιαφέρει όβους τους 
Φίθους των υποβογιστών, αηἠά καιτους φίβους του ήχου στον κινηµατογρά- 
φο. ΗΒ Μισαββτῖς πούῆησε το 6076 των µετοχών της του περιβόητου ηχητικού 
συστήµατος ΤΗΝ στην ΟΓ6αίίνο | αΏδ αντί του ποσού των 98.008.000! Η εξαψο- 
ρά αυτή έψινε µε σκοπό την είσοδο της εταιρείας στην αγορά τῶν ἠεγόμενων 
/παίἰί {οοπῖς (ΤΗΝ οαἰαοῖ), διάφορων πιμἰπιοβία συσκευών και ακόµη και αυ- 
τών των φορητών μουσικών συσκευών. Η Γμοαββτῖς, παρότι θα έχει µόνο το 
4036, διατηρεί το δικαίωµα να ασκεί βέτο σε οποιεσδήποτε αποφάσεις της 
νέας εταιρείας δεν συμφωνεί! 

Στα προηψούµενα τεύχη έγραφα για το νέο |πάίαπα Ίοη65 που θα κυκήοφο: 
ρήσει η αοαββιίς. Το παιχνίδι είναι ένα καθαρό αοἴίοη αἀνεηῖιτε, οι πρώτες 
Φωτογραφίες του οποίου δείκνουν εκπθηκτικές. 


ΜΥΡΙΤ ὃ: ΕΧΙΙΕ 
“Επειδή µερικοί αναγνώστες αμφισβητούσαν τα γραφόµενά µου ψιατις πω- 
Λήσεις του Μυςί 3: ΕχίΙ6, σας πβηροφορώ ότι, σύµφωνα µε επίσηµη ανακοί- 
νωση της υΡἱ9οΒ, το παιχνίδι έχει πουΠήσει µέχρι τα τέβη ΑπριΏίου περίπου 
1.120.008 ανταυπα παγκοσμίως. χι και άσκηµο νούμερο, εἰ 

Το Εχίίθ θα κυκἠοφορήσει ψια το Χβοχ αυτό το φθινόπωρο, ενώ ένα πῃή- 
ρες πακέτο µε τον τίτῇο ΤΗΕ ΜΥΞΤ ΤΒΙΙ ΟΟΥ κυκἠοφορεί ήδη για τα Ρ05 και 
περιῆαμθάνει τα Μυςί, Βίνθη και ΕχίΙ6. Τα δύο τεβευταία τρέχουν από το ίδιο 
ϱΡ και σε Ρ05 και σε Μαοϊηίοςη. 


ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ Η 4ΡΑ ΤΟΥ ΝΜΝΥ5Τ 
ΟΝΙ ΙΝΕ 

Καιρός να ξεκαθαρίσουµε µερικά πράγ- 
µατα µε το Μιιάρία, το οη-ἱἴπο παιχνίδι που 
ετοίμαζε η Όυαῃ, καιτο Μυςί οη-ἱίπε που 
ανακοίνωσε η βίδοῇ. Κατ΄ αρχάς, είχε κυ- 
κἠοφορήσει ένα ΦΙ/ν6ι από το Απάθιδοη 
σταἁμαϊς οο[ποοἰ ο{ Μαπαρεπιοπί στο 00ἱΑ 
στο παίσοιο έρευνας για Λογαριασμό µίας 


µε σκοπό την κυκἠοφορία αηἠά καιτη Πει- 
τουργία του Μιυοῖ οη-ἱἱπ6, ο οποίος είναι 
ακόµη προσωρινόο τίτῃος. Συνοβικά η σει- 
ρά των Μυρί έχει ξεπεράσει τα 114 εκατοµ- 
μύρια αντίτυπα παγκοσμίως και θεωρείται 
ως το πιο αναγνωρίσιμο Ποψότυπο στο κώ- 
ροτων οοπιριῖθί σαππος. Το παιχνίδι πρό- 
κειται να κυκἠοφορήσει µέσα στο 2009. 
Πάντως, µερικοί ἠάτρεις της σειράς έστει- 


µεγάβΠης εταιρείας. Δεν ἠεγόταν ευθέως, 


αηῆά η φωτοψραφία που συνόδευε το 911: 


νου έδειχνε το Μμάρί6 που είχε ανακοινώ- 
σειη Όυαῃ. Ενώ η εταιρεία είχε δώσει µε- 
ρικές φωτογραφίες από το οη-(ἵπο παιχνί- 
διπου ετοίµαζε και το οποίο θα βασιζόταν 
στον κόσµο των ΕΠΙ, ξαφνικά ανακοινώθη- 
κε από τη υμὶδοῇ το Μυςί οη-1π6. Αμέσως 
προκἠήθηκε σύψχυση και ποηῃοί, ανάμεσά 
τους και εγώ, νόμισαν ότι πρόκειται για 
δύο διαφορετικά παιχνίδια. Ηρθε, όµως, η 
Όυαπ να ξεκαθαρίσει τα πράγματα, τα 
οποία έχουν ως εξής: Η εταιρεία ετοίμαζε 
ένα ο//{ἱπε παιχνίδι µε το κωδικό όνοµα 
ΜΟΒΡΙΕ. Επειτα από έρευνες, όµως, κατέ- 
Ληξαν ότι το παικνίδι θα είκε μεγαβύτερη 
απήχηση αν διατηρούσε κάποιο µέρος από 
τον πρωτότυπο τίτῆο του Μυςί. Ετσι, κατέ- 
ἠηξαν στην ανανέωση του φἰἴο τους 
πιιρ://ωνν.ουαηνοι]άς.οοπι, ενώ δημιούρ- 
γησαν ένα καινούριο στη διεύθυνση 
Ππιίρ://ννν) πιυςϊοπίίπθ.σοοπι, όπου πέρα- 
σαν όΠο το υβικό τους σχετικά µε το νέο 
οπ-[ίπο παιχνίδιτους. Το Μιιάρία, Λοιπόν, 
ονομάστηκε Μυςί οη-ίπε και θα Πειτουρψεί 
µέσα από τους υπάρχοντες 86/ν6/β της 
ὑρίδο[. 

Στις 29 Μαΐου, µάβιστα, η 0ΡὶδοΠ έδωσε 
στη δημοσιότητα µία ανακοίνωση όπου 
αναφέρεται στη νέα συνεργασία της µε 
την Όυαῃ (να µην ξεχνάμε ότι η ρίδοῇ: 
έχειτα δικαιώµατα και για ένα 4ο Μυςί), 


Στο Ιπὶθιηδί υπάρχει ένα 5ἵίθ στη διεύθυνση 
ΠΙἰρ://αΓοφίίθ.ο(ᾳ/, το οποίο παρουσιάζει εξαι- 
ρετικό ενδιαφέρον, αφού συγκεντρώνει όλατα 
στοιχεία που έχουν γίνει µέχρι τώρα γνωστά 
από τους κόσμους των Μγςί, Βἰνεη και Μγαί 3. 


ήαν α-πιαϊ!5 διαμαρτυρίας στην 6υαη γιατί 
δεν θεωρούσαν την ὑβίδοβ καΠή επιἠογή, 
µια καιτης χρεώνουν την εἠβιπή παρου- 
σίαση και διαφήμιση του Μιυςί 3. Από την 
Ουαη απάντησαν ότι η ὐΡἱΦοΠ αποτεβεί τη 
Δογική επιΏογή για την κυκἠοφορία του 
Μιςί ο/-ίπ6, υποστήριξαν τη σειρά του 
Μυςί και ήταν ποηύ ενθουσιώδεις για το 
παιχνίδι. Η απήθεια, όµως, έχει µάῃῆον να 
κάνει µε το ότι η Όυαπ ήθεῆς ακόµη άηἠα 
7.000.008 δοβάρια για να οβοκβηρώσει το 
ριο]θοῖ και είχε αρχίσει να ξεµένει από ἠε- 
Φτά, αφού ένα ριο]θοί όπως το Μυςί οη- 
ἴπο απαιτούσε ποηύ υψηβά κονδύβια, ἠό- 
γω των εξαιρετικών-μοναδικών γραφικών 
που περιέχει, τα οποία, φυσικά, δεν συψκρί- 
νονται µε τα αντίστοιχα των οη-(ἵπε ΒΡᾷς. 
Το παιχνίδι θα περιβαμβάνει αρχικά 
τρεις περιοχές. Η πρώτη θα είναι η εποχή 
στην οποία θα ζεις και θα ψάχνεις για τα 
[ηκίπσ Ώοομς. Η δεύτερη θα είναι η ευρύ: 
τερη γειτονιά σου, όπου θα µοιράζεσαι τις 
εµπειρίες σου µε σ(οµρς από άἠβους παί- 
κτες, ενώ η τρίτη περιοχή θα είναι µία τε- 
ράστια πόβη, όπου θα έχουν πρόσβαση 
όΠοι οι παίκτες και ὃα μπορείς να συνδια- 
ἠέγεσαι µε όποιον θέῃεις. Το παιχνίδι ὃᾳ 
στηρίζεται στην εξερεύνηση και στην ψυ- 
Χαγωγία που αυτή προσφέρει, ενώ οσα εἴ- 
ναι αναγκαίο να ἠύνεις και βασικά ριΖζίες. 
Όπως δήβωσε ο Βαπά ΜΙίαγ, ένα από τα 
δύο αδέήφια που δημιούργησαν τα Μυςί, 


Βίνεη και 0υαη Μ/οήάς, το παιχνίδι αποτε- 
εί το καταστάήαγµα των αναζητήσεών 
τους όῆα αυτά τα χρόνια. 0 κόσμος του πε- 
ριβαμβάνει όήες τις εµπειρίες που απέκτη- 
σαν από τους προηγούμενους τίτβους, ενώ 
πρόκειται για έναν κόσµο οβοζώντανο, που 
πιστεύουν ότι ὁα δημιουργήσει µια νόα, µο- 
ναδική εμπειρία. 

Αρχικά, είχε δημοσιευτεί η είδηση ότι το 
παιχνίδι θα απαιτεί ριοαάβαπα Ιπῖθιπεί 
οοπηθοίίοη.]ότε σε ένα ψαβῃικό περιοδικό 
ο Βαπά ΜΙϊοΓ δήῆωσε ότι σκοπός τους εἴ- 
ναι να µπορεί να παίξει το παιχνίδι και αυ- 
τός που έχει µια σχετικά αργή σύνδεση. 
Μετά ήρθε, όµως, η δήβωση του Βἰομαιά 
ἸΜαἴςοη, στεβέχους της Όμαη, που δήήωσε 
ότι ο συντάκτης του περιοδικού κατάήαβε 
ἠάθος και ότι συνεχίέουν να δημιουργούν 
το παιχνίδι πάνω σε Ριοαάραπᾶ συνδέσεις. 
0 Βίοπαιά δήἠωσε, επίσης, ότι αν κατορθώ: 
σουν να δημιουργήσουν και µια άἠβη πιο 
ἴπο ορίίοη ψια τους έχοντες αργές συνδέ- 
σεις αυτό θα ήταν ό,τι καηύτερο, αηῆά 
προς το παρόν στοχεύουν µόνο στις Ριοαά- 


ἁροι η 


µ Ρῦ Μα5!ε, 


ωρααίῖθ 


ραπά συνδέσεις. Δηβαδή, όῆοι 
εμείς οι ταπεινοί της Γης που δεν 
έχουµε τέτοιες συνδέσεις, τιθα 
κάνουμε; 

Τα νέα, όµως, δεν σταματούν 
εδώ. Το θαπιεςροῖ οἵίο έδωσε 
στη δημοσιότητα δύο βιντεοκβίπ 
του παιχνιδιού, αββά µία µέρα 
αργότερα τα απέσυρε ύστερα 
από παρέμβαση της Όυαη, η 
οποία δήηωσε ότι αυτά τα Βιντεο- 
κηίπ ήταν µόνο για τα στεἠέχη 
του φ{ί6, ώστε να έχουν µια ιδέα 
για το παιχνίδι, και όχι ψια ευρύ- 
τδρη διανοµή. Το πρώτο έδειχνε 
έναν τύπο να περπατά σε µια αυ- 
Βή, να κατεβαίνει µερικά οκαβιά 
και εν συνεχεία να προχωρεί 
προς µια γυναίκα. Και οι δύο στέ- 
κονταν δίπῆα σε έναν μικρό τοί- 
κο, ενώ στο Βάθος φαινόταν 
ένας καταρράκτης. Το δεύτερο 
αναφερόταν στην περιβόητη 
Μι5Η{ΟΟΠΙ Αα. 

Πριν από Πίψο καιρό, ο οίονα 
Οσάεη, επικεφαΠής του τμήµα- 
τος επεξεργασίας γραφικών και 
από τους καβύτθρους σχεδια- 
στές στον κόσµο, όδωσε µία ανα- 
κοίνωση στην οποία ανέφερε ότι 
έπειτα από τόσα χρόνια δουβει- 
άς στην 0υ απ αποφάσισε µαζί µε 
τη γυναίκα του να γυρίσουν στην 
περιοχή όπου ψεννήθηκαν, στη 
Βαητιμόρη, ώστε να είναι κοντά 
στους γονείς τους. Αμέσως έγινε 
χαμός, στάἠθηκαν εκατοντάδες 
θ-πιαῖΐς, ὃα έπεσαν και κάποια 
χρήματα παραπάνω, κι ότσι σε 
µια νεότερη ανακοίνωσή του εἴ- 
πε ότι εξακοβουθεί να θέΠει να 
επιστρέψει στον τόπο του, αβῆά 
προς το παρόν το αναβάΠῃει! 

Στην Ε9 τέσσερα στεἠέχη της 
Όυαή, οι Βαπᾶ Μΐαι (0Ε0), Τοπ 
Ευππαῃ (ριοςϊάθη[), οιἱδαη Βοπάς 
(ομίαί Ώαφίση ἃ Ριοάμοῖῖοη οῇ1- 
οθ{) και ο Βήοο Τεβης [ομίθί 
Τεομποίοσυ οΠΐσει], παρουσία- 
σαν το Μυςὶ οη-ἱπο µέσω ᾿κβει- 
στών” προς το ευρύτερο κοινό 
παρουσιάσεων σε επιβεγμένα 
µέήη του παγκόσμιου Τύπου. 

Στο Ιπίθιποϊ υπάρχει ένα οἵῖα 
στη διεύθυνση 


Ππιῖρ://ἀτοφίϊθ.ο{σ/, το οποίο παρουσιάζει 
εξαιρετικό ενδιαφέρον, αφού συγκεντρώ- 
νει όῆα τα στοιχεία που έχουν γίνει µέχρι 
τώρα γνωστά από τους κόσμους των Μιοῖ, 
Βϊνθη και Μυσί 3. Ονομάζεται Το Γ'πί” και 
το ΡΗ6 από το ὑΒΙ του Βψαίνει από το 'Β'πὶ 
Βαφίοιαϊίοη Οομποῖ!”. Δείτε το οπωσδήποτε 
και θα συμπηηρώσετε όποια τυχόν κενά 
έχετε σε αυτά τα παιχνίδια. 


01... ΨΥΧΟΝΑΥΤΕΣ 


0 γνωστός σε όῆους Τπι δοµα[ει παρου- 
σίασε στην Εὸ το νέο παιχνίδι του, το ΡΟΥ- 
ΟΗΟΝΑύΤΡ, που Όα κυκἠοφορήσει µόνο για 
Χδοκ. 0 Τίπι θομιαίει (συνδηµιουργός του 
Μαπίαο Μαηςίοη 2: Ώαυ 0 Τπο Τοπίαοίθ, 
συγγραφέας και δημιουργός του Ειί 
Τητο({ίς καιτου μοναδικού ΘΠπι Γαπάαποο) 
αποχώρησε από τη 1 μοαςβγίς το 19998 ψια 
να ιδρύσειτη δική του εταιρεία, την Πουιβἰε 
Είπα Ριοᾶιοῖίοης. 

Το Ρευομοπαιῖς είναι ένα από τα πιο 
περίεργα παιχνίδια που έχουν κυκήοφο- 
ρήσει ποτέ, µε ένα ποηύ εκκεντρικό και 
παράξενο σενάριο, αηβά και ιδιαίτερα ψυ: 
χεδεβικά γραφικά. Εσύ χειρίζεσαι τον Βα2, 
ένα χαρισµατικό αγόρι, που πηψαίνοντας 
ενάντια στη θέήηση των γονιών του, οι 
οποίοι είναι ακροβάτες, αποφασίζει να 
πάει σε µία πνευματιστική καἠοκαιρινή 
συνάντηση, πιστεύοντας ότι θα συναντή: 
σει και ὁα τους πείσει να τον δεχτούν 
τους Ρδυομοπαιίς, την απόΏυτη δύναμη 
των πνευματιστών. [ια όσους, πάντως, εν: 
διαφέρονται, το παιχνίδι δεν όχει καμία 
σχέση µε αἀνοαπίιτες. 


ΤΑΣΙΔΙ ΣΤΟ ΜΛΚΕΡΙΝΟ ΕΙ ΡΟΒΕΝ 
“Πόσοι από σας γνωρίόρυν τον ἄογάοη 
Ομιτῖς; ΜάΠῆον εβάχιστοι ή και κανένας. 0 
6οτάοη Ομιτῖς ήταν /6Ρ πιαςῖαει του περί- 
Φημου {αη δἷίο Βἰνοηαμίϊά και των επίση- 
µῶων Εχκ[ϊ και (θαἰ ΜΥΟΤ οἶἴας. 0 ογάοπ 
αποφάσισε να φτιάξει ένα δικό του παικνί- 
δι το ΕΙΡΟΒΕΝ, το οποίο θα αποτεῄείται 
από 9 Βιθῆία, που Όα ψίνουν τρεις διαφορε- 
τικοί τίτῃοι. Μέχρι τώρα έχει οἠοκβηρώσει 
τα ὃ ΒιβΠία,τους χάρτες, όῆα τα ἀοοιπιθη- 
ἴς που αφορούν στο σαππερἰαι! και περίπου 
20 απότα ιδιαίτερα, θεματικά ριιζζίας. Επί- 
σης, έχει σχεδόν τεἠειώσει το θέμα της 
ανάπτυξης των χαρακτήρων. Το πιο εΏπιδο- 
Φόρο είναι ότι µέχρι τώρα ἆ µεγάῃες εται- 
ρείες έχουν ενδιαφερθεί για να κυκήοφο- 
ρήσουν το παιχνίδι του! 


Στην Ε9 ο Εοιᾶοπ δούβευε για την 
Βιδαπιοαϊσῄεγ και έτσι βρήκε την ευκαιρία 
να προωθήσει ακόµη περισσότερο το παι- 
Χνίδι του. Στο Εἰάοίθη - ΒοοΚ Όπο: Το Ρίς- 
οονείι| το οποίο Όα είναι ένα κβασικό {π- 
ἴεγαοῖϊνο αἀνοπίιία σαπιε τοποθετημένο 
σε έναν κόσµο όπου σµίψουν η {απίαςιι και 
η 5οἴεηορ Ποίίοη, εσύ θα χειρίζεσαι τον 
Ρήπος Απάτασοπ και θα αποκαβύψεις µία 
µενγάπη συνωμοσία που σκοπό έχει να σου 
πάρειτην εξουσία. θα ταξιδέψεις σε έναν 
κόσµο μυστηρίου, αρχαίων κειμένων, ξεχα- 
σµένων διαἠέκτων και ψηωσσών, θα ανα- 
καθύψεις παράξενα οἵαι πιαρς και θα εξε- 
ρευνήσεις µία µεγάβη πόβη, ιμηῆά πάνω 
στα βουνά, που περιέχει µεγάβους ναούς, 
Βιββιοθήκες και παράξενα αγἰ(ξαοῖς, η βει- 
τουργία των οποίων έχει ξεχαστεί εδώ και 


πάρα ποηβά χρόνια. Η πόβη του ΕἰάοίθΘη 
Βρίσκεται στη Βόρεια περιοχή ενός πανάρ- 
Χαιου πηανήτη, του Οµία[ί. Περισσότερες 
πηηροφορίες και πρώτες εικόνες α βρεί 
τε στη διεύθυνση ΠΠρ:// νυν. οἰάοίθη 
6αΠΠΘ.ΟΟΙΠΙ/. 


Ρ05ΡΤΙ ΜΟΡΒΤΕΜ 

ΞΗ ΜΙιοτοίάς δεν κυκἠοφόρησε µόνο το 
δυβετία - του οποίου παρεμπιπτόντως στο 
τεύχος αυτό παρουσιάόρυµε ένα ργονίθν 
και στο επόμενο θα έχουµε το αναηυτικό 
Γθνίθν του, αηΠά παρουσίασε και ένα 
ακόµη καθαρόαιµο αἀνοπίιτα, το ΡΟΞΤ 
ΜΟΒΤΕΜ, το οποίο α κυκἠοφορήσει το τρί- 
το τετράµηνο αυτού του έτους. 

Στο παιχνίδι είσαι ένας Αμερικανός 
ιδιωτικός ντεντέκτιβ που έχει βρεθεί για 
δουβειές στο Παρίσι. Σε έχει προσβάβει 
µία μυστηριώδης γυναίκα για να βρεις 
ποιος σκότωσε την αδεἠφή της και τον 
αδεηφό τησ. Η µεψάβη ιδιομορφία του 
παιχνιδιού είναι ότι σε ένα σηµείο έρχο- 
νταιτα πάνω κάτω, σημειώνεται µία ποηύ 
µεγάβη σεναριακή ανατροπή και εσύ θα 


Το Νενεπλπίεί ΝΙΟΠΙ5, όπειτα από τις 
εµπειρίες που αποκόμισε η Βἰοννα(θ από 
τα Βαἰαιμύς αἴθ, στηρίζεται στην πλήρη 
εφαρµογή των νέων κανόνων της 3ης 

έκδοσης των Ώιωηρθοης ἃ ΏΓ80οηΠς. 


βρεθείς να συνεκίζεις και να τεβειώνεις 
το παιχνίδι µε άἠΠο χαρακτήρα! Πρόκειται 
για ένα αστυνομικό αἀνοηίμτε, ένα αα- 
ναηπίμ{θ μυστηρίου και δράσης. Το παικνί- 
διπεριβαμβάνει πρωτότυπο σύστηµα συ- 
ζητήσεων, κι έτσι θα μπορείς να χειρίζε- 
σαι ένα σύστηµα "χρωματισμού” της φω- 
νής σου, ώστε αυτή να επηρεάζει θετικά 
ή αρνητικά τους συνομιβητές σου. Το ἀθ- 
πιο που προβηήθηκε στην Ε9 εντυπωσίασε 
όσους το είδαν. 


ΝΕΝΕΒΙΙΝΤΕΗ ΝΙ6ΗΤΕ: 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΠΟ Τ0 
ΜΟΡΒΡΒΟΝΝΕ; 

“Τώρα που κυκἠοφόρησε το Μοιτοψν!πα, 
το ενδιαφέρον των φίῆων των ΒΡᾶς επι- 
κεντρώνεται στο ΝΕΝΕΒΝ/ΝΤΕΗ ΝΙΘΗΤΟ της 


ΒίοΨα{6, το οποίο θα κυκἠοφορήσει, όπως 
έχουµε αναφέρει, από την ΙΠ{ορΓαπ]θ5. 

Το Νονειμίπίθι Νἰσηΐς, έπειτα από τις 
εµπειρίες που αποκόμισε η Βἰοψα(θ από τα 
βαἰάμιί5 ααἴα, στηρίόρται στην πηήρη 
εφαρµογή των νέων κανόνων της Όης έκ- 
ὅοσης των Ώµηρθοης ἅ Β{ασροης. Η µεγάβη 
διαφορά του από τα άἠηα 0ΒΡᾷ5 έγκειται 
στο ότι από την αρχή έχει σχεδιαστεί ὧς 
ένα ππµίρίαιιθγ σαπᾳο. Στο παιχνίδι ο παί- 
κτης µπορεί να πάρει είτε το µέρος του 
Ώιησθοπ Μασίσι {ΏΜ] είτε ενός απηού παί- 
κτη. Ως ΡΜ µπορείς να πάρεις τη µορφή 
οποιουδήποτε χαρακτήρα ή τέρατος, να 
χρησιμοποιήσεις οποιαδήποτε δύναμη, να 
µιβάς µετους παίκτες, να προσθέτεις νέα 
αντικείµενα, τέρατα, όπῆα και ποβηά άηῆα. 
Όπως και τα Α{οαπιπι, Ώµπσθοη οἶθσθ και 
Μοιτονίπἀ, το Νοναιπῖει περιέχει έναν 
πιαρ αµ(ἴοί, τον ΑιτοΓα Τοοἱςοί. Ἑρχωρίόει 
Χάρη στην ευκοβία στη χρήση του. 

Η επίδειξη που έγινε στην Ε9, όπου το 
παιχνίδι έτρεχε ως ΡΜ, άφησε σχεδόν 
τους πάντες άφωνους. Υπήρχαν ακόµη έξι 
παίκτες, ενώ το παιχνίδι υποστηρίζει την 
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ΜΥΦΤ ΟΝ.-ΙΙΝΕ ΤΩΝ ΟΥΑΝ/ὐΒΙΞΟΕΤ. 


ταυτόχρονη ύπαρξη θά παικτών! Νατο δω 
και να µην το πιστέιμω. Πάντως, το περιµέ- 
νω πώς και πώς. 


Περισσότερα, όµως, γιατί υπάρχουν πο: 
ῆά και ενδιαφέροντα νέα ειδικά από την 
Ε9, στο επόμενο τεύχοο. 

[ 


σπΑΝΡ ῬΕΙχ 


Το απόῆυτο 


η φέτος και στη 
|θεσσαβονίκπί 
.ρΡ 

2 ος 


4- Οκτωβρίου 2002 
Εγκαταστάσει 5 ΗΕΙ ΕΧΡΟ, στο πὴαίσιο τῃς Ιπ[οσγςσίοπι 2002 


Ἀνακοίνώσπτων παιχνιδιών 
κα!των ὄρωντου διαγωνισμού 


-. ο. 
συντομα ο Ἡ. 
...«Ἔσεαν Ἑωπες Ῥ | 


Περισσότερες πἠὴπροφορίες στο σίΐθ του (Γαπά ΡΓϊ κ2 ; ποά 


εμας οι/οταπαργΙχ200 9( 


ΜΙΟΡΓΑΜΩΣ, 


Ριολικο των ὃς υσεας 


ΓΩΜΡΙΤΕΗ Κίδδ. ( 


του Χάρη Κλάδη 
χθχί(α)σοοἹηπριΙῥρῖθςς.στ 


ᾱ. ΒΘΗΟ»5 αν-Ί10 


Με κάθε βουτιά, µία εικόνα! 


α.ΒΕΟ5 10 


Χαρακτηριστικά 


Μικρό µέψεθος, αδιά- 


Βροχη και ιδιαίτερα 
ανθεκτική. Δέχεται 
κάρτες µνήµης Όοπι 


ρ8οἳ Βα5ῃ και οι ανα- 


Λύσεις ἠήψεων µε- 
τρούν 1.600Χ1 200, 
1.280χ960 και 
6ἀ0χόθθ ρἰκείς. 
Διάθεση 

ΕΛΜΗ θυφίοπης, 
Πατησίων 267, 
τηῆ» 0140 2029475 
πτῖρ://νΛυΝ οἰπιί 
8υ5ἴθπηθ.οί 


Γιο τς 


πως κάθε Χρόνο, έτσι και φέτος οι Ροπιαφίε[άδες ετοιµαζόμαστε για το βασικό δίµηνο {ΙούΠιος-Αύνου- 
στος) του καβοκαιριού. Εκτός από τα αποἠύτως απαραίτητα (μαγιό, µπίρες, αναιμυκτικά], ένας καῆός Ρο- 
πιαεϊειάς εξοπῄίζεται και µε ορισμένα, υψηβής τεχνοΏογίας, σαἀσοῖς τα οποία, θκτός από την εντύπωση 
που [εἠπίζει) θα κάνουν στις γυναίκες, θα αποτεβέσουν και µέσα απαθανάτισης των Πίγων καΒών και των 
περισσότερων κακών στιγμών] 
ἴσως το πιο συνηθισμένο καῆοκαιρινό {ή και γενικότερα, διακοπών) αξεσουάρ είναι η οοπιρ8οῖ φωτο- 
γραφική µηχανή. Κάθε Δουόμενος που σέβεται τον εαυτό του κουβαβθάει µια τέτοια µαζί του, είτε για να 
κρατήσει µερικές αναµνηστικές φωτογραφίες από την παρέα του σε στιγμές αββοφροσύνης είτε για να 
βρει "πάτημα΄ για να πιάσει την κουβέντα σε κάποια καθβίγραμμη τουρίστρια ("Ἓχοιςθ πῃθ, πςς, Μου 
υομ πίπα ἴαΚκίπο α ρἰοῖμιθ οἱ πιθ απά πιυ Πήεπα΄ και άῆῆα τέτοια). Το δυστύχηµα στην όβη φάση είναι πως 
τις περισσότερες Φορές οι οοπιρ8οῖ μηχανές που κουθαΏάµο είναι "μπακατέῆες” σε σκέση µε τις υπερ- 
σύγχρονες που φέρουν οι Γερμανίδες, Οἡῆανδέζες, Σκανδιναβές και Λοιπές εκ του Βορρά ερχόµενες του- 
ρίστριες. Οπότε χρειάζεται επειγόντως µία φωτογραφική 
µηχανή που θα είναι μοναδική και θα τους προκαβέ- 
σει αµέσως το ενδιαφέρον! Και αυτή δεν εί- 
ναι άἠῆη από την αΝ-10 της 0ΑΡΙΟΙ 
Δύο είναι οἱ Βασικοί ἠόγοι που η εν ἠό- 
γω μηχανή θα κάνει εντύπωση στους πά- 
ντες. Κατ΄ αρχήν, οίναι αποκῄβειστικότητα 
του 'Ρ0 Μαςϊαι” (εντάξει, τη δανείσαµε και 
στους συντάκτες του "Οοπιριῖεί Για 
ΟΠους”, για να µην καίνε), κυκβοφορεί 
σε περιορισμένα κοµµάτια στη χώρα µας, 
ενώ παγκοσμίως µόβις άρχισε να διατίθε- 
ται! Μόβις, ἠοιπόν, η τουρίστρια ᾿τοιμπήσει” 
ίσε αυτό, φυσικά, θα βοηθήσει και το εντυ- 
πωσιακό Ρ0 ΜαςῖεΓ μπΏουζάκι που οφείῆε- 
τε να Φοράτε), µπορείτε να αρχίσετε την 
επίδειξη: Κάντε βουτιέο κρατώντας την {τη 
μηχανή, όχι την τουρίστρια) στα χέρια και 
τραβήξτε φωτογραφίες καθώς θα κοῆθυμπά- 
τεἰ Η Ν-10 δεν είναι απβώς αδιάβροκη, αηβά 
είναι φτιαγμένη από ειδικά αντικραδασµικά υΏι- 


, ΕΒΑ {. 
ΡιΘΙΤΑΙ. νι 0 ο 


ι .θθῬῬθθΏ  «« 


Αναθυτικά 


Το πἠήκτρο 


Διακόπτης Όπ/0Π.  Διακόπτης Μοήε ΡἱΑἱ: Ρυθμίσεις για δεἰβίπνει, 
Μονίθ, 8δυμεπου βαοογάϊπᾳ, ΒΕΘΤ 8/οῖ, Λιέο 
Βοουτά, Ρἰαυῦαοίς, 8εῖ Όρ και σύνδεση µε Ρῦ. 


κά, ώστε να µην κινδυνεύει ακόµα και αν σας πέσει κάτω {το απί- 
στευτο 9α ήταν να αναπηδάει κιόῆας, ώστε να µπορείτε να τη 
Χρησιμοποιήσετε για να παίξετε ρακέτες). Όσον αφορά στη Φώτο- 
γραφική ποιότητα, ούτε ἠόγος! Τα 1,29 πιεσαρἰχαἰ εγγυώνται πως 
η ὑϊο (σύνηθες όνοµα βόρειας τουρίστριας) θα σας δώσει οπωσ- 
δήποτε το 6-πιαΐϊ της για να της στείβετε τιο φωτογραφίες που θα 
τραβήξετε µαζί της! Αφήστε που µπορεί να σας προσκαβέσει και 
στο σαΏέ της στην Εἠβετία για σκι! 

Προς το τέβος της καθ’ όῆα επιτυχημένης µέρας, είναι βέβαιο 
πως η Ὀϊς θα επισημάνει πόσο µεγάβη εντύπωση της έκανε το γε- 
γονός ότι µια τόσο µικρή σε μέγεθος φωτογραφική μηχανή, µπο- 
ρεί να έχει τόσο ποθύ καΒή απόδοση και ποιότητα, αΏῆά και διάρ- 
κεια στη ἠειτουργία τησ! Αμέσως θα επιθεβαιώσετε τα Δεγόμενά 
της, τονίζοντας πως µερικές Φορές τα µικρά πράγματα κρύβουν 
ευχάριστες εκπἠήξεις. 

Καθίστο δίπῆα της και προτείνετέ της την Ν-1Ώ σας. Αφήστε 
την να αγγίξει τα ευαίσθητα µέρη της, τα οποία προστατεύονται 
από σκῆηρό ἰοηο-ςἴταπά Πρειοίαςς, και επικεντρώστε την προσο- 
χή της στα, τοποθετημένα σε οιδικά σχεδιασμένες εσοχές, ευαί- 
σθητα σηµεία (Πας, φακός κ.ἠπ.). 

Είναι σίψουρο πως µε τον κατάἠβηβΏο χειρισμό η ΑΝ-10 θα σας 
εξασφαβίσει καβή παρέα για τις διακοπές σαο. Αῆῆά ακόµα και 
όταν οι διακοπές της καθβίγραμμµης Βόρειας τεβειώσουν και αυτή 


0ἱφρίαυ ανοίγει 
την οθόνη 100. 


Το ενσωματωμένο φῆας έχει 
ρυθμίσεις για αυτόματο, µη χρή: 
ση του και ΕΙΙ-Εἰα5/. Το βεῆηνε- 
κές του είναι από 60 εκατοστά 
έως δύο µέτρα. 


-- 


Τα 3 µακρόστενα πῆήκτρα στο 
επάνω µέρος έχουν διπῆή Λει- 
τουργία: 

{εθο] ΕἰβδΙΙ Μοάε/(ρἰαη) Ιπάθχ 
Ρἰαυῦαοκ 

(πες) Πἱαταί Ζοοπι/(ρἰαυ) 2 
Ζοοπιθά Ρἰαυ η 8οκ 

(τθο) Ντο Βαἰαπος/(ρίαυ) 
Ρεἰαῖο Ιπιασο 

Το µεγάΏο στρογγυῆό πῆήκτρο εί- 
ναι, φυσικά, για να τραβάτε φω- 
τογραφίες, ενώ τα δύο µικρότε- 
ρᾳ έχουν το ρόῆο των πἠήκτρων 
πΏοήγησης στα μενού. 


Οιτέσσερις μπαταρίες και η θύρα για 
την κάρτα 6οπιραοῖ Εἰ5Η Βρίσκονται 
καῆά µονωμµένες κάτω από µια πραγµα- 
τική... καταπακτή! 


πρέπει να επιστρέψει στην πατρίδα της, µη στενοχωριέστε! Η ΑΝ- 
10 υπόσχεται να συνεχίσει να σας κρατά παρέα. Χάρη στο μικρό 
µέγεθός της, µπορείτε να την παίρνετε παντού. Η µηκανή διαθέτει 
ΠΙΟΓΟ πιοᾶς ψια φωτογραφίσεις ποιότητας από εΒάκιστη απόστα- 
ση, 2κ Ζοοπι και οἱ αναβύσεις της μετρούν στα 1.600ὰ1.200, 
1.280χοθθ και θἀ0χάθθ ρἰκαίς. Εκτός από στατικές )ΡΕΕ µπορεί να 
αποθηκεύσει και βίντεο τύπου ΑΝΙ. Φυσικά, οι μνήμες Οοπιραοί 
Εἰα5Η αποτεβούν το αποθηκευτικό µέσο {η συσκευασία περιῆαμ- 
Βάνει µία των ΜΒ), ενώ η σύνδεση µε τον υποβογιστή ψίνεται µέ- 
σω καἠωδίου 098. Πί αυτό, η συµβουβή µας είναι να αδειάσετε 
αµέσως τις µνήµες σας, περνώντας τις εικόνες στο σκῆηρό δίσκο 
σας και να Βψείτε ψια νέες κατακτήσεις - µαζί µε τη νέα, πιστή σύ- 
ντροφό σας, φυσικά! 


Αξιοθόγηση 


Ίσως η απόΏυτη ψηφιακή φωτογραφική µηχανή για διακοπές! 
Αντέχειστις κακουχίες και κάνειτροµερή εντύπωση! 


θα αποτεῄέσει σίγουρα στόχο επιτήδειων, οπότε θα πρέπει να 
την προσέχετε σαν τα µάτια σας! 


Ρ.Α.Ρ. Πακεβοχ 


Χαρακτηριστικά 
Σκἠηρός δίσκος 10 ή 
2068, αναπαραγωγή 
αρκείων ΜΡΑ, Ν/ΜΑ και 
Ν/ΑΝ. Μπορεί να συν- 
δεθεί µε εξωτερικό 
Ο0ρίαυει και να µετα- 
τρέψει τα μουσικά πε- 
ριεχόµενα σε ΜΡΟ. 
Μπορεί να χρησιµοποι- 
ηθεί και ως Φορητός 
σκἠηρός δίσκος. 
Διάθεση 

Πῆαίσιο, 

τηῆ.: 0800 41 12945 
Τιμή 

« 284,00 (ψια την έκ- 
δοση των 1008) κωρίς 
ΦΠΑ 

« ἀ10/26 (για την έκ- 
δοση των 2068) κω- 
ρίς ΦΠΑ. 


Αξιοϊόγηση 


Το απόἢυτο φορητό ᾽μουσικάδικο”. Διαθέτει όῆα τα απαραίτητα 
στοιχεία για να αντικαταστήσει το στερεοφωνικό σας! 


Σχετικά µεγάβο σε 


[ΕΣΗ ϱι Με; 


μέγεθος, 
ταρίες], ενώ τα ακουστικά του δεν έχουν 


υτό το τεύχος είναι -και πώς να 

µην ήταν ἁπῆωστε- αποἠύτως καβο- Το ΙΚ6ΒΟΧ είναι ο ιδανικός μουσικός 
καιρινό! Οι διακοπές, όµως, πρέπει ὃν 3 ν δ 
να συνοδεύονται από καθή και µπόΏι- σύντροφος. Εχει ποθύ καθή ηχητική 
κη μουσική και τη Δύση σάς προσφέρει 5 

η κορυφαία πρόταση της Οιβαϊΐνθ στο απόδοση και αποκωδικοποιητή ΕΑΧ 
Χώρο των φορητών συσκευών ΜΡ, που τ . 

ακούει στο όνοµα Β.Α.Ρ. )υκεῦοκ. πια περιθάἠΠοντα ηχο. 

Πρόκειται για µια συσκευή που βασίζε- 
ται σε σκΏηρό δίσκο {2/5’, όμοιο µε αυτόν του φορητού υποβογιστή) για την αποθήκευση των μουσικών 
κομματιών. Η σειρά αποτεβείται από δύο διαφορετικές υΠοποιήσεις, των 10 και 2088 - κώροι αρκετά µε- 

γάΠοι για να αποθηκεύσουν εκατοντάδες μουσικά κομμάτια σε Γοιπιαϊ ΜΡ8, ΜΑ και 

Ψ/Αν. Η συσκευασία περιΏαμβάνει, εκτός από τη συσκευή, ακουστικά [όχι "ψεί- 
ρες”], τροφοδοτικό, θήκη μεταφοράς και το απαραίτητο καώδιο 98 για τη 
σύνδεσή της µε τον υποβογιστή για τη µεταφορά δεδοµένων. Ακόμα, περιῆαμ- 
Βάνονται 8 αΏκαβικές μπαταρίες, οἱ οποίες αναβαμβάνουν να 

τροφοδοτήσουν τη συσκευή όταν αυτή δεν είναι στο ρεύμα. Η 

τροφοδοσία του )µΚ6ῦοκ ψίνεται είτε µέσω του µετασκηµατι- 

στή είτε µε ἀ μπαταρίες. Αυτές, µάβιστα, που εμπεριέχονται 
στη συσκευασία του είναι υψηβής ποιότητας και επανα- 
Φορτίζονται µέσα σο ἀ ώρες. 

Με το που θα εγκαταστήσετε το πρόγραµµα που 
Βρίσκεται στο συνοδευτικό 0Ώ, η χρήση της συσκευής 
είναι απηούστατη. Κατ’ αρχάς, στο 0Ώ περιβαμβάνεται 
ένα Βοηθητικό {μϊοιίαἰ, που θα σας "πάρει απ’ το χερά- 

κι’ εξηγώντας σας όΠες τις Βασικές Δειτουργίες της 

συσκευής και τη διαδικασία μεταφοράς ΜΡΟ από τον 

ς υποΒογιστή ή από εξωτερική συσκευή. ΜάΠιστα, το )μκθῦοχ 

διαθέτει είσοδο που επιτρέπει τη σύνδεση µε οποιοδήποτε 

0Ἠ ρἰαιεί, ώστε να είναι δυνατή η µεταφορά µουσικήο από 

αυτό! ΟΠες οι επιβοψές που εμφανίζονται στην | 00 οθόνη ψίνο- 

νται µε τα ανάῆοψα κουμπιά που υπάρχουν στο επάνω µέρος. Το 

1μκεβοκ που είχαμε στα χόρια µας (χωρητικότητας 1008) χωράει θεωρη- 

τικά περίπου 416 ώρες µουσικής ΜΡΩ (κάπου 2.000 κομμάτια ποιότητας 428Κ0Ρθ9). 

Αυτό σηµαίνει ότι οποιοσδήποτο µπορεί να κουβαβά µαζί του οΏό- 

κΠηρη τη μουσική συῆβογή του {εντάξει, όσοι είναι συββέκτες µε- 

γαβύτερου Βεβηνεκούς, μπορούν να αγοράσουν το /μκθῦοα των 
2068). 

Το μΚΕΡΟΧ είναι ο ιδανικός μουσικός σύντροφος {οι επιβογές 
του είναι κυριοΏεκτικά δεκάδες). Με ποβύ καβό ήχο, µπορεί να 
πραβήξει” και να μετατρέψει σε ΜΡΟ μουσικά κοµµάτια από άῆ- 
Πες συσκευές, έχει εξόδους ψια στερεοφωνικό και ακουστικά και 
διαθέτει αποκωδικοποίηση ΕΑΧ, η οποία επιτρέπει τη ρύθμιση του 
περιβάββοντος ήχου] 


µ 


καταναθώνει αρκετό ρεύμα {ἆ µπα- 
ισκυρή απόδοση... 


. ϱ 
η ρςε 


”.. 


0αποη ΜΝΡΡΟΙ φιψουράρει ως µία απόΏυτα ισορροπημένη ΡΝ κάµερα, τόσο σε Βειτουργικότητα και πΠη- 
θώρα χαρακτηριστικών όσο και σε εργονοµικό σχεδιασμό. Αν και το µέψεθός της κρίνεται κατά τι μεγαβύ- πλ. Απαιτήσεις 


τθρο άἠῆων αντίστοικὠν µηκανών, η Μνςοθἰ δεν παύει να είναι µια αισθητά μικροσκοπική κάµερα που ΜΙπΙ ΏΝ, έξοδοι 
6 9-νίάθο, στερεοφωνι- 


χὠρά εύκοῆα στην παθάµη και επιτρέπει ιδιαίτερα άνετη χρήση, τόσο κατά τη Βιντεοσκόπηση όσο και κα: ορ Ποωηε 

τά τη Πήιμη φωτογραφιών. Οι διακόπτες Πειτουργιών και τα πβήκτρα της Βιντεοσκόπησης Βρίσκονται κο: στ Διάθεση 

ντά στα δάχτυβα του δεξιού χεριού, έτσι ώστε να µπορείτε να διακειρίζεστο όῇες τις επιΏοψές χωρίς να Ιπίριθυς ΑΕ, 

χρειάζεται να αποσπάται η προσοχή σας από τη Λήιμη. Τα πβήκτρα εΠέγχου Πειτουργιών Βίντεο έχουν το νο ρω -.- 

σωστό µέψεθος και είναι κατάβῆηῆα τοποθετημένα ώστε να µπορείτε να τα χειρίζεστε χωρίς ιδιαίτερο τηῇ: 010 ορἀ70004 
κόπο. Το βιβῆίο οδηψιών είναι πηήρως οξεηβηνισµένο, αν και η Χρήση της Τιμή 


είναι απβούστατη σε περίπτωση που έχετε κάποια σχετική εµπει- ο λαμΕ ΜΑ 


Η κάρτα Πιαινί(α δα σας επι- ρία µε βιντεοκάμερες. Στη συσκευασία περιβαμβάνονται καβώδια 
σύνδεσης υ9Β και βίντεο στερεοφωνικού σήματος. Η µεγάβη έκ- 

τρέψει να συνδέσετε την πΏηξη είναι η κάρτα Πιθν/ίγς που συνοδεύει την κάμερα. Αυτή 8α 
ή α σας επιτρέψει να συνδέσετε την ΜΝΡΡ0ἱ µε τον υποΒογιστή σας και, 
Μυςοῦὶ μετον υποΏογιστή µέσω οποιουδήποτε προγράµµατος σύῆπηψης και επεξεργασίας Βί- 
| ῷ ντεο, να περάσετε τα περιεχόμενα από την κάµερα στον υποΒογιστή 
σας και, μέσω οποιουδή- µε µεγάβη ταχύτητα! Ηδη η κάµερα παράγει σήµα βίντεο προτύπου και 
τν ν ν ποιότητας ΜΡΕΕ, οπότε και η εικόνα που θα ἠάβετε στον υποΒογιστή σας 
ποτε προγράµµατος σύῆ- θα είναι ποβύ καβύτερη από την αντίστοικη ενός οποιουδήποτε αναΠοψι- 
ι κού νἰάθο οαρίμίπο συστήµατος. Την κάµερα, θκτός από την κάρτα και τα 
ἤηψης και επεξεργα- καθώδια σύνδεσης µε τον υποβογιστή, συνοδεύει µια μπαταρία, ένα τροφο- 


ῃ , ὄ. δοτικό, καἠύμματα και Δουράκια µετα- 
σιας βίντεο, ναπερᾶά φοράς, καθώς και τηβεκοντρόῆ. «ε.-- 
« Φυσικά, η ΜΝΡΡ0ἱ δέχεται κασέτες 
σετότα περιοχοµενα ϱν (πιἰηϊ) ψια τη Βιντεοσκόπηση και ά λ 


από την κάμερα κάρτες Πα5η ψια την 
αποθήκευση των 


στον υποΏογιστή με Φωτογραφιών. 
µεγάθη ταχύτητα! 


«ὠ. Άογηκάµερα µε αξιόλογες δυνατότητες {μπορείτε να τραβήξε- 
Ἡ ΄ τεσε ψ]άε φοΓθ8εῃ 16:9 φόρμα). Εύχρηστη και σε ποῆύ καβή τιµή. 
Συνοδεύεται από κάρτα Πτονίγα. 


Σχετικά µεγαθύτερο μέγεθος από άῆῆες, ανάἢογες μηχανές. 


Ρὲ Μακ! ΕΣ; 


ΘΙΙΠ ΡΙΘΤΙΠΗΠΗ 
τι 4200 5Ε 


Επιτέήους, µία κάρτα γιατους ποθθούο! 


Μία από τις καἠύτερες υΠοποιήσεις µε το ἄεξοίος ἀ Τί 42001 


ΜΑ ΡΙΑΤΙΝΟΜ ΤΙ 
4200 5Ε 


πορεί η κάρτα γραφικών να µη συμπίπτει µε την υπόΠοιπη καβοκαιρινή χροιά του 'Ρ0 ΕἰαςΙ’, οφείβουμε, 


η : όµως, να προτείνουμε µία άριστη αγορά και στους αναγνώστες µας που θα περάσουν περισσότερο χρόνο 
από εἶναι να ενισκυ- , , ῃ , ῃ ῃ ῃ 

σστε τη ἠειτουργία της παίζοντας τα αγαπηµένατους παιχνίδια, παρά στις παραῄίες, για οποιονδήποτε Λόγο! 

µε ένα ισχυρό τροφο- Εδώ και Βίγο καιρό κυκῆοφορούν και στην εἠβηνική αγορά οι κάρτες µε τους νέους πυρήνες της ηΜΙΡΙΑ, 
δοτικό {από 900)/αϊί ως τώρα όµως οι γνώστες της τεχνοΏογίας των υποΏογιστών έμειναν ψύχραιμοι απέναντι στην πιθανή 
και πάνω]. Λειτουργικό Ε . τ Ὦ 3 . : μας, ι ῦ 
μήπάοψς 98, Μο, ΧΡ. αγορά ενός από αυτούς. Οι Τι ἀθ00 και Τί 4400 είναι σίγουρα κορυφαίες και ξεπερνούν ότι είχαν επιδείξει 
Διάθεση στο παρεῆθόν, τόσο η ΠΝΙΡΙΑ όσο και η µεγάβη ανταγωνίστρια ΑΤΙ. Δεν έπαυαν, όµως, να είναι υπερβοΏικά 
Πβηροφορίες: Ροΐησοη ακριθές για το µέσο χρήστη, γεγονός που αποθάρρυνε ποθβούς. Οι 86ξο(οθ ἀΜΧ δεν αποτέβεσαν δέῃεαρ 


ΕΠΕ, τηῇ. 040 8211454 
Ν/60: νΛΛυ.ροἱµσοη.σ 


για τους γνωστικούς, εξαιτίας της "πετσοκομμένης” µηκανής τους, αΏΠά και της ανεπάρκειας πβήρους 

συμβατότητας µε τις νέες τεχνοβογίες και, φυσικά, µε το ΠἱγθοῖΧ 8. Το κενό που όµεινε µεταξύ των καθα- 

ρόαιμων ϐ6Εοίοε ἆ καιτων ΜΝ ήρθε να καβύψει ίσως η πιο οΏοκβηρω- 

µένη πρόταση της εποχής που διανύουμε. 

Η ἄαζοιος ἆ Τί 4200 αποτεῇῃεί τη μικρότερη των καθαρόαιµων 

6εΓοιοε ἀ. Δεν παύει, όµως, να προσφέρει τεχνοβογία αιχμής 

αηθά και να είναι ψρηψορότερη τόσο από την ΑΤΙ 8500 όσο και 

από την ἄεξοίοε ὃ ΤΙ 5001 Με την Τι 4200 η ηΝΙΠΙΑ χτυπά τη 

µέση αγορά και είναι σχεδόν βέβαιο ότι η Ρἰαϊίπιπι 5Ε 

(Βρεοίαἰ οάΠἱοπ) της ΘυΜΑ θα είναι µία από τις κορυφαί- 

ες! Ανεβάζοντας ποιοτικά την κατασκευή της κάρτας, η 

κατασκευάστρια την εξόπΏισε µε µνήµες των 3,3 

παποδεοοπᾶς. Η ταχύτατη, υιμηβής ποιότητας µνή- 

µη, επιτρέπει τον υπεραρονισµό της κάρτας σε 

επίπεδα που η απόδοσή της σχεδόν να φτά- 

νει αυτή µίας ἄεζοτοθ ἆ ΤΙ ἀθ0Ώ! Οῆα τα προα- 

Η ταχύτατη, υψηῆής ποιότητας μνήμη, ναφερόµενα, Βέβαια, έρχονται µε το ανάΠοψο 

αντίτιμο, καθώς η "πβατινένια” 9ΙΜΑ είναι σχετι- 

| επιτρέπει τον υπερχρονισµό της Κάρτας κά πιο ακριθή από µία ᾽απβή” 8εΕοιοθ ὁ Τι 4200, 

ι ρ Ἶ ὃν . όµως η κάρτα σαφώς απευθύνεται στους ϱον/6/ 

σε επίπεδα που η απόδοσή της σχεδόν µ86/5, οἱ οποίοι θα βρουν, µέσω του υπερχρονι- 

ος ον, σμού, µία ιδανική κάρτα σε δεβεαστική τιµή. 

να Φτάνει αυτή µίας 6οΓοεσο ἆ Τ 4600! Όσον αφορά στον εξοπΏισμό, δεν παρέχει πε- 

ρισσότερα από τα βασικά "στοβίδια” των καρτών 

6αΓοιος ἆ Τ. Εξοδος ΨΑΑ και ΏΨΙ, καθώς και Τν-Ομῖ. Η µνήµη της 

είναι 64ΜΒ και η κάρτα -όπως και όῆες µε τον πυρήνα Τι ἀ200- δεν 

έχει το υπερβοῇικό µήκος των ΤΙ ἀάθθ και ΤΙ 4600. Σίγουρα αποτε- 

Πεί δέἠεαρ για όσους ενδιαφέρονται για κορυφαίες επιδόσεις 

(ενισχυμένες µε ἠίψο "πείραγμα”) σε καΒή τιµή. Ακόμα, όµως, και 

αν σας φαίνεται υιμηΒή η τιµή της, µπορείτε να προμηθευτείτε την 

᾽απηή” Ρἰαϊίπωπι Τί 4200, η οποία 8α έχει επίσης κορυφαία επίδο- 
ση, αῆῆά όχι µεγάβες επιδόσεις υπερχρονισμού. 


Αξιοόγηση 


Δεβεαστική τιµή, κορυφαίες επιδόσεις και µεγάβη Βεἠτίωση µε 
τον υπερχρονισµό. Ιδανική κάρτα για το µέσο, έµπειρο χρήστη! 


στα ὰ πλω πιάνο κοκλσωισιλννήγνλμαλκαδνάμηρκω λα 
δεν ενδιαφέρονται για 8α προτιµήσουν την 
ον κ αρη ας 


[τες Μεςίο; 


[ατιρω ὑπ Λβ]καή. 
πι ος ο] 


ΟΡΟ -Π-4ΞΠΟ3 
νννννν εογπρεη(πκ.Γ 


ϱ.Η ελληνική πλευρά του ΑΏΌΕΘΙ. 


ΠΟΜΠΗ ΩΜΗ, 


ο αἀδίσι.οοπι είναι ένα ανεξάρτητο, µη κερδοσκοπικό 5ἱἴ6, µε πε- 
ριεχόµενο που έχει να κάνει µε την τεχνοβογία δικτυακής σύνδε- 
σης ΑΏ6Ι. Σε αυτό 9α Βρείτε όβα τα τεβευταία νέα, καθώς και 
πβηροφορίες για τις χΏςΙ. τεχνοβογίες στην Εἠβάδα, ενώ µπορεί- 
τε ακόµα να κάνετε ερωτήσεις και να πάρετε µέρος σε σχετικές 
συζητήσεις. Μπορείτε να κάνετε κανονική εγγραφή και να αποτε- 
Πέσετε µέβΠος της κοινότητας του ςἱΐζθ, ανεβάζοντας τις δικές σας 
ειδήσεις και σχόβια. Πια τους αρχάριους, υπάρχουν σχετικές στή- 
ῆες πηηροφόρησης για το τι είναι το ΑΏ6Ι, πώς Όα το αποκτή- 
σουν, τι θα τους προσφέρει κ.ἠπ. Ακόμα, υπάρχουν παρουσιάσεις 
των υπαρχόντων Ι9Ρ5 που προσφέρουν συνδέσεις ΑΏΟΙ, αξιοΏό- 
γηση αυτών και των υπηρεσιών τους, αναφορές στα σκετικά τιµο- 
Λόγια, καθώς και χαρτογράφηση των περιοχών στις οποίες παρέ- 
Χεται τέτοιου είδους δίκτυο. Βεβαίως, υπάρχει και µία στήβη στην 
οποία τα µέβη αββά και οι επισκέπτες της αἀθίοι.οοπι παραθέ- 
τουν τις δικές τους εµπειρίες, µε την ΑΏ6Ι και τα συνήθη "κουτσά 
και στραβά” των εταιρειών. Στην κεντρική σοβίδα βρίσκονται πά- 
ντα τα τεΠευταία νέα σε µορφή μηνυμάτων ρος!, τα οποία περιέ- 
χουν ποθύ σημαντικές πβηροφορίες και ανανεώνονται συνεχώς. 


6.0 θάνατος 
των [.66ο 


υτή η σεβίδα είναι απίστευτη! Δημιουργός της είναι ένας 
τύπος, προφανώς κοβῆημένος µε τα |6σο (ξέρετε, τα 
γνωστά τουββάκια) καιτα.... Δασανιστήριαἰ Εκατσε, Ποιπόν, 
και συνέθεσε βασανιστήρια αηΠά και διάφορους τρόπους 
βίαιων θανάτων µε τα τουββάκια και τις χαρούμενες φα- 
τσούΠες των | 6σο, τα φωτογράφησε 
από διάφορες οπτικές γωνίες και τα 
ανέβασε µέσω Παςῄ, στο συψγκεκριµέ- 
νο 5ἱΐ6, για τα µάτια 
σας µόνο. Αυτοκτο- 
νίες, ατυχήματα, επι- 
θέσεις τεράτων, µε- 
σαιωνικά Βασανιστή- 
ρια, σχκιζοφρενείς 
δοβοφόνοι, κυνηψοί 
κεφάΠων και άθῆα ποββά αποδίδονται µε 
ιδιαίτερο χιούμορ {αρκεί να δείτε τον τύ- 
πο που εκτοξεύτηκε µε το κανόνι και 
στούκαρε στον τοίχο). Ποβύ διασκεδαστικό! 


ΠΕΤΗ ρυ Μασίον 


εὼ 90 θροε ὁλ το πελευτθίο «69 γ-ο Ὁς κΌξς. "εχνθλογίες στην Ελλ, νὰ ῥωτήσνε 
τς απορίες Φος. νο ψόβετε Λληροφορίες κοινό "Αφετε µέρος σης συύη-ήσως, 


ΜΡΟΛΤΝΝΗΕ στα 219 "νο! 
Αποσολίος ΦΜΡ:Δ4 σης Τρωρρθαγ. Μαν 23 19:36:33 Εοτ {13 το δνοβώ σου) 

κ. Ροκτνσιφε στο 310 Μοφε! 

Φούνετν ότι η ΡΟΑΤΜΝΟΕ μάλλον την ενξ-οφέρν τ-κὁ η 08) 

Γι Φνθκεύνιωφε τηε κφινούρ-ᾳ "ης ννθύρµστη γροµνή µε Αμερική ο η 
μάσω υποβρύχιος υπηφατλαντικὴς οπτικἠς ὀρθς των 133489Ρ9Ι 


στο ᾱμαθάστι πεωκακύτεοα. | Ὠλλασελόαμω | Ν0Ἀνολογίε (οαστέλισµο οἱ οἱδγησηῷ 


Όρ ον οὖν «νο σν μανίδε ο ΡΟΚΤΗσΕ) 
αποστολθος αττβίοε στις Τπυτμάφη, ων 23 Φ 93.38)39 507 (61 το διοβόοςν) 
υρρασν 


Τελικό νάλλον ο: Φήμες γνα την 909χΑ Της ΡΟΑΤΗΝΦΕ δεν ἄτον κο ἳ 
πόσο θληβννές!.') 3 


--' αβλαα αωκαίσαα... | Ὀλωποιρς | Νολνολνηο (ομνλλισμς υμλότηννὸ 


Η αξία της σεβίδας είναι τεράστια για το νόο χρήστη, καθώς παρέ- 
κει σηµαντική πβηροφόρηση για µία τεχνοΏογία που µόβις άρχισε 
να διαδίδεται στη χώρα µας. 


«6. Η ιστορία της 
390 επιτάχυνσης 


ια ποηύτιμη σοβίδα 
ιστορικού και 9γκυ- 
κΠοπαιδικού περιε- 
Χοµένου, για κάθε 
μάστορα΄ του σύψ- 
Ἓρονου Πα[άνα{θ. 
Δομημένη χρονο: 
Πογικά, περιέχει 
την ιστορία των τε- 
Χνοβογιών 90 των 
οικιακών υποβογι- 
στών, από τα πρώ- 
τα Χρόνια των 
᾿άδειων” (Θπάειεά σχημάτων και τους μαθηματικούς συνεπε- 
ξεργαστές των οΠἱρς γραφικών, µέχρι την επανάσταση που 
έφερε η πρώτη κάρτα Ψοοᾶοο και όσα ακοβούθησαν έκτοτε. 
Κάθε εταιρεία παραγωγής και κάθε µοντέΠο κάρτας γραφι- 
κών, επεξεργαστή και τεχνοβογίας παρεἠαύνουν µέσα από τις 
σεβίδες του αοοθἰοπαἴίοη.οοπι. 


ὉΝΙΟΕΕΙΟ4-1252/ΡΙΒΟΖΖΙ 


Τί είναι το πρόγραµµα «Νονός ἆ Νονά της ΓΝΙΕΕ»; 


Το πρόγραµµα «Νογός ἃ Νογά της “ΝΙ6ΕΕ» είναι ένα από τα πιο σηµαντικά προγράµµατα 
της ὈΝΙΟΕΕ. Δεν είναι υιοθεσία εγός ή περισσοτέρων παιδιών! Ούτε παρακολούθηση ενός 
παιδιού κατά τη διάρχεια της ζωήςτου. 

Η ΌΝΙΟΞΕ θα φροντίσει για την υγεία και ανάπτυξη πολλών παιδιών σε µια ολόκληρη 
περιοχή ή σε µια χώρα. Στην ουσία είναι µια πιο συστηματική υποστήριξη των προγραμμάτων 
τῆς ὈΝΙΟΕΕ στους τοµείς της υγείας, της εκπαίδευσης, της υγιεινής. 

Κάθε άτοµο που εγγράφεται σε αυτό το πρόγραµµα δίνει κάθε µήνα ένα ποσό µε το οποίο η 
ὈΝΙΟΕΕ έχει τη δυνατότητα να ανταποκρίνεται σε καταστάσεις μεγάλης ανάγκης σώζοντας 
έτσι περισσότερες παιδικές ζωές, Σε καταστάσεις όπου οι φυσικές καταστροφές (σεισμοί, 
πλημμύρες, ξηρασία) ή ο πόλεμος γκρεμίζουν τα όνειρα χαιτις ελπίδες κάθε αθώου παιδιού. 
«Νογός ἃ Νογά της ὈΝΙ(ΕΕ» σηµαίνει περισσότερη βοήθεια από τη ὈΝΙΟΕΕ για όλατα 
παιδιά του κόσμου όπως παροχή ασφαλούς πόσιμου νερού από ένα κοινοτικό πηγάδι, 
Ἀάψουλες βιταμίνης Α για την προστασία από την τόφλωση που προκαλείται από την έλλειψή 
τῆς, θεραπεία εγυδάτωσης από το στόµα για ένα βρέφος που υποφέρει από αφυδάτωση, 
βιβλία για ένα απομακρυσμένο σχολείο χαι χιλιάδες άλλες παρεμβάσεις που προσφέρουν ζωή 
και ελπίδα για το µέλλον. 

Ἐνώστε τη δύναμή σας µε τοὺς χιλιάδες άλλους «Νονούς  Νονές της ὈΝΙΟΕΕ» και 
βοηθήστε σήµερα πιόλας τα παιδιά αυτά που µας χρειάζονται. 


Πώς εγγράφοµαι στο πρόγραµµα «Νονός ἆ Νονά της ΝΙΟΕΕ»; 


Είναι εύκολο να συμμετάσχετε στο πρόγραµµα «Νονός δι Νονά της [ΝΙ6ΟΕΕ», µε έναν από 
τους παρακάτω τρόπους: 

1. Ἀρεώνοντας τη δωρεά σας στην πιστωτική σας κάρτα μάθε µήνα 

2. Καταθέτοντας κάθε µήνα τη δωρεά σας σε λογαριασμό της Εθνικής Τράπεζας 

3, Στέλνοντας μηνιαίως τη δωρεά σας µε µια ταχυπληρωµή µέσω ταχυδρομείου 

4, Στέλνοντας µια προσωπική σας επιταγή κάθε µήνα 


Απλά συμπληρώστε χαι στείλτε µας το διπλανό πουπόνι στη διεύθυνση της ὈΝΙςΕΕ, 
Ξεγίας 1, Αθήνα 115 27 ή µέσω Φαξ στο νούμερο 010 7783829, 

Να περιμένουμε νέα σας σήµερα κιόλας; 

Τίποτα άλλο δεν θα κάνει πιο ευτυχισµένα χιλιάδες παιδιά και τίποτα άλλο δεν θα τους 
προσφέρει µια καλύτερη ζωή από το να τους δοθεί η ευκαιρία να σας πουν; 


Ευχαριστώ Νονέ! Ευχαριστώ Νονά. 


Ύνα θέλω να συμμετέχω στο πρόγραμμα. 
Ἡ συνεισφορά που επιθυµώ να δίνω κάθε µήνα είναι: 


απ α η” α- ρε 


Δεν μπορώ να συμμετάσχω στο πρόγραµµα, αλλά δεν θα αφήσω τα 
παιδιά να υποφέρουν μαι να πεθαίνουν. Ἡ δωρεά µου είναι: 


αυ αη- αι 


Ἐπώνυμο: 


Όνομα: 


Διεύθυνση: 


Πόλη: Έκε Τηλ.: 


Ημερομηνία: 


Ὑπογραφή: 


Αυτός είναι ϱ τρόπος µε τον οποίο θέλω να στέλνω 
την δωρεά µου: 


[] Συμμετοχή µε Επιταγή: Θα στέλνω μηνιαία προσωπική μου 
επιταγή για την κάλυψη τῆς δωρεάς µου. 


Ε Συμμετοχή µε Ταχυπληρωμή: Θα στέλνω μηνιαία ταχυπληρωµή 
γιατην Κάλυψη της δωρεάς µου. Παρακαλώ, όπως µου στείλετετο 
απαραίτητο υλικό. 


Γ] Συμμετοχή µέσω Εθνικής Τράπεζας: Θα καταθέτω μηνιαίως 
τη δωρεά µου στο λογαριασμό Νομικών Προσώπων 
505002-2 (κατάστημα 169). 


ει Συμμετοχή µε Πιστωτική Κάρτα: Παρακαλώ, χρεώνετε τή 
συνεισφορά µου μάθε µήνα στην κάρτα µου, 


[] ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ-ΜΑΣΤΕΚΟΑΕΡ α ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ 


Ε ΥΙΡΑ ] ΑΜΕΧ 


{. Ίρινες 


Αρ. Κάρτας: 


Πμ. Λήξης: 


Ἱ Ἡ συμμετοχή σας στο πρόγραµµα Νονός και 
ἵ) Νονά, µπορεί να σώσει εκατομμύρια παιδιά. 
ἵ Δεν πρόκειται για υιοθεσία κάποιου παιδιού. 
ἵὶ Πρόκειται για µεγαλύτερη υποστήριξη των 
προγραμμάτων της Ὀπίοςῖ για όλα τα παιδιά 
του κόσμου. Σας εὐχαριστούμε. 


ο υπίςθί (6) 


Οργάνωση των Ἠνωμένων Εθνών γιατα Παιδιά 


Ἐενίας 1, 115 27 Αθήνα 
Τηλ.: 010 7484184, Εαχ. 010 7183829 
ΝΝΑΝΥ υπίςε[.οἵ 


Πριν αγοράσετε... 


Οθόνη | [- |) 


/ 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ονβ10856(ῶοεηπα] .ΠΙΙΒ.6τ 


Η κατακόρυφη πτώση στις τιµέστων οὐονών 
υγρών κρυστάἠήων σηματοδοτεί την έναρξη της 
περιόδου απεξάρτησης των χρηστών απότις 
παραδοσιακές οθόνες καθοδικού σωθήνα. 0 
ὑρόμος, παρόῆ΄ αυτά, είναι ακόµα μακρύς και 
είναι σίγουρο πως οι ογκώδεις φίῆοι µας - και 
συνοδοιπόροι από την αρχή της ενασκόῆησής 
μας µε το μαγικό κόσµο των υποβογιστών - δεν 
έχουν πει ακόµα την τεθευταία ἠέξη τους... 


/ 


α εγγενή μειονεκτήματα των οθονών 
υγρών κρυστάἠῆων αναμένεται να φέ 
ρουν τον ανυποιµίαστο χρήστη προ εκπἠή 
ξεων, µια και τα προσφερόµενα χαρακτη 
ριστικά είναι πιθανόν να µην ανταποκρίνο 
νται στις προσδοκίες του. Την κατάσταση 
επιδεινώνουν οι στρατηγικές πια(κείίηρ 
των κατασκευαστών, που εστιάζουν στην αισθητική υπεροχή 
των νέων προϊόντων (τακτική ιδιαίτερα αποτεἠεσματική για 
την εββηνική πραγματικότητα, όπου η μάχη των εντυπώσεων 
έχει αντικαταστήσει τις αξιοκρατικές διαδικασίες), αποκρύ- 
πτοντας την αρνητική πἠρυρά τους, 0 υποιµήφιος αγοραστής 
πρέπει, ἠοιπόν, πριν να προχωρήσει στην αγορά, να σταθµίσει 
τις ανάγκες του και, βέβαια, να µεήετήσει τα χαρακτηριστικά 
των συσκευών. Ιδιαίτερη προσοχή πρέπει να δοθεί στις εξής 
παραμέτρους: 


ν Ἡοουκοὸς κό ας οί, ε 

Η αργή απόκριση των υγρών κρυστάἠῆων εμποδίζει τις 
οθόνες που τους χρησιμοποιούν να ακοηουθήσουν τις κάρτες 
γραφικών, όταν οι τεβευταίες αποδίδουν υιμηήά παπιο ταῖθς. 
Αν και τα τεβευταία Χρόνια η κατάσταση έχει βεήτιωθεί αι 
σθητά, το πρόββηµα παραμένει και γίνεται αντιβηπτό στα παι 
Χνίδια δράσης, µε τη µορφή της απώβειας καρέ. 0 κρόνος 
απόκρισης χρησιµοποιείται για την εκτίμηση του μέγιστου 
ρυθμού παραγωγής καρέ, που είναι δυνατόν να επιτύχει µία 
οθόνη. Τια να εξηγήσουμε τι ακριβώς εκφράζει, θα τον υπο 
Πογίσουμε στην περίπτωση της αναπαραγωγής µιας ταινίας 
τύπου ΡΑΙ, όπου το {{απιθ ταῖο ανέρχεται στα 25ΕΡ5. Προφα- 
νώς,το 15 ισοδυναµεί µε 10θθπις, άρα ο χρόνος που πρέπει 
να παραμείνει κάθε καρέ στην οθόνη είναι (4000/25)π16, δη- 
ἠαδή 4θπῃς. Αν ο χρόνος απόκρισης της οθόνης είναι μεγαβύ- 
τερος από αυτήν την τιµή, ο χρήστης παρατηρεί απώῃεια κα- 
ρέ, γεγονός που δεν επιτρέπει την απρόσκοπτη παρακοβού 
8ηση της ταινίας. Αρα, όσο μικρότερος είναι ο χρόνος απόκρι 


ιαπωνική µανία σµίκρυνσης όῆων των αντικειμένων που 

μας περιβάββουν, εξαπθώνεται σταδιακά σε όβους τους 

τοµείς της καθημερινής πραγματικότητας. Το αποτέβεσμα 

της διαδικασίας είναι η δηµιουργία συµπαγών, εργονοµι- 
κών και κυρίως κοµών συσκευών, οι οποίες προσφέρουν συνήθως 
Βιγότερα {ή χαµηβότερης ποιότητας) καρακτηριστικά από τους ογκώ- 
δεις προγόνους τους. 


Η περίπτωση των οθονών υγρών κρυστάββων, πάντως, είναι ιδιό- 

µορφη. Οι επίπεδοι διεκδικητές της αναβογικής {ή ψηφιακής) εξό- 
δου του υποβογιστή δεν οίναι απβώς κομιψοί, αββά, συψκρινόµενοι µε 
τις συμβατικές οθόνες καθοδικού σωβήνα, καταναβώνουν Πιψότερη 
ενέργεια, δεν εκπέμπουν επιβἠαθή για τον ανθρώπινο οργανισμό 
ακτινοβοβία και, τέῃος, δεν εμφανίζουν ψεὠμετρικές παραμορφώ- 
σεις. Το κυριότερο µειονέκτηµά τους είναι η αδυναμία βοαἱίπο. Αυτό 
σηµαίνει ότι έχουν τη δυνατότητα να απεικονίσουν τέβεια µόνο µία 
ανάΏυση, άρα η Πειτουργία σε διαφορετικές αναβύσεις συνεπάψε- 
ται την παραμόρφωση της εικόνας και, β6βαια, τη μηχανική κατα- 
πόνηση της συσκευής, η οποία θα οδηγήσει στη µείώση της ζωής 
αυτής. 


πο η σι απ 
οσους: 


γίας, ενώ η γωνία θέασης ὁα πρέπει να υπερβαίνειτις 195:. 

Προτού περάσουμε στην παρουσίαση των προϊόντων, πρέπει να τονί- 
σουµε ότι το µήκος της διαγωνίου που δίδεται από τον κατασκευαστή 
αντιστοιχεί στη διαγώνιο του ορατού πηαισίου. Ετσι, το ορατό πῆαίσιο 
µιας οθόνης υγρών κρυστάθῆων 19 ιντσών ισοδυναμεί, σε γενικές 


“λόγος κοντράστ [Οοπἱταςξ ταμῖο) γραµµές, µε το ορατό πῄαίσιο που προσφέρει µια οθόνη καθοδικού σω- 


: - ος ἦ ξ ἠήνα 17 ιντσών. Στη συνέχεια, ὃα εστιάσουµε την προσοχή µας στις 
ἕνα από τα Βασικά προβήήματα των οθονών υγρών κρυστάῆῆων οθόνες 15”, οι οποίες προσφέρουν αρκετά καβή σχέση κόστους-απόδο- 
αφορά στη σωστή απεικόνιση των χρωματισµών που βρίσκονται κοντά 


στην περιοχή του μαύρου. Το μέτρο που δηἠώνει την ικανότητα της οβό- να. 
νης να αναπαριστά µε ακρίβεια τη συγκεκριμένη περιοχή ονομάζεται 

ἠόψος του κοντράσι και ορίζεται ὧς ο ἠόγος της μέγιστης δυνατής 

φωτεινότητας που µπορεί να παράγει η οβόνη προς την αντίστοικη 

εΠάχιστη. Όσο μεγαῆύτερος είναι ο ἠόγος τόσο το καθύτερο, αββά ο 

Χρήστης θα πρέπει να αναζητά συσκευές µε Βόψο μεγαβύτερο του 
250:1. Αξίέει να σημειωθεί, στο σηµείο αυτό, ότι οι οθόνες ΟΒΤ δεν πα- 

ρουσιάζουν κανένα αποἠύτως πρόβήηµα απεικόνισης των Χρωματι- 
σµών της περιοχής του μαύρου και οι ἠόγοι κοντράστ που δίνουν κυµαί- 
νονται από ϱ00:1 ως 700.11 


Δεν ὁαᾳ αναφερθούμε µε ἠεπτομέρεια στο Φαινόμενο της παραμµόρ- 
Φωσης της εικόνας, όταν ο χρήστης κοιτάζει µια οθόνη υγρών κρυ- 
στάθῆων υπό γωνία, αφού είναι σίψουρο ότι ο αναγνώστης το έχει βρει 
µπροστά του επανειηµµένως. Αξίζει να σημειώσουμε, βέβαια, ότι, στην 
προσπάθειά τους να εξαβείψουν το πρόβήηµα, οι κατασκευαστές 
έχουν δοκιμάσει τρεις τεχνοΏογίες, οι οποίες βρίσκονται ακόµα σε στά- 
διο εξέῃιξης. Η δηµοφιΏέστερη από αυτές ονομάζεται ΤΝ: Είίπι και είναι 
η οικονομικότερη. Η αύξηση του εύρους της γωνίας θέασης που επιτυγ 
Χάνεται είναι σηµαντική και, βέβαια, ποικίῆῆει ανάθογα µε την υἠοποίη- 
ση. Η τεχνοβογία 9Ρ9, από την ήθη πἠευρά, επιτυγχάνει μεγαβύτερη 
διεύρυνση της γωνίας θέασης, αθἠά οδηγεί στην αύξηση του χρόνου 
απόκρισης της οθόνης. Τέῆος, η τεχνοτροπία ΜΝΑ αποτεῄεί την ακριβό- 
τερη ἠύση. Οι επιδόσεις της είναι εφάµιβῃες εκείνων της 9/5, αηηά 
οι οθόνες που τη χρησιμοποιούν αντιμετωπίέουν κάποια εῆαφρά προ- 
βἠήματα στη χρωματική απόδοση. 0 χρήστης πρέπει µάῆῃον να επιΏέ- 
ξει κάποιο µοντέῇβο, που κάνει χρήση της πρώτης ή της τρίτης τεχνοΏο- 


σης τόσο υψηήότερα {ταπιθ ταῖος µπορεί να απο- 
δώσει η οθόνη. Γενικά, ο υποιμήφιος αγοραστής 9α 
πρέπει να αναζητά συσκευές µε χρόνο απόκρισης μικρότερο των 90πις. 


ο µοντέήο Γἰοχδοση 1260 της Εἰζο εἴ- 

ναι µία ιδιαίτερα ἠειτουργική συσκευή, 

που φιθοδοξεί να εὑραιώσει την κυ: 

ριαρχία της ιαπωνικής εταιρείας στην 
αγορά των οβονών υγρών κρυστάήβων. 0 εκ- 
πθηκτικός χρόνος απόκρισης των 20π15 που 
προσφέρει την καθιστά ιδανικό σύντροφο για 
τον σα/πα:, ενώ και οι τιµέο των µένιστων γώ: 
νιών ὀέασης εντοπίόρνται σε εξαιρετικά επίπε- 
δα (4600 οριζ και 10009 κατακ.], παρόῇο που η 
χρησιμοποιούμενη τεχνοΏογία είναι η οικονοµι- 
κή ΤΝ. Επι. Η σύνδεση µε τον υποήογιστή µπο- 
ρείνα επιτευχθεί µόσω αναθογικού ή ψηφιακού 
ἰπίοιίασθ, καθώς η συσκευή οίναι εφοδιασµένη 
με εισόδους ΡΝΙ και ἢ-οιῦ. Η οθόνη φέρει ενσω: 
µατωμένο σύστηµα ηχείων, γεγονός που αφ’ 
ενός συµβάΠῃει στην εξοικονόμηση ποηύτιμου 
χώρου, αφ’ ετέρου προσδίδει στο µοντέῆο 
ππιἱΠπποάία χαρακτήρα. Η μέγιστη ανάήυση πε- 
ριορίέεται στα 1.024κ708, ενώ η απόδοση των 
χρωμάτων ικανοποιεί, αἡβά δεν εντυπωσιάζει. 
Συγκεκριµένα, αν και η απεικόνιση των χρωµά- 
των που βρίσκονται στην περιοχή του μαύρου 
είναι ιδιαίτερα ακριβής, κάτι που οφείήεται, σε 
µογάΠο βαὐμό, στην εκπἠηκτική τιµή του ἠόγου 
κοντράσι της συσκευής (450:1)], υπάρχουν περι: 
πτώσεις που η παράσταση "ανοικτών” χρωµατι- 
σµών δεν είναι η καηύτερη δυνατή. Η | 965 κο: 
στίζει Ε805, τιµή που κρίνεται ἠογική µε βάση τα 
προσφερόµενα χαρακτηριστικά. 

Η παρουσία της Φο0Πι στο χώρο των επίπε- 
ὅων οθονών είναι ιδιαίτερα αξιόΠογη, µια καιτα 
µοντέηα της καηύπτουν ένα ευρύ οικονομικό 
και ποιοτικό φάσμα. Η οικονοµικότερη πρόταση 
της εταιρείας φέρει την κωδική ονομασία ΡΜ: 
901 και κοστίζει µόῆις Εθ91, προσφέροντας 
ποηύ καθή ποιότητα κατασκευής αηἠά ἠιτά κα- 
ρακτηριστικά. Διαθέτει (όπως, ἀήήωστε, όῆα τα 
µοντέῆα της Φοπι που θα δούµε στην παρούσα 
ενότητα) ορατό πβαίσιο 15,1 ιντοών και προ: 


. Ρε Μα5Ιες 


σφέρει οµοιογενείς επιδόσεις, οι οποίες µπο- 
ρεί να µην την τοποῦετούν κοντά στην κορυ- 
φῄή, συνδυαέόµενες, όµως, µε την προσιτή τι- 
µή στην οποία διατίθεται η συσκευή, την καθι- 
στούν µια συμφέρουσα πρόταση. Αξιος ἠόγου 
είναι ο αρκετά ικανοποιητικός χρόνος από- 
κρισης της ϱΡΜ:551, που εντοπίζεται στα 
9θπις. Δίδοντας «124 επιπἠέον, ο Χρήστης 
µπορεί να προμηθευτεί το µοντέῆο ΡΜ: 
Μ51. Η ὑπαρξη ηχείων στο πρόσθιο τµήµα της 
οθόνης ουντεβῃεί στην οπτική διαφοροποίησή 
της από τη φθηνότερη ο51ἱ και το καἠαίσθητο 
ἀθδίσῃ δεηεάζει τον υποιμήφιο αγοραστή. 
Εντούτοις, η εκτίμηση των επιδόσεων της συ: 
σκευής μαρτυρά την ηβικία της: Με Χρόνο από: 
κρισης 90ππς, η ΜΟΙ κρίνεται ακατάµήηβη για 
παιχνίδια δράσης, ενώ η Χρωματική απόδοση, 
αν και ικανοποιεί σε γενικές γραµµές, παρου: 
σιάόει ατέῃειες κατά την απεικόνιση φωτεινών 
χρωμάτων. ἕνα σκαἠί ηηἠότερα στην κἠίµακα 
της σειράς των οὔονών της οοπι συναντάμε το 
µοντέῆο ΘΡΜ:ΝΡΟΒ, το οποίο απευθύνεται 
στους απαιτητικούς, Το πάχος του, που είναι µό- 
Λις 19 χιιοστά, καθώς και 0 ενσωματωμένος 
αισθητήρας, που αναβαμβάνει τον αυτόματο κα: 
Οορισμό της φωτεινότητας µε βάση τις συνθή: 
κες φωτισμού του εκάστοτε χώρου, µεταφέ- 
ρουν στο χρήστη την άποιµη της ΦοΠι για τη 
µεηβοντική πορεία των συσκευών της εξεταόό- 
µενηος κατηγορίας. Ωστόσο, το υηΠό κόστος 
της οθόνης {Ε1.264] αναμένεται να στρέψει 
την πἠειονότητα των καταναἠωτών προς άἠβη 
κατεύθυνση. 

Η Ηετομίος είναι µία εταιρεία ιδιαίτερα προ: 
σφιβής στους φίῆους των επιταχυντών 98, ἐχο- 
ντας παρουσιάσει, κατά καιρούς, κορυφαίες 
κάρτες γραφικών. Το µοντέήο Ριορμεϊνίον 720 


σηματοδοτεί την είσοδο της γνωστής κατασκευ 
άστριας στο κώρο των οὔονών τεχνοἠογίας 
υγρών κρυστάἠΠων. Η διαστηµική εμφάνιση της 
συσκευής {µε το µπῆε χρώμα να κυριαρχεί, ως 
συνήθως) αναμένεται να εντυπωσιάσει το χρή: 
στη, αποσπώντας του την προσοχή από τη µεῆέ- 
τη των τεχνικών χαρακτηριστικών. Τόσο ο ἠό- 
γος του κοντράστ όσο και ο Χρόνος απόκρισης 
κυμαίνονται σε μέτρια επίπεδα, αηθά, από την 
ἀἠήη πἠευρά, η Φωτεινότητα είναι ικανοποιητι- 
κή και οι μέγιστες γωνίες θέασης κρίνονται 
επαρκείς, Συνοήικά, η οθόνη της Ηθτοιίθος απο- 
τεβεί µία αμφιβεγόμενη πρόταση, που, πάντως, 
δεν Όα αποψοητεύσει τον υποιμήφιο αγοραστή, 
κυρίως ἠόγω της προσιτής τιμής στην οποία 
διατίθεται (000). 

Η φινηανδική ΝοΚῖα πούθησε, πριν από µερι- 
κούς µήνες, το τµήµα παραγωγής οὐονών της 
στη Ψιον5οπίο. Ετσι, τα µοντέήα της εταιρείας 
που εντοπίζονται στην αγορά δεν βρίσκονται 
στην αικµή της τεχνοήογίας, αν και διακρίνο 
νται για την κορυφαία ποιότητα κατασκευής 
τους, σήµα κατατεθέν της ΝοΚία. Η οθόνη ο101. 
διαθέτει ορατό πῆαίσιο 15 ιντσών και αποτεῆεί 
µια αξιόπιστη πρόταση, που προσφέρει κορυ- 
φαία Χρωματική απόδοση, αἠἠά τυπικές πἠέον 
επιδόσεις στους τοµείς της φωτεινότητας και 
του ἠόψου του κοντράστ. Επιπηέον, ο χρόνος 
απόκρισης (40πιβ) δεν αναμένεται να εντυπῶ: 
σιάσει τον σαΠΊ6Γ, ο οποίος, πάντως, δεν πρό- 
κειται να συναντήσει ιδιαίτερα προββήματα. 
Από την άἠΠη πἠευρά, οι επιδόσεις της ϱ101. 
στις εφαρμογές γραφείου είναι αξιόΠογες και 
αναμένεται να ικανοποιήσουν τον επαψγεῆμµα- 
τία, ο οποίος, βέβαια, θα κἠηθεί να δαπανήσει 
ΕΖ16 για να την αποκτήσει. Η δεύτερη οθόνη 
της ΝοΚία που είναι δυνατόν να βρεθεί στην εῆ- 
Ληνική αγορά φέρει την κωδική ονομασία 
9901. Το ορατό πἠαίσιο είναι εἠαφρώς µεγα- 

ἠύτερο από το αντίστοιχο του ανωτέρω µοντέ- 

ήρυ, ενώ και η προσφερόµενη φωτεινότητα 

κινείται σε υψηῆότερα επίπεδα. Επιπῆόον, η 

εν ἠόγω οθόνη φέρει ενσωματωμένα ηχεία 

και διαθέτει, εκτός από την καθιερωμένη 
αναθογική είσοδο και ψηφιακή, η οποία, πά- 
εντως, ακοβουθεί το πρότυπο Ρα0-Ώ, αντί του 
συνηθέστερα απαντώµενου ΡΒΝΙ. Κοστίζει 


). «ε79Β, τιµή που κρίνεται μάθῆον υιμηβή, αν 
) ἠάβουμε υπόψη την ηΠικίατης συσκευής. 
Ἁ Η Πυαπια τείνει να εξεῆικθεί σε µία από 


τις κορυφαίες κατασκευάστριες οὐονών. 
Η στρατηγική της εταιρείας συνοιµίζεται 
στην παρουσίαση οικονοµικών µοντέβων, 
τα οποία παρέχουν, παράθήηῆα, αξιόῆο: 
γες επιδόσεις. Η συσκευή ΑΧ9816{), ὡστόσο, 
δείχνει να ξεφεύψει από τον ανωτέρω κανόνα, 
εξαιτίας των φτωχών τεχνικών χαρακτηριστι- 


κών της, τα οποία παραπέμπουν στις προηγού- 
µενες γενιές οὐονών υγρών κρυστάθήων. Ετσι, 
ο ἠόψος του κοντράστ είναι απρόσμενα ανε- 
παρκής (200:1Η, ενώ το ίδιο συμβαίνει µε τη 
Φωτεινότητα (200οά/πι2]. 0 κρόνος απόκρισης 
εντοπίζεται στα ϱΌπηςδ και οβοκβηρώνει τη µέ- 
τρια εικόνα της συσκευής. Βέβαια, η χρωματική 
απόδοση είναι εξαιρετική, αποκαἠύπτοντας τις 
δυνατότητες και την ποιότητα της Πναππα, όµως 
το στοιχείο αυτό δεν δείχνει ικανό από µόνο 
του να κεντρίσει το ενδιαφέρον των κατανα- 
ἠωτών. Η τιµή της ΑΧ9816ἱ) ανέρχεται στα 
{480 και είναι, βέβαια, εξαιρετικά χαµηθή, αἢ- 
θά Βρίσκεται σε πἠήρη αντιστοιχία µε τιο προ: 
σφερόµενες επιδόσεις. Η οθόνη ΑΧ9818, από 
την άἠῆη πβευρά, φαίνεται να αντιστρέῳει τιο 
αρνητικές εντυπώσεις που δημιούργησε η προ: 
κάτοχός της, παρουσιάέοντας σαφώς Βεῆτιῶ- 
µένες επιδόσεις και διατηρώντας, ταυτόχρονα, 
την απόδοση των χρωμάτων σε υψηῆά επίπε: 
δα. Συγκεκριµένα, ο χρόνος απόκρισης είναι 
µόνο ὅθπις και ο ἠόψος του κοντράστ εντοπίζε: 
ται, πηόον, στα 900:1. Τα χαρακτηριστικά αυτά 
καθιστούν την ΑΧ9819 µια ιδιαίτερα εἠκυστική 
πρόταση, η οποία διατίθεται σε συμφέρουσα τι- 
µή (070). 0 κρήστης που αναζητά ακόµα υψη: 
ἠότερες επιδόσεις, µπορεί να στραφεί στο µο- 
ντέηο ΑΧὸ89Ρ. Εδώ ο χρόνος απόκρισης πέ- 
φτει στα 20πι5 και ο ἠόγος του κοντράστ στα 
επίπεδα 400:1, επιδόσεις που τοποθετούν την 
οθόνη σε περίοπτη θέση ανάµεσα στα µοντέῆα 
της κατηγορίας τηο. Φυσικά, η παρουσία της 
Ψηφιακής εισόδου ΡΝΙ, δίπῆα στην κἠασική Ὦ- 
ουβ, είναι δεδομένη, ενώ ο καταναήωτής έχει 
τη δυνατότητα να προμηθευτεί µια ειδική ὁκδο- 
ση της ΑΧά805, η οποία διαθέτει ενσωματωμµέ- 
να ηχεία. Το κόστος της συσκευής εντοπίζεται 
στα «/789.και θεωρείται ιδιαίτερα ικανοποιητι- 
κό, αν ἠάβουμε υπόψη τα εξαιρετικά προσφε- 
ρόµενα χαρακτηριστικά. 

Η ισορροπία κόστους και απόδοσης αποτεῆεί 
πρωτεύον χαρακτηριστικό της φιῆοσοφίας της 
ΡΠΙΗρς. Η ποιότητα κατασκευής των οθονών της 
εταιρείας οίναι αρκετά καβή, ενώ οι επιδόσεις 
τους υπερβαίνουν το µέσο όρο. Στο χώρο των 
οθονών υγρού κρυστάήῆου µε διαγώνιο 15 
ιντσών η ΡΠΙρς έχει να επιδείξει αρκετά αξιό- 
ἠοψα µοντέῆα, ωστόσο, ὁαᾳ εστιάσουµε την προ- 
σοχή µας στο ΒΓιίαποο 120Ρ2, κυρίως ἠόψω 
των ισορροπηµένων χαρακτηριστικών του. Τα 
χρώματα αποδίδονται µε µεγάΠη ακρίβεια και η 
Φωτεινότητα είναι, κατά ψενική οµοβογία, ικα- 
νοποιητική (2ρ0οά/πι]. Μεγάἠο πἠεονέκτηµα 
της συσκευής σε σχέση µε τον ανταγωνισμό 
αποτεΠούν οι γωνίες θέασης (1605 οριζ. και 
1005 κατακ.). Μόνο οι οθόνες που ενσωμµατώ- 
νουν είτε την τεχνοβογία ΜΝΑ είτε την ο {Ρο εἴ- 


ναι σε θέση να συναγωνιστούν 
την 190Ρ2 στον εν ἠόγω τοµέα 
και δίδεται η εντύπωση ότι οι τε- 
Χνικοί της ΡΠΙ{ρς εκμεταηβεύτη- 
καν στο έπακρο την τεχνική 
ΤΝ. Εἰπι... Μοναδική παραφωνία 
στη συνοβικά ικανοποιητική εικό- 
να του µοντέῆου αποτεῆεί ο µε- 
γάηος χρόνος απόκρισης (4ρπις], 
ο οποίος θα απογοητεύσει τους 
φίῆους των νἰάεο σαππθς. Συµπε- 
ρασμµατικά, η οθόνη 190Ρ2 είναι 
µια καΠή επιΏογή για τους χρή: 
στες που ασχοβούνται µε εφαρµο- 
γές γραφείου, αν και η τιµή της, που ανέρχεται 
στα Ε/9ά, την κατατάσσει στις ᾽ακριβές” Ωὐύ- 
σεις, µε βάση, πάντα, τα προσφερόµενα χΧαρα- 
κτηριστικά. 

Ίο µοντέῆο Μιἴίδυπο 15250Ν της ΝΕΟ φιῆοδο- 
ξεί να πρωταγωνιστήσει στην αγορά των 0890: 
νών τύπου 100, αφού έχει να επιδείξει αξιό- 
µαχα τεχνικά χαρακτηριστικά, ενώ διατίθεται 
σε προσιτή τιµή. 0 χρόνος απόκρισης της συ- 
σκευής είναι πού καθός (90πις) και η απόδο- 
ση των Χρωμάτων δεν αναμένεται να προβήη- 
µατίσει το χρήστη, αν και η απεικόνιση των φῶ: 
τεινών Χρωματισµών στερείται ακρίβειας σε 
αρκετές περιπτώσεις. θιτυπικός, για οθόνη που 
ενσωματώνει την τεχνοβογία ΤΝ-ΕΙἰπι, προσῳε- 
ρόμενες επιδόσεις της συσκευής στους τοµείς 
της φωτεινότητας και του ἠόγου του κοντράστ 
καἠύπτουν τις ανάγκες της πἠειονότητας των 
καταναώωτών και η προσιτή τιµή πώήησής της, 
που εντοπίόρται στα Εθά8, την καθιστούν µια τί- 
µια πρόταση. 0 κρήστης που θα ὀεηήσει να 
επενδύσει στο εν ἠόψω µοντέῆο θα πρέπει, πά- 
ντως, να είναι ιδιαίτερα προσεκτικός, µια και η 
ΝΕΟ παράγει µια οθόνη που διαθέτει παρεµφε- 
ρή ονομασία, αηβά εντεΠώς διαφορετικά καρα- 
κτηριστικά. Πρόκειται για την 1950Χ, η Βασική 
διαφοροποίηση της οποίας εί- 
ναι η χρησιμοποίηση της τε- 
χνοβογίας ϱ1Ρ6 στη θέση της 
παραδοσιακής ΤΝ-Είίπι. Τούτο 
έχει ὡς αποτέήεσµα τη διεύρυν- 
ση των γωνιών θέασης (41705 
οριζ. και 17205 κατακ.], αθθά και 
την ανεπιθύμητη αύξηση του χΧρό- 
νου απόκρισης, ο οποίος πῆέον 
εντοπίζεται στα ὀὐπις. Η 1950Χ 
επιδεικνύει αξιοθαύμαστη ακρί- 
βεια στην απεικόνιση των σκού- 
ρων χρωμάτων, ενώ η Φωτεινότη 
τα που προσφέρει ικανοποιεί σε 
γενικές γραµµές. Στα 898, η πρό- 
ταση της ΝΕΟ θεωρείται εβαφρώς 
υπερτιμηµένη. 


Οιτιµές που αναφέρονται στο άρθρο απο: 
τεβούν ενδεικτικές καταστημάτων και περι- 
Δαμθάνουν ΦΠΑ 1875. 


παρά τη σηµαντική µείωση στις 

τιµές τους, οι οθόνες τύπου 

108 δεν μπορούν ακόµα να... 
άω κκκθτάξουν στα µάτια τις ΟΒΤ. 
Αξιοσημείωτο είναι το γογονός ότι, ακόµα 
και τα ποιοτικότερα µοντέβα της παρου- 
σίασης, εμφανίζουν σηµαντικά µειονε- 
κτήµατα. Αν και η επένδυση σε κάποια 
οθόνη υγρών κρυστάήθων κρίνεται επιβε- 
ΒΠηµένη για τον επαγγεῆµατία, ο οποίος 
ασχοβείται κυρίως µε εφαρμογές ψρα- 
φείου, ο σαπ]εΓ Όαᾳ πρέπει να αγνοήσει 
τις σειρήνες του πιαγκοϊίπο και να εµµεί- 
νει στη σιγουριά µιας ποιοτικής οθόνης 
καθοδικού σωβήνα. 


Καθημερινά καταφθάνουν 

στη σύνταξη του περιοδικού 

δεκάδες γράµµατα και ο-πιαῖΐς, 

όπου ζητάτετις συµβουῆές µας 

σχετικά µε τα προβθήματα που 
αντιμετωπίζετε µε τον υποΏογιστή 

σας. Κατ αρχάς, θα θέῆαμε να σας 
ευχαριστήσουμε για τα καθά σας ἠόγια 
και για την εμπιστοσύνη σας. 
Προσπαθούµε κάθε φορά να κάνουµε το 
καἠύτερο δυνατό, καθύπτοντας ένα 
µεγάῆο φάσμα των αποριών σας µε 
έγκυρες απαντήσεις. Ποθῆές από τις 
ερωτήσεις σας αναφέρονται σε µικρά και 
µεγάῆα προβἠήµατα που παρουσιάζουν 
τα Ιπάονς και κυρίως τα ΧΡ, ενώ 
ποθθοί, μάθῆον επηρεασμένοι από το 
ο Π γομιεφοί{΄ του τεύχους 190, 
Ψάχνετε για ἠύσεις μερικής 
αναβάθµισης, προσπαθώντας να 

κάνετε ότι καἠύτερο µε το παθιό έ 
σύστημά σας, χωρίς να μφείτο 
σε ποθβά έξοδα. . 


του ΏΙ, ΡΟΜ “ 
ΠπουῦΙε(ῶροπ]ᾶ5ίθ[.Π: ν΄ 


ο. 
΄ ρεοςς ο μέν 


Τιουρίο5ηέςέ 


ΙΘΗΜΕΡΙΝ 


ίναι γεγονός ότι οι απαιτήσεις των Ν/Ιπάον/ς ΧΡ και των και- 
νούριων παιχνιδιών κάνουν επιτακτική την ενίσκυση των συ- 
στηµάτων σε νευραβγικά σηµεία, όπως η µνήµη, η ταχύτητα 
αηηά και τα υποσυστήματα γραφικών. Ποββοί συντάκτες του 
περιοδικού µας ομοΏοψούν πως περιμένουν την κυκβοφορία 
αιχνιδιών, όπως το Ὀπιεαί 2 και το ὑπιθαἱ Τοιγπαπιαπί 2003, 
ψια να προχὠρήσουν στις ιδανικές ανα- 
Βαθμίσεις για τα µηκανήµατά τους. Αυτό που 
σας συνιστούμε είναι να προγραμματίσετε 
τις αγορές σας, βασιζόμενοι πρώτα στις 
ανάγκες σας και όπειτα στις οικονοµι- 
κές δυνατότητές σας. 


“ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΑ” ΟνΟς 
Αγαπητό "Ρ6 Μαρφίοαι”, 
«ὧς θα ἠθεῆα να µου ἠύσετε κά- 
-“Αποιες απορίες. Εχω µία σχετικά 
παῆιά πιοϊμοιμοαά της Απιαχ και συγκεκρι- 
μένα το μοντέῆο ΒΧ-ἀ440Β, το οποίο είναι τύπου 
διοῖ 1 και υποστηρίζει Ραηῖίμπι 2 και 6οἰαιοπ. Στην ιστοσεβίδα της 
εταιρείας͵ όπου είναι διαθέσιµα τα ΒΙ095 μράαῖος για τη πιοϊποιμοθτά 
µου, αναφέρεται πως αυτή µπορεί να δεχτεί και Ραηίίαπι ΙΙ. Μπορώ 
να βάῆω µέχρι Ρ3 7Ζ00Ε και 6οΐθιοµ 700. θα μπορέσω να βρω τέτοι- 
ους επεξεργαστές σήµερα; Κάτι ακόµα που δεν καταἠαβαίνω είναι 
πώς, ενώ τα ΡΙΡ θυἱϊσμας της πιοϊπθιμοατά είναι ρυθµισµένα στην τι- 
µή πιμβρίἶει ὃχ και Γ58 66ΜΗ7, ο 6οἰδίοῃπ ἀθθ που έχω αναγνωρίζε- 
ται µε τη σωστή ταχύτητα από τα Ιπάον5 και τα άθῆα προ- 
γράμματα; Επίσης, έχω µία απορία σχετικά µε την 
κάρτα γραφικών µου. Εχω µία 9α4νασε ὁ8 ΘΜΒ, 
που έχει έξοδο για τηϊεόραση, και χρησιµο- 
ποιώ ένα καθώδιο µε βύσμα 9-Ψἱάεο, 
που καταθήγει σε δοαεῖ. Το αποτέῆε- 
σµα είναι να βἠέπω ασπρόµαυρα 
την οθόνη της τηῆεόρασης. Τέῆος, 
αν αγοράσω έναν δίσκο ΑΤΑΙ00 
στις 7.200 στροφές και τον ὅου- 
ἠεύω σε ΑΤΑΦ8, ὃα μειωθούν 
ποῆύ οι επιδόσεις του; 
Ευχαριστώ, 
Γιώργος Γαστεράτος 
(σπο100(Ωποϊἱπιαϊ.οοπι] 


ΦίΠε µου Γιώργο, 
.. | Εφόσον έχεις εβέψξει 
- -ᾖ σωστά το µοντέῇο της 


πιοϊηθιροαία σου σχετικά µε τα όσα γρά- 
'.Φονται στη σεῆίδα της κατασκευάστριας 


| ΝΟΜΟ 


εταιρείας͵ τότε δεν υπάρχει ἠόγος 
να µην µπορείς να αναβαθμίσεις 
τον υποβογιστή σου. θεωρητικά, η 
πιοϊπε(Ώοαίά σου θα μπορούσε να 
δεχτεί επεξεργαστή ακόµα και µε- 
γαβύτερο των Ζ00ΜΗΖ, αφού, αν οι 
πἠηροφορίες που έχεις είναι σω- 
στές, ο 0δίδίοη 700 που δέχεται η 
πιοϊπθ(ροαΓᾶά σου Πειτουργεί στα 
10ΡΧΘΘΜΗΣ - Ζ0ΌΜΗΖ, δεν υπάρχει 
ἠόψος να µη Πειτουργεί και στα 
10,9ΧΙΔΟΜΗΣ Ξ 1.0ΡΟΜΗΖΙ Οπότε 
ίσως πρέπει να το άξεις ἠίψο πε- 
ρισσότερο, προτού κάνεις οτιδήπο- 
τε. Πάντως, θα χρειαστείς και κά: 
ποιο οοηνειίαη, καθώς οι Ραπίίυπι ὃ 
και ΟΘἰ6ίοη που μπορείς να βρεις, 
είναι σε 9οοκαῖ και όχι σε οἱοί φόρ- 
μα {ΒΗ. το ο Ι{ Υοιιθαἰ[” του τεύ- 
Χους 150 για περισσότερες πῆηρο- 
Φορίες]. Κάνε µια βόῆτα στα µαγα- 
ζιά και ρίξε µια µατιά και στις αψο- 
ρές μεταχειρισμένων, σίψουρα θα 
βρεις ότι επιθυμείς. 

Όσον αφορά, τώρα, στην τακύτητα 
του Οαἰδίοῃ ἀθθ, ῆες πως, σύµφωνα 
με τις ρυθμίσεις, αυτός θα έπρεπε 
να τρέχει στα 399ΜΗΖ [5ΧΘΘΜΗΖ). 
Αυτό θα ίσχυε, αν η Ιπίαἰ δεν κβεί- 
δωνε τους ποβἠαπῆασιαστές των 
επεξεργαστών της. Και 1Χ να τον 
Βάβεις, πάβι στα ἀθΏΜΗΣ (6κ6ΘΜΗΖ) 
θα τον αναγνωρίζει, κατ΄ αρχάς, το 
ΒΙ09. Π΄ αυτόν το Δόψο όσοι κάνουν 
ονειοἰοοκίπᾳ͵ δεν πειράζουν τον 
ποθἠαπῄασιαστή, αββά το Ε9Β. Δοκί- 
µασε να σετάρεις τα αἱρ 5ἴοπες 
{ή το ΒΙ098), ώστε ο επεξεργαστής 
σου να τρέχει στα 6ΘΧ75ΜΗΖ, και τα 
ξαναβέμε! 

Στην κάρτα σου τώρα. Λογικά, µα- 
ζί µε τους ἀΓίνείς θα πρέπει να 
έχεις εγκαταστήσει και ένα πρό- 
γραµµα εβένψχου του Τν-Οµῖ. Μόνο 
µέσα από αυτό µπορείς να κάνεις 
τις ρυθμίσεις της τηἠεόρασης. Δες 
αν είναι εγκατεστημένο και ρυθµι- 


Το ΤΝ Τοο! είναι ένα χρησιµότατο 
εργαλείο ελέγχου της λειτουργίας Τν- 
Ουῖ καρτών γραφικών. 


σµένο σωστά. (Φρόντισε π.Χ. η έξο- 
δος να µην είναι ΝΤΟΟ αηβηά 
ΡΑΙ /ΦΕΟΑΜ.) Πάντως, προτείνουμε 
να χρησιμοποιήσεις το μἴϊπυ του 
µήνα από το τεύχος 152. 

Τέβος, όσον αφορά στο δίσκο, ἠο- 
γικό είναι αυτός να αποδίδει θεωρη- 
τικά µόβις το 1/3 των επιδόσεων 
του, χὠρίς αυτό να σηµαίνει πως θα 
είναι αργός. Μπορείς να Βάβεις κά- 
ποια ΑΤΑΙΟ0 Ρ60Ι κάρτα και να τον 
συνδέσεις εκεί. 


Η ΜΟΥΣΙΚΗ ΤΥΡΑΝΝΙΑ 
ΤΩΝ ΧΡ 


Αγαπητό "Ρ6 Μαρῖίαι”, 
«σσ Είχα Βάῆει τα )ἱπ- 
στ 4ονς ΧΡ στον υποΏογι- 


στή µου, αργότερα, όµως, τα 
έβγαῆα ἠόγω καµηῆής ταχύτητας 
του Η/Υ µου [έχω έναν Ρ8 στα 
ἀ50ΜΗΣ, 128Μ8Β ΒΑΜ, Πἱβπιοπά 
Ψιροι ΤΝΤΖ Όίίκα 32Μ8 και 9,608 
σκῆηρό δίσκο). Αφού τα έβγαῆα 
και εγκατέστησα πάβι τα Ο)η- 
4ον5 98 5Ε, όῆα ἠειτούργησαν 
τέβεια. Να, όµως, που προέκυψε 
ένα πρόβῆημα. Εχω δύο σκῆη- 
ρούς δίσκους, εκ των οποίων ο 


Φα ΧΡΗΣΙΜΗ ΣΥΜΒΟΥΛΗ 


γόρον πολλές περιπτώσεις όπου ο υπολο- 
γιστής αρνείται πεισματικά να ανάψει! Πριν 
να σας πιάσει πανικός, κάντε μερικούς ελέγχους 
που µπορεί να λύσουν “αναίμακτα” το πρόβλημα. 
Βεβαιωθείτο ότι όντως δεν Ροοἱάρει. Μήπως εἷ- 
ναι κλειστή η οθόνη; Μήπως έχει αποσυνδεθείτο 
Καλώδιό της από την κάρτα γραφικών, Βεβαιῶ- 
θείτε ότι η οθόνη είναι καλά συνδεδεμένη, πιέστε 
δυνατά τα καλώδια τροφοδοσίας στη θέση τους 
στο ΙΟΙΝΘΓ αλλά και στην πρίζα. Υπάρχει, ακόµα, 
περίπτωση να έχει προκληθεί κάποιο μικρό βρα- 
χυκύκλωμα στο πολύπριζο που πιθανώς χρησι- 
µοποιείτ, γί’ αυτό βγάλτε από αυτό όλες τις τρο- 
φοδοτούµενες συσκευές, αλλάξτε πρίζα τροφο- 
δοσίας (ή συνδέστε τον απευθείας στην πρίζα 
του τοίχου) του υπολογιστή και ανάψτε τον ξανά. 
Είναι πολύ πιθανό η τάση να µην είναι επαρκής 
ώστο να µπορεί να τροφοδοτεί πολλές συσκευές 
ταυτόχρονα. Συχνά, αλλάζοντας πρίζα στον υπο- 
λογιστή, αυτός δουλεύει κανονικά. Τα φθηνά πο- 
λύπριζα δεν χαρακτηρίζονται από την ποιότητά 
τους, οπότε δεν είναι απίθανο κάποιες από τις 
πρίζες τους να µη λεπουργούν κανονικά έπειτα 
από κάποιο χρονικό διάστηµα. 

Αν ο υπολογιστής φαίνεται να δέχεται ρεύμα 
(ανάβουν τα λαμπάκια, οἱ ανεμιστήρες, ίσως και 
οι δίσκο), αλλά δεν Ὀοοίάρει, περιμένετε για κά- 
ποιον προειδοποιητικό ήχο. Αν δεν ακούτε τίπο- 
τα, θλέγξτε αν ο 9ρθ8ΚΘΙ είναι συνδεδεμένος 
σωστά. Μόλις ακούσετε τον προειδοποιητικό 
ήχο, ανατρέξτε στις σελίδες αντιμετώπισης των 
προβλημάτων του πιθηιαἰ της πιοϊηθήσοβ[ά σας. 
Εκεί, εντοπίστο τον ήχο που ακούσατε (αν είναι 
µακρόσυρτος, ένα απλό “μπιπ” ή πολλά επανα- 
λαμβανόμενα) και άρα και το πρόβληµα που τον 
προκαλεί. Βγάλτε και ξαναβάλτο αντίστοιχα το 
υποσύστηµα που δείχνει να µη λειτουργεί στη 
πποίηθ/Ώοβ/, Αν είναι η µνήµη, βάλτε την σε άλ- 
λο υποδοχέα. Είστε έτοιµοι να επανεκκινήσετε! 
Πάντως, σε γενικές γραµµές, τα πιο συνηθισµέ- 
να προβλήµατα είναι: τροφοδοτικό (ιδιαίτερα 
τώρα το καλοκαίρὶ), µνήµη και κάρτα γραφικών. 


ένας µετρά 8,468 και ο άθῆος 
1268. Ως φιῆόµουσος, το μικρό 
δίσκο τον έχω για την αποθήκευ- 
ση μουσικών αρχείων (ωπια, 
ΜΡΔ]. Ανοιξα, ἠοιπόν, ένα από τα 


ο το] 


τιουβδίος5 ἴθι 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ. 


Τι είναι το “ΑΡ Αρθήυιθ φἰζθ” στις ρυθµίσεις του 
ΒΙΟ5; (ναἰαπίθ9(Φοϊθηοί.ι) ᾗ 
Σε αυτήν τη ρύθμιση καθορίζει κανείς πόσο χώρο. 
µπορεί να χρησιμοποιεί η κάρτα γραφικών από τη. 
µνήµη ΒΑΜ του υπολογιστή. Θέτουμε ως τιµή πάντατο 
µισό της µνήµης που διαθέτουμε, αν δηλαδή έχουµε 
256ΜΒ, θέτουµε τα 128ΜΒ. Μην περιμένετε, πάντως, 

να έχετε τεράστιες αυξήσεις ταχύτητας. Σχεδόν κανένα 

παιχνίδι δεν υποστηρίζει αυτή τη δυνατότητα αποθή- 

κευσης δεδοµένων. ) 


- - - ..------ας- 


ηπια αρχεία και αντί να µου ανοί- 5 " ο, ΜΕ Ῥω ρωμεειἝη 
ξει κάποιο ρἰ8υ6ς, µου άνοιξε ο καλο 
Ιπίογποῖ Εκρἰο(οε! Τα ΜΡΟ άνοι- 
γαν κανονικά, ενώ η αποκορύ- 
Φωση ήρθε όταν δοκίασανα ὅπ. ει ων 
ανοίξω ένα τραγούδι µε κάποιο Στις ρυθµίσεις του Μεαία ΡΙ8γθΥ των Ἰπάοννς µπορείτε να κάνετε τα απαραίτητα 


ρίαμετ. Πάῆι άνοιγε το ΙΕΙ Εχω  αεφοοϊαίίοπς για την καλή συνεργασία του µε διάφορους τύπους πιθαία. 
απεῆπιστεί και δεν ξέρω τι να κά- 


νω. Εχω περίπου 90 τραγούδιασε πῆέον είναι η συµβουθή σου. Αγαπητέ Σεραφείμ, 
μον ] 


µορφή ὠὣπια και αν τα χάσω, νοµί- µΡἰοαΒ5ε Παὶρ πιο, Περ πιε! Το πρόβῆηµά σου πρέ- 
ζω ότι θα τρεβαθώ. Δοκίμασα τα ᾿Ἅ πει να οφείῆβεται σε αδ- 
πάντα και το µόνο που µου μένει φοοἱα[ίοῃς. Κάθε προέκταση αρχεί- 


ΚΑΙ ΠΑΛΙ ΜΠΛΕ ΟΘΟΝΗ 


Με εκτίµηση, 
Γάκος Σεραφείμ 


ο ΤΗ Ες Νας 


Αγαπητό περιοδικό, 
(ς Είμαι ένας σχετικά νέος αναγνώστης 


σας, που έχει μείνει έκπῆηκτος µε τη 
δουΏειά που κάνετε και την ποιότητα του περιοδι- 
κού σας. θα ήθεῆα, αν είναι δυνατόν, να µε Βοηθή- 
σετε σε κάποια προβθήµατα που αντιμετωπίζω. 
Κατ αρχάς, ο υποῆογιστής µου 
δεν κἢείνει. Μόῆις πατάω 
τερματισμός της Δειτουρ- 
γίας”, βλέπω Βίγο µετά µία 
μπῆε οθόνη µε το μήνυμα: "Πα- 
ρουσιάστηκε µία ανεπανόρθω- 
τη εξαίρεση ΌΕ στο 
0028:61480Λ75 του "χά”. Εχω 
εφαρμόσει και τις δύο επιΏο- 
γές που µου δίνονται στην 
µπῆε οθόνη, αθθά δεν γίνεται 
τίποτα. Το ἀθῆο πρόβθηµα που 
αντιμετωπίζω απαντάται στην ανα- 
συγκρότηση δίσκων και στον έῆεγχο σφαΏμάτων. 
Ενώ η διαδικασία ξεκινάει κανονικά, ἠίγο αργότε- 
ρα ξαναρχίζει από την αρχή και αυτό γίνεται συνε- 
χώς, χωρίς να µπορεί να οἠοκθηρωθεί. Τι να κά- 
νω; 
Σας ευχαριστώ εκ των προτέρων για τη βοήθειά 
σας. 
ΦιΏόπουῆος Δημήτρης 


Δημήτρη, 
: Αρχικά, σε ευχαριστούμε για τα καβά σου 
ΕΣ 


Λόγια. Όσον αφορά στο πρώτο πρόββηµά 
σου [υποθέτουμε ότι έχεις ἸΜΙπάοως 98 ή ΜΕ], αυτό 
προκβήθηκε πιθανότατα από κάποια εκκίνηση {ή ακό- 
μα και διαδικασία εγκατάστασης) που δεν οβοκήηρώ- 
8ηκε. Τα Ψχά είναι ποβύ ευαίσθητα, µια και είναι αρ- 
χεία εκκίνησης. Αν διαθέτεις τα Νοιίοη Ὀή]6ς, µπο- 
ρείς να εβπίζεις ότι το Μ/Ιη Ποοίοί ή το 9υ5ἴαπῃ ΠοοῖοΓ 
που διαθέτουν θα μπορέσει να εντοπίσει το σφάῆμα 
και να το διορθώσει. Αν, πάβι, δεν διαθέτεις τα Νοιίοη 
υπήᾳ65, υπάρχουν µερικά πράγματα που µπορείς να 
δοκιµάσεις. Τα ίδια τα Νπάοω5 προσφέρουν ένα πο- 
Πύ χρήσιμο ερνγαβείο για τον έβεψχο του συστήματός 
σου: το θυςίθπῃ Ιη{ογπιαϊϊοη [9α το Βρεις στο πθῃιι 
Ῥίαγυριοργαπιθβοοθςφογίθθ,ουςίθῃῃ Τοοίς]. Αντίθετα 
απ’ ότι δηβώνει το όνομά του, το πρόγραµµα αυτό {ή, 
καλύτερα, η συἠΒοψγή προγραμμάτων) δεν εμφανίζει 
απθώς πβηροφορίες για τον υποβογιστή σου, αΏβά σε 
Βοηθά να ῆύσεις και κάποια προββήματα. Από τις βει- 
τουργίες που προσφέρει, αυτή που ενδιαφέρει περισ- 
σότερο στη συγκεκριμένη περίπτωση είναι η Ἔπεψχος 
Αρχείων Συστήματος” (5υφίαπῃ Εἰί6 0Π6οκθ, η οποία 
Βρίσκεται στο Πθημ Εργαβεία΄ (Τοοίς). Το πρόγραµµα 
αυτό εΏέγχει τα σηµαντικά αρχεία των Ψ/Ιπάον5 και 
σε εἰδοποιεί αν κάποιο από αυτά είναι αββαγμένο ή 
κατεστραμμένο. 


ου, όπως .ἴχί, «4ος, .πιρᾶ, .ΨΠιᾶ 
κ.ἢπ., ὃα πρέπει να έχει πρώτα συ- 
σκετιστεί (α5ςοοἰαῖε) µε κάποιο 
πρόγραµµα έτσι ώστο να μπορέσει 
να εκτεῆεστεί σωστά. Είναι πιθα- 
νόν ότι µε την αἠῆαγή του βειτουρ- 
γικού συστήµατος τα αδθοοἰαίίοης, 
που ήταν δηβωμένα για το [{οιπιαϊ 
ΜΠΠ8, δεν υπάρχουν πια, µε αποτέ- 
ῆεσμα να Χρησιμοποιείται «για κά- 
ποιον ανεξήψητο ἠόψο- ο Ιπῖαιποαῖ 
ΕχΡρΙο(6{ {ας µην ξεχνάμε ότι το 
{οιπιαϊ «ωπια δημιουργήθηκε από 
τη Μἰοιοςο(ῖ). θα πρέπει, ἠοιπόν, 
να ξαναδηβώσεις τα σωστά αδςοοἰ- 
ἴίοης ψια το «πια και αυτό µπορεί 
να γίνει µέσα από τον ρἰαιδι που 
Χρησιμοποιείς. Αν χρησιμοποιείς 
τον Ν/ηάοω5 Μααία Ρἰαμσγ, πήναι- 
νε στο πιθπι Τοοίς) Ορίίοπς και 
από την καρτέῆα που εµφανίζεται 
επίβεξε το ἴαῦρ "Εἰθ Τυρος”. Στη ῆί- 
στα που υπάρχει εδώ ενεργοποίη- 
σε το οΏθοκ ΡΟΧ που υπάρχει δί- 


Αν η Πειτουργία αυτή δεν σου ἠύσει το πρόββηµα, 


Τιουρίος 


πῆα στην επιβογή "ΨΙπάονς Μααία 
Αιμαϊο Εἰἰθ” και πάτησε ΟΚ ψια να 
ενεργοποιηθούν οι αββαψές. Αν 
χρησιμοποιείς το Ἰ/πΑπιρ, ὃα πρέ- 
πει να πας αντίστοιχα στο Πιθηιμ 
Ορίιοηθ)Ριθ{ε(αποςθθ)οαἴιρ) Εἰἰα 
Τυρες. 


ΟΣΑ ΔΕΝ ΦΤΑΝΕΙ Η 
νοοῦ 


Αγαπητό "Ρ6 Μαφίας”, 
-ὶ Λέω να πρωτοτυπήσω 
-"Ἔ και να ξεκινήσω χωρίς 


το εισαγωγικό "γβείψιμο”. Εχω 
έναν υποβογιστή κάπως παβιό, 
θα έῆεγα. Είναι ένας Ραπίίωπι ὃ 
στα Β00ΜΗΖ, µε 128ΜΒ µνήµη, 
µία Ψοοδοο 5 5508 και τη δοιπή- 
Βιαςίοι Ρ61 128. θα ήθεῆα να 
Ββαθμµοβογήσεις τη σύνθεση αυτή. 
Επειδή ποθῆά παιχνίδια που έχω 
παρουσιάζουν κάποια κοϊθήματα 
όταν παίζω, σκέφτηκα να τα δο- 
κιµάσω σε έναν φίῆο µου που 


ΘΓ 


{ Σε κάποια ΟΏ-ΒΟΜΑ στο πίσω µέρος αναγρά- 
οί Φεται στα ῥωππρθ/ς αντί για Μαςίο:-θΙνθ-080ἱΘ 
ο Φθθοῖ, ΙΟ 0-1-2-8. Τι είναι αυτά; (ναἰἰαπῖθθ(Θ 


Ὁ. οἱθηθί.ϱὴ) 


Στους υπολογιστές µπορεί να συνδέσει κανείς 


ἥ ΟΡ-ΒΟΜΕ και σκληρούς δίσκους µε δύο τρό- 
᾿πους; µέσω του καναλιού ΙΏΕ, που βρίσκεται είτε 


στη πποἰπείσοβΓά είτε σε κάρτα και µέσω του κανα- 
λιού 909 που µπορεί να βρίσκεται δίτε στη πιοῖϊη- 
θ/Όοβ/ά είτο σε κάρτα. Προφανώς, το ΟΏ-ΒΟΜ 


που κοιτάς είναι 9091 (τα ΙΏ 0-1-2-8 είναι επιλογές ε 
ο των 909 συσκευών) και για να λειτουργήσει, χρει- -- 
Ὁ.. άζεται µία επιπλέον κάρτα 9051 οοπἰτοϊι: - εκτός 


το και αν η πιοἰηθίσοβίά που διαθέτεις έχει ενσωµα- 


υ 


τωµένο 9091 οοηίτοΙΙθί - κάτι ελάχιστα πιθανό, κα- 
θώς αυτές οι πιοἰηθ(ροα[άς προορίζονται κυρίως 


για 8Ε/Ν6Ι5. 


έχει µία ΤΝΤΖ. Επαθα την πθάκα 
µου όταν είδα ότι σε εκείνο το 
σύστηµα έπαιζαν µια χαρά. Ετσι, 
αποφάσισα να αθθάξω κάρτα 
γραφικών. Επειτα από εθάχιστο 


:ῇᾗ Μιοτοσοίί Ὀψείεπι Γηΐοπιαίίο 


µπορείς να δοκιµάσεις άηΠες δύο ἠριτουργίες που 
Βρίσκονται στο ίδιο πἹεπι: τις 'Βεοϊσίτυ 0πΠ6οκοι” και 
"Ψειδίοη Οοπῇἱοϊ Μαπαρα:”, αν και οι πιθανότητες να 
οφείβεται το πρόββηµά σου σε κατεστραμμένη Γ6ρ- 
ἰ8{Τμ είναι µικρές. 

Αν τίποτα από αυτά δεν πετύχει, τότε θα χρειαστεί 
να επιδοθείς στο... αγαπημένο άθἠηµα τῶν απανταχού 
ΜΙηάον5 µ86ί5: την οπανεγκατάσταση. Δεν 9α κάνεις 
δηβαδή ούτε {οιπιαϊ ούτε απεγκατάσταση των ΙΜΙη- 
ἄονώς. θα εγκαταστήσεις ξανά τα Μ/Ιπάον 5 πάνω από 
την υπάρχουσα εγκατάσταση. Μθ τον τρόπο αυτό 9α 
διατηρηθούν οι εγγραφές στη Βεοἰςίτυ, όῆα τα 5ποι- 
ομῖς στο πἹθηι Ἓναρξη΄ και στο ἀθθκῖορ και όῇοι οι 
ἀήνεις για τις περιφερειακές συσκευές, ενώ τα αρ- 
χεία συστήµατος των ΜΙπάονς θα "ανανεωθούν”. 

Το δεύτθρο πρόββηµα, τώρα, είναι µάβῆον συνηθι- 
σµένο - δεν θα το ἠέγαμε καν πρόββηµα αθβά... δις. 
Τα δύο αυτά προγράµµατα της ΜίοΓοδοἩ που αναφέ- 
ρεις, ενοχβούνται αν κάποιο άλῆο πρόγραµµα προ- 
σπαθήσει να διαβάσει το δίσκο την ίδια στιγµή που αυ- 
τά κάνουν τη δική τους δουβειά. Το πρόβῄηµα είναι 
ιδιαίτερα έντονο {και ενοχβητικό) στην περίπτὠση της 
Ανασυψκρότησης Δίσκων - µπορεί να αφήσεις το πρό- 
γραμµα για ώρες να δουβεύει και να βρίσκεται στο 
ίδιο σηµείο! Για το Δόψο αυτό, πριν να τρέξεις την Ανα- 
συψκρότηση Δίσκων ή τον Εβεγχο Σφαβµάτων, καβό 


ιιονοῇ [πουν 98 ΤΟ 


10 2222Α 
πα πο ζω 0Εμ Γ0 ΓΟΝΜΝΝΡΤΟ 40) Ακοννε: ΝΜΛΝΞ8 ΛΣ... τα ο 


Βεηωηεἰηϊεἰ Ροηζμηγι) Ι! Ῥιουβασοι 
256ΜΒ ΒΑΜ 
14 [μα 


Αναήδδἰθ σρ8ο8 οἨ ἀήνθ 0; 361Μ8 οἱ 8212Μ8 [ΡΑΤ32) 
Αναϊσδἰα 6ρᾶς9 οη ἀνθ |: 146Μβ οἱ 745ΜΒ (ΝΤΕΣ] 


9α ήταν να κἢρίσεις ΟΛΑ τα υπόβοιπα προγράµµατα 
που τρέχουν στον υποβογιστή σου οκείνη τη στιγµή 
-"ακόμα και το πρόγραµµα Απιϊνίγας ή το Μ/Ιπάοως5 
Μεφφθηρε/, προγράµµατα δηβαδή που τρέχουν στο 
᾿ραοκοίοιπα’. Μία άηβη ἠύση, αΏῆά µόνο για το πρό: 
γραµµα Εβεψκος Σφαἠµάτων, είναι να το τρέξεις σε 
περιβάηΠον Ρ058, ώστε να είσαι σίψουρος ότι τίποτα 
δεν θα το εμποδίσει. Προσοχή, όµως: Δεν αρκεί να 
ανοίξεις ΡΏ056 παράθυρο µέσα από τα ΜΙπαάονς. θα 
πρέπει να κάνεις επανεκκίνηση σε κατάσταση Μ5- 
Ρ05 (Βεφίατί ἱπ Μ9-ΡΌς9 πιοάς) και να πἠηκτροβοψή- 
σεις "Φοβηβίςκ” στο Ρ05 Ριοπιρί (03). 


Τα ΝΙπάονις - 
προσφέρουν 
ένα πολύ 
χρήσιμο -- 
εργαλείογια 
τον έλεγχο του 
συστήματός 
σου: το 9γσίοπι 


Ιη{ογπιαϊῖοη. 


ο .] 


ΠΟΥ ΠΗΓΕ Ο ΑΤΗΙΟΝ ΜΟΥ; 


Ποιος 
ο. επεξεργαστής 
θεωρείται 
πρόγονος των 
ΒΙ56; 
α. Ζ80 
β. 8008 
γ. 6502 
δ. 8086 


Ὁ. Ῥλύση 
ο προηγούμενου 


Η εταιρεία που πρώτη 
το Εισήγαγε το γραφικό 
Ὅ.. περιβάλλον ήταν η 
τς ΧΘΙΟΧ 


[Χο Μεείον 


Αγαπητό περιοδικό, 
(σσ Είναι η πρώτη Φορά που σας γράφω, νι 
ο αυτό, κατ αρχάς, να σας δώσω συγχαρη- 


τήρια για τη στήθη, η οποία πραγματικά έῆειπε από 
το "Ρ6 Μαφίας”. Εχω πάρει εδώ και περίπου δύο 
µήνες ένα καινούριο σύστηµα µε ΑΠιίοπ ΧΡ 1800:- 
και πιοϊηοιμοαγά ΜΟΙ ΚΤΖ266 Ριο 2 ΒΙ) µε 128 ΡΡΌΗ 
ΡΡΒΑΜ. Το πρόβῆηµα είναι ότι µόῆις το έφεραν 
στο µαγαζίπου δουβεύω και προσπάθησα να εγκα- 
ταστήσω τα Ι/1Ν98, το σύστηµα κοθθούσε κατά τη 
διάρκεια της εγκατάστασης. θ,τι και να 
δοκιµάσαμµε απέτυχε, µέχριπου 
επιηέξαμε στο 8105 
ωουά Βἰος 
Ροίαμῖς”. 
0ς διά µαγεί- 
ας, όῆα ἢει- 
τούργησαν ροῦόι. 
Πριν από µία εβδοµά- 
δα, όµως, Φθέῆησα να 
εγκαταστήσω τα ΧΡ και µπαί- 
νοντας στο ΒΙ05 για να επιθέξω 
"Βοοῖ αρ (οπι σάτοπι”, όῆως τυχαί- 
ως είδα ότι το ΓΕ9Β του επεξεργαστή 

ήταν στα 100ΜΗΖ, µε αποτέῆεσµα ο επεξεργαστής 
µου να αναγνωρίζεται ως 120θάρης! Αμέσως τον 
ρύθμισα στα 193ΜΗ72, τον "είδε" στα 1800--, αΏῆά 
κατά την εγκατάσταση των ΧΡ και των 98, το σύ- 
στηµα κόῆῆησε και πάθι! Όταν πάτησα Ιο8ά Βίος 
Βοίαμ[ϊς, είδα το Ε958Β να γίνεται 100ΜΗΖ και όῆα 
δούθεψαν µέχρι που προσπάθησα ξανά να το ρυ9- 
µίσω στα πραγματικά” 139ΜΗΖΙ Φοβήθηκα µήπως 
µου είχαν δώσει εβαττωματικό επεξεργαστή, αθθά 
µετά σκέφτηκα ότι ακόµα και αν επρόκειτο για 
1200άρη, 8α ήταν αδύνατον να έχει υποστεί τέτοιο 
ονοιοἰοοΚἰπᾳ. Επίσης, κατέβασα το τεβευταίο ΒΙ05 
μρήαϊο της Μ9Ι αθθά και πάῆι τίποτα. Ευχαριστώ 


ΤιουρίοςΏι 


ΘΓ 


ψάξιμο και από προτάσεις φί- 
ῆων, κατέῆηξα στις εξής επιῆο- 
γές: ἄεξοτος 2 Τὶ, 6εξοιοςῬ 2 
ΜΧά00 και Καἰπινατά 6δξοιοε ὃ. 
θι 6οξοιοἙ 2 Τί και ΜΧά00 είναι 
καἠύτερες από τη Ψοοάοο 5; Αν 
μπορούσατε να κάνετε µια πρό- 
ταση παραπῆήσια µε αυτήν των 
6οξοίος, δεν 9α ήταν άσχημα. Τα 
παιχνίδια Ώμησθοη 9ί6σ8 και /6- 
4ἱ Κπαϊσμϊ 2 Θα παίζουν στον υπο- 
ἠογιστή µου χωρίς να αἠθάξω 
κάρτα; 
πιικοιϊγακἰς(υ/8ποο.οοπι 


για το χώρο που µου διαθέτετε και συνεχίστε µε 
αυτό το ρυθμό. Είστε άπαικτοι! 

ΦιΠικά, 

Μάνθος (πιαὐπιαϊο7(ῶΙοϊπιαϊ[.οοπι) 


ΦίΛε µας, 
ἑἛ {Πρέπει να ομοβογήσουμε πως το πρόββη- 
ο», 


μά σου µάς µπέρδειµε Πίψο. Κάναμε µια μίνι 
σύσκειψη, από την οποία προέκυψαν ποββές θεωρίες. 
σχετικά µε το τι µπορεί να συμβαίνει στον υποΒοψιστή 
σου. Αρχικά, έΠεψξε αν ο επεξερψαστής σου είναι 
όντως ΧΡ 1800”-. Αν όῆα ως εδώ είναι ΟΚ, η πείρα 
μας µάς Δέει πως πρέπει να έχεις κάποιο πρό- 
Βἠηµα µε τη μνήμη. Βεβαιώσου ότι η µνήµη 
σου είναι ΡΡΗ 2100 (133ΜΗΖ) και όχι 
ΡΡΕ 1600 (100µΜΗ2). Στα αάναποθά 
ορίίοης του ΒΙ05 πρέπει να θέ- 
σεις στο ΒΒΑΜ Εἱοοκ την 
επιβογή ΗΟΙ ««33Μ, ώστε 
η ταχύτητά της να ανέβει 
στα 199ΜΗΖ. Μόῆις ανεβάσεις 
και τη συχνότητα του επεξερψαστή, τσέκα- 
ρε αν το ΒΙ06 έχει ρυθμίσει τη σωστή εσωτερική 
τάση [Νοἱῖ) γι’ αυτόν. 0σο είσαι στο ΒΙ05, έπεψξε τη 
θερµοκρασία της 06ΡΗ και περίμενε σε αυτή τη σεβίδα 
για ένα δεκάΒεπτο. Δεν είναι απίθανο να µην έχει κα- 
Πή επαφή το οοοἰείάκι µε τη Ο0ΡΙ), µε συνέπεια αυτή 
να υπερθερµαίνεται και να κοββάει. Πάντως, αν κά- 
νεις όβα τα προαναφερθέντα και το πρόββηµα παρα- 
μένει χωρίς καµία ένδειξη για το τι φταίει, οι περισσό- 
τεροι θα στοιχηµάτιζαν ότι το σύστηµα έχει κακής ποι- 
ότητας μνήμη. Κάνε µία δοκιµή µε ένα άηΠο ΡΙΜΜάκι 
και αν και αυτό δεν αποφέρει θετικό αποτέβεσμα, τό- 
τε κάποιο Βασικό υποσύστηµα είναι εβαττωματικό 
(πιοίπιειροαιᾶ, επεξεργαστής..), οπότε καβύτερα να 
πας τον υποΏογιστή σου στο µαψαζί όπου τον αγόρα- 
σες και να απαιτήσεις να δώσουν κάποια Λύση... 


Αγαπητέ φίπε, 
ε ο | Το σύστημά σου είναι 
-Ἅ µια χαρά. Απῆώς για την 


καρτούβα σου, δεν υπάρχει πβέον 
υποστήριξη σε προγράµµατα οδήψη- 
σης, αφού η 94[κ αγοράστηκε από 
την ΠΝΙΡΙΑ και αυτός είναι ο βασι- 
κός ἠόγος που µπορεί να υπάρχουν 
κάποιες ασυµβατότητες µε κάποια 
παιχνίδια. Αν δεν θέβεις, ἠοιπόν, να 
αββάξεις κάρτα γραφικών, πρέπει 
να ψάξεις στο Ιπϊειηοίῖ για τους το- 
Λευταίους ἀτίνεις (υπάρχουν και 
ανεπίσηµοι ἀήίνθις από τρίτους προ: 
γραμματιστές) και να τους εγκατα- 
στήσεις. Αν θες οπωσδήποτε να αῆ- 
ἠάξεις κάρτα, ξέχνα την ΜΧά00 και 
διάβεξε ανάµεσα σε µία ἄεξοιοε 2 
Τι και µία ἄ6Γοιοθ ὃ ΤΙ200 ή περίµε- 
νε Πίψο να Βψει στα καταστήματα η 
ἄαζοίοθ ἀ Τί 4200 {όμτι αντέχει η 
τσέπη σου). Αῆβη µία ἠύση, επίσης 
αρκετά οικονομική, είναι η ΑΤΙ 7500, 
η οποία σε ταχύτητα αναΒοψεί µε 
αυτήν της ἄθΓοιοθ 2 Τι. Τώρα για τα 
παιχνίδια που ανέφερες, αν βρεις 
και εγκαταστήσεις νεότερους 
ἀήνεις, δεν νοµίζουµε πως ὁα συνα- 
ντήσεις προβήήµατα. 


ΠΩΣ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΩ ΤΟ 
ΡΛΣΣΛΙΟΒΟΌ ΣΤΟ ΒΙΟΣ; 


Αγαπητό “Ρ0 Μασίει”, 
σὶ Κατ΄ αρχάς, 9α ἠθεῆα 
-"να επισημάνω ότι η στή- 


θη έχει γίνει τέβεια, όπως άθῆω- 


Τιουρίο5] 


στε και όῆο το περιοδικό. Εχω µία 
απορία σχετικά µε το Ἰ/ογά του 
0Πἱοο 2000. Όταν πάω να γράψω 
με ἱμοίόάα Ηαπάνεϊτῖπσ ή µε άῆ- 
ῆες γραμματοσειρές, µου βγάζει 
κάτι όπως αυτά... Ε Β Β. Το ξέρω ότι 
αυτό γίνεται µόνο στα εἠθηνικά. 
Υπάρχει τρόπος να ἠυθεί αυτό το 
πρόβθηµα; Επίσης, ένας φίῆος 
μού έχει ενεργοποιήσει το 8µῤ6:- 
νίδος ρ85θψοΓά στο ΒΙ05. Πώς 
μπορώ να τον απενεργοποιήσω; 
Λυτά και, προπάντων, Κεερ αρ ἴπα 
σοοά νοικ. 
Φωτιάδης Λυκούργος 


Αγαπητέ Λυκούργε, 
μα ’.. Κάποιες γραμµατοσει- 
-ὦ” ρές δεν μπορούν να αΏβα- 


χθούν ώστε να γράφουν εββηνικά 
ίτα παράπονά σου στη ΜίοΓοβοβῖ). 
Αυτό που μπορείς να κάνεις είναι να 
βρεις ένα από τα ποβῆά 
0Ώ56 που κυκβοφο- 
ρούν στην αγορά 
µε συθβοψές από 
εἠΠηνικές γραµ- 
µατοσειρές. Εί- 
ναι αρκετά µε- 
γάΠη η πιθανό- 
τητα να βρεις 
εκεί µία γψραµµα- 
τοσειρά που θα ικα- 
νοποιεί. Το 9μῤε{νἰδοί 
ρᾷςδς5Μ/ΟΓά µπορεί να απενερ: 
γοποιηθοί µε δύο τρόπους. Κοίτα στο 


Όλες οι πιοϊηθιροφβγάς διαθέτουν το απαραίτητο ωπιρογ για το µηδενισµό των 


ρυθµίσεων του ΒΙΟ85. 


ΘΓ 


Θ.. µπορώ να προσθέσω λεπουργία οπαϊ στην 
ιστοσελίδα µου; 

Συγγνώμη, παϊδιά, που απευθύνοµαι σε εσάς γι’ αυτό 
το θέµα, αλλά ψάχνω εδώ και καιρό έναν τρόπο να 
προσθέσω στην ιστοσελίδα µου ένα οΏαί ΓΟΟΠΊ που να 
λειτουργεί µέσω του Ιπίθιπθϊ ΕΧρΙΟΙΘΓ. Γνωρίζετε αν 
υπάρχει κάπου ένας τέτοιος κώδικας; 

Ἰβαπίπί(Φοϊθηεῖ.ΟΓ 


Τέτοιου είδους κώδικες ονομάζονται και ὀθνα Αρ- 
ΡἱΘἱ5, είναι εύκολοι στην εισαγωγή τους και δεν θέ- 
λουν πολλές ρυθμίσεις. Αυτό που µπορείς να κάνεις εἷ- 
ναι να επισκεφτείς τη σελίδα ΝΛΛΑΝ/Τθθςιωῄ.οΓ και στο 
παράθυρο "νιθοπηαςἰθις” να ψάξεις αυτό που χρειάζε- 
σαι. Όµως, θα χρειαστεί και ένα 56/Μ6Γ-5ἱάθ οοπ]ροπεῃΙ, 
το οποίο πρέπει να εγκατασταθεί στον 56/νΘΙ στον 
οποίο φιλοξενείται η σελίδα σου, οπότε πρέπει να συ- 
νεννοηθείς πρώτα µε τον Ααπηῄπίςίταϊογ, 


βιββίο οδηγιών της πιοϊῖπαγΏοα{ᾶ 
που διαθέτει ο υποβογιστής σου και 
ίάξε να Βρεις το Ίμππρθί µε 
την αναγραφή "οίθεαί 
οπιος΄. Ακοβουθείε τις 
οδηγίες και νοίἰὰἱ Αν . 
για κάποιον Δόψο δεν 
έχεις τις οδηνίες, 
απῆώς εντοπίζεις 
την µπαταρία που 
βρίσκεται στη πιοίηθι- 
Ροαίά {µην ψάξεις ψια 
μπαταρία που να μοιάζει 
με αυτές του Ψαἰκπιαη σου. 
Εχει κυκβικό σχκήµα και αρκετά µι- 
κρό μέγεθος], την αφαιρείς για πε- 
ρίπου µισό ἠεπτό και την ξαναβάζεις 
στη θέση της. Αυτές οι δύο ἠύσεις 
έχουν ως αποτόῄεσμα να σβήνονται 
όβες οι ρυθμίσεις που έχουν γίνει 
στο ΒΙΟΡ {σε αυτέο ανήκει και το 
θμρεινίθοΓ ρ8β5ν/ο{ς). να 


ΜΙΑ ΚΑΡΤΑ, ΜΑ ΠΟΙΑ 
ΚΑΡΤΑ, 


Κύριοι, 
-ὰ θα ήθεῆα, αρχικά, να 
-“άσας συγχαρώ για το πά- 


ρα ποθύ καἢό περιοδικό που εκδί- 
δετε. Είμαι κάτοχος ενός συστή- 
µατος βασισµένου σε πιοῖμει- 
ποατά της Ιπῖεί, µε επεξεργαστή --- 
στα ἀδδΜηΣ, 4068 ΗΡΗ, 128Μ8 : 
ΒΑΜ και µία κάρτα γραφικών Μα- 
ἴτοχ ΜΙἱαηπίμπι 4200. θα ήθεῆα 
να ρωτήσω ποιες κάρτες γραφι- 
κών µπορεί να δεχτεί το σύστημά 


Τιουρίοςηι 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Μερικά παιχνίδια 3Ώ δεν λειτουργούν στα ΝΝΙΠ- 
ἀοννς ΧΡ. Τι κάνω λάθος; 


(ἀβΟΟκρ/ΘΠοϊππα( οοπι) 


Η πρώτη κίνηση που πρέπει να κάνεις είναι να κα- 

τεβάσεις και να εγκαταστήσεις τους νθότερους 
κωδικούς της κάρτας γραφικών σου (συνίστανται οι εκ- 
δόσεις που είναι αποκλειστικά για ΧΡ, αν υπάρχουν) 
και µετά να κατεβάσεις όποιο τελευταίο ρ8ίοΏ µπορείς 
να βρεις για το παιχνίδι που σε ενδιαφέρει, από τη σε- 
λίδα της κατασκευάστριας εταιρείας στο ΙηϊθΓπθί. Αν το 
παιχνίδι συνεχίζει να µη λειτουργεί (οπότε είναι µάλλον 
παλιό), δοκίµασε επιπλέον να θέσεις το Οοπηρα(ιοἰΠίγ 
πποᾶθ σε ἠΛπαοννς ΘΒ/ΜΕ (βρες το .Θχθ του παιχνιδιού 
και µε δεξί κλικ επάνω του επίλεξο από το πθπι το 
Ρ/ορθῄίθθ), καθώς και να απενεργοποιήσεις την επιτά- 
χυνση ὈἰγθοίΏιανν του ΠἰΓθοίΧ χρησιµοποιώντας το 
πρόγραµµα ὈΧΡίθ8ᾳ.εχθ που βρίσκεται στο αἰπθοίοιγ 
ΝΜΙΝΟΟΝΝΘΙΘΥΦΤΕΜΑΟΙ. 


µου, ἠόγω του περιορισμού που 
έχει η πιοϊπειβοατά µου (ΛΕΡ 2Χ]. 
Επίσης, ποιο είδος µνήµης είναι 
πιο γρήγορο µε Ροηπῖϊμπι ἆ, το 
Ρ0800 ήτο ΡΡΗ Ρ02100; 

Σας ευχαριστώ, 

Κώστας Βιῆανάς 

ου/{γαἰπι(ῶμ8[οο.σοπι 


στ Αναπητέ Κώστα, 
τς Δεν έχει σηµασία τι τα- 
--ᾱ πύτητα έχει η κάρτα που 


θα αγοράσεις, απβώς δεν θα τρέχει 
με ταχύτητα ἀκ αΏθῆά µε 2Χ. Ούτως ή 
άθΠως, δεν 9α έβῆεπες µεγάῆες 
διαφορές στο σύστημά σου, καθώς 
ο επεξερψαστής σου θεωρείται πβέ- 
ον "μικρός” και θα καθυστερούσε 


ἴθι 


την κάρτα. 0σον αφορά στην απορία 
σου σχετικά µε τις μνήμες, είναι 
γνωστό ότι οι μνήμες ΒΡΒΑΜ {η 
Ρ0800 είναι ΒΡΒΑΜ) θεωρούνται 
ισχυρότερες από τις ΡΓΗ ΘΓΡΒΑΜ, σε 
συνεργασία µε ΡΒεηῖίμπι ἀ. Στην πρά- 
ξη, όµως, η ΒΏΡΒΑΜ υπερτερεί, µε 
διαφορά µόνο στις εφαρμογές που 
απαιτούν μεψαβύτερο Πιαπιοτυ 
ραπανἰάϊἡ (εφαρμογές γραφείου, 
δηµιουργία ΜΡΟ, Ιηϊοιηοῖ κ.ἠπ.). Στα 
παιχνίδια και στις περισσότερες 
εφαρµοψές οι επιδόσεις τους είναι 
ισάξιες. Αυτό κάνει την ΡΡΒ ιδανική, 
καθώς έχει αξιόῆοψες επιδόσεις, 
συν το ότι ένα σύστηµα Ραπίίμπι ἀ 
µε ΡΡΒ είναι αρκετά πιο φθηνό από 
ένα αντίστοιχο µε ΒΡΒΑΜ. 


ΒΗΜΑ ΒΗΜΑ Πρόσθεση αρχείων στο ΙηΖἰρ. Φτιάξτε 5οἱ{-οχίτασίίπο Πα! 


ολλές φορές είµαστε αναγκα- 
Πῃ σµένοι να συμπιέσουµε αρχεία 
ώστε να χωρέσουν σθ µία δισκέτα ή 
σε ένα ΟΕ. Ελα, όµως, που είµαστε 
άνθρωποι και ξεχνάµο κάποια αρ- 
χεία. Με πολύ απλά βήματα θα σας 
δείξουμε πώς να προσθέσετο εκτων 
υστέρων αρχεία σε έναν φάκελο και 


λακιαμαμθιτεωο ος ο Ἱθυο. 


να φτιάξετε το δικό σας 96/-θχίΓ8ο- 
"πο αρχείο. Εἰδικά το τελευταίο είναι 
πολύ πρακτικό, αν δεν θέλετε να 
ανοίγοτε συνεχώς το πρόγραµµα για 
να βάλετε κάπου τα αρχεία. 


ος κοκ μοαὈιορῥωρώιρο κκ» 
Εδώ καλούμαστενα 
δημιουργήσουμε ένα δικό µας 
μηζρ,6χθ. Θα δείτε στην πορεία ότι 
µπορεί να γίνει πολύ πρακτικό να έχετε 
αυτήν τη δυνατότητα. Επιλέγετε, 
λοιπόν, το ΜαΚθ .Θχθ ΠΙ6 και 
προχωρείτε στο βήμα 4. 


Τί Μεεῖος 


αν Ανοίξτε το αρχείο 2ἱρ που θέλετε 
µε την επιλογή Όρεη και στη 


συνέχεια προσθέστε τα αρχεία που πατηµένο το πλήκτρο Οἱ, µπορείτε να 
θέλετε µε την επιλογή Αάά. Φροντίστε προσθέσετε περισσότερα αρχεία, που 
να κάνετε Ώβοκιρ των αρχείων που βρίσκονται στον ίδιο φάκελο, χωρίς να 
θέλετε να προσθέσετε, για να µην έχετε Χρειάζεται να κάνετε πρόσθεση για 
ος απώλειες σε περίπτωση κάθε αρχείο ξεχωριστά. 


Σε αυτήν την οθόνη επιλέγουμε 

ποιο από τα ἱρ αρχεία µας σας ζητήσει να κάνετε µια δοκιµή 
θέλουµε να µετατρέψουμε σε αρχείο του αρχείου που δηµιουργήσατε. Κάντε 
εχθ. Αυτό επιτυγχάνεται µε την επιλογή τη δοκιµή και το αρχείο σας είναι έτοιμο 
Βιονν5θ, Στο “Ὀείαμ ὑη2ὶρ Το {οἰάεν:” για περαιτέρω χρήση. Ηταν δύσκολο; 


βάζετε εσείς την τοποθεσία την οποία 
θέλετε να σας προτείνει το έτοιμο 
αρχείο, όταν το ενεργοποιήσετε. 


αν 
η 


ῃ 


ΑηδΡΙ 5 ὰ 
ης δ[]. ΝΗΛΜΙΜΗΡΕΙ 16 ΚΣ ΙΒ. κα 24, ΙΕΡΗ ΡΛΙΒΗΗ ΕΒΗΛΝΟ! πρ 


Η Οδύσσεια 
ενός υπολογιστή! 


Καινούριο Ρ6 αποφάσισε να αγοράσει ο οιτητής Πηηροφορικής ο Κυριάκος, τι πιο φυσικό από 


αναγνώστης µας Κυριάκος Σιδηρόπουῦος, ἐἴ το να αγοράσει έναν νέο και ισχυρό προσωπικό υπο- 

. ῄ Πογιστή. Ας δώσουμε, όµως, το ἠόψο στον ίδιο, ψιατί 
ωστόσο, όπως φαίνεται από τα γραφό νοκ , έχει ποῆῆά να µας διηγηθεί σκετικά µε την, φαινοµε- 
μάθβον... ββαστήµησε την ώρα και τη στιγµή! Τις ω-- νικά τουβάκιστον, απβή απόφασή του... 
περιπέτειές του µπορείτε να τις διαβάσετε στην Τεια σας. Ονοµάζομαι ΣιδηρόπουΠος Κυριάκος και 


στα µέσα Μαρτίου αποφάσισα να αγοράσω Η/Υ από 
επιστοΏή του που δημοσιεύουμε αυτόν το µήνα. την αβυσίδα καταστημάτων των Μιμ[ΜΙΓ8ΠΊ8. Προς ενηµέρωση του περιο- 
δικού σας και των αναγνωστών σας, γράφω αυτή την επιστοῇή για να 

σας εκθέσω τη μεταχείριση και τα προθῄβήµατα που αντιµετώπισα. 

Τον Η/Υ τον αγόρασα από την Καθάβα, από το κατάστημα ΠΠηροῳο- 
ρική Καθάβας ΕΠΕ΄ που φέρει την επωνυμία των Μιμίγβππα. Το τεΠευταίο ζήτημα που µε απασκοβούσε 
ήταν ποιον οοοἰετ θα αγόραζα για τον επεξεργαστή ΑΜΡ {144Η2 ΤΠιιπαειβίγα ΝΡ) που είχα επιΠέξει. 0 πω- 
Λητής του καταστήματος είπε πως το καβύτερο οοοἰθΓ που διαθέτουν είναιτο Τ8Π Μα]θσίι και πως δεν 
ήξερε ποῆΠά γι΄ αυτό, εκτός του ότι (µέχρι τότε τουβάκιστον) δεν είχαν αντιμετωπίσει κανένα πρόββηµα 

όσες Φορές το χρησιμοποίησαν. Ετσι, για κακή µου τύχη, επέβεξα αυτό το οοοἰετ. Παρέβαβα τον Η/Υ τέπη 
Μαρτίου-αρχές Απριβίου, έχοντας επιθαρυνθεί ο ίδιος τα έξοδα της μεταφοράς, υπό τις διαθεβαιώ- 
σεις του καταστήματος της Καθάβας ότι ο Η/Υ δουβεύει ΑΨΟΓΑ. Όταν, όµως, τον έθεσα σε Λει- 
τουργία αµέσως ἹΚόββησε΄ και η οθόνη δεν έδειχνε τίποτα. Προσπάθησα να έρ- 
ὅω σε επαφή µε το κατάστηµα της Καθάβας για να Λάβω οδηγίες και πα- 
ρόβο που τηπεφωνούσα επί τρεις µέρες συνεχώς, όβες οι προσπάθειές 
µου απέθησαν άκαρπες, καθώς ο πωβητής συνεχώς έβειπε΄ (Βέβαια, προ- 
τού πβηρώσουμε τον Η/Υ ο πωβητής ήταν πάντα παρών). Η δε γραµµατέ- 
ας µε διαθεβαίωνε: Αφήστε το τηβέφωνό σας και 8α σας τηβεῳωνήσου- 
µε µε την πρώτη ευκαιρία, κι έτσι έγινε.. αφού πρώτα αναγκάστηκε να 
επέµθει ο πατέρας µου, τηβεῳωνώντας στον ιδιοκτήτη αυτοπροσώπως. Η 
συµθουΠή τους, Ποιπόν (που ομοβογουμένως ήταν Λάθος µου που την ακο- 
Πούθησα), ήταν να κοιτάξω ο ίδιος {αν και δεν είμαι τεχνικός) αν οι ΡΑΜ 
του Η/Υ είχαν ϐγει από τη θέση τους και αν δεν φταίει αυτό, τότε να µε- 
ταφέρω τον Η/Υ σε κάποιο κατάστημα Μι[έΙΓΒΠΊΑ. Ετσι, ο Η/Υ κατέπηξε 
στο εργαστήριο των Μιμιίίγαπια Π2 του Ηρακβείου {γιατί στο Ηράκῄειο 
κατοικώ), 
Ενόσω συνέβαιναν όβα αυτά, κατάφερα να συγκεντρώσω κάποια 
στοιχεία για το οοοἰθΙ που είχα. Τα αποτεβέσματα ήταν τα εξής: 1) Η 
ΑΜΡ δεν πρότεινε αυτό το οοοἰε για το συγκεκριµένο επεξεργαστή. 2) 
Οῇα τα οἷέθς συγκριτικών για οοοἰεΓ αξιοβογούσαν αυτό το οοοἰεΓ ως 
ακατάΠῇηΒο για επεξεργαστές άνω του 18Η2 (πόσο µάβῇΠον για 
14αΗ2 και µάβιστα ΑΜΠ). θορυβηµένος από αυτές τις διαπιστώσεις, 
αηβά παράΠΠπηβα κατανοώντας και την ανάγκη της Μι[έίγαπι8 να 
προωθήσει τα προϊόντα της, ρώτησα το κατάστηµα του ΗρακΠείου αν 
είναι δυνατόν να αΠβάξω {µε δικά µου έξοδα) το εν Λόγω οοοἰεΓ µε 


Ίο ΟΤΙ 
ΦΤρΙεΙ ο 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΕΤΗΣ 


/ 


ΑΣΧΕΤΟ 
μμ 


25Ε οτΙ ΦΤΑΙΕΙ 
Ἡ ΜΗΤΡΙΚΗ: 


κάποιο άΠβο. Όμως, αφού οι υπεύθυνοι 
του καταστήµατος µε διαθεβαίὠσαν πρώ- 
τα πως δεν συντρέχει Λόγος να κάνω κάτι 
τέτοιο, συμπβήρωσαν πως αν θα άββαζα 
οοοἱθι͵ το καινούριο θα έπρεπε να το πά- 
ρω πάλι απ΄ αυτούς, αν ήθεβα να µου το 
εγκαταστήσουν εκείνοι και όχι µόνος µου 
{οπότε 8α έκανα την εγγύηση). Ζήτησα, 
Λοιπόν, να µου δώσουν µια Πίστα µε όποια 
άβῇα οοοἰαΓς διαθέτουν, ώστε να επιλέξω 
ένα από εκείνα. Η απάντηση του πωβητή 
του καταστήµατος ήταν πως δεν ήξερε τι 
σοοἰθΓ διαθέτει το κατάστηµα και πως επι- 
πῄέον τέτοιες πβηροφορίες ήταν απόρρη: 
τες, για να καταβήξει: '..εἰδικά, όµως, για 
σένα θα κάνω µία εξαίρεση’. Ουδέν σκό- 
Λιον... Επέγχοντας τη ίστα αυτή αργότερα, 
διαπίστωσα µε έκπῄηξη ότι από τα έξι 
οοοἰθΓς που περιεβάμθανε, µόνο τα δύο 
ήταν για επεξεργαστή, εκ των οποίων το 
ένα ήταν αυτό που ήδη είχα, ενώ το άΠΠο 
έκανε µόνον ὅ.000 δρχ. και προφανώς 
ήταν ανάξιο Λόγου. Καταβαβαίνοντας πως 
οι εκκἠήσεις µου δεν είχαν αντίκρισμα 
αναγκάστηκα και πάβι να σωπάσω και να 
κρατήσω το σοοἰθΙ που είκα. 

Όσον αφορά στον Η/Υ, οι υπεύθυνοι του 
καταστήµατος του Ηρακβείου είπαν πως 
το πρόββηµα εντοπίστηκε στη πποίΠεί- 
βοβΓά του Η/Υ και πως έπρεπε να περιµέ- 
νω να έρθει µία καινούρια από την Καθά- 
Λα, επικαβούμµενοι νόµους περί Ίγβη- 
σμἱθε΄. Δεν γινόταν να βάβουν µία από το 
δικό τους κατάστηµα και να συνεννοηθούν 
µετά µε το κατάστηµα της Καθάβας; Επει- 
τα από δυο-τρεις µέρες, όµως, µε κάἠε- 
σαν να παραΠάθω τον Η/Υ, συμπβηρώνο:- 
ντας πως τεβικά δεν είχε πρόβῄηµα η 
πποίΠειβοαΓᾶ, αηβά πως απΠώς είκε µετα- 
κινηθεί ο επεξεργαστής από τη θέση του. 
Για να είµαι ακριβοδίκαιος, πρέπει να ανα: 
φέρω ότι έδειξαν πως ο Η/Υ Δειτουργού- 
σε, συνδέοντας το κουτί µε κάποια οθόνη 
στα εργαστήριά τους. Εγκατέστησα, Ποι- 
πόν, τον Η/Υ σπίτι µου και είδα ότι όντως 
πήγαιναν όβα καβά... µέχρι να µπω στα 
Μ/ἱπαοννς τουβάκιστον. Γιατί τότε διαπίστω- 
σα πως και το ποντίκι ήταν χαβασμένο. 
Πώς είναι δυνατόν αυτός ο Η/Υ στην Κα- 
βάβα να Πειτουργούσε ᾽άψογα΄ και στο 
Ηράκβειο να βρίσκονταν σε αυτό το χάπι, 
µόνο οι ιθύνοντες το ξέρουν. Ύστερα και 
από αυτό, έσπευσα να διασταυρώσω τα 
ἠεγόμενα της Μιίίγβππε του Ηρακβείου 
περί μετακίνησης επεξεργαστή’ ρωτώ- 
ντας συμφοιτητές ανώτερων ετών του 
τμήματος ΠΠηροφορικής όπου σπουδάζω, 
αν αυτή είναι ευσταθής εξήγηση. Όῇοι 


τους απάντησαν πως αυτό είναι πρακτικά 
αδύνατον µε θάση τον τρόπο εφαρµογής 
του επεξεργαστή πάνω στη πιοίΠθΓβοΒΓά. 
ΜάΛιστα, επισήμαναν πως κάτι τέτοιο εν- 
δέχεται να έχει προκαΠέσει ζημιά στον 
επεξεργαστή. Όσον αφορά, δε, στο ποντίκι, 
όταν ενηµέρωσα το κατάστημα σχετικά, 
επαναβήφθηκε η σκηνή της χαβασμένης 
πποίΠεΓβοβ/ά.. Είπαν πως για να το αΠΠά- 
ξουν έπρεπε πάῇι να περιμένω {το ποντίκι 
ίσως να κόστιζε 8.000 δρχ.) Ετσι, πήρα και- 
νούριο την επόµενη µέρα. 

Επειτα από τα προαναφερθέντα, νόμιζα 
πως όβα 8α κυβούσαν οµαΠά. Γεβάστηκα... 
Προτού καν ο Η/Υ συμπβηρώσει έναν µήνα 
Φυσιοβογικής Πειτουργίας, ξαφνικά και 


. /Υ τέλη Μαρτίου-αρχές Απριλί- 
ου, έχοντας επιβαρυνθεί ο ίδιος τα έξοδα της 
μεταφοράς, υπό τις διαβεβαιώσεις του καταστή- 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπἰοτ(οοπιρµρίθςς.σί 


έφταιγε το ΒΙ05;) δεν συγκρινόταν, όµως, 
µε αυτό που ακοβούθησε: όταν άνοιξα το 
ΡΝΡ ρἰαυετ, είδα ένα 60 εγκατάστασης 
των Μ/παοννς 98 σε άθβια κατάσταση που 
δεν καταΠάβαινα τι δουῇειά είχε εκεί. Φυ- 
σικά, όταν επέστρειµα το {39, ζήτησα εξη: 
γήσεις και έβαθα από τον τεχνικό απαντή- 
σεις του τύπου: 'δεν θυμάμαι, δεν ξέρω΄ 
µέχρις ότου να θυμηθεί πως είκε χρησι- 
µοποιήσει αυτό το 0Ώ για να κατεβάσει' 
ἀπναις, επειδή Ὁ Η/Υ δεν αναγνώριζε κά- 
ποια οθόνη των εργαστηρίων’. Όμως, η 
αμηχανία τους και το γεγονός ότι το 60 
δεν είχε Λόγο να βρίσκεται στο ΒΨΡ ρἰΒυεΙ 
µε έκαναν να υποπτευθώ ότι ο Η/Υ όχι µό- 
νο έτρεξε΄ αυτό το ζΏ, αΠῇΠά και το ΑΝΤΕΙ: 


µατος της Καβάλας ότι ο Η/Υ δουλεύει ΑΨΟΓΑ. 
Οταν, όµως, τον έθεσα σε λειτουργία αµέσως 
κόλλησε’ και η οθόνη δεν 


έδειχνε τίποτα.” 


αδικαιοβόγητα εμφάνισε 
και πάβι την αρχική θΛάθη (μαύρη οθόνη - 
αδυναμία εκκίνησης), µε αποτέῄεσμα να 
καταβήξει ξανά στο εργαστήριο των Μι] 
ΓΑπΠ Πδ Ηρακβείου. Η πραγματική θόµθβα, 
όµως, έσκασε ἠίγες µέρες αργότερα, όταν 
ο τεχνικός του καταστήματος µε ενηµέρω: 
σε πως κάηκε ο επεξεργαστής! Αυτό δεν 
µπορεί να έγινε από απότοµη µεταβοβή 
τάσης, επειδή ο Η/Υ τροφοδοτούνταν από 
υβ5 (με σταθεροποιητή τάσης µάβιστα). 
Επομένως, η απορία του διευθυντή του κα- 
ταστήµατος ήταν εύβογη: Μήπως φταίει 
το (001 ΕΡ... ’ ΜάΛιστα, πέραν του ότι εί- 
Χαν Φέρει έναν πανάκριβο Η/Υ σε αυτήν 
την κατάσταση, είχαν το θράσος να προτεί- 
νουν να πάρω τον Η/Υ µε έναν δοκιµαστι- 
κό επεξεργαστή που του είκαν θάΠει. Πα- 
ρέβαθα και πάβι τον Η/Υ µία εβδομάδα αρ: 
γότερα, µε τον καινούριο επεξεργαστή 
του. Για άββη µία φορά, όµως, τα Μμιίγα- 
πι επιφύβαξαν μοναδικές στιγμές συγκι- 
νήσεων΄ µε τον Η/Υ, καθώς κατά την εκκί- 
νησή του, µετά το σύνηθες μήνυμα: Ψθγί- 
Ππο ροοἱ ααίᾳα’, εμφανίστηκε το όχι και 
τόσο σύνηθες: Βἱο5 ιαροΓ8ᾶςῬ ... 9ιοσθςς- 
ΠιΙ. Αυτό, βέβαια, ήταν ανησυχητικό {τι 


ΡΑΨΕ, ώστε να παραχθούν 
οΠοκαίνουριες κόπιες {ο Η/Υ έχει 00 
ΓΘΟΟΓά6Γ). 

Αυτό ήταν το τέβος όβης αυτής της πα- 
ρωδίας... ή τουβάχιστον έτσι εἠπίζω. Πριν 
να κβείσω, θα ήθεβα να τονίσω/διευκρινί- 
σω τρία σηµαντικά θέµατα. Πρώτον, µόνο 
δύο πράγματα είναι προς τιµήν των δύο 
καταστημάτων: ο διευθυντής του καταστή- 
µατος της Καθάβας ανέβαθε κάθε δαπάνη 
για την πρώτη Βῆάβη του Η/Υ και το κατά- 
στηµα του Ηρακβείου δέχτηκε να κάνει 
µία µικρή εξυπηρέτηση {την οποία δεν 
αναφέρω γιατί ενδέχεται να τους θέσω 
σε κίνδυνο για το μοναδικό πράγμα που 
έκαναν καῇά - υπάρχει διαφορά ανάµεσα 
στο να έχει κανείς δίκιο και στο να είναι 
δίκαιος). Δεύτερον, και ποβύ σηµαντικό, 
όποτε Χρειάστηκε στη διάρκεια αυτής της 
τρίµηνης τααιπωρίας να μεταφέρω τον 
Η/Υ από και προς τα Μμ[ίγβπι8 αυτό γινό- 
ταν µε δικό µου κόστος, ταΠαιπωρία και 
κυρίως κίνδυνο {σε µία µεταφορά το αυτο: 
κίνητο που μετέφερε τον Η/Υ παραβΠίγο να 
συγκρουστεί µε άββο όκηµα). Ουδέποτε το 
κατάστημα προσφέρθηκε να κάνει τις µε- 
ταφορές, παρόβο που διαθέτει τα µέσα 
και επιπΠέον διαφημίζει πως παρέχει αυ- 
τή την ευκοβία. Τρίτον, αυτή η ιστορία έχει 


ιο | 


ήδη κοστίσει ποῆ- 
Λά στην οικογένειά µου (πάνω από 
700.000 ὃρ».), εντούτοις, αναμένεται να 
κοστίσει ποῇύ περισσότερα αν Λόγω της 
αποχής µου από τις φοιτητικές υποχρεώ: 
σεις µου χάσω οΠόκΠηρο το εξάµηνο. Τε: 
Λειώνοντας, να αναφέρω πως δεν απαιτώ 
᾽αποζημίώση΄ κ.Απ. Απῆώς νομίζω πως οι 
άνθρωποι των καταστημάτων που ανέφε- 
ρα χρήζουν επαναξιοΠόγησης από τη διοί- 
κηση της Μιιίγαπια. Η µεγαβύτερη αντα- 
µοιθή µου, δε, θα ήταν οι αναγνώστες αυ- 
τής της επιστοβής να αποκοµίσουν κάτι 
από την εμπειρία µου, ώστε να µην πέσουν 
και αυτοί θύματα όπως εγώ. 


ΥΓ. Ζητώ συγγνώμη για το μέγεθος της 
επιστοῇής και συγχαίρω το περιοδικό σας 
που δίνει τη δυνατότητα στους αναγνώ- 
στες του να ακουστείη Φωνή τους. 

Κυριάκος ΣιδηρόπουΠος” 


Εμείς, από την πῆευρά µας, αποστείΏα- 
με την επιστοβή του φίβου µας στην εται- 
ρεία Μι[ῖγαπια και ἠάβαμθ την ακόΠουθη 
απάντηση από την κ. Σάνθια Κοντόψιωρνα, 
οοπηπιπἰοαϊίοις πι8ηΒρεΓ: 


"Σε απάντηση της επιστοῇής του κ. Κυρ. 
Σιδηρόπουβου προς το περιοδικό σας, η 
θέση της ΜυΙ ΤΙΝΑΜΑ ΑΕΒΕ συνοψίζεται 
στα παρακάτω: 

Α) Παρόβα τα προββήµατα που παρουσία- 
σε το µηχάνηµα που αγόρασε από το κατά- 
στηµα της Καθάβας ο κ. Σιδηρόπουβος, το 
επίπεδο εξυπηρέτησης τόσο από το κατά- 
στηµα της ΚαβάΒας όσο και σε αυτό του 
ΗρακΠείου ανταποκρίθηκε στα θἰαπάαΓας 
µίας µεγάβης και σοβαρής αλυσίδας, διότι: 


[ΣΧ ο Μας) 


1. Το κατάστημα της Καθάβας άκουσε 
τα παράπονα του πεβάτη από την πρώτη 
στιγµή, χωρίς να σημειωθεί χάσµα ὃ ηµε- 
ρών κατά το οποίο έπειπε ο πωβητής.. 

2. Το όντως χαΠασμένο ποντίκι αντικα- 
ταστάθηκε την αµέσως επόμενη ηµέρα 
χωρίς χρέωση. 

3. Δεν έγινε σύσταση από το κατάστημα 
Ηρακβείου για δοκιμαστικό επεξεργαστή. 
Στο µηχάνηµα τοποθετήθηκε ίδιος επεξερ: 
γαστής. 

Β) Κατόπιν έρευνας και παίρνοντας επι- 
βεβαίωση από το επίσημο αἵίθ της κατα- 
σκευάστριας εταιρείας ΤΙΤΑΝ, ο συγκεκρι- 
µένος οοοἰεί που αγόρασε ο πεβάτης 8ε- 
ωρείται κατάΠῇηῇος για την εύρυθµη Πει- 
τουργία του επεξεργαστή ΑΤΗΙΟΝ ΧΡ 
1800. 

[Γ) Το µηχάνηµα, σε αντίθεση µε τον 
ισχυρισμό του κ. ΣιδηρόπουΠου, δεν περι- 
Λαμθάνει το αρχικό οοοἰθι. 0 ίδιος έφερε 
νέο οοοἰθτ, αγορασµένο από αΠβού, στο 
κατάστημα Ηρακβείου όπου εγκαταστά- 
Θηκε στο μηχάνημα χωρίς χρέωση. 

Δ) Το χρονικό διάστηµα 


που µεσοβάθησε για την αντικατάσταση 
της πποίΠειβοαβΓαά ήταν εύΠογο, διότι είναι 
Λογικό σε µία αβυσίδα καταστημάτων να 
µην υπάρχει άµεση διαθεσιμότητα όΠων 
των προϊόντων και δη µητρικών. Συνεπώς, 
µεσοβάβθησαν κάποιες ηµέρες ώσπου να 
Φτάσει το προϊόν στο Ηράκῄειο από την 
κεντρική αποθήκη. Επιπβέον, πρέπει να 
σημειωθεί ότι ουδέποτε το κατάστημα 
Ηρακβείου επικαβέστηκε ᾿νόμους περί 
Παπομίςθ΄ προκειµένου να δικαιοΠογήσει 
την καθυστέρηση της µητρικής. 

Ε) Οιτιµές Λιανικής σε καμία περίπτωση 
δεν είναι απόρρητες. Συνεπώς για όποια 
οοοἰθις διαθέτει προς πώῄηση η εταιρεία 
{ακόµα και αν δεν τα διαθέτει εκείνη τη 
στιγµή το κατάστημα), οι τιµές είναι κοινο- 
ποιήσιµες προς κάθε πεβάτη. 

Στ) Σχετικά µε την εξυπηρέτηση περί µε- 
ταφοράς του μηχανήματος από και προς 
το κατάστημα Ηρακβείου, ο κ. Σιδηρόπου- 
Λος ουδέποτε τη ζήτησε. Επίσης, πρέπει να 
αναφέρουμε ότι σε καµία επίσηµη διαφή- 
µιση ή άΠΠη επικοινωνία της εταιρείας 
δεν διαφημίζεται η υπηρεσία µεταφοράς. 

Ζ) Τέβος, θα πρέπει να σημειώσουμε ότι 
η ΜυΙ ΤΙΡΑΜΑ ΑΕΡΕ σε καµία περίπτωση 
δεν προβαίνει σε αντιγραφές Πειτουργι- 
κών συστηµάτων ή άΠβων προγραμμάτων. 

Για οποιαδήποτε διευκρίνιση, είµαστε 
στη διάθεση του κ. ΣιδηρόπουΠου.” 


Εδώ, όµως, ο χώρος µας τεῆείωσε και 
γύ αυτόν το µήνα. Μέχρι το επόμενο τού: 
κος, καβά µπάνια σε όῆους! 
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Απλά και κατανοητά. 


Από τις Εκδόσεις Απυηις. 
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Πρόσφατα, δύο φίῆοι 
αναγνώστες μού έστειΏαν δύο 
πανομοιότυπα μηνύματα Ὕια να 
γεβάσω”. Ειβικρινά, δεν 
καταἠαβαίνω τι αστείο έχει µια 
τυπική µέρα µου. 


θ ένα εκ των δύο μηνυμάτων (6-πιαί!ς, 
βέβαια) είχε τον τίτῇο "25 τρόποι για 
να µάθεις αν ξοδεύεις ποβύ χρόνο οη- 
ἰἰπο” καιτο δεύτερο "Εέρεις ότι 
βρίσκεσαι στον 210 αιώνα όταν...'. 
Καθένα από τα μηνύματα αυτά 
περιεἠάµβανε µια ῆίστα από τα 
πράγματα που συνήθως κάνω µία 
τυπική µέρα της ζωής µου, καθώς και 
αυτά τα οποία έχω πάθει κατά καιρούς. 
Είναι προφανές ότι κάποιος 
καθοθεβητής, ο οποίος πρέπει να ήταν 
ο ίδιος και στις δύο περιπτώσεις, τους 
᾿σφύριξε΄ τις συνήθειές µου καιτα 
παθήµατά µου και οι φίβοι αναγνώστες 
θεώρησαν καΠό να µου τα στείβουν, 
µάῆβον για να µε προειδοποιήσουν ότι 
κάποιος Ψαηπαῦοθ "Μεψάηος Αδεϊφός” 


µε παρακοβουθεί. Αυτό που µε κάνει 


να πιστεύω ότ 


ιο ίδιος καβοθεβητής 


βρίσκεται πίσω και από τα δύο 6- 
ππαῖ[ς, είναι το ψεγονός ότι 


μερ 


ικά στοιχεία στις δύο 
Πίστες ήταν τα ίδια. 
Αφού, Βοιπόν, 


Στην κορεατική θέῃετε σώνει και 
ἐκδοσητου Ἠϊφιαϊ ; Καῆά να μάθετε 
δίμα[ο «ΝΕΤ, την αν κα, 
οποία διένειµε η Μί- φας, 
ο(οδοβ στους Νοτιο- τις δύο Λίστες σε 
κορεάτες ἀονοίορ- µία και σας τις 
6/5, υπήρχε οιός παραθέτω ὡς 
Νἰπιά». Η ἴδια η ΜΙ- ο αρατρος 
ο{0δοβ αποδίδει την Ὃ ας 
Ὑκάφα' αυτή σε µια βάβω στη νέα 
τρίτη εταιρεία, η αυτή Λίστα τον 
οποία είχε αναθάβει τίτῃο: 
τη μετάφραση και 
προσαρμογή του Πώς μπορείς 
ψιδυαί δἱμαάϊο «ΝΕΤ αν 
στην κορεατική ο κο ε 
πάσχεις από 
γῆώσσα. Ρ/(ΜΑςΙΘΓ- 
οπάθεια: 


Η τεχνική υποστήριξη των εταιρειών 
καῆεί εσένα για τεχνική υποστήριξη. 

Κάποιος στη δουβειά σού ἠέει ένα 
ανέκδοτο και εσύ φωνάζεις Ι0ἱΊ 

Εχεις µια δεύτερη τηβεφωνική 
γραµµή στο σπίτι, έτσι ώστε να µπορείς 
να τηβεφωνείς στις πιτσαρίες. 

Παρακαθάς τους φίβους σου να 
αγοράσουν σύνδεση στο Ιηϊοιπαῖ ψια 
να Βρίσκεστε το Βράδυ. 

Η γυναίκα σου παραπονιέται ότι 
κουνάς τα δάχτυΠά σου στον ύπνο σου 
αντί να παραμιβάς. 

Πιάνεις τον εαυτό σου να ανοίψει 
κρυφά τον υποβοψιστή το βράδυ, όταν η 
γυναίκα σου ή οι ψονείς σου κοιμούνται. 

Συπνάς το πρωί και μπαίνεις στο 
Ιηϊαιπεῖ πριν να πιεις καφέ. 

Συπνάς στις 2:00 η ώρα τη νύχτα για 
να πας στην τουαβέτα και αντ’ αυτού 
ανοίγεις τον υποβογιστή σου. 

ᾷυπνάς το πρωί και χρησιμοποιείς το 
κινητό σου για να δεις αν είναι κανένας 
στο σπίτι. 

Δεν πβηκτροΏογείς πια οβόκήηρες 
Λέξεις και χρησιμοποιείς πράγματα, 
όπως ΒΒΒ, ΟΙ, ΒΤΝ), ΙΜΗΟ και :). 

Πἠηκτροβογείς πιο γρήγορα απ΄ ότι 
σκέφτεσαι. 

Δεν σε ενοχΏεί το γεγονός ότι είσαι 
εξαρτηµένος. 

Αἠῆάζεις κανάβι στην τηήεόραση µε 
διπΏό κἢικ στο κουπί του 
τηβεχειριστήριου. 

ΕΛέψχεις συχνά την ηἠεκτρονική 
αηηηθογραφία σου, αηῆά ποτέ την 
κανονική. 

Προσπαθείς να βάβεις ρας5ωο{ᾶ στο 
φούρνο μικροκυμάτων. 

Συνομιβείς καθημερινά µέσω Ιπῖειποαῖ 
με έναν άγνωστο στον Καναδά, αηηά 
έχεις να µιβήσεις στο ψείτονά σου εδώ 
και έναν χρόνο. 

Στέῆνεις 6-πιαίϊϊ στη µητέρα ήτη 
γυναίκα σου ψια να µάθεις "τι φαῖ έχει 
για σήµερα” - από το υπνοδωμάτιό 
σου. 

Στέῆνειο τη φωτογραφία σου, σε 
µορφή Ρ4, στη ψιαγιά σου που έχει 
καιρό να σε δει. 

Δυσκοβεύεσαι να χρησιμοποιήσεις 
πραγματικά χρήματα, ενώ νιώθεις 
άνετα µε τις πιστωτικές κάρτες, 

0 µόνος ἠόψος που δεν µιῆάς στους 


δικούς σου είναι διότι δεν όχουν 6-πιαίϊ 
αάαιθςς. 

Μαθαίνεις περισσότερα ανέκδοτα 
µέσω α-πιαϊἰ παρά από την παρέα σου. 

Αν κατά βάθος φύγεις από το σπίτι 
Χωρίς το κινητό τηβέφωνό σου, το 
οποίο έτσι κι αηβιώς δεν είχες τα 
πρώτα 20 ή 90 Χρόνια της ζωής σου, σε 
πιάνει πανικός και επιστρέφεις ψια να 
το πάρεις. 

Νιώθεις µια βαθιά κατάθβιη όταν 
αποσυνδέεσαι από το Ιηϊαιπαῖ - σαν να 
έχασες κάποιο προσφιβές πρόσωπο. 

Εχεις αποκτήσει το συνήθειο να 
γυρνάς το κοφάβι σου στο πῆάι για να 
Χαμογψεῄάσεις :-) 


Αν είστε, δήθαδή... Αν δεν είστε, 
προσπαθήστε να βρείτε τιτύπος 
είναι η φίθη σας. 


Γυναίκα ΙΝΤΕΗΝΕΤ: Γυναίκα µε 
δύσκοβη πρόσβαση. 

Γυναίκα ΘΕΒΝΕΒΗ: Γυναίκα πάντα 
απασχκοβηµένη όταν τη χρειάζεσαι. 

Γυναίκα ΝΙΝΡΟΙΝΕ: 0Λοι 
παραδέχονται ότι δεν Λειτουργεί, αηβά 
δεν μπορούν να κάνουν χωρίς αυτήν. 

Γυναίκα ΡΟΝ/ΙΕΒΡΟΙΝΤ: Μόνο ο ΒΙἰ 
ααΐθς έχει την υπομονή να τη 
χρησιμοποιήσει πάνω από µισή ώρα. 

Γυναίκα ΕΧ6ΕΙ: Λέψεται ότι είναι 
Χρήσιμη για πάρα ποββά πράγματα, 
αΏθά Χρησιμοποιείται µόνο για τέσσερις 
βασικές Λειτουργίες. 

Γυναίκα Ν/0ΒΗ: Κάθε φορά που τη 
χρησιµοποιείτε σας επιφυβάσσει µια 
έκπβηξη, αββά δεν υπάρχει κανείο στον 
κόσμο ικανός να την κατανοήσει 
πηήρως. 

Γυναίκα Ρ0Ό5: ΟΠοι την έχουν 
Χρησιμοποιήσει έστω και µία φορά, 
αηηά κανείς δεν τη θέῆει πια. 

Γυναίκα ΒΑΟΚΟΡ: Είχατε πιστέιµει ότι 
διέθετε όβα όσα σας χρειάζονται, αηβά 
την κρισιµότερη στιγµή πάντα κάτι 
έπειπο. 

Γυναίκα ΨΙΒύ5: Γνωστή και ως 
σύζυψος, έρχεται εκεί που δεν την 
περιμένεις, εγκαθίσταται και 
καταναβώνει όῆα τα αποθέματα. Αν 
επιχειρήσεις να την απεγκαταστήσεις, 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας, µη διστάσετε 
να µας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού 
ή να στείλετε Ε-πιαῖ! (πιαςίει(ῶοοπιρΙῃθςς.({). 


αναγκαστικά θα χάσεις κάποια αρχεία, 
αν δεν προσπαθήσεις, θᾳ χάσεις τα 
πάντα. 

Γυναίκα ΞΟΑΝΒΙΘΚ: Γνωρίζουμε ότι 
είναι καβή κι ότι θέβει να σε βοηθήσει, 
στην ουσία, όµως, κανείς δεν ψνωρίζει 
τι ακριβώς κάνει. 

Γυναίκα ΘΟΒΕΕΝΟΑΝΕΗ: Αν και δεν 
Χρησιμεύει σε τίποτα, είναι 
διασκεδαστική. 

Γυναίκα ΡΑΙΝΤΒΗΙΙΡΗ: Είναι χρήσιμη 
µόνο ψια τα παιδιά της. 

Γυναίκα ΒΑΜ: Μόῆις αποσυνδεθεί, 
ξεχνάει όβα όσα είχε κάνει. 

Γυναίκα ΗΛΒΗΏ ΒΙΡΚ: θυμάται τα πάντα 
ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ. 

Γυναίκα ΜΟΙΘΕ: Λειτουργεί µόνο αν 
τη χτυπάς καιτην κακομεταχειρίζεσαι. 

Γυναίκα ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ: Τα κάνει όβα να 
φαίνονται όμορφα. 

Γυναίκα ΜΙΟΒΟΒΟΕΤ: θέῃει να 
δυναστεύει όβους τους άνδρες που 
συναντάει και προσπαθεί να τους πείσει 
ότι είναι το παν ψί αυτούς. Κάνει ότι 
µπορεί για να σε στρέψει ενάντια στις 
άηῃες ψυναίκες και υπόσχεται ότι θα 
έχεις ότι επιθυμείς, αρκεί να της 
εµπιστευτείς την ατζέντα µε τα 
τηβέφωνα των φιβενάδων σου. Προτού 
καῆά καΒά το καταβάβεις, θα ψίνει η 
µοναδική στη ζωή σου. θα έῆθει η 
στιγµή που για ν΄ ανοίξεις το υψείο ή 
για να πάρεις τα κβειδιά του 
αυτοκινήτου σου, θα χρειάζεσαι την 
ἐνκρισή της. 


Εκεί, λοππόν, που καθόταν ο Ός5βμια, του 
ήρθε µια ευχητήρια κάρτα... 


Γυναίκα ΡΑΡΡΙΝΟΒΗ: Νομίζεις πως 
είσαι ο µόνος που τη γνωρίζει, παρόΒο 
που τη γνωρίζει κιο άηῆἢος µισός 
πηηθυσµός. 

Γυναίκα ΜΡΞ: θέῆουν όβοι να την 
κατεβάσουν. 

Γυναίκα ΧΡΗΣΤΗΣ: Κάνειτα πάντα 
ἠάθος, αββά απαιτεί συνεχώς. 

Γυναίκα ΜΟΝΙΤΟΗ: Σε κάνει να 
Ββέπεις τη ζωή µε εντυπωσιακά 
Χρώματα. 

Γυναίκα 6Ώ Βααάσογ: Είναι όΠο και πιο 
γρήγορη. 

Γυναίκα Ε-ΜΛΙΙ: Τα 8 στα 10 από αυτά 
που σου ἠέει, είναι εντοβώς άχρηστα. 

Γυναίκα ΡΙΑΙ -υΡ: Πάντα 9α Βουίζειτο 
τηβέφωνό της. 

Γυναίκα ΙΘΡΏΝ: Δύο γραµµές σε µία και 
αφήνω στη Φαντασία σας τα υπόβοιπα 
Γυναίκα ΔΟΤΟΟΑΗ: Δεν ξέρειτι να 

κάνει αν δεν της το πεις αναβυτικά. 

Γυναίκα ΟΝΙΧ: Μυπμςαι Μιζαςκίπο, 
αηβά κανείς δεν θέβει να είναι το 
αφεντικό της εκτός κι αν βγάζει 
ΑΡΚΕΤΑ χρήματα! 

Γυναίκα 08/2: Δεν τη θυμάται πια 
κανείς. 

Γυναίκα ΝΜ/5Ρ: Μόνο οι 
(φανταστικές) θυγατέρες της θα 
δούβευαν ψι΄ αυτήν. 

Γυναίκα ΒΕΛΙ ΤΙΜΕ: Κάτιπου όβοι θα 
ήθεβαν, αβῆά ακόµα δεν έχει βρεθεί. 


Ετσι μάῆῆον θα έπρεπε να 
ονομάσει την τεθευταία έκδοση του 
Εἰσ[ί θἱπιμίαῖοι η ΜἰοΓοδοΠ, αν 
κρίνουμε απότις θέσεις που 
υιοθετεί. 


ετάµε πάνω από το Αιψαίο 
με κατεύθυνση τη Ρόδο, 
τυπικό προορισμό των 
1ρήµερων εκδρομών τῶν 
σχοβείων όβης της Εἠβάδας. 
Σάφνου, στη µέση του πεβάψου, η 
Φωνή του πύργου εἠέψχου 
εναέριας κυκῆοφορίας της 
Αθήνας χάνεται, καθώς ο 
πιβότος αναγκάζεται να 
αηηάξει συχνότητα δίνοντας 
τον έΠεψχο στις αντίστοιχες 
τουρκικές Αρχές. Αντίστοιχη 


Λέγεται συχνά ότι απ΄ όῆεσ τις θεωρίες 
που έχουν προταθεί αυτόν τον αιώνα, η 
πιο ανόητη είναι η κβαντική θεωρία. 
ΜάΔιστα, ορισμένοι ισχυρίζονται ότι το 
µόνο που σώζει µέχρι τώρα τη θεωρία 
αυτή, είναι ότι αποδεικνύεται συνέχεια 
σωστή. 


(Από το βιββίο του ϱΕΡ]: Λυτό που θα 
σας περιγράψω στη συνέχεια είναι κάτι 
που διδάσκω στους φοιτητές µου στο 
τρίτο ή τέταρτο έτος σπουδών. Στόχος 
µου είναι να σας πείσω να µην το προ- 
σπεράσετε επειδή δεν το κατααβαίνε- 
τε. Βἠέπετε, ούτε οι Φοιτητές µου το 
καταθαβαίνουν. Κι αυτό οφείῆεται στο 
ότι ούτε εγώ το καταθαβαίνω. Κανείς 
δεν το καταϊαβαίνει. 


Είναι η κατάσταση και στην περίπτωση 
της δικοτοµηµένης Κύπρου καιτου ΕΙΒ 
Λευκωσίας... 

[ια άλπη µία φορά, η Μἰοίοδοᾷ έκανε 
το στραβοπάτηµά της, υιοθετώντας 
πηήρωστις τουρκικές θέσεις ψια το 
Αιψαίο και την Κύπρο. Δεν είναι η πρώτη 
φορά που η Μίοιοδοβ υιοθετεί θέσεις 
αντίθετες από τις εββηνικές στα 
προϊόντα της. Να υπενθυµίσουµε την 
υιοθέτηση της ονομασίας "Μαοαεαοπία” 
για τα Σκόπια στη Μἰοίοδοῇ ΕποαΓῖα 
πριν από ποββά χρόνια, όταν η διένεξη 
µεταξύ Εηἠάδας και ΕΥΒΟΜ ψια την 
ονομασία αυτή (καθώς και για τη 
σηµαία των Σκοπίων) βρισκόταν στο 
απόψειό της. 

Φυσικά, ψια την κατάσταση αυτή, η 
θἠβηνική κυβέρνηση προέβη σε 
διαμαρτυρία µέσω της οἠβηνικής 
πρεσβείας στην Ουάσινγκτον, αβΏά το 
πρόβήηµα θα διορθωθεί - αν διορθωθεί - 
στην επόµενη έκδοση του Εἰἰσηί 
οἱπιμἰαἴογ. Μέχρι τότε, για να πάμε 
Ρόδο, θα πρέπει να ζητάµε την άδεια 
από τον τουρκικό πύργο οβέψχου - κατά 
τη ΜΙοΓοςοῇ. 

Και αναρωτιέμαι: Μα µόνον οι άῆβοι 
έχουν ισχυρά Δόμπι; 


νο 
ο το | 


Ποθῆά αἠθάζουν στον τοµέα των διαστημικών ερευνών, φίῆοι µου, µετά 
την ανακάϊυψη νερού στον Αρη, για την οποία 9ᾳ διαβάσετε αυτόν το 
µήνα στη στήθη µας. θα μάθετε, ακόµα, για τις επιπτώσεις του γνωστού 
ατυχήματος στα νησιά Γκαβαπάγκος, έπειτα από έναν οἠόκῆηρο χρόνο, 
για το ηἠιακό σύστηµα που πρόσφατα εντοπίστηκε από τους αστρονόμους 
πια Απ μής κράας και το οποίο διαθέτει ποθῆές ομοιότητες µε το δικό µας, αθθά και για τα 
ναπἰοχ(Φοοπιρυρίθθς.στ καινούρια σηµαντικά ευρήµατα της αρχαιοΏογικής σκαπάνης. 


µα του Διεθνούς Διαστημικού Σταθμού Αἰρμα, που αποτεΠού- σψειωθεί την προγραμματισμένη ηµέρα (47 Ιουνίου) εξαιτίας του 
νταν από τους Υυή Οπι/ίΘπκο, Γαπίθἰ ΒιΓ8ο( και σα:ἱ Μ/αἱΖ. άσχηµου καιρού. Τότε "έκηεινε”, δυστυχώς, η στήθη µας, οπότε τη 
Πια τους δύο Αμερικανούς αυτό συνιστά ρεκόρ ΗΠΑ {το προηγού- στιγµή που γράφονται αυτές οι γραµµές δεν είµαστε σε θέση να 
µενο ήταν 188 ηµέρες συνεχούς παραμονής], για το Ρώσο, όµως, γνωρίζουμε την ακριβή ημερομηνία κατά την οποία τεβικά το ΕΠ: 
απέχει ποβύ από τον ένα και πβέον χρόνο κατά τον οποίο παρέµε-  ἄθανοιι προσεδαφίστηκε, φέρνοντας πίσω στη Γη το τριµεῇές 
ναν στον ΜἰΓ συνάδεΏφοί  πβήρωματου ΑίρΠα. 
του στο παρεβθόν. Η "αῆ- 
Βαγή φρουράς’ έγινεµε ᾿Η “αλλαγή φρουράς” έγινε µε καθυστέρηση, µια 
καθυστέρηση, µια και το και το διαστημικό λεωφορείο Επάθανοιν 
διαστημικό ἠεωφορείο καθυστέρησε την εκτόξευσή του έξι ολόκληρες 
Επάθανοι( καθυστέρησθ, ηµέρες, εξαιτίας δυσμενών καιρικών συνθηκών. 
την οκτόξευσή του έξι 7 
οΠόκήηρες ηµέρες, εξαι- 
τίας δυσμενών καιρικών Νέος διοικητής του Αἱρία ψια τους επόµενους ἆ 1/2 µήνες θα 
συνθηκών, αναχωρώντας  είναιο Ρώσος Ναἰθγυ Κοιζιη, βετεράνος του ΜίΓ, τον οποίο πβαι- 
τεβικά στις 5 Ιουνίου. σιώνουν οι 9θ:ρθί Τγθδσῄεν και Ρ6σου Μ/ΠΙΐδοη. Λέτε να αισθάνο- 
Προββήµατα υπήρξαν και  νται αδικηµένοι που θα μείνουν στο Διάστημα για... τόσο Πίψο; 


ΒΑΚΤΗΡΙΛΙΑ ΣΕ ΑΡΧΑΙΑ ΣΤΠΙΝΑ 


Σ: έχει περάσει ποτέ από το µυαΠό πως ο μεγαβύτερος εχθρός των αρχαίων τοιχογραφιών δεν είναι άηῃος από τα... βακτηρίδια; 


Γ. 1945 οβόκβηρες ηµέρες παρέμεινε στο Διάστημα το πηήρω- στην επιστροφή, αφού πάβι το Επάθανοι( δεν κατάφερε να προ: 


Κι όµως, είναι αλήθεια. Σε µία από τις αρχαιότερες σπηβιές µε τοιχογραφίες στην Ευρώπη, η οποία βρίσκεται στην Ισπανία και η 
ηβικία της Φτάνει τα 16.000 έτη, οι επιστήμονες διαπίστωσαν µια σταδιακή φθορά των εικόνων στα τοιχώματα. 
Φθορά υπήρχε και παβαιότερα, εξαιτίας των ποβηών επισκεπτών που δεχόταν καθημερινά η σπηβιά {είκαν φτάσει τους 9.000 ηµερη: 
σίως κατά τη διάρκεια της δεκαετίας του ’70], µε συνέπεια να παράγονται µεγάῆα ποσά θερμότητας από τα σώματά τους, κάτι που επι- 
δρούσε αρνητικά στην ποιότητα των τοιχογραφιών. Τώρα, όµως, που οι επισκέπτες 


έκουν περιοριστεί στους 10 - - 

την ηµέρα, η φΦθορά περιέργως | οι επιστήµονες σκέπτονται να 
συνεχίζεται κιέτσι οι επιστήµο: | Ηειώσουν το φωτισμό της σπηλιάς, 

νες απέσπασαν ένα ποβύ µι- προκειµένου να αραιώσει ο πληθυσμός 
κρό κομμάτι από την τοιχογρα-. Των ασιδηροφάγων” μικροοργανισμών. 
φία ενός βίσονα για να το µε- 


Πετήσουν στα εργαστήριά τους. Εκπῆηκτοι διαπίστωσαν πως η πανάρχαια ζωψραφιά εἴ- 
Χε μετατραπεί σε µια ωραιότατη... φΦωβιά ψια ένα σπάνιο είδος βακτηριδίων που κατα- 
νάβωνε το σίδηρο, κάτι που είχε ως αποτέβεσμµα η εικόνα να χάνει σιψά σιψάτο χρώμα 
της. Ετσι, οι επιστήμονες σκέπτονται να μειώσουν το φωτισμό της σπηβιάς, προκειµέ- 
νου να αραιώσει ο πβηθυσμός των "σιδηροφάψων” μικροοργανισμών. Να που δεν µασά- 
ει σίδερα µόνο ο Κουταβιανός, αββά και τα... βακτηρίδιαἰ 


[πΧ ϱι Με) 


ϱτά το δορυφόρο του 
Μ Δία Ευρώπη, άῑΠο ένα 

εκβεκτό µέβος του 
ηΠιακού συστήματός µας φαί- 
νεται ότι φιβοξενεί µεγάβες 
ποσότητες νερού κάτω από 
την επιφάνειά του: Αυτή τη 
Φορά πρόκειται για τον Αρη 
που, όπως μαρτυρούν τατε- 
ἠευταία στοιχεία από τον Μαι5 
0αυ556ι|, κρύβει, µόῆις ένα 
µέτρο κάτω από την επιφά- 
νειά του, µεγάβες ποσότητες 
νερού σε παγωμένη µορφή. 


Ηδη γνωστοί αστρονόμοι μιλούν για την 
πιθανότητα επανδρωµένης πτήσης το 2009, αν 
και αυτό το σενάριο κρίνεται ως εξαιρετικά 
αισιόδοξο. 


Μέχρι πρόσφατα, οἱ επιστήμονες ήταν βέβαιοι πως κάποτε 
υπήρχε νερό στο έδαφος του Κόκκινου Πβανήτη, κάτι που αποδει- 
κνύεται από τα φαράγγια του, καθώς και από ορισμένες περιοχές 
που μοιάζουν πάρα ποΏύ µε αποξηραµένες Βίμνες. Ωστόσο, κανείς 
δεν ήταν σε θέση να πει µε βεβαιότητα πως ποσότητα αυτού του 
νερού συνεχίζει να υπάρχει και σήµερα, όστω µε τη µορφή µιας 
παγωµένης υπόγειας θάλασσας. Η ανακάΠυµη του Μα(5 0άυς5ει! 
αηβάζει, φυσικά, τα δεδοµένα και αναμένεται να δώσει νέα ώθη- 
ση στην περαιτέρω εξερεύνηση του Αρη. Αν και ο προγραµµατι- 
σµός της ΝΑΦΑ αυτή τη στιγµή δεν προβῆέπει αποστοβή επανδρω- 
µένης πτήσης προς τον Κόκκινο Πἠανήτη πριν από το 2020, ίσως 
τεβικά οι πρώτοι αστροναύτες να πατήσουν νωρίτερα στην επιφά- 


νειά του. Ηδη γνωστοί αστρονόμοι μιβούν ψια την πιθανότητα επαν- 


δρωµένης πτήσης το 2008, αν και αυτό το σενάριο κρίνεται ὧς 
θξαιρετικά αισιόδοξο. 

Το επόμενο βήμα είναι να µάθουµε εάν υπάρκουν µικροοργανι- 
σµοί που επιβιώνουν σε αυτή την παγωμένη αρειανή θάβασσα, κά- 


τιπου ίσως καταφέρει να επιβεβαιώσει το διαστηµόπβοιο Μα:ς ΕΧ- 


Ρί655, το οποίο θα ξεκινήσει τον Ιούνιο του 2008 µε προορισμό τον 
αινιγματικό συμπαντικό ψείτονά µας... 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΣΤΑ 
ΓΚΑΛΑΤΙΑΙΚΟΣ, 


στήβη για τη µεγάβη διαρροή πετρεβαίου από ένα 
τάνκερ στο αρχιπέβαγος των Γκαλαπάγκος. Αν και 
τότε φάνηκε πως τα "νησιά του Δαρβίνου” ψβίτωσαν την 
οικοΏογική καταστροφή, σήµερα, έναν χρόνο µετά, οικο- 


Π έρυσι σας οίχαµε ενημερώσει από αυτήν εδώ τη 


ἱ ενα µεγάλο ποσοστό των επιβλητικών 
ιγκουάνας των Γκαλαπάγκος, που σε Ν 
ορισμένα νησιά έφτασε και το 62906, πέθανε λ 

.. τη διάρκεια του τελευταίου χρόνου. 


ἠόψοι και επιστήμονες διαπιστώνουν πως τα πράγματα 
δεν ήταν τοβικά τόσο απῆά. Συγκεκριµένα, ένα µεψάβο πο- 
σοστό των οπιββητικών ιψκουάνας των Γκαβαπάγκος, που 
σε ορισμένα νησιά έφτασε και το 6230, πέθανε κατά τη 
διάρκεια του τεβευταίου χρόνου, προββηματίζοντας τους 
αρμόδιους αἠθά και κάθε ευαισθητοποιηµένο άνθρωπο. 

Το συμπέρασμα στο οποίο φαίνεται να καταβήγουν οι 
επιστήμονες είναι πως τα ιψκουάνας είναι υπερευαίσθητα 
στη µόῆυνση της τροφής 
τους, µε συνέπεια ακόµα 
και θβάχιστα ίχνη πετρε- 
Δαίου που απέμειναν 
από το ατύχηµα να προ- 
καβούν πρόββηµα στον 
οργανισμό τους ή να 
τους αποτρέπουν από το 
να καταναβώσουν τρο- 
Φφή, οπότε πεθαίνουν τε- 
Λικά από την πείνα. 

Είναι πράγματι εκπῆη: 
κτικό το πόσο ευάβωτοι 
µπορεί να είναι ορισµέ- 
νοι από τους κατοίκους 
του πἠανήτη µας απένα- 
ντι στην παραμικρή 
οπόµβαση στο φυσικό 
περιβάββον τους και κάποτε θα πρέπει να μάθουμε να σε- 
Βόμαστε αυτή την πραγματικότητα. Εκτός, βέβαια, αν θέ- 
ῆουμε µια Γη στην οποία επιβιώνουν µονάκα οι δυνατοί... 


να ηβιακό σύστηµα που μοιάζει σε ποηΠά σηµεία µε το δι- 
τ κό µας εντόπισαν οι αστρονόμοι στον αστερισμό του Καρ: 


κίνου και συγκεκριµένα στο άστρο 50 σαποή. Το γεγονός 
έχει ιδιαίτερη σημασία, αφού είναι η πρώτη Φορά που ανακα- 
ἠύπτεται ένα ηβιακό σύστηµα που θυμίζει στους επιστήµονες 


αυτό του ΗΠιου µας. 


Όπως ανακοίνωσαν στις 13 Ιουνίου οι α8θοῄίευ Μαίου, καθη: 
γητής αστρονομίας στο Πανεπιστήµιο του Βεικοίθυ στην Καβι- 
Φόρνια, και ο Ραιἰ Βιΐἱαί, από το ινστιτούτο 0αΓηθοίθ της Ουά- 


Ο πρώτος πλανήτης που 
εντοπίστηκε σε αυτό το 
ηλιακό σύστημα 
περιστρέφεται γύρω από το 
55 6αποτῖ περίπου στην ίδια 
απόσταση που 
περιστρέφεται ο Δίας γύρω 
από το δικό µας Ηλιο. 


σινψκτον, οἱ οποίοι 
ηψούνται της ομάδας 
επιστημόνων που ευ- 
θύνεται ψια την ανακά- 
ἠυιμη, ο πρώτος πῆα- 
νήτης που εντοπίστηκε 
σθ αυτό το ηβιακό σύ- 
στηµα περιστρέφεται 
γύρω από το 55 0αποή 
περίπου στην ίδια από- 
σταση που περιστρέ- 
Φεται ο Δίας γύρω 
από το δικό µας Ηβιο. 
ΟΠοι οι άηβοι πΠανή- 
τες που έχουν βρεθεί 
µέχρι σήµερα έξω 
από το ηΠιακό µας 
σύστηµα {δεν είναι 
ποῆβοί, µόβις ξεπερ- 
νούν τους 90) έχουν 
ποθύ κοντινότερες 
και µάβιστα εΏβειπτι- 


κέο τροχιές. Πάντως, ο Βμΐἱ6ι πιστεύει πως δεν αργεί η ώρα 
που 9α βρεθεί ένας πβανήτης παρόμοιου µεψέθους µε αυτό 
της Γης, ο οποίος θα ακοβουθεί µία τροχιά γύρω από το άστρο 
του παρόμοια µε αυτήν της Γης γύρὼ από τον Ηῃιο. 

Η ομάδα ανακοίνωσε, επίσης, στις 193 Ιουνίου και την ανακά- 
ἠυίψη του μικρότερου πβανήτη που έχει εντοπιστεί µέχρι σήµε- 
ρα έξω από το ηβιακό σύστημά µας, η µάζα του οποίου είναι ίση 
με το 15326 αυτής του Δία. Υπάρχουν ποἠΠά ακόµα που µας πε- 
ριµένουν εκεί έξω, και, όπως όῆα δείχνουν, το να τα βρούμε 


δεν είναι παρά θέµα χρόνου... 


Δίας 


Το ηλιακό µας 
σύστημα 


| του 2006. 


ΤΑ.ΙΛΙ ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΕΝΟΣ. ΚΟΜΗΩΠΤΗΙ 


του, κόστους 160 εκατομμυρίων δοβαρίων, διαστηµό- 

πΏοιου της ΝΑΘΑ Οοπίοι (0οπιαϊ Νμοίειις Τομ - ταξίδι 
στον πυρήνα ενός κομήτη). ΑποστοΏή του Οοπίοι είναι η 
διερεύνηση δύο κομητών, του ΕΠΟΚΘ, στον οποίο το διαστη- 
µόπῄῃοιο 8α φτάσει τον Νοέμβριο του 2008, και του 
ΘΟΠΨΑΦΕΠΙΕΠΠ-Ν/ΟΠΠΙΕΠΗ, όπου αναμένεται να προσεγγί- 
σει τον Ιούνιο του 2006. Το θοπίοιΓ θα εισχωρήσει 100 χι- 
Πιόµετρα µέσα στους πυρήνες των δύο κομητών, φώτοψρα- 


Γ ια την 1η ΙουΠίου είναι προγραμματισμένη η εκτόξευση 


| Αποστολή του Οοπίοιγ είναι η 

|] διερεύνηση δύο κομητών, του ΕποΚκε, 
στον οποίο το διαστημόπλοιο θα 
φτάσει τον Νοέμβριο του 2008, και του 
5ομννᾶαςςσΠΙΒηη- Ν/ΒςΗΠΙΑΠΗ, όπου 
αναμένεται να προσεγγίσει τον Ιούνιο 


Φφίζοντάς τους µε κάµερες υψηβής ανάβυσης και στέΏνο- 
ντας στη Γη χρήσιμα ψια τους αστρονόμους στοιχεία από 
τα όργανα µεγάβης ακρίβειας που διαθέτει. Οι επιστήµο- 
νες ελπίζουν πως θα εμπβουτίσουν σηµαντικάτις γνώ:- 
σεις τους για την εξέΠιξη και τους μηχανισμούς των τόσο 
συναρπαστικών αυτών ουράνιων σωμάτων από την απο- 
στοΏή του Οοπίομ{, δεν αποκῄῃείεται µάβιστα, εφόσον όῆα 
πάνε καβά, το διαστηµόπῇῃοιο να επισκεφθεί και έναν τρί- 
το κομήτη. 

ΑΠῆες αποστοΏές της ΝΑΦΑ που έχουν προψραµµατι- 
στεί για τη µεβέτη κομητών είναι αυτές του οἴαταιςί, που 
Βρίσκεται ήδη στο Διάστημα και αναμένεται να προσεψγί- 
σει έναν κομήτη το 2000, συηΠέγοντας δείγματα διαστη- 
µικής σκόνης από την ουρά του, τα οποία θα Φέρει πίσω 
στη Γη έναν χρόνο µετά, καθώς και του Ώεερ Ιπιραοῖ, που 
9α ανακωρήσει το 2004 µε σκοπό να... συγκρουστεί µε 
έναν κομήτη το 2005. Σίψουρα πρόκειται ψια µία, αν µη τι 
άηῃο, "ηχηρή” αποστοβή! 


μερικές µόβις ηµέρες µία σαρκοφάγος, η οποία, όπως εκτιμούν οι αρχαιοῆόγοι, είναι η αρχαιότερη ανέπαφη σαρ- 


Σ την περιοχή των Πυραμίδων της Αιγύπτου, τρία χιβιόµετρα νοτιοανατοβικά της Σφίψνας, ανακαβύφθηκε πριν από 


κοφάψος που έχει βρεθεί µέχρι σήµερα. 0 κορυφαίος Αιγύπτιος αρχαιοβόγος ΖαΠί Ηαν/α55, υπεύθυνος των σχετι- 


κών ανασκαφών, υποβογίζει την ηΏικία της στα 4.600 χρόνια 
(συγκεκριµένα στην περίοδο 
της 4ης Δυναστείας, ανάµεσα 
στο 2.614 καιτο 2494 π.Χ.). | 
Οι επιστήμονες θα ανοίξουν 
τη σαρκοφάγο τον Σεπτέμβριο, | οτι 
οπότε 9α μάθουμε ακόµα περισσότερα για τη μούμια που κατοικεί εντός της, έγινε όµως 
ήδη γνωστό, από την θρµηνεία των ιεροψἠυφικών που Βρέθηκαν στον τάφο, πως πρόκει- 
ται για το πτώμα ενός επιστάτη, ο οποίος προϊστατο των εργατών που κατασκεύαζαν τις 
Πυραμίδες. Στη συνοδευτική φωτογραφία µπορείτε να δείτε ένα χαρακτηριστικό στιψµιό- 
τυπο από την ανακάΒυψη της συγκεκριμένης σαρκοφάψου. Δεν ξέρω αν οι επιστάτες τό- 
τα χρησιμοποιούσαν... µαστίψια, περιμένω, πάντως, µε ενδιαφέρον το άνοιψµά της ψια να 
δω αν οιτεχνικές κατασκευής Πυραμίδων μοιάζουν καθόβου µε αυτές της απόσπασης 
άρθρων από τεµπέῆηδες συντάκτες! 


για πρώτη φορά, σε µία από τις διασημότερες διαστημικές 

Φφώτογραφίες όΠων των εποχών, τις γνωστές ως τρεις κο- 
Πόνες της δημιουργίας”, ένα σύμπῆεγμα από τρεις θυσάνους δια- 
στηµικών αερίων, σε απόσταση 6.500 ετών φωτός από τη Γη, µέσα 
από τους οποίους θα ψεννηθούν νόα άστρα. 

Στις 12 Ιουνίου, οι ᾿κοβόνες της δημιουργίας” φωτοψραφήθη: 
καν για ακόµη µία φορά από ένα τηἠεσκόπιο στο Παρατηρητήριο 
ΚΙ Ρ6αΚ της Αριζόνα, αυτή τη φορά σε πανοραμική θέα. Η στήβη 
μας φιΏοξενεί την εντυπωσιακή αυτή νόα φωτογραφία, την οποία 
µπορείτε, όσοι έχετε υπομονή και γρήγορες συνδέσεις, να κατε- 
βάσετε από τη διεύθυνση ΠΏρ:/ΛΗΝΝ.ΠοαΟ.Θάι/Ίπιασθ σαἰἰθγι]/ 


Τ. 1905, το διαστημικό τηβεσκόπιο Ηιθθίε είχε απεικονίσει 


| µουι 


εφ. 


12 Ιουνίου, οἱ “κολόνες της δημιουργίας” 


΄µη µία φορά από 


αφήθηκαν για αι 
σκόπιο στο Παρατηρητήριο ΚΙΙ ΡθαΚ 


ιζόνα, αυτή τη φορά σε πανοραμική 
ι, ι, 2 ω Γ. 7 Πω 3 8 ι 


Πίπιι/Ιπι0725.Πίπιἰ σε αναβύσεις που φτάνουν µέχρι και 
5.θ00κο.800Ι Αποηαύστε, Λοιπόν, το νεφέῆωμα του Αετού, µε τις 
τρεις ᾿κοθόνες” στο κέντρο του και θαυμάστε, σε όῆο το µεψαβείο 
της, την ομορφιά του σύμπαντος που µας όκανε την τιµή να απο- 
τοηέσουμε ψια Λίψο ένα απειροεβάκιστο, ασήμαντο µέρος του... 


ολ) ον | 


ΤΗΑΝΚΥΟυ η 
ο όια.- ΑΤΤΕΛΟΙ/Λς 


Κάθε χπόναο και καπήτεῃα 


ιτρεῇός κόσµοσ! Περίπτερα, βίντεο-προβοῇΏές, εντυπω- 


σιακές µασκότ και πάρα ποθΠή φασαρία! Οβα τα παραπά- 


νω, στρατοἠόψησαν οι εταιρείες ψια να διαΠαβήσουν την 
πραμάτεια τους! Και εφόσον µιΏάμε για σ8/πες, δεν χρει- 


άζεται να χρονοτριβούμε! Ακοβουθούν αναφορές των ση- 


µαντικότερων παρουσιών.. 


ὑΒΙΡΟΕΤ: Επειτα από τρία επιτυχημένα παιχνίδια µε το όνοµα 
Μυςί, η ὑρίδοῇ ανακοίνωσε τη συνεργασία της µε την Όυ8η 
Μ/οι]ά5 Ιπο. για την έκδοση µίας οη-1ἱπθ εκδοχής του δημοφιπούς 
παιχνιδιού. Η εταιρεία ανέφερε µε µεγάβη αισιοδοξία ότι ύστερα 
από τα 414 εκατομμύρια αντίτυπα που πούβησε η τριβογία Μυςί, 


τοι 


του Χρήστου Τζαμπαζίδη 
5ου]μιπί(ῶσοπιραρτθςς.ατ 


δεν φοβάται να κάνει και αυτό το τοβμηρό Βήμα. Η σειρά του 
Μιςί, που έγινε γνωστή ψια τα φανταστικά ψραφικά της και την 
ευκοβία χρήσης του ἰηϊει{ασθ της, όχει υποστεί οπιπῆέον βεΏτιώ- 
σεις. Ετσι, θκτός από το καθιερωμένο ομαΐϊ σε οη-ἱἱπε παιχνίδια θα 
υποστηρίζει και επικοινωνία µε φωνή (νοίος-ομαϊ) µέσω Πεαάθοῖί. 
0σον αφορά στη ροή του Μυςί οη-ἱἱπθ δεν θα είναι βέβαια γραµµι- 
κή, αΏῆά θα κατασκευάζεται από τους προγραμματιστές κατά την 
εξέῃιξη του παιχνιδιού, το οποίο αναμένεται να εκδοθεί στην τεῆι- 
κή µορφή του µέσα στο 2008. 


ΡΥΡβΟ ϱΤΗΡΙΟ5: Η Ριιο 9ιμαίος, γνωστή για την εξαίσια δου- 
ἢειά που έκανε µε τα Οοπηπιαπάος 1 και 2, εδώ και αρκετό καιρό 


ανακοίνωσε ένα {αἱ ἴἴπιο «ἴγαῖςοιι, ονόματι Ρ/αθϊοιῄαῃς. Από τα 
φο(θθηςῃοῖς που έδειξε η εταιρεία στην έκθρση µπορεί κανείς 

να διαπιστώσει τη βεἠτίωση που υπέστησαν τα γραφικά του παιχνι- 
διού. Αν και δεν είναι το μοναδικό παικνίδι που αναφέρεται σε εκεί- 
νη την εποχή, ο τρόπος µε τον οποίο παρατάσσονταιτα στρατεύματα 
στο Χάρτη θα προσεηκύσει ποϊηούς θαυμαστές του είδους. 


ΙΩ ϱΟΓΤΗ)ΛΒΕ: Εκτός από το Όθιις Εκ 2 καιτο Ὀηιθαί 
Τουγπαπιεπϊ 2008 ως αναμενόμενα 5Ποοῦπῃ 0, η | 9ο ψ/αίΘ 
παρουσίασε στην έκθεση τα καινούρια κατορθώματά της. Στο πε- 
ρίπτερο της εταιρείας υπήρχε µια τεράστια αφίσα ψια το Ώοοπῃ ὃ 
και προβάββονταν τα νέα φο(6εηςμοῖς του τίτῇου. Ως χρόνος έκ- 
ὅοσης ανακοινώθηκε το 2008. Εἠπίζουμµε στις επόµενες εβδοµά- 
δες να ψίνει πιο συγκεκριμένη η ηψεσία της εταιρείας σχετικά µε 
αυτό το θέµα. Όποιος, πάντως, ενδιαφέρεται να µάθει πιο ποῆβΠά 
για την προϊστορία αυτού του παιχνιδιού µπορεί να δει το Βίντεο 
στο συνοδευτικό ΟΡ-ΒΟΜ µας, 


ΕΡΙ(:: Ιδιαίτερη εντύπωση στην έκθεση έκανε ο θ4ΐίοι του 
ὑηγθαἱ 2, µε τον οποίο θα µπορεί οποιοσδήποτε να σχεδιάζει τις 
δικές του πίστες (προὐποθέτει έναν δυνατό υποβογιστή, βέβαια). 
Επίσης, η Ερἰο ανακοίνωσε ένα ἁθππο του παιχνιδιού ψια τις επό- 
µενες εβδομάδες που θα περιόχει έξι πίστες, Η εταιρεία ήθεΠε 
αρχικά να το παρουσιάσει στην έκθεση, αῆβά την τεβευταία 
στιγµή το ακύρωσε εξαιτίας μικρών ατεβειών σε κάποια σηµεία. 
Τι πρωτότυπο! 


ΒΙΙΖΖΛΒΟ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤΙ: Το ότι η Βιίζζαιά δουβεύει 
οδώ και καιρό επάνω σε µια οη-ίπο εκδοχή του Ν/αἴοΓαῇ µε στοι- 
χεία ΒΡΑ είναι γνωστό. Πέρα από αυτό, µε αφορμή την έκθεση 
παρουσιάστηκε η Φυθή των νάνων. Για πρώτη φορά οι επισκέπτες 
της Εὸ ήταν σε θέση να παίξουν το παιχνίδι αυτό και να πάρουν 
µια ιδέα ψια το πώς θα είναι δομημένο, όπως και να δξερευνή- 
σουν δύο νέες περιοχές του Μ/οιίά οἱ Μ/αΓοΓα[ῖ. 


ΒΙΟΝ)ΛΒΕ: Νονοιιήπίοι Νίομίς: Η Βίοννα!θ, που έγινε γνωστή µε 
τη σειρά του Βαἰάμί5 6αἴς, παρουσίασε καινούριες φωτογραφίες 
και ἴΓα[ϊοι του ΒΡά παιχνιδιού Νοναιιήπίαι Νἰρηϊς, το οποίο υπόσκχε- 
ται ποηΠές συγκινήσεις και µεψάβη αντοχή στο Χρόνο. Τα 90 γραφι- 
κά Βεητιώθηκαν σηµαντικά και έγιναν αββαγές και στο σαππερἰαυ. 


Άντε, µε το καβό να µπει στα ράφια των καταστημάτων για να κά- 
σουµε και πάβιτων ύπνο µας, όπως έγινε και µε το Βαἰαιμίς Εαἴς. 


Ε6ΑΡΛΒΗΤΕΟ: θυμάστε το 1905 το αἀνοπίι(θ µε τον Βεη το 
µηχανόβιο και τη συμμορία Ροἰαοαῖς; Η συνέχεια της τότε µεψά- 
ης επιτυχίας Εμίἰ ΤηνοΏἰα ανακοινώθηκε στην έκθεση και προκά- 
ῆεσε τον ενθουσιασμό των επισκεπτών. Από την πβευρά της 
μμοβδβηῖς δεν δόθηκαν ποθβές ἠεπτομέρειες για τη δοµή του 
παιχνιδιού, αηῆά ειπώθηκε ότι ὁα περιέχει ποββά στοιχεία δρά- 
σης και θα µπορείτο και θσείς να οδηψήσετε τη μηχανή του κε- 
ντρικού ήρωα. Φυσικά, δεν πέρασαν απαρατήρητα τα πρώτα 
φο(θεηςμοῖς του Ιπαίαπα |οπ6ς απά ἴπα Επιρείοί΄5 Τοπιῦ καθώς 
και το πρώτο βίντεο του παιχνιδιού. 


ΙΗΙΟΝΗΕΛΟ: Εκτός από το ΒἰαοΚ α. Ν/Πίί 2, η [οπίιθαά ετοιµά- 
ζει και διάφορα άἠῆα παιχνίδια. Ενα από αυτά είναι το Τ16 
Μονίος, το οποίο σας μεταφέρει στον κόσµο της 5ΠοΨ/ βμβίπεςς 
ὡς παραψωνό ταινιών. Ετσι, θα είστε σε θέση να παράγετε ταινίες 
της αρεσκείας σας, όπου θα αποφασίζετε ποιο στοιχείο θα κυ- 
ριαρχεί σε αυτές. Για το ΤΠ6 Μονίες δεν ανακοινώθηκε ακόµη συ- 
γκεκριµένη ηµεροµηνία, αβῆά κατά πάσα πιθανότητα θα κυκΠο- 
Φορήσει το 200ά. 0σο ψια τη συνέχεια του ΒίαοΚκ ἃ Μ/ΠΙῖ6, ο 


ΛΙΓΠ ΗΠΠ ΗΗΗΠΙΙΗΗΗΕ | 


πο ο] 


η] ) Ώ ε 6 


πα: 


Ό ι “ 5 ] 


εμπνευστής του παιχνιδιού Ρεΐει Μοίυπευκ είπε πως οι ειρηνικές έχει στα σκαριά έναν ακόµη τίτῇο, ονόματι Εαΐοοῃ: Ορθιαϊίοη 


οποχές των κατοίκων του ΒΕΜΝ/ ανήκουν πβέον στο παρεῇῆθόν. ΙηΠηϊῖο Βεςοἰνθ. θα µπορείτε να µπείτο στο πιβοτήριο ενός Ε- 
Απότις πρώτες φωτογραφίες φαίνεται, πάντως, ότιδεν µας είπε 16 ή ενός Α-10 Ν/αγῖποσ και η αποστοῆή σας θα είναι να περιο- 
ψέματα. ρίσετε την παγκόσμια τρομοκρατία, δίνοντας εναέρια υποστή- 

ριξη στους οοππιαΠάος. Για όσους δεν είχαν µέχρι τώρα επα- 
(5 ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ Αν είστε της άποψης ότι σταμάτησε η Φή µε τέτοια παιχνίδια, θα υπάρχει το ανάΠοψο τμίοηαἰ, ενώ 
παραψωγή των Πἰςῃϊ εἰπιμἰαϊίοη, κάνετε µεγάΠο Πάθος. Η ομά-  γιατους ᾿ψημένους” θα υπάρχει επιβογή πιμἰθρίἰαυει (µέχρι 
δα της {02 ΙπῖαΓαοῖϊνΘ, που έχει έδρα το Τέξας των ΗΠΑ, ανα- και 12 παίκτες), όπως και η δυνατότητα κατασκευής καινού- 

κοίνώσε ότι πέρα από το Εαΐσοη 5 ριων σεναρίων. 


Ρ Ηστ στηςε ΒΙ ΛΟΚ ΙΡΙ ΕΙ οπήθαπί Λέγεται, τεΏικά, το νόο ΒΡᾷ ργοἰθοῖ 
ι της ΒἰαοΟΚ Ι5ἰ6, το οποίο θα φτιαχτεί από τη βαβαχἰνθ 


Επιαι{αἱηπιεηί [Ρἵα: Τί6ί: βν/αι) ΤεαΠτ). Η υπόθεση μεταφέρει 
τον παίκτη 600 χρόνια πίσω, στην εποχή της Αναψέννησηςᾳ. Οβη 
σπα πα η ιστορία ξεκινά τετρακόσια χρόνια πιο πριν, όταν κατά τις 
Ξ ς : σταυροφορίες ο Βασιβιάς Ριχάρδος ο Λεοντόκαρδος εΠευθε- 
ρώνει µια πηγή μαγείας, που βυθίζει τον πῆανήτη στο σκοτάδι. 
᾿Αοἰἰνὶκίοη, πια ΕΙ Δική µας δουβειά είναι να θέσουμε τέῆος στην κυριαρχία του 
σῃ ο μ σκότους. Η ανάπτυξη του χαρακτήρα σας βασίζεται στη σειρά 
του Γαἰἰομῖ και αναμένεται να κυκἠοφορήσει πριν από το τέβος 
του 2002. Επίσης, εκτός από κἰπσίε ρἰαυ6( πιοᾶθ το παιχνίδι θα 
3 συμπεριΏαμβάνει και πιμτρἰαιεί πιοᾶε {ἀ παίκτες). 
-- ας ΡΙΒΛΝΗΛ ΒΥΤΕΡ Αν καιτον τεβευταίο καιρό η Ρῃθποπιεάία 
πα : αντιμετωπίζει ποῆῆά προββήµατα στην ηγεσία της, στη θυψατρική 
Ρἰ{απῄα ετοιμάζεται πυρετωδώς το αοϊπίο 2. Απόδειξη για την 
ανάπτυξη αυτή είναι η ιστοσεβίδα που φτιάχτηκε για το παιχνίδι 
από την )οψοοᾶ, καθώς και οι νέες φωτογραφίες που είδαν το 
Νοναἰοπίο Φως της δημοσιότητας. 


ΤΑΚΕ 2 ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ οι ανακοινώσεις για νέα παικνί- 
δια δράσης δεν έχουν τεΠειωμό. Η Βοοκκῖαι ἄαππες (41Α 9) και η 
ΕΒαπιθαυ συνεργάζονται ψια την παραγωγή του Μακ ΡαιΠε 2. Το 
παιχνίδι, το οποίο κέρδισε τις καρδιές ποββών, αναμένεται να 


µπει στα ράφια το 2008. Η ΤαΚα 2 επιβεβαίωσε ότι έχει εξασφαῇί- 


θοθρπασίοις 


σει όῆα τα δικαιώµατα σχετικά µε το Μαὰ ΡαιΠθ, στα οποία συ- 
µπεριβαμβάνονται οι χαρακτήρες και η 930 θποίῃθ. 


οσους Αν όος ΜΙΟΒΟΦΟΕΤ Μέχριτα Χριστούγεννα θα κυκβοφορήσει το 
Ὀρρίς Περου ο τρι γεης Εαἰἰδροιί ΟΠαἰἰθπσθ και για Ρ05. θα διαθέτει ἀ πιοᾶες {ΗΙί Οἰίπιῦ, 


ΝΙνεπαϊ ὑπίνειςαἱ 


Ιπίοβίαπιες ᾿Εῃ ἠ 
περα σον ον : Ἰλ/4παά00 


[ΖΧ ϱς Μεοί; 


3 1 


Τααϊζίοπαἱ βαἰίί6ς, βαἰίυοιοςς µπά Ιο6 Βαοίπο), 29 αυτοκίνητα και 
48 πίστες. Αν θέβετε να κάνετε καριόρα µε ένα από τα 29 αυτοκί- 
νητα, τότε έχει για επιβοψή τέσσερις βαθμούς δυσκοβίας: Ριο, 
Εκρθή!, Οἰας8ἱο και Ὀπϊπιίϊαα, Ενα ιδιαίτερο χαρακτηριστικό είναι 
ότι θα συμπεριβηφθεί πιμιΠρἰαυεΓ πιοάε για τέσσερις παίκτες. Ρε 
παιδιά, το Ηαίο ψια Ρ0 τι γίνεται; 


ΝΙΛΗΝΕΗ ΒΗΒ05 Η Ν/αιποι Βιος, η Μοποίίεη Ριοάμοῖίοπς και η 
ΕΟΝ Επϊαγζαϊηπιεπϊ συνεργάζονται για την έκδοση ενός οη-ἱπ6 
ΒΡ4 µε θέµα το Μαϊπίκ. Δεν υπάρχει ακόµη φωτογραφικό υβικό 
γί αυτό το παιχνίδι, αηβά γνωστοποιήθηκε ότι θα βασίζεται στην 


ιστορία της πρώτης ταινίας και θα χρησιμοποιεί την 90 επαἰπθ της ΜΥΞΤ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
μπίδοῇ, 

και εσείς 9ᾳ έχετε το ρόΏο του Ν/ίαπῃ ΓΓ8Κθ, ο οποίος αναζητά 
ΜΛΟΡΘΙΝΕ ΡΕΥΕΙ ΟΡΜΕΝΤ Το γραφικό πανδαιµόνιο χαμένα κειµήῇια και νόες περιπέτειες. Η αντίστοιχη σεῆίδα υπάρ- 
Ααιαποκ δεν θα µείνει χωρίς συνέχεια, όπως ανακοίνωσε η χει ήδη στο Διαδίκτυο, αβῆά το µόνο που θα δείτε είναι το ἰοσο 


}οψ/οοᾶ στο περίπτερό της. 0 τίτῆος θα είναι βαιαΠΟχ: Βεναἰαϊϊοη της εταιρείας. 


Όπως κάθε χρόνο τσι και φέτος έγιναν οι απονομές Βραβείων στα καθύτερα παιχνίδια της 
Π | Ε ΚΠ | ΚΗ απ - χ έκθεσης. Υπάρχουν πάρα ποῆθβές κατηγορίες, αθθά πιστεύουμε πως οι πιο αξιόβογες είναι 


αυτός που ὁα αναφέρουμε στη συνέχεια: 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ Ε93 2002: ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΒΡΕ: ΝΒΑ 2003 (Ψίρυαἱ Οοποερἰς/δεφ8, Πολλές 


Μαάάη ΝΕΙ. 2003 (ΕΙθοίοπίς Αή5, Πολλές μμ ο 


πλατφόρμες) 


Όπως Ββέπετε, οι υποψηφιότητες για τα καύτερα παιχνίδια ήταν πάρα ποηβές, αθβά 


9μρογ Μαϊίο θμηφήίηο (ΝΙπίπάο, 8πιθΟμῦθ’ 


Ώουπι 3 (14 8οῇν/α[θ/Αοίνίδίοη, ΡΟ) ε. Ῥευφ ΕΧ 2: Ιην[θ]ρίο γγατ (1οη ΦΙΟΠΠΙΕΙάΟ5, πλατ 
Μεϊτοἰά Ρήπιθ (Βαΐτο 9ἰμαϊος/ΝΙπίρπαο, α. Πολλές πλατφόρμες) Ε. ΝΡΙ. 2009 (νίευθί Οοποβρί5/98σ8, Πολλές 
ΘαππθΟυῦθ) α ΚΙηθάοπι ΗθΒΠς (5ᾳμβΙθΦΟΠ/ΏΙΠΘΥ ΠΜ ΙΥΒ6, Πλαφόρμμµμ 
Νονθηνήπἰοι ΝΙαΙΙ5 (Βἰονναιθ/πίοσαπηθ», ΡΟ) 1. ΡΙΒΥ8ιαίοη 2) ...ΝΕΙ. Εενε 2003 (ΜιοΓοδοᾶ, ΧΟΟΧ) 
Τῃθ |. θαθπά οἱ Ζ6ἱ48 (Νϊπίθπάο, ΞΑπιθΟυῦΘ) |. Νθνθημπίοι ΝΙαΠί5 (Βἱοἱλαπε/πίοφιαπιες, ΡΟ) ! ΤοηΥ Ηθνικ΄5 Ριο 9Καΐει 4 (Νενειδοῇ 
ν Τιθ δίπιΦ ΟπΙΙπθ (Μωής/ΕΙθοοπίοΑής, Ρο) 1  8ίΒΓγήαΓ9 Αἰθχίθ6: Αη Επιρίτθ Ὀἱνίάθά (5οηΥ. !--ΕπΙΘΠΑΙηπΙΘΗΙ/Αανίοη, Πολλές πλατφόρμες) 
. ! ΟηΙπθ/ υοβδΑής, ΡΟ) ' 
--- ΚΑλΥτερο ΓΙΑ ΡΟ: | Φιαγναιο ΚηΙοΙκο(ΙποΟΙάΒορς {| ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΘΤΗΑΤΕΘΥ: 
- Α9 οἱ Μγποίοαγ (ΕηδθπηθΙθ 8ἱμάϊο6/ΜΙοιοφοβ) ! (ΒἰοἱΜαΓΘῇ ασᾶδΑήΣ, Πολλές πλατφόρμες) Ε;. Αᾳ9 οἱ Μγἱποίοαγ (ΕπβεπηθΙε Θἰμαϊος/ΜΙογοβοῇ, 
Οοπιπιθπά ἃ Οοπαµθγ: θ8ηθΓαἰς (ΕΑ ' δα 
-” ΡαοΐΠο/Εἰθοἰτοπἰο ΑΜ) :ΙΚΑΛΥΤΕΡΟ ΒΑΟΙΝα ἄΑΜΕ: !. ΟοπιπιΘΠᾷ απά Οοπαµε:: Θοηοιαίν (ΕΑ 
--- Ώουπῃ 3 (4 Φοῇν/α!θ/Αοϊνίίοη) !. Αιἱο Μοθιῄςίς ΡΙαγθιαἴοη 2 | ΕΕΟΠΟΕΡΟΙΟΠΟΑΦΡΟ ο 
ο Νονθηνπίοι Νία5 (Βίον/αγε/πίοαΓαπιθθ) Οοἵίπ ΜοβΒεθ Βαἰἱγ 3 (Οοἀεπηεσίθις, Πολλές ' Ὃ να Βενοἰμίίοη (ΕΙΙχίΓ θἰμαίος/Εἰάος 
θία: Ἰγαιφ Οαἰαχίθο: Απ Επιρίτο Ὀἱν]άθά (9οηγ. |! --πλατ ο --υ----ιππα 
αν ΟηΙηθῇ μοβθΑήθ) : ... α.. Νθθά {ου θρθθά: Ηοϊ Ρυτθυή 2 (Εἱθοίτοπίο Ας, κας οἱ Ναΐίοπε (Βίᾳ Ηυᾳ ΘΑπιθα/ΜΙοιοςοί, 
. Π πλατφό - 
Θ ΚΑΛΥΤΕΡΩ ΑΟΤΙΟΝ ἄΑΜΕ: ! Ρο Β8οθ Ώήνθι (0μἱοο θἰμςϊο/Οοάρπιβσίθις, 1 ΙΝθΤοΓῇ 8: Βθίση οί 0Π805 (Βζζαιά 
ωπο) Ὠθᾶά 1ο ΒΙΦΙής (ΝθΠιοο, ΧΡΟΧ) :.-. Πολλές πλατφόρμες) πριμ ------ - 
Όοοπι 3 (14 Φοβγια(θ/Αοϊνίδίοη, ΡΟ) {., 9608 ΑΤ 2002 (Ψήον Επἰρήβίηπιθηί/5οᾳ8, Χρον) 
9 Μεϊτοἰά Ρήπιθ (Βείτο 8ιμαΙος/Νιπίρπαο, . ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΜΙ ΓΤΙΡΙ.ΑΥΕΒ 
ΘαππεΟιῦε) . ΚΑΛΥΤΕΡΟ 5ΙΜύΙ ΑΤΙΟΝ: ΙΟΝ-ΙΙΝΕ ΑΜΕ: 
Ό ῬαηΖθΓ Ώ(βαοοη: ΟΠ8 (9668, Χθοχ Ε;, Οοπιθαί ΕΙΙΦΗί Βἰπιμἰαίοι 3 (ΜΙοιοβοή, ΡΟ) ΟΙ οί Ηθιοθο 
πα - ΘμΙποῦ! (Ονθηνοήκϐ/560Α, ΡΙαγθἰαίον 2) ! - ΕοοΚ ΟΠ: Μοάθπη ΑἰΓ Οοπιβαί (59/0 0ἱοἳ, ΡΟ) ;--“ΟἨρῖς θμάοΘ/ΝΟΡΟΠ ΡΟ 
!. 8ἰπιΟΙΗ 4 (Μαχίς/Εἰθοίτοπίο Αή5, ΡΟ) ' μφί γγαις -- Απ Επιρἰτθ Ρἱν]άθά (8οηγ 
1 ' ΙΙπθ/ μοβδΑής, ) 
ᾱ] ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΟΤΙΟΝ-ΑΠΝΕΝΤΟΒΕ: ., 5ἱ86ἱ ΒαἱἱβΙΙοῃ Χθοχ ' οπροταο, Ὀρίρο ΔΜαις ΕΙ ποΏς ης Ρο 
8 Ἱ ( ἵ Ἡ : απ 
τομ οί 1η8 . ν .. Τον/θις (5ἰοη(τοπί Τῃ9 95ἱπ]5 Οπϊπθ (Μαχίς/Εἰθοϊτοπίο ΑΠς, ΡΟ) ο νο Τουπιαπιοηί 2009 (01018! 
' : - 
Θρπίον Ο93 (ὐΡίΦοβ, Πολλέςπλατφόρµε)  ! ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΞΡΟΗΤΕ ΘΑΜΕ: ἡ- Εάοποοηαπκ ΡΟ ο 


! 
1 
Τή9 ΘἱΒΝΝΑΥ (Τθ8αΠΠ 9ο/ιο/βοηγ Οοπηριϊθ: 
Επἰρἠαἰππιεπί, ΡΙ8γ5ἱαΐίοη 2) ; 
Τῃθ |θᾳ9Πά οἱ Ζε]άα (Νιπίρπαο, θΑπιθΟι0Θ) : 

1 

! 

! 


µόνο ένα από κάθε κατηγορία θα κρατούσε το Βραθείο του καθύτερου στα χέρια του. Επει- 
τα από δύο εβδομάδες ἠοιπόν, οι κριτές ανέδειξαν τους νικητές. 


ολο 7. | 


ΨΙΝΕΝΗΙ υΝΗ)ΕΒΟΛΙ Εκτός από 
την ΕΑ, παιχνίδια βασισμένα στις νουβέ- 
Πες του Τοἰκίεπ ετοιμάζει και η ΝΨἱναπαϊ, 
η οποία παρουσίασε το ΕθἰἰονςΠἰρ οἱ ἴπε 
Βίπο. Φυσικά, αυτό που ο κόσμος περι- 
μένει σαν τρεῆός από τη ΝΙνοαπαί είναι 
το Ν/αΓοΓαῇ 9, αηθά δεν µπορεί κανείς 
να αψηφήσει τα ϱΜΑΤ: Ότραη )μ5ῖίσοςε, 
Οοιπίει-οἴγῖκο 66 και Ρἱθ Ηαίά 
Ναηαείία. 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ἄΑΜΕ ΤΗΣ Ε8: 
ΡΟΟΜ ΙΙ 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ Ρ0 ἄΑΜΕ: 
ΡΟΟΜ ΙΙ 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΟΤΙΟΝ 4ΑΜΕ 
ΡΟΟΜ ΙΙ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΟΤΙΟΝ-ΑΡΝΕΝΤΟΒΗΕ: 
5ρ]ἱπίει Οε{ἱ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΒΡᾳα: 
Νενοηλπίει ΝίαΠίς 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ 5ΙΜύΙ ΑΤΙΟΝ: 
Τῃ9 Θἱπις ΟπΙἰπε 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ 9ΤΗΒΑΤΕΑΥ: 


6οπππιΏπά 8, 6οπαιε:: επείαἰς 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΒ ἄΑΜΕ: 

θίαἵ Ἰναις5: αθἰαχίες 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΒΑΟΙΝα αΑΜΕ: 
Αιμίο ΜοαεΙΙἰδία 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΘΡΟΒΤΡ ΑΑΜΕ: 
ΝΕΙ. 2Κ3 


ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ: 
ΡΟΟΜ ΙΙ 


ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΗΧΟΣ: 
ΡΟΟΜ ΙΙ 


[πζᾶ νε Μκείον 


ΕΙΕΦΤΗΟΝΙ6 ΛΗΤΟ Από µια τέτοια 
έκθεση δεν θα μπορούσε να Πείπει η µεψα- 
ἠύτερη κατασκευάστρια εταιρεία. Η ΕΑ, βοι- 
πόν͵, άδραξε την ευκαιρία ψια να ανακοινώ- 
σει πηηθώρα καινούριων τίτῃων. Απότις νέ- 
ες κυκἠοφορίες ξεχώρισαν τα παιχνίδια που 
βασίζονται στην τριβοψία των ταινιών οι 
ο ΤΙ Βίπσς” [ήδη η εταιρεία ανακοίνωσε 
καιτη µεταφορά του "Τω0 Τον/θ{ς” στις οθό- 
νες µας) και η συνέχεια του Ηαιτι Ροΐΐεγ. 


π ΤΟ γνωστό "Γθαίἴτυ”, Τηθ 9ἱπ]5, μπαίνει 
στο Ιπϊοιπαῖ κι έτσι ὃα µπορείτε να συνανα- 
στρέφεστε µε ανθρώπους από όβο τον κό- 
σµο. θᾳ έκετε ένα κομμάτι γης, µε το οποίο 
θα µπορείτε να κάνετε ότι θέῇετε. Αυξή- 
στε τα πηούτη σας, κάντε πάρτι για άββους, 
Χτίστε µια άϊΠη ζωή στο ουΏειςραοθ. Το 
οἶπς ΟπΙίπε αναμένεται να κυκβοφορήσει 
στο δεύτερο μισό του 2002. 

π Το 0οπηπιαπᾶ ἃ Όοπαμσγ: αεπεΓαἰς που 
απέσπασε και το βραβείο του καλύτερου 
εἴαῖςθσι, ὃᾳ σας Βάβει στη θέση ενός στρα- 
τηγού µε σκοπό να κυριαρχήσετε στις 27 πί- 
στεστου. Τα γραφικά θα είναι 90 και υπό- 
σκονται να ικανοποιήσουν τους {8Π5. Πε- 
ρίοδος έκδοσης είναι ο χειμώνας του 2009. 
π Το ]απιος Βοπά 007: ΝΙσΠΙΕί(6 δεν είναι 
παρά ένα Πιςί ϱρθί50ηΠ 5Ποοίςεί, µε θέµα το 
θρυΏικό Βοπά των αγγβικών μυστικών 
υπηρεσιών, το οποίο ανταποκρίνεται στις 
απαιτήσεις των σαππθ:ς. Πρόκειται να κυ- 
κηοφορήσει το χειμώνα του 2002. 

π Ενα παιανίδι που έκανε ιδιαίτερη αίσθη- 
ση είναι το ΝΒΑ ΙΝΕ 2008, το οποίο η εται- 
ρεία επαναφέρει, µετά από έναν χρόνο 
απουσίας. Η ανανέωση που έγινε στο παι- 
Χνίδι είναι µεγάβη, και η κυκοφορία του 
αναμένεται κατά το Φθινόπωρο του 2002. 
π Λίγο πριν, θα κάνειτην εμφάνισή του το 
Νεεα Εοί 9ρεεα: Ηοϊ Ριιθιίῖ 2. Το παιχνίδι 
υπόσχεται µεγάΠες συγκινήσεις, Χάρη στα 
καινούρια αυτοκίνητα, στις νέες πίστες 
ανοιχτού Χαρακτήρα και στα βεβτιωμένα 
γραφικά, για να αναφέρουμε µόνο µερικά 
από τα ᾿καΠούδια” που µας ετοίµασε η ΕΛ. 
π Το Θἰπιοῖτυ ἀ θα κυκβοφορήσει µέσα 
στο Φθινόπωρο και θα σας δίνει ακόµη µε- 
γαηύτερη εβευθερία κινήσεων, κάνοντας 
πιο ρεαΠιστική τη ζωή µέσα στο παιχνίδι. 

π Τέῃος, το 15098 Α.Ώ. - ΤΠ6 Νειυ Ἰ/οια, 9α 
κυκηοφορήσει µέχρι το τέῆος του 2002. 


ο περ ακτι 


ο κο. ----- 


ῆα άρχισαν όταν βγήκε το καταπβηκτικό βοβά ἴο Μ/οι]ά 
Όιρ ΕΙΕΑ 98. Τότε ως αγµένος σαπ]θ/ είχα προσθέσει 
το εἠβηνικό πρωτάθβηµα, την οµφάνιση του ΘΡΥΛΟΥ, 
καθώς καιτο γήπεδο Καραϊσκάκη”, ππήρως ανανεωμµέ- 
νο, ξέρετε, όπως το δείχνουν στις µακέτες. Επειτα από 


έναν χρόνο, µε τον ερχομό του καἠύτερου ΕΙΕΑ που έχει βγει ποτέ 


(το Μ/οτίά Οµρ δεν το έχω δει ακόµα να πω την αμαρτία µου!), το 
έπιασα πιο σοβαρά το θέµα και πΠακώθηκα να αηθάξω τις Βυ- 
Χνίες του παιχνιδιού. Αποτέβεσμα; ΌΒο το εὔβηνικό πρωτάθῄηµα, 
αΠηθινές εμφανίσεις των καἠύτερων οµάδων, ἆ εββηνικά γήπε- 
δα, νέο μενού, εἠβηνική μετάφραση κ.ἢπ. Αυτή ήταν η δεύτερη 
έκδοση του 90 Ραἴση, που µάῇιστα είχθ µπει στην ειδική έκδοση 
του 'Ἠοϊ (αππες΄ ψια το ΕΙΕΑ 99, 

Ύστερα από µία παύση ανάµεσα στις δύο εκδόσεις του ΕΙΕΑ που 
ακοβούθησαν, έχουµε την τρίτη έκδοση του 90 Ραἴΐοῃ για το ΕΙΕΑ 
2002 [όχιτο Μ/ογά Όιβ], το οποίο εἠπίζουµε να καβύψει το κενό 
που µας άφησε εξαρκής, η Εἰθοῖτοπίο ΑΓίς. 


[ΙΧ Ρις Μασίη 


κι -ἒ-------------ο 


εΟοΟοτΡαει 


ΒΡΏΡΤΒ 29 


ΤΙ ΑΛΛΑΖΕΙ; 

Αναηυτικότερα, το ἄ{8εΚ 90 Ραϊοῃ νὸ.Ί αββάζει και προσθέτει 
τα εξής πραγματάκια: 

Εηβηνικό Πρωτάθῆηµα, όΠες οι οµάδες, όΠοι οι παίκτεο! 

0 φόβος και ο τρόμος όβων.. η ποδοσφαιρική οµάδατου 06 
Μαςϊαι” ξαναχτυπά! 

Νέοι ρεαβιστικοί κοοτάπητες 

Νέες εἠβηνικές διαφημίσεις 

Αηῆαγές σε όῆα τα ψήπεδαι 

ΡεαΠιστικές εμφανίσεις των µεγάβων εΏβηνικών οµάδων 

Νέοι οπαδοί 

Μερικοί οπαδοί κρατάνε και φωτοβοβίδες Ρ 
ν΄ ΑΠβαγές σε μενού και σαππο ἰπίαιίασθ 

Νέα παπούτσια, γάντια και εμφάνιση για τους τερματοφύβακες 
Μ Νέα δίχτυα 

Νέα µπάῆα 
ν...και άθῃα ποῆΠά :) 


Ιούβιος μήνας και ακόµα 
δεν φάνηκε εἠῆηνικό 


ραϊσῃ για το ΕΙΕΑ 2002. 
Ετσι͵το 'Ρέ6 Μαρία” και 
συγκεκριµένα ο άµοιρος 
ογράφων ανέβαβε να 
ΒγάΠειτο φίδι από την 
τρύπα. ἴσως οι παβιοί [όχι 
οἰάν, δεν ἠέω εσένα) να 
θυμούνται το 90 ραϊσῃ. 
Αν όχι, ας γυρίσουμε για 
Βίγο στο παρεβοόν... 


του Ζήση "«πακεΙόΚ” Παπασπύρου 
οπακθια]κ(ῴποιπβή.σοπι 


ΩΡΛΙΑ, ΠΩΣ Τ0 ΒΛΖΕ (ΚΑΙ ΠΩΣ Τθ ΒΓΛΖΩΗ, 

Τα πράγματα είναι πού απΏά. Στο 0Ώ θα βρείτε ένα Ζἱρ µε το 
όνομα οι6εΚκςα9.Ζίρ. Τρέξτε το και επιπέξτε Εχίγαοϊ, Επειτα στο πα- 
ράθυρο που θα εμφανιστεί στὸ κενό που γράφει ᾿Εχίταοί ἴο:” επι- 
ἠέξτε τον κεντρικό φάκεβο του ΕΙΕΑ 2002, συνήθως είναι το 
"Ὄλριοσίαπῃ ΕΙΙΕΞΝΕΑ ορο/ἴθλΕΙΕΑ 2002λ’. Επίσης, τσεκάρετε τα Αἱἱ 
Πί6ς, Ονειωῖα αχἰςίίηο Πἰ6ς και υ96 {οἰάαί παππθς. Πατώντας τώ- 
ρα το κουμπί Εχἰταοϊ είστε έτοιμοι. Σας υπενθυμίζω πως αν θέβε- 
το να κάνετε το ΕΙΕΑ όπως ήταν αρχικά, τότε υπάρχουν δύο Πύ- 
σεις: το παβιό και καβό τδἰἱηςῖαἰἰ και η κουραστική Λύση να κρατή- 
σετο Ραοκιρ από τα αρχεία που αντικαθιστώνται. 


ΝΟΥ ΠΩΣ ΤΟ ΕΚΑΝΕΣ; 

Το ααϊτίπο χωρίζεται σε δύο µεγάΒες κατηγορίες, στα Γοςῖςθις 
και στα γραφικά. Οι αββαψές στα τοςδῖθι5 μπορούν να γίνουν ποβύ 
εὐκοῆα µέσα από το ίδιο το παικνίδι. Βόβαια, αν θέῆετε να κάνετε 
καΠή δουβειά, τότε Θα χρειαστείτε το ερψαβείο του Όπαι| 6 


Κάνοντας οχῖταοῖ το ραϊοᾖ... 


Εεάο2θθρ”. Με αυτό µπορείτε να δια- 
µορφώσετε τα στατιστικά των υπαρχό- 
ντων παικτών και οµάδων . Όπως θα 
δείτε στο πῆαίσιο µε τις φωτογραφίες, 
µπορείτε να κάνετε τα πάντα σε ότι 
αφορά τα τοδίθ(ς καιτις εμφανίσεις 
τῶν οµάδων. Το μοναδικό ψεγάδι είναι ότι δεν µπορείτε να δηµι- 
ουρνήσετε νέους παίκτες. Αρα συνετό είναι να δημιουργείτε τυ- 
Χαίους παίκτες µέσα από το ΕΙΕΑ και έπειτα να τους διαµορφώ- 
νετε αναβυτικά στο Εεά2002. 
Πα τη δεύτερη κατηγορία, αυτή των 
| γραφικών δηβαδή, θα χρειαστούµε το ΕΑ 
6(αΡΗ, ένα εργαΒείο που αρχικά κατα- 
σκευάστηκε αποκῄειστικά για το ΝΒΑ |1να 
07, αηῆά στη συνέχεια απέκτησε συµβατό- 
τητα µε σχεδόν όῆα τα παιχνίδια της ΕΑ 
9ρογ!ς. Μέσα από αυτό µπορείτε να ανοίξε- 
το, μεταξύ άββων, αρχεία µε {5Η και νὶν 
οχίθηςίοπς, δηβαδή τα αρχεία γραφικών του 
ΕΙΕΑ 2002. Το εαϊζ των γραφικών είναι ποηύ 
απβό, αρκεί να ακοβουθείτο κάποιους κανόνες. Κατ΄ αρ: 
Χάς, κανένα αρχείο γραφικών δεν πρέπει να ξεπεράσειτα 255 
Χρώματα, αββιώς το ΕΙΕΑ θα αρνηθεί να τρέξει, αφού διαθέτει 
περιορισμένη παΠέτα χρωμάτων. 

Το καβό είναι ότι και µέσα από το ΕΑ ΕΓαΡΙ, αηβά και από κά- 
ποιο πρόγραµµα επεξερψασίας γραφικών όπως το Ραἱπῖ 9ΠοΡ 
Ρ(ο, μπορούμε να αἠθάξουµε τα Χρώματα της παβέτας σε αυτά 
της αρεσκείας µας. 

Ας δούµε τώρα τη διαδικασία αββαγής των γραφικών. Ανοί- 
γουµε, π.Χ., το ριΓσβ.Ρἰᾳ, το οποίο βρίσκεται στο φάκεῆο 
ἈραϊαλΕηνίγολ”. Στο ριισθ.ϱἰᾳ βἠέπουμε άῆῆα αρχεία, δηβαδή, 
όπως καταβαβαίνετε, τα Ρἱρ αρχεία είναι κάτι σαν Ζἱρς. ΕπιΠέ- 
γουµε το παίῖ.{ξ5Η, που είναι το αρχείο µε τα δίχτυα των τερμάτων. 
Μπορούμε να το επεξερψγαστούµε µέσα από το ίδιο το ΕΑ 6{αΡ/1, 
αβῆά επειδή είναι ποθύ απΒό, θα προτιµήσουμε το Ραἰπῖ 9ΠΟΡ 
Ριο 7. Ετσι, αφού έχουµε ανοιχτό το παῖ{5ῇ, επιβέγουμε Εθν 
9ανθ Ας - ΒΜΡ. Επειτα ανοίγουμε το ΒΜΡ µε το Ρ9Ρ και κάνουμε 
όποιες αββαψές θέβουμε. Επιστρέφουµε στο ΕΑ ἄ{αΡΗ και µε 
ανοιγµένο πάντα το παῖ{δΗ κάνουμε κἢικ στο εικονίδιο που γρά- 
Φει Ἱπιρογί Μ/ΙζΓά”. ΕπιΏένψουμε το Ἱπιροιί απ εχἰςίίηρ αχἴεπαἰ 

Πἱ6 ἰπίο ἴπα ομιεπί ορεη ἱπιασα”, διαβέγουμε µέσα από το 
Βίοι5θ το αβηαγμένο ΒΜΡ αρχείο και ψίνεται η μετατροπή! Εδώ 
να σημειώσουμε ότι σε κάποια αρχεία, όπως το πεῖ.{5η, κάποια 
σηµεία πρέπει να είναι αόρατα {ἱηνὶςἰθία). Για να το πετύχουμε αυ- 
τό, τρέχουμε το ἴοοί του ΕΑ αΓαρῃ 'Ραἰοῖῖο Ἰ/οήκῦαεποῄ”, επιηέψου- 
µε το σηµείο που θέῆουμε να µην είναι ορατό και θέτουµε το 
οραοΐυ του στην τιµή μηδέν. Μην ανησυχείτε, είναι πιο εύκοΏο 
απ΄ ότι ακούψεται! 


ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΤΙ 

Ναι, ξέρω, περίεργος τίτῆος για παράγραφο. [ία να κάνω τη ζωή 
σας πιο εύκοβη, στη συνέχεια αναφέρεται σε ποια σηµεία ακρι- 
βώς Βρίσκονται τα σημαντικότερα αρχεία ψραφικών του ΕΙΕΑ 2002. 
κ Ραἵαλμεβλραιςθ.αΏσ: γραφικά του ἰπίειῄασθ κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού. 
π Ραϊαλεηνίτολθχοά ρ.Ρΐσ: γραφικά γηπέδων (χἠοοτάπητες Βασι- 
κά). 
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ΛΛΛΛΓΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΤΕ 4 ΒΗΜΛΙΛ 


ν ΡΠαϊαλθηνίτολαάμοαγάΧἉ.{ς5Η: διαφη- 
µίσεις γηπέδου. 

ν Ωαϊαλεηνίτολοορρ.ί5Η Ψοιρ.ΐ5η οι 
το.[δί μ22.5Η: γραφικά κυπέἠΠων. 

ν Παϊαλεηνίτολρμισα.βἰσ: µπάῃες, οπα- 
δοί, δίκτυα, προβοβείς, ψενικότερα ότι 
υπάρχει κοινό σε όβα τα γήπεδα. 

ν Παϊαλ[Θαλ..: θ8οκοιοιπᾶ εικόνες 
όβων των μενού. Προσοχή, για να τις 

: ών άν οτι, τε: ανοίξετε, θα πρέπει να θέσετε στο ΕΑ 
Επεξεργαζόµαστε το ΒΜΡ αρχείο µε το Θ{αρΠ να Βηέπει όῆα τα αρχεία και όχι 
Εκ ορ ιό. µόνο τα "Θυρροιίεά βίας”. 

π Ραϊαλρἰαυοιλ{αςα.Ρίς: όῆες οι φάτσες 
των παικτών. 

π ΡαϊαλρἰαυοιλΠασς.Ρίσ: οἱ σημαίες. 

ν Ραϊαλρίαυειλ/αίγβίσ: ..τα µαθβιά των 
παικτών [έπεος, πόσα εα[ϊς πια θα κάνετε!). 
π Ραϊαλρίαυθιλ/πιπι.ϱἱο: κάθε ἠοψής νού- 
μερα είναι εδώ. 

π Ραϊαλρίαυοιλκίϊς.Ρίσ: να και κάτι χρήσι- 
μο. Όῆες οι εμφανίσειο! 

π Ραϊαλρίαυειλρκςματαά.Ρίσ: γάντια, πα- 


Στο ΕΑ ϱΓ8ρΗ ανοίγουμε το ρωνσθ.{5Η 
και στη συνέχεια σώζουμε το πεῖ {5η ως ΒΜΡ. 


μα το ΒΜΡ, το σώζουµε ως ΕΦΗ Ἠλέσα - τον πετ. νησανά τος Ἐν πούτσια και... δόντια. 
και µετά επεξεργαζόµαστε την παλέτα του. (γ8ΡΗ αντικαθιστάµε τα δύο αρχεία και φ Βαϊαλρἰαυειλίοχίμ(α Ρἱσ: το... δέρµα 
Συγκεκριµένα, θέτουµε στο Ραοκοατουπά τελειώσαμε! των παικτών. 
Χρώμα το ορ8οϊΐγ μηδέν για να γίνει αόρατο. ν Ραϊαλροριρελροριρς.8Ώς: το ἰπίθιίαοθ 


των ρορ-ρ παραθύρων. 


ΕΠΕΞΕΡΙΛΙΙΑ ΟΜΛΙΛΙ 


Ανοίγουμε το Εθά2002 και επιλέγουμε Μέσα από τα Ρί8γεγ Ρτορογίῖος μπορούμε Και πάλι µέσα από το ΕΑ ΟΤΒΡΗ, αν 
Ειτορεαπ ΟΜαπιρῖοπ)ς Γ6ασυμα. Η ΕΑ να αλλάξουμε τα πάντα! θέλουµε, π.Χ., να αλλάξουμε την εμφάνιση 
Βρογῖς θα προνόησε ότι η ομάδα µε τα του Ολυμπιακού. Να σημειώσουμε ότι στο 
πράσινα διακριτικά θα παίζει του χρόνου κὶς.Ρίᾳ η εμφάνιση του ΘΡΥΛΟΥ είναι η 280ή. 
στο ὕΕΕΑ... 


Η επεξεργασμένη εμφάνιση του 
Ολυμπιακού στο ΡΘΡ. 


Το τελικό αποτέλεσµα. Καλό; 


Εδώ την έχουµε κάνει ἱπιροτῖ µέσα από 
το Εεά2002. 


ΙΠΙΠΡΟΦΗ ΣΙΟΝ ΜΥΘΙΚΟ ΚΟΣΝίΟ ΤΟΥ ΠΛΙΙΚ ΗΙΛΒΕΙΤ 
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Από το 1984 τα σ8πιθς αποτε- 
ἠούν και στη χώρα µας όχι 
απθώς ένα δηµοφιῆές µέσο δια- 
σκέδασης, αθῆά και πηγή 
έμπνευσης για όσους έχουν δηµι- 
ουργικές ανησυχίες, Στις σεβί- 
δες που ακοθουθούν, θα διαβά- 
σετε για την παρουσία της χώρας 
µας στη βιομηχανία των σ8πιθς 
και θα γνωρίσετε µερικές από 
τις σημαντικότερες στιγμές της! 


Ἐ ῃ ΗΝ ϊ Κ ῃ Ὃ πνιως 


Ρί Μαςίε 


τη χώρα µας το σαπηἰπσ έχει μακρόχρονη 

ιστορία. Αν και άρχισε να διαδίδεται περισσό- 

τθρο µέσω των πρώτων οικιακών υποβΒοψι- 

στών παρά µε τα πρώτα νἰάθο σ8πῃθς, όπως 

συνέβη στον υπόΠοιπο κόσµο, αγκαβιάστηκε 
σε τέτοιον βαθµό από τους Εβῆηνες χρήστες, που απο- 
τέβεσε την κύρια βάση εξέΠιξης του οοπιριἴίπο στη 
χώρα µας. 

Σχεδόν κάθε νεαρός σαΠΊαΓ, από το 1985 µέχρι και 
σήµερα, ονθιρεύτηκε το παιχνίδι που θα ήθεΠε 0 
ίδιος να δημιουργήσει ψια τον αγαπημένο υποΏοψι- 

στή του. Δυστυχώς, η εΏβηνική πραγματικότητα δεν 

επέτρεψε την υΠοποίηση των περισσότερων από 
αυτά τα όνειρα. Όμως, δεν είναι ανύπαρκτες οι πε- 
ριπτώσεις των Λίψων "ηρώων΄ (Θα μπορούσαμε να 
τους Χαρακτηρίσουµε έτσι...) που προσπάθησαν και 
κατόρθωσαν να στοβίσουν µε εἠῆηνικά χρώματα 
την παβέτα της εγχώριας και διεθνούς σαππἰπσ σκη- 
νής. Τόσο στο παρεῆθόν όσο και σήµερα, εµφανίστη- 
καν άνθρωποι που παρουσίασαν δουβειές ποιότητας, 
οι οποίοι δεν θα ήταν παράτοῆμο να πούμε πως κά- 
ποια µέρα θα μπορούσαν να κοιτάξουν κατάµατα δη- 
μιουρψούς όπως ο ΒοπΠείο και 0 0ΑΙΠΙΒΟΚ... 
Το κείµενο που ακοβουθεί αποτεβεί το πρώτο µέρος 
ενός ειδικού αφιερώματος, εμπνευσµένου απότις προσπά- 
θειες κάποιων Εἠβήνων δημιουργών, που έχει ὧς βασικότερο 
σκοπό να ενημερώσει, αββά και να αφυπνίσει τους Εββηνες σ8ΠΊΘΙ5 
για την παρουσία της χώρας µας στη βιομηχανία σαπηἰπο. Φυσικά, το θέµα 
είναι τεράστιο. Χρειάστηκε µεγάβη ιστορική έρευνα, τα αποτεἠέσματα της οποίας ακοβουθούν, καθώς 
και ακόµα μεγαἠύτερη δημοσιογραφική έρευνα, την οποία θα διαβάσετε στο επόμενο τεύχος µας, όπου 
θα περιβαμβάνεται, εκτός των άββων, αναφορά τόσο στα σύψχρονα εἠβηνικά σαπ]ος όσο και σε όσα 
ετοιμάζουν για το µέῆβον αρκετοί Εἠβηνες δημιουργοί. 

[ια την ώρα, διαβάστε το ιστορικό κομμάτι που ακοβουθεί, στο οποίο παρουσιάζονται προσπάθειες δι- 
κών µας ανθρώπων, τόσο στον εἠῆηνικό όσο και στο διθθνή χώρο. Κυρίως θα ασχοβηθούμε µε τις οµΟ- 
Ποψουµένως εβάχιστες εταιρείες στη χώρα µας που έκαναν τη ψενναία προσπάθεια να προωθήσουν 
αμιγώς εΏβηνικά σ8π]θς. 
Βεβαίως, θα μάθετε και 
για κάποιους ΕἠΠη- 
νες δημιουργούς 

που διέπρειµαν 
στο εξωτερικό. 

Όσοι είστε αρκε- 

τά παβιοί παίκτες, 

το αφιέρωμα αυτό 
θα σας θυμίσει σί- 
γουρα όμορφες 
στιγμές -ίσως ακόµα 
και δηµιουργικές;, ενώ 
ψιατους νεότερους θα 
αποτεβέσει σαφώς ένα 
ποθύτιμο και διδακτικό 
θψχειρίδιο. 


ΟΤΑΝ ΤΑ ΑΜΦΙΒΙΑ ΠΕΡΠΑΤΗΣΑΝ ΣΤΗΝ 1ΗΡΑ... 


ρίεργος ο τίτῆος της ενότητας, στην προκειμένη περί- 
υταί Βπέπετε, τα πρώτα πηάσµατα που πομπάτηνον, 


αστικά πρώιμα παιχνίδια, τόσο στα ηβεκτρονικά όσο και στα πρώτα Ποπ]Ίθ 
Το “Χάος” της ΛΟΟΟΦΟΕΤ. νἰάθο σα/Ἱε συστήµατα και στους ΠΟΠΊ6 υποΒογιστές. Όπως και στο... οἱσίπαί, ο βά- 
τραχος που χΧειριζόταν ο παίκτης έπρεπε να διασκίζει τους δρόμους, αποφεύψο- 
ντας τα αυτοκίνητα, τις όχθες, αποφεύψοντας τα αδηφάψα φίδια, και τα ποτάμια, κρησιµο- 
ποιώντας τους κορμούς. 
Σχεδόν στο σύνοΠο των περιπτώσεων, τα εββηνικά σ8πιε5 ακοβούθησαν το παράδειγ- 
΄.. µατου ᾿Βάτραχος”. Μιµήθηκαν, δηβαδή, τα ήδη υπάρχοντα παιχνίδια, χωρίς να υβοποιή- 
' σουν ποθΠές πρωτότυπες ιδέες. Αυτό ήταν σύνηθες φαινόμενο της εποχής, καθώς τα 
οικιακά σαππθ5 αποτεΠούσαν κατά κύριο ἠόγο μεταφορές παιχνιδιών από τα ηΠεκτρονι- 
ὰἃ τά κά {οοἱπ-ορ5) ή από ταινίες. Ταυτόχρονα, ἠίψο το ύφος των α{σαάθς, Πίγο οι περιορισµέ- 
νες δυνατότητες των συστηµάτων, δεν άφηναν ποθβές δημιουργικές επιΏογές στους 
προγραμματιστές καιτους σχεδιαστές - και αυτό ήταν γνώρισμα των σαπ]ες σε παγκόσμιο 


ο - , επίπεδο και όχι µόνο στη χώρα µας. 
' ι 0 κόσμος έβριθε από 5Ποοἵ επ μΏ οριζόντιου ή κάθετου ο{ο[[ίπα, δισδιάστατα ποδοσφαιράκια, 
; παιχνίδια καράτε στο στυῇ του Βεπεσαάθ και δεκάδες παικνίδια ρἰαϊ{οιπ. Παιχνίδια που μεταξύ 
/ τους είχαν εΒάκιστες διαφορές στη δοµή καιτην εφαρµογή τους, αβῆά αρκετές διαφορές στην 


αντιμετώπιση και στο σαππερἰαυ, ώστε να τραβούν εκ νέου το ενδιαφέρον του παίκτη. Οι νέοι 
δημιουργοί επηρεάζονταν στο έπακρο από τα αγαπημένα τους παιχνίδια - ψεγονός που εν µέ- 
ρει συμβαίνει και σήµερα. Ηταν, Βοιπόν, συχνό φαινόμενο να θέβουν να δημιουργήσουν ένα 
παιχνίδι ανάΠοψο µε κάποιο ήδη υπάρχον που τους άρεσε, αββά σαφώς καβύτερο, ή ένα παι- 
Χνίδι που είδαν σε κάποιο άΠΠο σύστημα και διακαής πόθος τους ήταν να το μεταφέρουν και 
ἳ ότους, µετις ανάΒοψες βεῆτιώ- 
ιιορισμούς, φυσικά! 


ΕΠΟΧΗ ΤΩΝ ΡΟΜΑΝΤΙΚΩΝ 

α χρόνια εκείνα η δηµιουργία ενός 
παιχνιδιού δεν ήταν τόσο ποθύπῆοκη όσο 
σήµερα. Τις περισσότερες Φορές τα παι- 


Το ἛἜτοσσοι”, ένα 
παιχνίδιπου 
᾿αντέγραψαν ποῆβοί. 


[ΣΧ ος Μαςίο; , 


Χνίδια που έφταναν στην αγορά ήταν προσπάθειες Πίγων ατόμων. Για να καταβάβετε τι εννοώ, 


παρομοιάστε τους τότε δημιουργούς µε τα µέβη ενός συγκροτήματος. Ποββές φορές αρκούσε | 
ένα, άντε δύο άτοµα, για την οβοκβήρωση ενός αξιοσέβαστου παιχνιδιού και µάβιστα σο αρκετά 

σύντομο Χρονικό διάστηµα. Κυρίαρχη µορφή ήταν ο προγραμματιστής, µε δεύτερο το γραφίστα. Οι 

μουσικοί συνήθως δούβευαν για την εταιρεία που θα δημοσίευε το παιχνίδι και άρα απβώς συνέ- ρ | 


θεταν κάποια μουσικά θέµατα κατά παραγγεβία. 

Αυτό βόΠευε τη σαφώς µικρή εἠβηνική σκηνή. Λίγοι προγραμματιστές και ακόµα πιο Βίψοι γρα- 
Φίστες θα μπορούσαν να δημιουργούν 2-6 τίτβους κάθε χρόνο, σύμφώνα πάντα εν τα ο α 
της εποχής. Σήμερα αυτό θα ήταν πρακτικά αδύνατο, καθώς οι απαιτήσεις της αγορ 


γωγές χρειάζονται ποθῆές φορές χρόνια για να φτάσουν οβοκβηρωμένες 
στην αγορά. Αντίθετα, τα παιχνίδια της εποχής των ΠοπΠε 
υποβοψιστών ήταν κυριοβεκτικά 'οπθ πι8η 5πον5΄ και 
αναδείκνυαν τους δημιουργούς σε μικρούς ήρωες ανά 
τον σβ/πἰπᾳ κόσµο. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΤΗΣ ΑΟΟΟΡΦΟΕΤ 


Κάπως έτσι βρήκαν και οι πρώτες εββηνικές δημιουργίες 
το δρόμο για την εγχώρια αγορά. Μία από τις πρώτες εται- 
ρείες παραψωγής 9οΏψ/αἴθ στη χώρα µας, που αποφάσισε 
να µπει δυναµικά στη δηµιουργία παιχνιδιών, ήταν η 
Αοοοδοῇ.. Με παβαιότερη εμπειρία στις εφαρµοψές, η 
εταιρεία αγκάΒιασε τις προσπάθειες ποβΠών νέων δηµι ρόκα Ἰ 60ο ρε ς σα ὅνο ώφοι Τα παιχνίδια της Αοοζςοῇ 
ουργών και κυκβοφόρησε περισσότερους από 40 τίτῆου ο πο δοιώσν μ ο βασίστηκαν σε ήδη υπάρχουσες 
στην αγορά. Τα παικνίδια της ψια το διαδεδομένο Απικίγαα ανν ν 1 Ιδέες. Το Πακ-να(’ και οι συνέχειές 
0Ρ0, αν και δεν αποτεβούσαν καινοτόµους προσπάθειες, σ--τεεεε ἡ ον αποτέλεσαν την Ελληνική 
κατόρθωσαν να καλύψουν ένα µεγάῆο Ἰλάσμα ειδών παι- υλοποίηση του “"ραοσ-Μαπ”, ενώ το “Χάος”, ίσως το 


καλύτερο παιχνίδι της, ήταν µια αξιέπαινη παραλλαγή του 
ανιδιών, ο. οποία κρίθηκαν από το σύνοΏο σχεδόν του εῆ- “Αιοαποία” και του "Β/δακου!”. Εκτός των αΓσαᾶθς, η ΑοοςςοἩ 


ἳ : αποπειράθηκε να δημιουργήσει και αάνεπίµΓ6 ᾷαΠΠΕ5, όπως η 
υποσχέσεις για το µέῇΠον. Παικνίδια : “Μάσκα” καιη “Περιπέτεια”. 


κά, εμπνευσμένα από επιτυχίες του θΑπήμα της τες ον 
µήθηκαν ιδανικά το Ρο Μαη καίτο:ῷ : α αἢ 
ῆά κατόρθωσαν να εμπβουτίσουν µε πρόσθετα στοιχεία ήδη 
επιτυχημένους τίτβους. Ποββοί από τους ανθρώπους που αργότερα ασχοβήθηκαν µε την Ἱ 
σαππίπο σκηνή της χώρας µας, υπηρετώντας τη µέσα από γνωστά περιοδικά, πέρασαν κάποιες 
στιγμές δημιουργίας κοντά στην Αοοοδοῇ. Ακόμα και ο γνωστός και µη εξαιρετέος Νίκος Μρο: 
ντηράς αποπειράθηκε να δημιουργήσει ένα παιχνίδι για την εταιρεία, Λίψο προτού αυτή κατο- 
βάσει τα ροβά εξαιτίας χαµηβών πωβήσεων... 


Η ΜΑΣΤΙΓΑ ΤΗΣ ΕΠΟΧΗΣ 


Σημαντικό παράψοντα στη µη επίτευξη µιας επιτυχημένης πορείας για τα σαΠΊθ5 της 
Αοοοδοῇ και συνάµα στην κατάρρευση τόσο της εν Λόψω εταιρείας όσο και άἠῆων µε- 
μονωμένων προσπαθειών, υπήρξο η πειρατεία Λογισμικού. Τα εὔβηνικά ο8ππες, θκτός 
του τεράστιου και πανίσχυρου ανταγωνισμού, είχαν να αντιμετωπίσουν καιτα παράνο- 
μα αντίγραφα. Λογικά, τα εὐβηνικά σαππθς, αδυνατώντας να ᾿χτυπήσουν΄ στα ίσια 
τους εκτου εξωτερικού ερχόµενους αντιπάβους τους, βασίστηκαν σε χαµηβές τιµές, 
οι οποίες θα μπορούσαν, θεωρητικά, να τους εξασφαβίσουν ένα μικρό αὴβά Βιώσιμο 
μερίδιο αγοράς. Την εποχή που τα εισαψόµενα αυθεντικά στοίχιζαν από 93.000 έως και 
5.000 δραχμές, οι εββηνικοί τίτῆοι της Αοοοδοβῇ στοίχιζαν 1.000 δρακµές σο κασέτα ή 
1.200 δρακµές σε δισκέτα. Οι τιµές, όµως, µε τις οποίες οι πειρατές διακινούσαν πα- 
ράνοµα τους ήδη γνωστούς και αξιόβογους ξένους τίτβους, ήταν ακόµα χαμηΠότερες 
(εκδίνη την εποχή, ένα αντίγραφο παικνιδιού σε δισκέτα 93”,που διέθετε ο αγοραστής, 
στοίχιζε από 350 έως 700 δραχμές). Αυτόματα, το σύνοβο των αγοραστών αποκτούσε 
ξένα σαπ]θς σθ Χαμηβότερες τιµές, Ετσι, και χωρίς καΠά καΒά να το καταβάβουν, οι 
Εββηνες σβΠΠΘΙ5 της εποχής "διέῆυσαν΄ την πρώτη αυτή κίνηση ογκαθίδρυσης µιας 
παραγωγικής εταιρείας στην Εββάδα. 


πα Ἡ Η Βιογραφίατης Λοοςεςοβ 


ΑΠΟΔΗΜΘΕΣ... ΕΛΛΗΝΙΣΜΟΣ! 
Ὡς συνήθως, τα κάστανα απ΄ τη φωτιά τα 
ενιτεµένοι΄] Λίγοι µεν, αἲβά µε 
εντυπωσιακές παρουσίες, οι Εἠβηνες που δού- 
5 ίες, έδωσᾶν άριστα δη- 
κατά την εποχή 
των Ποπ]θ συστηµάτων. Η έκδοση του 
Κώστα Παναγή ψία Απιςίγαά 0Ρ6 του 
παιανιδιού ᾿ΠεΠθδκίο”, κυκβοφόρησε 
από ΗΝ λαό ΓΘπΠἱίη σγαρῄίος και 
αδημίουργήθηκε ψια 

.... τους τότε Ποπ]θ υποβοψιστές. 
αρακτηρίστηκε, µάΠιστα, ως ένα 
από τα καλύτερα ππἰπά/ριιΖζὶ6 σα/165. 
Σε αυτό ο παίκτης έπρεπο να τοποθε- 
τήσει καθρέπτες στα κατάηἠηῆα 6η: 
µεία, ώστε να οδηγηθεί µία δέσµη 
Φωτός στην έξοδο. Η στρατηγική και 
η ταχύτητά του το κατέταξαν ως βασικό ανταγωνιστή του Ταΐιὶς και άββων παρόμοιων 
παιχνιδιών της εποχής, ενώ µέχρι σήµερα οι Γ6ἴτο σαπιἰπο σεβίδες αναφέρονται σε 
αυτό µε τα καβύτερα Λόγια. 0 Κώστας Παναγής ήταν ποβύπῆευρος δημιουργός, κα- 
θώς ακόµα ένα παιχνίδι του στον 
0Ρ6,το 'Η.Α.Τ.Ε.’, σημείωσε επιτυχία. 
Επρόκειτο για ένα Ψευδο-τρισδιάστα- 
το 8Ποοἵζ΄ΘΠ µῥ, που οπίσης οκδόθηκε 
από την ΕΓΘπιΙίη σε όῆες τις υποΏογι- 
στικές πῃατφόρμες της εποχής. 
πο. οἠυτάῆαντος ΕΩΜη- 

ας ήταν ο Σταύρος Φασούῆας της 
ο πώς ρσας Παἰαιηιι5, γνωστής για τα παιχνίδια 
της σε 6οππιοᾶοίθ 64 και Απιίσα. Το 
᾿Ρειἴα” ήταν η καβύτερη στιγµή του. Ενα καθαρόαιµο 
ιοοζ΄ΘΠῃ µ/, µε οριζόντιο 8ογοἱἰίπα, στα χνάρια του 
"Νεπηθείς”, που νομών ηκε ως µία από τις μεγαΠύ- 


0! ΒΟΜΒΙΣΤΕΣ 
ἰσως το τεβευταίο παιχνίδι για ποπ]θ υποβοψιστή στο 
οποίο όβαβε το χεράκι του Εββηνας ήταν το 
᾿Μεσαβἰαςῖαίς”, το οποίο εκδόθηκε από την αγγβική 
Βααϊσαί 9οΏἵνυαίθ το 1994, Το παιχνίδι ήταν το τεβευταίο 
εμπορικό δημιούργημα για το δηµοφιβή 0Ρ60 6128 (παρα- 
καθώ, οἱ παβιοί να πάρουν τα καρτομάντιΏα), απέσπασε υιμηβότατη βαθµοβογία (9456) από το 
αγγβικό περιοδικό "Απικίγαα Αοϊϊοπ” και μπήκε µέσα στα 19 καλύτερα παιχνίδια όβων των 
εποχών για τον εν Πόγω υποβογιστή. Επρόκειτο για µια τεράστια [2 {μἱἱ δισκέτες) παραββαγή 
του γνωστού "Βοππρειπιαπ” στον 8µπιτο υποΏογιστή, µε δεκάδες πίστες, αντιπάβους και τεΏι- 
κούς κακούς. Δημιουργοί του ήταν δύο 
µέβη της ἄθπιοδοςπθ, ο Γερμανός 
Οαἰθβοῇ, ο οποίος ανέῆαβε τον προγραµ- 
µατισμµό του, και... εγώ, που ανέῆαβα τη 
δημιουργία των περισσότερων από τα 

και την εικονοψρά- 


σε Φησή του! Μπορείς να κατεβάσετε την 


ας. ὕ-σε µορφή .ἀΚ για 
ὴ  ., κος χρήση µε οποιοδήποτε εξομοιωτή για 
β ᾿ Ρα σαι απ’ τη διεύθυνση 
ΙΣΗΤ 11 
ο Το Μοσαμίασίρις” δα ες. Ἡ Ἰ. ϱ.πνο ηἴπιμ.πο/ριβ/ορο/ 


μου... ος Ζἱρ. 


Φ ο θὰδ κι ΄ 
ο σ απέν 
οοέ Ἐν 
9ῤ ὃν 


ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
μα ας ον 


Τ0 ΜΕΛΛΟΝ ΣΤΟΥΣ ΡΕΜΟΜΑΚΕΗΟ 

Κάποιες μεμονωμένες προσπάθειες συνεχίστηκαν, καθώς τη σκυτάΒη ανέῆαβε µια νεότερη γενιά 
δημιουργών. Λίψες από αυτές, όµως, έψιναν γνωστές. Με κινήσεις κυρίως από ανθρώπους ανεπίση- 
µων σκηνών, όπως η ἀΘΠΙΟΦΟΘΠΘ, το θῆβηνικό σαιπἰπο δεν έσβησε, τουβάκχιστον στις καρδιές των δη: 
µιουργών. Αῆβωστε, οίναι γνωστό πως οι κορυφαίοι σκεδιαστές και δηµιουρψοί παιχνιδιών παγκο- 
σµίως ξεπήδησαν από τις μ596/5 και ἄθπιοδοςπες. Το θετικό είναι πως τα τεΏευταία χρόνια οι νέοι 
Χρήστες δεν γυρίζουν την πῆάτη στη δημιουργική πΏευρά των υποβοψιστών. Παβαιότερα, για ποβΠούς 
κατόχους υποΒογιστών η χρήση, πέραν των παιχνιδιών, και κάποιων εφαρμογών χαρακτηριζόταν ως 
᾿ανώφεβη”, µε αποτέβεσµα η εναββακτική υπάθιργοιπά δημιουργική σκηνή όχι απθώς να µετρά εΏά- 
Χιστα µέβη, αῆῆά να µην έχει θεσπίσει την απαραίτητη επικοινωνία και συσπείρωση µεταξύ τους. Σή- 
μερα, η εἠΠηνική σκηνή πατά πιο ψθρά, σε βάσεις που στήθηκαν από τους ίδιους τους ανθρώπους της. 
Τα "σπιτικά” µ56{ ραηίί65 των 5-10 ατόμων έχουν χαθεί και τη θέση τους έχουν πάρει μεψαβύτερα, κα: 
ἠύτερα οργανωμένα µ866/ πιθεῖίπος, τα οποία δεν έχουν τίποτα να ζηβέιμουν από τις μικρότερου βε- 
Πηνεκούς ξένες διοργανώσεις (εντάξει, µην τα συψκρίνουµε και µε φεστιβάῃ όπως η Απθοπιθιυ). 


ρῦ Μι ΕΕ 


ΙΝΡΕΒΤ 601νΝ 
Μέσα από το αφιέρωμα αυτού του µήνα γνωρίσατε τη δημιουργική 
προϊστορία του χώρου του σαππίπο στη χώρα µας. Φυσικά, είναι εµῴφα- 
νήςη επιρροή από το ξένο 9οΏἵν/αἴ6 της εποχής, κάτι, όµως, απόῆυτα 
προσπάθειες της 
οσπάθησαν να Βασι- 
ροσφέρουν στον 
Κτη, αν όχι κάτι το 
διαφορετικό, τουβάκιστον κά- 
τι εξίσου ενδιαφέρον και, Φυ- 
σικά, φθηνότερο. Δυστυχώς, 
παρά τις αξιόΠοψες προσπά- 
ειες, οι εταιρείες που ξεπή- 
ὅησαν, όπως η βοοοδοΒ πα- 
Παιότερα και η ορίη 9οΠν/α{8 
μετέπειτα, βρέθηκαν αντιµέ- 
τωπες µε τη µεψάβη μάστιγα 
της εποχής, την πειρατεία. Το ψιατί ο παράγοντας πειρατεία έπαιξε µεψάβο ρόῇβο είναι 
απβό. Οι ξένες παραγωγές, ακόµα και αυτές Χαµηβότερης ποιότητας, μπορούσαν να 
έχουν σταθερές πωβήσεις σε χώρες όπου η πειρατεία καταποβεμούνταν σε µεγάΒο βαθ- 
µό (Αγψβία, Γερμανία) και οι αγορές τους ήταν σαφώς μεψαβύτερες απ’ ότι αυτή της χώ- 
ρας µας. Οι εβάκιστες πωβήσεις που έκαναν, Δοιπόν, ακόµα και οι ξένοι οηϊσίπαί τίτΏοι στη 
χώρα µας, δεν επηρέαζαν µόνο τους κατασκευαστές παιχνιδιών αηΠά και τους εισαγωγείς. 
οκ , Στην αντίπερα όχθη, τα εἠβηνικά σαππες δεν είχαν την απαραίτητη υποστήριξη, τα κονδύβια αῆ- 
ι θά ούτε και την ισχύ για να σταθούν απέναντι σε παιχνίδια, όπως αυτά της Όοεαη, της Αοϊϊνἰςίοη 
᾿ και της ΠΘΠΙΙΙΠ, στο εξωτερικό. Οπότε βασίζονταν µόνο στη µικρή εἠΠηνική αγορά, η οποία έβριθε 


Αοοοθοῇ, οι εγχώριες ϱἠβηνικές παραγωγές πί 


, Ωω. 


. ι από πειρατικά αντίγραφα. Μοιραία, οι πωβήσεις των ϱἠβηνικών σαπᾳος έπιασαν “πάτο” και σύντο- 
, ώρα μα οι ψενναίες αυτές προσπάθειες διακόπηκαν. 
--β Την εἠβηνική σημαία κράτησαν ιμηΒά δημιουργοί που εργάστηκαν για ξένες εταιρείες. Με το 


σαφώς υηΠότερο Ριάσαεῖ που τους διατέθηκε, ο Κώστας Παναγής δημιούργησε ένα από τα κο- 
. ρυφαία πιἰπά/ριιζζΖὶθ σαπ]θ5 της εποχής θκείνης, το Πδαβακίτο:”, ενώ ο Σταύρος Φασούῆας, ανά- 
µθσα στα υπόβοιπα κβασικά σαπ]θ8 του, έδωσε στον κόσµο των Οοπηπιοάο(-άδων ένα από τα 
9ποοἵ΄ΘΠΙ µῃ που άφησαν ιστορία, το 'Ποαίία”. 
ἳ Προς το τέῆος της κυριαρχίας των Ποπιθ υποΒογιστών, τα πρώτα Χρόνια µετά το 1990, τη σκυτά- 
ῆη πήρε η δρίη δοῇῄψα{θ, η οποία έκανε ένα καθ’ όβα δυναμικό µπάσιµο στην αγορά, µε ποικιΠία 
τίτΏων τόσο ψια την Απιίσα όσο και γιατα Ρ05. Οι "10 Δοκιμασίες” είναι ίσως το πιο γνωστό από αυ- 
τά, περισσότερο Δόψγω του ότι δημιουργήθηκε από τον αρχισυντάκτη του 
περιοδικού, Βαψγέβη Κράτσα. Εμπνευσµένα και αυτά κυρίως από ξένους 
τίβους, κατόρθωσαν να συσπειρώσουν µία ομάδα ανθρώπων που θα µπο- 
ρούσε να συνεχίζει να προσφέρει µέχρι και σήµερα τα µόψιστα στο χώρο 
του εἠβηνικού σαπηίπο, η µοίρα τους, όµως, ακοβούθησε αυτήν παβιότερων 
προσπαθειών. 


στου αφιερώματος που θα δημοσιευθεί στο επόμενο 
ην πῆέον σύγχρονη πβευρά του εἠβηνικού 


οντά ή µακριά είµαστε από το να μα για θῆ- 
Ἔπη με διακρίσεις, ανάβοψες αυτών που συχνά αποκοµίζουν 
από χώρες της Ανατοβικής Ευρώπης. Ακόμα, µιβώντας µε τους 


Ὁ σαΠπίπο, τόσο το εΏβηνικό όσο καιτο διεθνές. ίσως, µάβιστα, 
µπορέσουµε να δούµε κάποια οΠοκῆηρωμένα δείγματα από παιχνίδια 
Εηηήνων, που αναμένεται να κυκῆοφορήσουν στο άµεσο µέββον. 


Ο Κίςς {η παρουσιάζει: 


ΓΡΑΒΒΕΝ ΗΑΥΕΣ | 5ΡΙΝ 


Ο τραγουδιστής των 58νασθ (α{άεΠ κυκῆοφορεί 
το πρώτο προσωπικό του άϊμπουμ - ἐκπῆπξῃ! 


Με το ποθυαγαπημένο σἰποία "προ ιαρ]ο” 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ 


ΜΛΛΑΛΝ.ΑΙΓΘΠΠΑΥΘ5.ζΟΠῃ 


Η κἠίµακα αυτή αντιστοιχεί στις βαθμοῆογίες των παιχνιδιών όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των βαπιο Βενίθυς, κάτω από 


το γενικό τίτῆο 'Επιδόσεις". 


Ο-550ο 5Ἱ-6Θο 6Ί-7Ο 71-80 
ΑΧΛΡΛΚΙΗΡΙΣΙΟ ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΘ ΜΕΡΙΘ ΚΛΛΟ 
Μείνετε µακριά από αυτό το Λυπούμαστε, αθῆά δεν δα µπο- μ... το "Παν Μέτρον βριστον" Όχι κάτιτο συναρπαστικό, σί- 
παιχνίδι, ακόµα κι αν σας πῄη- ρέσουµε... ΕξάἠΠου, ο ανταγω- μάῆῆον δεν ισχύει στην περί- γουρα όµως αξιοπρεπές. 
ρώσουν για να το πάρετε! νισµός δεν επιτρέπει επιείκεια! πτωση αυτή... 
811-930 91-85 ΒΕ- 10ΟΟ 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ υς ΗΛΙΡΕΤΙΚΟ ΛΙ ΤΙΜΕ 0155160 ΕΠΙΠΟΓΗ ΤΗΣ 
Αυτό µάβιστα! Ενα παιχνίδι Ενας τίτῆος που σίγουρα 8α Ένα κήασικό παιχνίδι που διε ΣΥΝΤΗΞΗΣ 
που θα σας καθηθώσει ώρες φιγουράρει στις Λίστες µε τα δικεί επάξια τη θέση του στις Ε 
μπροστά στην οθόνη του υπο: ἴορ σαπιες της χρονιάς. σεθίδες του Ηαἰί οἱ Εαπιθ. Απο: κ. 

| ἠογιστή σας. | κτήστε το χωρίς συζήτηση! κ, 
ο ς ὦ Ε ολ -- 


Από την κυκἠοφορία του ΑπΙΘΙΖΟΠΟ έχουν ήδη περάσει τρία χρόνια και η νέα 
δημιουργία του Βεποῖϊ θοκαὶ έρχεται να ταράξειτα Βιμνάζοντα νερά του χώρου 
των αάνοπῖιτο σαππες. 


Μοιιοώ]πά 


Επιτέβους, έφτασε ένα από τα ἠίγα 
καθαρύαιµα ΒΡ65 της εποχής µας! Ενα ποῆύ 
µεγάθο παικανίδι,που προσφέρει στον 
παίκτη την απόήυτη εβευθερία κινήσεων 
και εξερεύνησης! Και δεν είπαµε τίποτα ψια 
τα φοβερά γραφικά του! 


Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 

Οι συντάκτες του "Ρ6 Μαςίοι” 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


Ποδοιϊίρίοσο 


Αν σας άρεσε το ἄΠοςέ Βδοθη, παιχνίδι βασισμένο στις 
ποβεμικές νουβέβες του Τοπι Οἰαποη, τότε δεν πρέπει 
να χάσετε το πρώτο επίσημο εχραηςίοπ του, που ακούει 
στο όνοµα Βεςεογ! Ρίθµε... 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 
καταστήµατα/εταιρέίες: 
Α. (Ρ-Μεαία, Γεωργαντά 1Α, τηλ.: 010 6233906 
Α. Ώοερες Μυ]ήπιθαία, Μακρυγιάννη 20, 

τηλ.: 010 9480000 
Α. Ρίοπῖς, Αριστοτέλους 95, τηλ.: 010 2445310 
Α. Τεοείτοπ Α.Ε., Β. Γεωργίου Β’ 35, 

τηλ.: 010 ὀ85ό000 


- 


ΘΙΠΙΟΠ ἴμο 5οἵ6 


Εκπθηκτικό χιούμορ, πανέξυπνοι γρίφοι, δράση, εξαιρετικοί χαρακτήρες Ἅχ . 
και διασκεδαστικό σενάριο συνθέτουν το τρίτο και καθύτερο παωανίδι 
περιπέτειας της ομώνυμης σειράς... 


6(ο( ο 


Αανθηίιμιθ 
δυµθεῖα 
9ἱΠΊΟΠ ἴμπο 5ο(οθ(α( 498 


ΗΡΙ(3 


Μοιτον]ῖπά | 9 98ο 

Οιαπάϊα 2 1412 ας: γα 

Αοϊίοη η 

6Ποςί Βαοοη: Ώθςειί 9ί6σθ 1400 890 

ορίάθι-Μαπ: ΤΠο Μονία 118 Γον... 
οἱπημ]α[ίοη | 

50 ζ0οπιπιαπά 1122 9136 

ΤΙ οίπις: θη Ηοίἰάαυ Μ1ω0υ ΜκκϊἱΜἱκϊκρϱρ«σᾷ«σα 
νΗ! 2002 | | 

Βαἰ[ἰςίϊίος 


ΟΙΓΑΙΘΟΥ 


Μοηςίοι ΨΙἰα 


οῃἱάσθι-Μαη: τις Μ 


". 
ι να 
μ.μ 


νία 


Το σενάριο του παιχνιδιού δρίἀει-Μαπ: Τ16 Μονίθ ακοβουθεί σχεδόν 
κατά πόδας το σενάριο της ομώνυμης ταινίας. Παϊξτε το΄και 


οδἠγήστε τον αγαπημένο σας ήρωα στη νίκη ἐναντίτων ισχυρών 
εκθρών του! 


σ(αραἱα 2 


Άν και δεν κινεῖτει στο ίδιο ευδδιρµηκ Περιθάῆῆον,το παικνίδι µιµείται σε 
μεγάθο βαθμό τα παιχνίδια της σειράς Επαί Εαπιαςυ! Τόσο ο ήρωας ὁσο καιη 
εξέπιξη της Ἱοτορίας ἃᾳ 6 


ας κρατήσουν καθηθωμµένους μπροστά στις οβόνες 


ΙΚ ΑΝΑΙΟΝ/ ΡΗΟύΕΟΤ 
ΤΗΒΕΕ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


Οαχπε Ῥχεν]ενν Μα. 


ΑΡΝΕΝΤύΒΕ 


ΡΕΝΤΙύΜ 2 ΣΤΑ 350ΜΗ2, 64ΜΒ ΒΑΜ, 16χ 6Ρ-ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ, 16ΜΒ ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΕΌ 30 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΟῦΌ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ 
ΡΒΙΝΕΒ», ΡΙΒΕΟΤΞΟυΝΗΟ ΣΥΜΒΑΤΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ, 400ΜΒ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη  απατθοας(ῶσοπαρι(π]ς.σι 


Το παιχνίδι κυκἠοφόρπσε στις 15 Ιουνίου αἡὴά, δυστυχώς, δεν στάθηκε δυνατόν 
να έχουμε ἕνα κανονικό Γγενῖθγν του στο τεύχος αυτό, µια και π ύῆπ του περιοδικού 
έκλεισε στις Ἡ Ιουνίου όσον αφορά στα Γενίενν. Ετσι, αναἠυτική παρουσίασή του 
θα γίνει στο τεύχος Λυγούστου. Στο παρόν τεύχος, ἠοιπόν, θα αρκεσθούµε σε ἕνα 
ΡΓγενΊεν/ του, βασισμένο στο ΡἱγαΡΙε άεπιο που µας έστειῆε π Βδαχοπ Μιήπιεαϊα. 


η] 


ο τὰ 


ο Ποιος σοι 


Ι περισσότεροι αναγνώ- 
στες του περιοδικού 
πρέπει να ξέρουν ή του- 
ἠάχισιον να έχουν 
ακούσει για το Απιεί- 
ζ0Π8, ένα από τα καβύ- 
τερα ἀἀνεπίμΓο 4ᾶπιες 
όῆων των εποχών, το οποίο παρουσιάσαµε 
στο τεύχος 107. Το δγρεγία (Πξέρ:// ν/Ν. ΥΡε- 
Πα.πίο) ὅπως Και το ΑΠΙΒΙΖΟΠ6 είναι δηµι- 
ουργήματα του µεγάῆου Βέήγου καἠἠιτέχνῃ 


Ρῷ ΜΣίθ; 


ΐ 


- 


Βεποίϊ 5οΚα[, συγγραφέα και σχεδιαστή κό- 
μιξ, µε πιο γνωσιό ήρωά του τον περίφημο 
(ΑπαΙ[άἀο. Το ΑππεΙζοπθ είχε κερδίσει το πρώ- 
το βραβείο στην Ιπιασίπα 99, τπν πανευρωπαῖ- 
κῄ έκδοση της περίφηµῃς 5Ι4ΞΕΛΡΗ, για τα 
απαράμιβῆης τεῇειότητας γραφικά του που εἷ- 
χαν δημιουργηθεί µετο | Ιαγίανε 20. 

Εχουν περάσει, όµως, σχεδόν τρία χρόνια 
από τότε και η νέα δημιουργία του Βεποίί 
5οΚαἱ έρχεται να ταράξει τα ἠιμνάζοντα νερά 
του χώρου των ἀάνεπίμΓ6 44Π165. Λιαθέτει εκ- 


πἠηκτικά γραφικά, ἕνα σενάριο πέρα από 
κάθε φαντασία, πούσια δράση, ενώ είναι 
κατά ποὴύ μεγαλύτερο από το ΑπΙΕΙΖΟΠΕ που 
είχε δεχτεί αρνητική Κριτική στον τοµέα αυτό. 


ΣΕΝΑΡΙΟ . ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το βασικότερο στοιχείο ενός ἀάνεπίι εἷ- 
γαι το σενάριό του, Π ιστορία που διηγείται. Η 
µεγαἠύτερη προσφορά, µάῆιστα, των ἀάνει- 
{μγας στα ςοπιρι{θΓ 6άπιες βρίσκεται στο ὅτι 
σιγά σιγά υποχρέωσαν όῆα τα άλὴα είδη παι- 
Χνιδιών να εντάξουν το στοιχείο του σεναρίου 
στη δοµή τους, να διηγούνται δπἠαδή, το καθέ- 
να µε τον τρόπο του, µια ιστορία. Με ἠίγα ἠό- 
για, ἵο σενάριο του δγρεΓία είναι εκπἠηκιικό, 
όπως ακριβώς ήταν και του ΑΠΙΕΓΖΟΠΕ, και 
κάἠῆιστα µπορεί να βαθµοήογπθεί µε 99 στα 
100! 

Εσύ χειρίζεσαι την εντυπωσιακή, αθὴά 
δυστυχώς παντρεμένη, Καΐς Ἰλα[και, µία νεα- 
ρή δικηγόρο από τη Νέα Υόρκπ, που έρχεται 
σε ένα αἡπικό χωρίο τῃς Γαἠῆίας, τη γαἱαά[- 
ΙεΠ6. Σκοπός του ταξιδιού τῃς Καΐε είναι να 
συνανιπθεί µε την κάτοχο ενός μικρού, αβὴά 
πού παράξενου και πρωτότυπου εργοστά- 
σιου παιχνιδιών, ώστε να υπογράψουν τα 
συµβόῆαια µε τα οποία π τεῆευταία θα πω- 
ἡούσε το εργοστάσιό τῃς στην [)πίνεισα[’» 
ΤΟΥ (οπιρᾶΠΥ, ἵπν οποία Π Καῑθ εκπροσω- 
πεί. Δυστυχώς, φθάνοντας στο μικρό αυτό 


χωριό, πἠπροφορείται ότι Π Ληπα Ψο[αἱρείᾳ, 
ῃ κάτοχος του παράξενου τοπικού εργοσιά- 
σιου παιχνιδιών, µόῆις πέθανε. Τα συµβό- 
ῆαια που είχαν επεξεργαστεί προέβἠεπαν 
την πώὴηπσή του ακόµη και µετά το θάνατο 
του κατόχου του, αἡῆά τότε Π Καΐε μαθαίνει 
το Πιο αναπάντεχο νέο: ο Ηαᾶῃς, ο αδεὴφός 
τῃς ΑΠΠὰ ΜΟΓαΙΡΕΓ4, τον οποίο όῆοι θεω- 
ρούσαν πεθαµένο και µάῆιστα του είχε γίνει 
και κανονική κηδεία, Ζει κάπου µακριά στη 
Σιβπρίαἱ Εσύ ως Καΐθ πρέπει να βρεις, ἠύ- 
γοντας µια σειρά Ιδιαίτερα παράξενων και 
πρωτότυπων γρίφων, τον αδεἠφό τῃς Ληπᾶ, 
τον Ηαπς, µε την εἠπίδα ότι θα τον πείσεις 
γα υπογράψει το συµβόῆαιο αυτό. Το πιο 
βασικό στοιχείο είναι να καταἠάβεις γιατί ο 
Ηαπς έφυγε µακριά. 

Τα παιχνίδια που κατασκευάζει το τοπικό 
εργοστάσιο είναι του γίπά Ἡρ ἴογς στυῇ, αυτά 
που αποκαἠούνται Λμίοπιαίοης. Σχετικά γρή- 
γορα θα αντιῆηφθείς ότι ο ΗᾶῃΠς ήταν αυτός 
που κατασκεύασε µερικά ποὴύ αξιόῆογα και 
περίεργα παιχνίδια, τα οποία, όµως, άρχισαν 
όὴως παραδόξως να αναπαράγουν τον εαυτό 
τους! Το πιο εκπἠηκτικό είναι ὅτι τα Νίπά 1ρ 
αυτά παιχνίδια είχαν αποκτήσει την Ικανότητα 
της συμπάθειας και της αντιπάθεια»ἱ Το παιχνί- 
δι είναι βασισμένο σε αυτά τα ποὴύ παράξενα 
γίπά 11 {ογ», τα οποία υπάρχουν παντού. Ακό- 
µη Και το τρένο µε το οποίο ταδιδεύεις είναι 
“κουρδισιό”, κι έτσι όταν αυτό σταματήσει, 
πρέπει να βρεις έναν τρόπο για να συνεχίσει 
το ταξίδι του. Σχεδόν όἠοι οι γρίφοι του παι- 
χνιδιού έχουν να κάνουν µετην προώθηση τῃς 
βασικής σεναριακής Πἠοκής, δεν είναι δπἢσ- 
δή κάποια “ξεκάρφωτα” ρηζζίο5. 

Το δγρεΓία ενσωματώνει ένα πρωτότυπο 
σύστηµα βοήθειας, γι’ αυτό αν κοἠὴήσεις σε 
ένα ρυζΖΙε για τα καῆά, σου δίνει κάποια 
Πίπίς µέσω του κινητού τπἠεφώνου που έχει 
μαζί τῃς Π Καΐθ. Αξιοπρόσεκιο είναι ότι σε 
συγκεκριµένα σηµεία του παιχνιδιού η Καθ, 
µιβώντας µέσω του κινητού τῃς µε τον άντρα 
της, το αφεντικό και τη µπτέρα τῃς, θα απο- 
καἠύπτει µέρος των συναισθημάτων τῃς, του 


πώς δπἠαδή βιώνει την περιπέτεια αυτή και 
πώς αλλάζει µέσα από αυτῇν ὧ5 άνθρωποςἱ 
Το δγρογία περιβαμβάνει περί τα 20 ἠεπτά 
μίςςεπε ἀπἰπιαίίοµς, τα οποία προωθούν σε 
αποφασισιικά σηµεία τπ σεναριακή πἠοκή. 
Τα γραφικά του είναι εκπἠηκτικά από οπο!α- 
δήποτε πῆευρά και αν τα δει κανείς, νομίζω 
ότι είναι από τα καἠύτερα που έχω δει σε 
(οπιρι!{θΓ 6άππες, Και θα μπορούσαν να χΧα- 
ρακιπρισθούν ὧς απόκοσµα ή “μαύρα”. Οι 
βασικοί χαρακτήρες, πέντε αν δεν κάνω ἠά- 
θος, είναι σχεδιασµένοι σε υψπὴή ανάἠυση, 
τρέχοντας από 40-70.000 ποἠύγωνα ο καθέ- 
γας τους! Σύµφωνα µε τούς σχεδιαστές του, 
το δγΡΕΓίὰ περιέχει 350 διαφορετικές ΤΟΠΟ- 
θεσίες-χώρους (1), 450 Γβαί ἴἴπιε ἀαπίπια(ίοης 
και 240 ρΓ6-ΓεπάθΓθά ἀπἰπιαίίοπς. Πραγμαι!- 
κά φοβερή δουἠειά. Σημειώστε εδώ ότι τα 
γραφικά στο ἀεπιο που έπαιξα έτρεχαν σε 
ανάἠυσπ 800χ600 σε 24 Ρίΐ χρώμα. 


ΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΓΡΙΦΟΙ 

Το παιχνίδι είναι κατά βάση ένα «[ἰεἰς δι 
ροΐπί ἀἀνεπίμΓα 4ἀπι6, βασιζόμενο σε ένα 
πρωτότυπο ογσίαπι ΙπίεΓίαςθ. 0 κέρσορας 
θα αἡὴάξει όπου συναντῄσει “κάτι” στο 
οποίο µπορείς να επιδράσεις, είτε αυτό 
αφορά στο να πάρεις ένα αντικείµενο, να 
κάνεις «ἰο5θ Ηῤ σε κάποιο άλλο, να µιβή- 
σεις µε κάποιο χαρακτήρα ή να αἡὴάξεις 
οθόνη δράσης. Κάνοντας απἠό κἠικ κάπου 
στην οθόνη, πας περπατώντας στο σηµείο 
εκείνο, ενώ κάνοντας ένα γρήγορο διπὴό 
ΚΛΙΚ, θα πας τρέχοντας στο σηµείο αυτό. 


Λύνοντας το γρίφο µε τον οποίο μπαίνεις στο 
γραφείο του συµβολαιογράφου. 


Πατώντας το πἠήκιρο 5ρᾶςθ6ΡαΙ γίνεται 
Ρὰµ56, ενώ Κάνοντας δεξί Κκἢικ, ενεργοποι- 
είς το 6ᾶπις ΙπίθΓίαςε του παιχνιδιού. Λυτό 
περιέχει τα αντικείµενα που κουβαῆάς, ένα 
μενού µε όῆα τα ἰορίςς των διαἠόγων που 
έχεις “ανοίξει”, ένα μενού µε όῆα τα έγγρα- 
φα που έχεις μαζέψει (καταγράφονται δια- 
φορετικά από τα κἠασικά αντικείμενα), στα 
οποία µπορεί» να κάνεις (ΟΝ5ΗΙΤ (µεβέτη- 
σε - συμβουἠέψου) ή ΤΑΚΕ, και, τέῆος, µία 
επιβογή που σε περνά στο κεντρικό μενού 
του παιχνιδιού, όπου υπάρχουν οἱ επιῆογές 
«ΑΝΕ, Ι.ΟΛΌ, ΟΡΤΙΟΝΣ (µέσω των οποίων 
ρυθµίζεις την ποιότητα των γραφικών και 
την εμφάνιση υπότιτῆων στπν οθόνπ). Κατά 
τη διάρκεια των συνομιῆιών ή των «μΐσςεπε 
ἀπἰπια(ἴοπς, πατώντας το δεξί πἠήκτρο του 
Πιο»8, ἵα προσπερνάς. Οἱ γρίφοι που είδα 
στο ἀἆαπιο ενιυπωσιάζουν µε την πρωτοτυ- 
πία τους, αντἠώντας τῃ δύναμή τους από το 
ευρηματικότατο σενάριο του µεγάἠου 5οΚα[. 

Μπν περιμένετε µέχρι τον Λύγουστο που 
εμείς θα δημοσιεύσουμε το Γ6νΙΘΝ του. 
Τρέξιε και αγοράστε το 5ΥΡΕΓΙὰ που έχει 
ήδη κυκἠοφορήσει και αποἠαύστε ένα µο- 
ναδικό ἀἀνεπίμ[θ, που µαζί µε τα | οπ6εςί 
ΊοΙΓΠ6Υ, Μγςσί 3, δε]ίζπι και 5ίπιοῃ 50 συν- 
θέτουν µία μαγική πεντάδα αἀνεπίμτε 
04πιθς που κανείς φίὴος του είδους δεν 
πρέπει να χάσει. Λεν ξέρω ποιο απ’ όῆα εἷ- 
ναι το καἠύτερο, το καθένα τους είναι ευρῃ- 
µατικό και ξεχωριστό, το 2ΥΡΕΓΙ8, ὅμως, θε- 
ωρώ ότι θα μείνει βαθιά χαραγμένο στο 
µυαὴό σας για πάρα ποὴῆά χρόνιαϊ 


0 πρώτος γρίφος που πρέπει να λύσεις. 


ΡΜ ΕΤΕ 


τοπ σα1πθ Γ{θ6νΙ6Ν/ 


λε σι ο) κ) τε. 


Ιλ Ὁὐἑᾱῥ-----ᾱ : .- . . . .. . . . . .᾿----.- 
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(μππεςσεπεκασῖστ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ ΕΠΙΠΟΓΗ ΤΗΣ 


ΣΥΝΤΗΞΗΣ 


ΠΠ η 
ἕ] 
μ Τι 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Αναμφίβοῆα, τα βιβήία του µέὴήοντος θα εξηγούν πώς πέρασαν τα ΕάεΙ 5εγο]ἰ στο 
Ηα[! οἵ Εαπιε των «οπιριίθΓ 4.ππες. Όπως τα ΥΝΙζαΓάΓΥ, ΜΙαιέ δι Μασις, Ε/πια, ΒαΓά’5 
Ταἱε και τα Ὀ[Εἶπια ὈπάεΓν/οΓ]ά, έτσι και τα Εἰάθ: 5εγοῖ]ς σιπρίζονται πρώτα απ’ ὅῆα 
σε ἕνα μεγαἠοπρεπές και ποὴύ καὴά δουἠεμένο σεναριακό Ραςκοτουπἀ. 
Σεχωρίζουν γιατί είναι φιῆόδοξες παραγωγές και γιατη µεγάὴπ διάρκεια δράσης 
και ζωήστους. 0 βασιῆιάςτων σύγχρονων (ΕΒΡας είναι εδώ και ἠέγεται 
Μοιγον/ήπα! Απῆώς µπείτε στον κόσµο του και ζήστετην ανεπανάἠππτῃ μαγεία του. 


με Ρ Μαςίε) 


Ρις 


πρ | 
Πς Πρ πο 


Δείγμα των 4 παραθύρων που ανοίγεις στο 
Ἰηνεπίοτγ σου, των οποίων µπορείς να αλλάξεις το 
σχήμα. 


Μαξίε Ίεεννν 
Εενανεὰ Βέης, 


Αωτό που κάνει στο σενάριο σου 
Μονγγοννῖπα τόσο Ἐεχωριστό δεν είναι Π 
βΒασικώ υορογιή των γεγονόσων αυωτή καθ᾽ 
εαυτή, αλλά Π σωνολική πλοκή όλων σον 
δρώμενων, μικρών και μεγάλων. 


Βείμεσάα, Π τεἠευταία 

δημιουργική εταιρεία 

του είδους (ιδρύθηκε 

το 1986), είναι από τις 

ἠίγες εταιρείες που 

γήίωσαν τον καιαπο- 

γτισµό τῃς βιομηχανίας 
του είδους. Ως µέὴος του Ζαπίπιαχ Μοααϊα 
στοιῤρ είχε πάντοτε την απαιτούμενη ΟοΙΚο- 
γοµική υποστήριξη. Οι εξεβίξεις, όµως, εί- 
ναι αδυσώππτες, κανείς δεν ξέρει τι µπορεί 
να συμβεί στο µέῆῆον. Α5 µην 5εχνάµε τι συ- 
γέβη στο ίσως πιο δημιουργικό σίμά[ο 
όβων των εποχών, στῃπ | οοΚίπᾳ ας» δίι- 
αῑος (0 Εἴπια ἱΙπάεΓν/ογ]άς, ογσίθπι 5]ος]ς, 
ΤΠΙαΐ κ.ἠπ.). Τπν ώρα τῃς κρίσης δεν είχε 
κανέναν δίπἠα τῃς, κανείς δεν έτρεξε να τῃ 
βοπθῄήσει, όπως και την ΙΠίθΓρΙαΥ. Η Βεΐ]ες- 
α, όµως, θα επιβιώσει χάρη σιις πωῇήσεις 
του ΜοιΓονίπἀ, του πιο φιἠόδοξου ίσως 
«ἶποία Ρρἰαγ (ΚΡα όἠων των εποχών. Να µπν 
ξεχνάµε ότι ποὴύ δύσκοὴα θᾳ δούµε κά- 
ποια συνέχειά του, σε οποιαδήποτε µορφή, 
πριν από το 2005-6, αφού περίπου κάθε 
τρία µε τέσσερα χρόνια µάς παρουσιάζει η 
Βαίμασάα ένα καινούριο (βΡα. Μάῆισια, 


όἡα αυτά τα χρόνια τα στεἠέχῃ τῃς θα Χρεια- 
στούν ποὴὴά χρήματα για να σχεδιάσουν 
και να φέρουν σε αίσιο πέρας την επόμενη 
παραγωγή τους. 


0 κόσμος του ΤαπιΓίε είναι χωρισμένος 
σε 8 βασικές περιφέρειες, µία εκ των οποί(- 
ων είναι το ΜοιΓονίπά, π χώρα των ΒιΠπιοί 
και των ΡαΓΚ Είνες. Το Μοιγοννίπα είναι ῃ 
πιο βορειοανατοἠική επαρχία της Ταπιγῖθίίς 
αυτοκρατορίας. Η περιφέρεια νατάεπ{ει! 


αποτεἠείται από το νησί γνατάεπίαιΙ, που 
περιβάῆήεται από την Ιη]απά 5θα, όπου δε- 
σπόζει το γιγανιιαίο πφαίστειο Κεὰ Μοιιπ- 
ἰαΐπ. Εκεί βρίσκεται π πανάρχαια πόἠῃ 
Ψίνας και οἱ πόἠεις Βαἱπιοτα, ΛΙά΄ΓΙµπΠ και 
5αάΠΙΙΙ Μοτα, που αποτεἠούν τα κέντρα των 
περίφηµων ἄΓθεαί Ηοιισες. 

Βρισκόμαστε στο έτος 2Ε 42/ και Π αυτο- 
κρατορική εξουσία έχει χάσει την αἴγῆὴῃ 
τῃς, αφού αμφισβητείται π δύναμή τῃς να 
ασκεί πραγματική εξουσία. Η αυτοκρατο- 
ρία-διοίκπση του Μοιτονίπά απειῆείται 
από την αφύπνιση µίας πανάρχαιας κατά- 
ρας-απειῆής στα έγκατα του πφαιστείου 
Κοά Μοιιπίαίπ. Κάπου, όµως, υπάρχει κά- 
ποιος σηµαδεμένος από τα άστρα, ο οποί- 
ο5 γεννήθηκε µία ποὴύ συγκεκριμένη ηµε- 


Στο ναό της Βαἴπιογᾶ. 


α ΠΗρ:/ΛΝΝΗΝΝ θυΙΠοηκίθ. νο κ, ὥς 
α ΠΙρ:/ΛΝΝΝ 1. σοπη/πιοιτονπά/ 

α Πίο: ΑΝΑΝΝ ἠραρίαπεί.οοπη/πιο(ονίπά/ 

α Πρ: ΝΝ Πρηρίαπαί .οοπ/πιοπονπά/οσάθχ/ 
αἱ ΠΙρ:/ΑΝΜΝ πιοπονήπάῄ]ες.οοΠή/ 


ροµηνία, από άγνωστους γονείς, και ήρθε 
στο ΜοιΓονῖπά - ένα» οµ{]απάεί, που έζη- 
σε για να γίνει ο μεγαθύτερος ήρωας του 
έθνους. Λυτός είσαι εσύ! Φτάνει» φυήακι- 
σµένος σε ένα αυτοκρατορικό πἠοίο σιπν 
παραθαἠάσσια κωµόποήῃ δογάα Νοεῃ. 
Χωρίς κανείς να σου εξηγήσει γιατί φυῆα- 
κίσιηκες, αἠθά και γιατί σε απεἠευθέρω- 
σαν µόῆις σε έφεραν εδώ, σου ἠένε ότι 
πρέπει να βρεις τον (αἰμς (οσαἀος, έναν 
αυτοκρατορικό “καιάσκοπο”. Η περιπέτειά 
σου µόῆις αρχίζει. 

Λυτό που κάνει το σενάριο του Μο(- 
τον/!πὰ τόσο Ξξεχωρισιό δεν είναι η βασική 
τροπή των γεγονότων αυτή καθ’ εαυτή, αὴἠά 
π συνοἠική πἠοκή όῆων των δρώμµενων, µι- 
κρών και µεγάἠων. 


Δουλεύοντας το Εἰάεγ 5οτοΙΐς Οοηςίτμοῖοη 9εἳ. 


Η Βαίμοσάα έχει δημιουργήσει µε τα Εἰάθί 
ΣΓΓοΙΙ5 το καἠύτερο, κατά τη γνώµῃπ µου, σύ- 
στηµα δημιουργία» χαρακτήρων. Τεκινάς µέ- 
σα σιο πἠοίο δίνοντας το όνοµά σου. Εν συ- 
νεχεία, αφού βγεις από το πῄοίο, διαβέγεις 
[ᾶ(6, φύῆο και εμφάνιση. Τέῆος, στο γρα- 
φείο των φρουρών έρχονται όῆα τα υπόῇοι- 
πα: Πρώτα απ’ όῇα, το αν θα δηµιουργήσεις 
ΤΠΝ εἶας» σου απαντώντας σε µία σειρά ερω- 
τήσεων (αυτό είναι το παῆιό σήσιπμα τῃς 
Βείμεσάα, το οποίο θεωρώ ανεπανάἠηπτο), 
αν θα διαἠέξεις από µία ἠίσια ή αν, τέῇος, 
θα δηµιουργήσεις την καθαρά δική σου 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΩΝ ΕΙΡΕΕ 5ςΒΟΙΙ5 Ο6ΑΜΕΣ 


1993 


1996 


εἶας» (εμ5ίοπι). Εν συνεχεία διαῆέγεις ένα 
ΒΙΓΙΙ 5ί4π, ἵο οποίο καἢό είναι να ταιριάζει 
µε την κἠάση σου. Μετά επιβεβαιώνεις τα 
στοιχεία που έχεις δώσει και, τέῆος, παίρ- 
γεις απὀ το τραπέζι το Χαρτί τῃς αποφυθάκι- 
σής σου µε όῆα τα σιοιχεία σου γραμμένα 
πάνω σε αυτό. 0 χαρακιῆρας σου έχει δηµι- 
ουργπθεί και είσαι έτοιμος για δράσπ. Τώρα 
πια μπορείς παιώνιας το πἠήκιρο ΤΑΒ να 
περνάς απὀ προοπτική πρώτου προσώπου 
σε τρίτο και το αντίθετο. Αφού βγεις από τα 
δύο κιήρια, αποκιάς τον πἠήρη έῆεγχο του 
παιχνιδιού και µπορεί» να κάνεις 5ΑΝΕ. 

Αν διαἠέξεις να διαμορφώσεις μόνος τα 
σιατισιικά σου, πρόσεξε τα εξής: Το δροςία|- 


Διαβαίνοντας το Κόκκινο Βουνό και έχοντας περάσει από την εντυπωσιακή ΟΠοςίσαίς. Η Εἰγγία 
συναντώντας µια αμμοθύελλα προσπαθεί να προστατέψει το πρόσωπό της. Κάποιες θύελλες 

μεταφέρουν την Οοτρις Πςεαςο. Μια σπάνια επικίνδυνη αρρώστια που φημολογείται πως δεν 
έχει γιατρειά (από την Αταλάντη). 


ἰζα[ίοπ είναι ποὴύ σοβαρό, γιατί δίνει -- 
Ροπις σε όὴα τα ΣΚΙ αυτού του τύπου 
(ζοπιµαῖ, Μααίς, 5ί6αΙ{11). Επειτα στα Μα]οί ᾱι 
Μίποι ΣΚΙ πρέπει να διαἠέξεις αυτά που θα 
χρησιμοποιείς περισσότερο στο παιχνίδι. 

Το να ανεβάζει» τα | ενεἰς του χαρακιήρα 
σου δεν είναι τόσο απἠό όσο ακούγεται, 


1997 


µια και υπάρχει ένας ιδιόµορφος µπχανι- 
σµός. Αν ανεβάσεις τα Μα]οι/Μίποι ΣΚΙ 
σου, το παιχνίδι υποἠογίζει πόσα από τα 
ίδια δΚΙΙΙ έχεις εξασκήσει, τα διαιρεί διά 2 
και µετά βρίσκει το πιη[ρ[ίοΓ Ροπι!» σου (µε 
μίνιμουμ το 2χ). 

Για τα Μίςς δΚΙΙ5 σου, αν έχεις ανεβάσει 


1998 


ι-- [ον 


Μια δεύτερπ' 


Ω ΤΙ ΓΡΑΦΙΚΑ! 


κάποιο ἀπό αυτά, παρόἠο που δεν µειράνε 
στο απαιτούμενο Ιενε[-Ηῤ, µετράνε στο 
όποιο πιι]Ηρ[ίεΓ Ροπις σου. Η διαφορά εί- 
ναι ότι δίνουν πάντοτε 2χ Ροπι», είτε τ’ ανε- 
βάσεις ] είτε 100 πόντους. Ετσι͵ α» πούμε ότι 
έχεις ως ΜαΙοΙ ΣΚΙΙ τα 5ηθαΚ, Λεγοβαί και 
Μα(Κοπιαῃ και το Μΐςς ΣΚΙ σου είναι το Μεά 
ἈΓπιοί. Ανεβάζεις το Μεά ΛΙπιοί µε 12, το 
ΜαϊΚοπιαῃ µε 2, το 5Π6αΚ µε 4 και το ΛΕΓΟ- 
Ραΐ µε 2. Οι 10 πόντοι σια βασικά δΚΙΙς σου 
σημαίνουν ότι μπορείς να κάνεις | ενε Πρ. 
Επειδή τα δπθακς και το ΜαΓΚςπιαπ καἠύ- 
πιουν το ΑόΠ{γ, το παιχνίδι προσθέτει 2 και 
4 και το διαιρεί διά του 2 (4351/2530 - Το 
μισό πάντοτε πάει Προς τα κάτω, έτσι το 25 
μας δίνει 2Χ), οπότε παίρνουμε 3χ πιι[Πρ[ίθ 
Ροπι!5 για το ΑάΠΠΙίΥ. Την ίδια στιγµή διαιρεί 
το ΑςΓΟΡαΙ’ δίΓεΠΦ( Ροπιι5 διά 2 (ιο οποίο 
δίνει 1, - που σηµαίνει 1 Γουπάθὰ 4οννπ), 
αἡῆά το παιχνίδι θα σου δώσει 2Χ πιι]ρίί- 
6{ Ῥοηι5 στο δίΓαπΦ(Π (µια και πάντοτε δί- 
νει µίνιµουμ 2χ)! Ετσι, παρόῆο που ανέβα- 


σες το Μεὰ ΑΓπιοί µε 12 ροίηί», αφού είναι 


Ν ένα Μίςς 5ΚΗΙ, θα πάρεις µόνο 2χ για το Επ- 
ἵ ἀμταπςε, το οποίο είναι το σίαί που καλύπτει 

ἡ το Μεά ΑΓπιοί. 

'.. Τι σημαίνουν όῆα αυτά; Αν σας ενδιαφέ- 


πει να παίρνετε Κάθε φορά το καλύτερο 
ρα 55ἱρία Βοπῃ!5, πρέπει! κάθε φορά που ανα- 
πιώσσετε ένα από τα Μαΐοι οΚΙΙς σα» µε 10 
Ῥοΐῃίς (οπότε παίρνετε ένα Ροπι 5χ) να 
αναπιύσσετε και δύο διαφορετικά Μίςς 
σΚΙϊς σας από 1] ροΐπί. Τα προαναφερθέντα 
θα σας δώσουν 5χ σε ένα σίαϊ, 2χ σε δύο 
σίαΐ», µε σύνοὴο 9 ροίπίς στα σίαϊς σας. 
Προσέξτε εδώ ότι αν κερδίσετε Μα]οι/ Μίποί 
δΚΙΙς και δεν κάνετε ΚΕΣΤ για | ενε[-ἰ]ῃ, θα 
κερδίσετε τα δΚΙΙΙς σας αυτά, αὴῆά θα χάσετε 
το πιη[Ιρ[ίΘΓ Ροπι!». Αν κερδίσετε 12 ροῖπίς 
στο 5Π6ᾷΚ πριν να κάνετε ΚΕΣ5Ι, θα πάρετε 
ένα 5χ Ροπιις στο ΑΦΙΙΙΥ σας. Τα 2 επιπἠέον 
διατηρούνται τώρα για το επόµενο | ονε|-Ι}ρ. 
Ετσι, τώρα πια θα χρειάζεστε µόνο 8 σΚΙΙ 
Ροίπίς για να κάνετε ακόµη ένα | ενε[-Ι]ρ. 
Τέῆος, προσέξτε καἠά τον εξοπἠισµό του 
χαρακτήρα σας. Το ότι φοράτε µία Ηθανγ Αι΄- 
πιοΓ (ΕπάιΓαπςα) δεν σηµαίνει ότι χρησιµο- 
ποιείται ὧς τέτοια αν δεν έχετε το κατάἠήη- 
ἣο ΣΚΙ και δεν έχετε εκπαιδευτεί ταυτόχρο- 
να στῃ χρήση τῃς. 

Γενικά μιἠώντας, σιο ΜοιΓονπά μπορείς 
να κάνεις και να γίνεις ό,τι θέῆεις. Οὴα 
εξαρτώνται από σένα. Μπορείς αν θέῇεις να 
ακοἠουθήσεις τη βασική ιστορία ή όχι, 
μπορείς να γίνεις καἠός ή κακός, µπορείς 
ακόµη και να γίνεις ναπιρίτε αν θέῇεις, να 
βγάζεις ἠεφτά πουἠώντας “φάρμακα” ή κυ- 
νηγώντας και σκοτώνοντας Ιπάεαά χαρα- 
κτήρες, μπορείς να είσαι ευγενικός ή όχι, να 
ανήκεις σε κάποιο αιΙά ή να είσαι {ἴ6α- 


Μια δύσκολη µάχη έξω από τα ερείπια µιας Ώαεατῖο 5Ηγῖπε. Η χρυσή πππότης στη µέση είναι µία 
από τις θρυλικές 6οἰάεη δαϊηῖς. Αν καταφέρετε να παγιδέψετε την ψυχή της σε µία Ογαπά 5ου! 
Έεπι, κάνοντας Εποῄαπῖ µε αυτό το πετράδι, θα κερδίσετε το Οοηςίαπί ΕΠεοῖ (από την Αταλάντη). 


Καθ’ οδόν για την Βαϊπιοτα, η Μαυιντῖε Αιγπηῖπο θα σου αναθέσει το 5ἷάρ 
αμεςί να παραδώσεις ένα γάντι στον κλέφτη Νεἰος Οηπια; στην Βεἰασίαά. 


ΙάΠζ6Γ. Να θυμάσαι, πάντως, ότι σε κανένα 
4ῆῆο (ΚΡά οι πράξεις σου δεν διαμορφώ- 
νουν το χαρακτήρα σου σε ιόσο µεγάῆο 
βαθµό, κάτ που αναδεικνύει το Μοιγοννίπἁ 
σε απόἠυτο (8Ρα. 


Τα γραφικά του παιχνιδιοή τρέχουν σε 
αναἠύσεις από 64 Όχάθθ έως και ].600χΙ 200 
και μπορείς να τα βἠέπεις σε προοπτική πρώ- 
του ή τρίτου προσώπου. Τι να πρωτοπώ για 
τα γραφικά του; Απηώς είναι τα καἠύτερα που 
έχω δει από οποιουδήποτε ἀἡῆου «οπιρι{θΓ 
6απι6. Εχουν δημιουργήσει έναν άκρως ψυ- 
χεδεβικό κόσμο - ειδικά οι περιοχές των µα- 
γιταριών διαθέτουν τέτοια αισθητική και 
Χρωματική απόδοση που κυριοἠεκιικά Ζαἡΐ- 
Ζουν. Δεν υπάρχει καμία περίπτωση να βαρε- 
θείς να το κοιτάς όσο ποὴύ και αν το έχεις 
παίξει. Κάθε νέα τοποθεσία θα σε αφήνει µε 
το στόµα ανοικτό. Δεν ξέρω πώς καιόρθωσαν 
γα δημιουργήσουν αυτήν τη σχεδόν άψογῃ 
αισθητικά εικόνα, πάντως, τους αξίζουν συγ- 
χαρπτήρια και όὴα τα βραβεία του χώρου. 

0 ήχος του είναι κάπως ανιιφατικός. Το 
βασικό μουσικό μοτίβο είναι εξαιρετικό, αῆ- 
ἢά δεν φτάνει µόνο αυτό, έπρεπε να υπάρχει 
ποὴύ περισσότερη βασική μουσική. Τα διά- 
φορα πχπιικά εφέ είναι αρκειά καἠά, υπάρ- 
χουν δεκάδες - αν όχι εκατοντάδες - από αυ- 
τά. Ειδικά τα απιρἰθῃί είναι το κάτι άλὴο. Το 
βασικότερο µειονέκιηµα του παιχνιδιού στον 
τοµέα του ήχου είναι ότι δεν υπάρχει, εκτός 
από εἠάχισιες εξαιρέσεις, «ρθεςΠ. Ετσι, αν 
κάποιος σε “χαιρειήσει” σε µία πόἠη, συνή- 
θως θα ακουστεί Π φωνή του. Αν, όµως, δεκι- 
γήσεις µια κανονική συνοµμιῆία, δεν θα τον 
ακούς να µιῆά καθόῄου. Η έβήειψη αυτή δεν 
είναι καθοριστική, έπρεπε όµως για ἠόγους 


αισθητικής αντιστοίχισης µε τα γραφικά του 
να υπάρχει 5ροεςΠ. Και όχι µόνο αυτό, αἡῆά 
και να κουνιούνται τα χείὴπ αυτού που µιῆά 
ανάβογα µετο τι Λέει. 

0 χειρισμός του µου άφησε, αρχικά, µάὴ- 
ἠον αρνητικές εντυπώσεις, αφού χρειάζεσαι 
ποἠῆὴή ώρα για να τον συνηθίσεις. Με το 
πἠήκιρο ΕΣ(ΛΡΕ ενεργοποιείς το κεντρικό 
μενού. Από εδώ, σιο ΟΡΤΙΟΝΣ/ζΟΝΤΕΟΙ5 
µπορείς να αἡλάξεις τα βασικά πἠήκιρα του 
χειρισμού και να βάβεις τα δικά σου. Εγώ το 
έκανα αυτό για µία σειρά πἠήκιρων (κίνηση 
-όπῆα - μαγεία κ.ἠπ.), µια και έχω συνηθίσει 
Π Κίνηση να γίνεται µε ἵα αΓΓΟΝ Κεγ». Κάνο- 
ντας κἠικ µε το δεξί πἠήκτρο του πιοιςθ, 
ενεργοποιείς/απενεργοποιείς την οθόνη µε 
το ΙΠΥΘΠίΟΙΥ, τα στατιστικά, το χάρτη κίνησης 
και Τη μαγεία του παιχνιδιού. Εδώ το πιο ση- 
µαντικό είναι ότι πρέπει να ανιἠπφθείς πως 
τα 4 βασικά παράθυρα που υπάρχουν ἠει- 
τουργούν όπως τα κἠασικά παράθυρα των 
ἨΜΙπάοννς, δπἠαδή μπορείς να τους αἡὴόζεις 
σχήµα, μέγεθος κ.ἠπ., όπως σου αρέσει. Πέ- 
ρα από αυτά, ο χειρισμός του ΙηνεπίοΓγ σου 
δεν είναι ο καλύτερος δυνατός, ο χάριῃς 
έπρεπε να εµφανίζειαι σε αποκἠεισιικά δική 
του {η[ἱ πιοάε οθόνπ. Σχεδόν ὀὴπ η δράση 
(άνοιξε, µίῆα κ.ἠπ.) γίνεται µε το ΣΡΛ(ΕΒΛΑ. 
Τέῆος, ποὴεμάς µε το αριστερό πἠήκτρο του 
πιοισθ. Και π ΣΑΝΕ/ΙΟΛΡ ρουτίνα εμφανίζει 
πρόβῆημα, µια και αν θέἠεις να σώσεις/φορ- 
τώσεις ένα 5ανε που του έχεις δώσει µόνο 
ένα γράµµα (π.Χ. 1), πρέπει να κάνεις κἠικ 
ακριβώς επάνω στο γράμμα αυτό και όχι στη 
σειρά του! Λἠὴο σηµαντικό για μένα πρόβἠη- 
μα είναι ότι όταν είσαι σε προοπτική τρίτου 
προσώπου, δεν έχεις καἠή σιόχευση στο να 
διαβάζεις τα ονόματα πινακίδων κ.ά. Υπάρ- 
χουν και άἡῆα τέτοια σηµεία, που µπορεί να 


Μια τρίτη 


Ρῇ Μα5ἱεΙ --- 


Το πρώτο 5ῖάς αμοςί που µπορείς να 
ολοκληρώσεις και που σου αναθέτει ο Ηεῖςςκαγ 
ΕΙαϊ-Εοοῖ. Ανεβαίνοντας στο φάρο, όταν 
βραδιάσει, θα δεις τον Εατσοῖῃ να κρύβει τα 
λεφτά του σ’ έναν κορμό. Κατέβα και πάρ᾽ τα. 


φανιάζουν μικρά, όταν όµως παίζεις ένα παι- 
χνίδι για περισσότερες από 200 ώρες, τότε 
και η παραμικρή ατέἠεια αποκτά άλῆπ βαρύ- 
τητα. Το πιαπιια| είναι έγχρωμο και μικρό, αἢ- 
ἠά καἠό, αν και θα μπορούσε να είναι καύ- 


τερο. Επρεπε να εξηγούνται πιο καἠά τα διά- 
φορα δΚΙΙ5 και το | ονε|-Ι}ρ των χαρακιήρων. 
Το εξαιρετικό μικρό πακέτο του παιχνιδιού 
περιέχει και έναν υπερποήύτιμο χάρτη του 
νησιού επάνω στον οποίο εξεῆίσσεται η 
δράσπ. Να το συμβουἠεύεστε συνέχεια. 


Το ΕΙάεί δεΓοί!ς 2: Μοιτον/ῖπἀ είναι ένα κα- 
θαρά επικό και συνάμα το πιο ανοικτό ἱπζ]ο- 
ΡΙὰγοΓ (ΒΡά που έχει δηµιουργπθεί µέχρι 
τώρα. Και µόνο αυτό τα Λέει όῆα. Όπως προα- 
γέφερα, µπορείς να κάνεις κυριοἠεκτικά ό,τι 
θέβεις, να αναἠάβεις όποιον χαρακτήρας θέ- 
Πεις. Αν πας να τους αντιµετωπίσεις, θα υπο- 
γράψουν ένα συµβόῆαιο εναντίον σου. Αν 
πας να τούς εντυπωσιάσεις-κερδίσεις, ακόµα 
και αν έχεις συμβόῆαιο σε βάρος σου, θᾳ κά- 
γουν τα αδύνατα δυνατά ώσιε αυτό να απο- 
συρθεί. Σημειωτέον ότι στο παιχνίδι υπάρ- 
χουν περί τους 2.200 ΝΡΕς (!), περίπου 
316.042 ανιικείµενα σια οποία µπορείς να 
επιδράσεις (1), πάνω από 200 ἀμπαεοῃς για 
να εξερευνήσεις. Αν σκοιώσεις κάποιο χαρα- 
κτήρα που είναι απαραίτπτος, 1ο παιχνίδι σε 
ειδοποιεί να φοριώσεις µία προηγούµενη 
θέση. Μπορείς να γίνεις µέῆος σε διάφορα 
σμ]]άς, αἡῆά πρέπει να ακοβουθείς τους κα- 
γόνεςτους. Υπάρχουν τρία πια]οί Ηοι!σας, τρία 
αμί]άς και διάφορες φατρίες που θα σου Ζη- 
τήσουν να γίνεις µέῄοςστους. Καθεµία από αυ- 


ΟΙ ΜΑΧΕΣ ΣΤΟ ΜΟΕΒΕΟΝΝΙΝΟ 


τές τι οµάδες σού αναθέτει τα δικά της 
ᾳμεσίς. Κάθε τέτοια ομάδα έχει τους δικούς 
τῃς συμμάχους και εχθρούς. 

Οι µάχες στο Μοιτονίπά είναι ΓΘα[ ἴἶπιε 
και έχουν μεγαἠύτερη έµφαση στον τοµέα 
του ἀξίίοη απ’ ό,τι, Π.χ., συνέβαινε σιο Ώας- 
αεΓ{α[[. Εδώ, δυσιυχώς, αντιµειώπισα σηµα- 
ντικό πρόβήηµα. Η επίθεσή σου εξαρτάται 
από την κατεύθυνση στην οποία κινείσαι! 
Ετσι, κινούμενος µπροσιά κάνεις «ΠΟΡ, σίάε 
{0 σἰἀθ και σἱὰ5Η και κινούμενος προς τα πί- 
σω κάνεις {ΠΓι5ί. Βάσει του πιαπιΙα| πρέπει 
γα δεις ποια είναι Π καλύτερη κίνηση για το 
όπἠο σου και αυτή να χρησιμοποιείς, κάτι 
που µου πήρε αρκετές ώρες µέχρι να το συ- 
νηθίσω. Επίσης, όσο περισσότερο κρατάς 
το πἠήκτρο του πιοῦςε και αργείς να το αφή- 
σεις τόσο πιο αποτεἠεσματικό θα είναι το 
χτύπηµά σου. Ό,τι, όµως, κερδίζεις σε χτύ- 
πηµα το χάνεις σε ταχύτητα. Γενικά οι µάχες 
είναι πιο εύκοῆες σε προοπτική τρίτου Ππρο- 
σώπου. 

Το Μοιτονίπἁ έχει εκατονιάδες φιοσίς, 
κάποιοι μιῆούν για περισσότερα από 4.000, 
δεν ξέρω ακριβώς, μοιάζουν ατεἠείωτα. 
Μπορείς να ασχοῄείσαι µήνες µόνο µε αυτά. 
Το να κἠέβεις ανιικείµενα είναι πού δια- 
σκεδασιικό, αν και σχετικά δύσκοβο, του- 
ἠάχιστον στην αρχή. Αν όµως πας να πουἠή- 
σεις ένα αντικείµενο σε αυτόν από τον 
οποίο το έκἠεψες, τότε... Τα αιεσίς ποικίἠ- 
ἠουν από απἠή συνοδεία και εξερεύνηση, 


τορῖος. Μερικές φορές γίνεται κουραστικό να ρωτάς τα ίδια και 
τα ίδια, ολόκληρα κατεβατά από ἱορῖος, ψάχνοντας να βρεις µία 
πληροφορία. 


Ὑπάρχει ευκολότερος 
τρόπος μεταφοράς στο 
γερό από το Μαἴοι 
Μ/αἰκίπα; ἴσως το 
ιον[αϊς... (από την 
Αταλάντη) 


Τι να προωοτοπιώ για σα γραιρικά του; 
Αγιλώς είναι τα καλύτερα που εχεο 
δει απιὀ οποιουδήποτε άλλου 


οοΟπιριςζες Ο8ΠΕ. 


κἠοπή ή εύρεση αντικείµενων, µέχρι και να 
σκοιώσεις κάποιους - ανθρώπους ή τέρατα. 


Το απιερίαγ του Μοιτονίπά αποκτά µία 
ἀλὴπ διάσταση, αν αποφασίσεις να χειρι- 
στείς το ΤΗ9 Εἰάθί δεΓοίς (οπςίγις(ῖοπ 5αί 
που συνοδεύει το παιχνίδι. Είναι ένα πἠή- 
ρε. εργαἠείο µε το οποίο µπορείς να κάνεις 
τα πάντα, όπως να σχεδιάσεις δικές σου πε- 
ριοχές, εχθρούς, αποσιοῆές και γενικά ό,τι 
θέῃεις. Είναι µία ανεπανάἠηπτη εμπειρία. 
Σημειώστε ότι µε αυτό ακριβώς το δεῖ δηµι- 
ουργήθηκε και το παιχνίδι. Ηδη στο σἰῖς του 
παιχνιδιού αἡὴά και σε {απ σίῖες έχουν εµ- 
φανιστεί τα πρώτα πιοάς και ρ]Ις-ίης για το 
Μοιτγον/ίπα. Μερικά πιοᾷς χρηστών διορθώ- 
νουν µάῆιστια και αντίστοιχα ΡιΙᾳ5 του παι- 
χνιδιού. Τέῆος, µε αυτό το (οπςίγιις(ῖοη 5α6ί 


ένας ἠάτρης του Ἀίπια ΙπάεΓννογ]ὰ ἠέγειαι 
ότι έχει ξαναφιιάξει όῇᾗο το παιχνίδι και ότι 
θατο κυκἠοφορήσει σύντομα. 


Το Μοιτοννίπἁ αγγίζει την κορυφή, χωρίς 
αυτό να σηµαίνει ότι είναι τέῇειο. Τα μεγαβύ- 
τερα προβἠήματά του έχουν να κάνουν µε την 
υποβογισιική δύναµπ που απαιτεί. Προσέξτε 
ότι οι µίνιµουμ απαιτήσεις του είναι για ΝΝΙΠ- 
ἀονίς 98, ενώ οι προτεινόμενες (Ραπίίηπι 2 
στα ΒΟ0ΜΗΖ, 256ΜΒ ΕΛΜ, πΝΙΡΙΛ ἄεξοιεε 2 
15 ή ΛΤΙ Καάεοπ 7500 ή γρηγορότερη κάρτα 
γραφικών) είναι σιπν πραγματικότητα µίνι- 
µουμ για ΝΝΙπάοννς ΧΡΙ Οιαν πρωιοέπαιξα το 
παιχνίδι σε ανάἠυση 1.024χ768 ιρόµαξα, 
αφού πήγαινε σαν σαἠιγκάρι. Κατεβάζοντας, 
όµως, την ανάἠυση σε 800χ60θ, 
άρχισε να ἠειτουργεί 
ικανοποιητικά, 


αν και Κάιω από το µέσο όρο. Πάνω από το 
µέσο όρο Λειτουργεί αν το παίζω σε ανάἢυ- 
ση 640χάθθ, αἡὴά την αποφεύγω µια και θέ- 
ἠω κάτι καἠύτερο. Εχω ακούσει για «Γὰ5Η 
που κάνει και σε πετά στο ἀεσκίορ. Εμένα 
µου το έκανε αυτό µόνο όταν έτρεχα ταυτό- 
χρονα και το ΗΥΡεΙΣΠΑΡ για να παίρνω εικό- 
γε». Όσο έτρεχα το παιχνίδι µόνο του, δεν 
μου παρουσίασε ποτέ πρόβήημα. 

Ποιο θεωρώ το πιθανώς μεγαἠύτερο µειο- 
γέκτηµά του; Επειδή απαιτεί αµέῖρπτες ώρες 
για να το τεἠειώσεις, πού πάνω από 200, 
φοβάμαι ότι αρκετοί παίκτες µπορεί να βαρε- 
θούν και να το παρατήσουν, αἡβά έτσι κι αἢ- 
ἠιώς οι περισσότεροι παίκτες βαριούνται 
γρήγορα. Κατά τα άἠῆα, όσοι διαβάσετε το 
ΓΘνίεν/ αυτό τρέξτε να το αγοράσετε αµέσως. 
Πρόκειται για ένα σπάνιο "διαµάνι!”, που θα 
σας μεταφέρει σε έναν αξέχαστο και απίστειυ- 
το κόσµο και θα σας χαρίσει εκατοντάδες 
ώρες ευχαρίστησης. Με άἡῆα ἠόγια, είναι το 
καἠύτερο ΒΡά που έχει παρουσιαστεί µέχρι 
σήµερα. Τι άὴὴο θέῆειε να σας πω; 


Αναμφίβολα το κορυφαίο ΒΡΕ της τελευταίας 8ετίας. Μαγεύει κυριολεκτικά όποιον το παίξει. Όλα τα 
άλλα σχόλια περιττεύουν. Δεν πρέπει να υπάρξει Κανείς φίλος των ΟΒΡΑ5 που να έχει Ρεηίϊπῃ 3 και 
πάνω Και να µην το αγοράσει. 


Ρε ΜΑΡΙΡΙ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΒΕΌ ΦΤΟΗΜ΄ὕΒΙ 50ΕΤ 6απηθ Γθν1ΘΝΝ 
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Το ἄΠοςί Βοςοπ ῄταν για μένα αἡλά και για ποὴὴούς ἀἡὴους το καἠύτερο {αςί]καί 
ἀςἴίοΠ 4άπιθ της χρονιάς. Απέσπασε µάῆιστα το ἄαπιε οἵ {πε Υθαί βραβείο από δύο 


α κατωτερΏ 


γνωστά οη-[Πθ περιοδικά του ΙπίεΓΠοί, τα οποία το αποκαἠούν το σπµερινό 
βασιῆιά των {ας{ῖςαἱ ἀς{ῖοπ/5ίΓαϊοσίος. Λυτά τα βραβεία και δες οι άλὴες 
διακρίσεις που κατέχει το ([ιοσί Κεεοπ ήταν µάῆῆον ο ἠόγοςπου οι δημιουργοί 
του προέβησαν στην κατασκευή ενός επίσημου αάς-οῃ... 


{. 


ΡΙΑΤΟΟΝ/ΞΕΤΗΡ 


1 κ] 


ζοή6Ζ, παιδί µου, σε 
συγχαίρω. Μόλις 
προάχθηκες σε 
'. δοκιµαστή 
΄. χειροβομβίδων. 
Άντε γιατίσε 
παραχαϊδέψαμε... 


Οκτώ νέες αποστσολές, µε καινούριους 
εχθρούς και οχήώµασα, σας περιμένουν 
στο Θϊποίε ρίδγες; κομμµάσι σου παιχνι- 

διού, ενώ σσο πιωςῖρίιεγεν δύο καινού- 


ρια Ο8ΠΗ8 ΈγρΕΘΒΡΒ. 


Κεά 5ίοΓπι επέσιρεψε 
σε σχετικά μικρό Χρο- 
γικό διάσιηµα από την 
κυκἠοφορία του ἄμοςί 
Κεςοπ͵ παρουσιάζο- 
γτάς µας το Βοεσογί 
5ίεᾷς6. Το συγκεκριµέ- 
γο ἁαάά-οπ διατηρεί τα υψπὴά 5ἰαπάβΓάς στα 
οποία µας έχει συνηθίσει Π εἴαιρεία από το 
πρώτο Καΐπβον 5ΙΧ, προσφέροντας αρκετά 
γέα στοιχεία στο ένα (Ρ του αχρᾶηπΣίοπ. Για 
να δούµε τι θα δούµε... 


ΤΑΒΕΕΤ: ΕΤΗΙΟΡΙΑ 


Το έτος 2009 βρισκόμαστε στην ανατοῆι- 
κῄ ακτή της Αφρικής. Επειτα από τα γεγονό- 
τα στη Ρωσία, τα οποία διαδραματίσιπκαν 
έναν χρόνο νωρίτερα (βὴ. τονίθνν Εἰιοσί Κθ- 
(οπ), διάφορες µικροσυµπἠοκές µεταξύ 
ανταρτών και νόµιμων κυβερνήσεων ξεκί- 
γησαν σε αρκετά σηµεία του κόσμου. Στην 
Λιθιοπία, Χώρα τῃς Ανατοῆικής Αφρικής, οι 
τοπικοί επαναστάτες, υπό την αρχηγία του 
συνταγματάρχη Τα5ίἀγε ἸΛο]άε, κατάφεραν 
να ρίξουν την κυβέρνηση ύστερα από πρα- 
ξικόπηµα στπν πρωτεύουσα της χώρας Αντίς 
Αμπέμπα. Το πρώτο µέῆηπμα του συνταγµα- 
τάρχῃ, µετά την άνοδό του στην εξουσία, εί- 
ναι Π κατάκτηση τῃς γειτονικής χώρας, γνω- 
στῄς και ὧς Ερυθραία, µε την οποία Π ΛΙθιο- 
πία ουδέποτε είχε φιῆικές σχέσεις. Η αρχι- 
κῄ επίθεση των δυνάµεων του συνταγµα- 


Γεια σας! Ηρθαµε να φτιάξουμε το κλιματιστικό... 


Θετινκά ) 


Αρνητικά 
νο 


τάρχη στέφεται µε επιτυχία, αφού καταφέρ- 
γει να αιχμαἠωτίσει όῆες τι παραθαὴάσ- 
σιες περιοχές τῃς Ερυθραίας προκειµένου 
να διακόψει τον εφοδιασμό τη». 

Η κυβέρνηση της Ερυθραίας, ανήµπορη 
να σταματήσει την εισβοβή, Ζητάει βοήθεια 
από τη διεθνή κοινότπτα, έτσι ώστε να απο- 
φευχθούν καταστάσεις όπως πείνα και σφα- 


Ην σας 
άρεσε... 


ω.ώρα να ξαναθυµηθείτε το Ορ- 
ϱΓαἴίοη ΕΙα5Προϊπί... Βάλτε όλα τα 
ραΐσῃες και τα αάἀ-οης και απολαύ- 
στε αυτό το εκπληκτικό 5οἱά[8Ι 5ἰπι 
σε όλο το μεγαλείο του! 


Από αυτά τα τσαντίρια 
προέρχονται όλοι οι 
λωποδύτες, κλεφτοκοτάδες και 
λοιποί κατεργαραίοι του 
παιχνιδιού, που αποφάσισαν να 
αφήσουν το κυνήγι βουβαλιών 
για τον πόλεμο... 


λα τοι | 


Ε, µα τώρα είναι αυτό όχηµα επίθεσης; Οχι, πείτε µου... 


} Επ 5ιςθς 
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Οχι να το παινευτώ, αλλά τρία τανκς ήταν πολύ λίγα. Το μυστικό είναι να 


µη σε δουν... Απαξ και περάσουν από δίπλα σου, µετά η δουλειά γίνεται 
άνετα, χτυπώντας τους από τα νώτα. 


γέ5. Μια σιρατιωτική αποστοὴή οργανώνε- 
ται από ποὴὴές χώρες που σπεύδουν να 
βοπθήσουν. Η αμερικανική ομάδα ειδικών 
δυνάµεων “ΤΙ ἄ[ιοςίς” είναι και πάὴι αυτή 
που θα µπει στην πρώτη γραµµή του ποῇέ- 
µου, για να χτυπῄσει άµεσα, αθόρυβα και 
αποτεἠεσματικά. 
Αν το 6Ποςί Βεζοπ σας θύμισε τον πόῆεμο 
του Αφγανιστάν, το Ώε5θΓί 5ί6ᾷ6 σας 
προσφέρει το ανάῆογο σκηνικό ερή- 
µου για µια οἠοκήπρωμένη εµπει- 
ρία... 


ΒΓΑΛΤΕ ΤΗΝ 
ΠΑΡΑΛΛΑΓΗ ΑΠΟ 

ΤΗΝ 
-ΝΤΟΥΛΑΠΑ.. 
...και ετοιμαστείτε 
"να αναἠάβετε δράση 
για ακόµα µία φορά. 
Όκιώ νέες αποσιοῇές, 
µε καινούριους εχθρούς 

και οχήματα σας περιμένουν 
στο 5ἱπό]θ ρἱὰγαΓ κομμάτι του παι- 
χνιδιού, ενώ στο πιη[ῖρΙαγαί τα δύο και- 
γούρια 68ππε Ίγρος, σε συνδυασμό µετα νέα 
όπῆα και τις πέντε νέες πίστες, θα σας κρα- 
τήσουν απασχοἠπμένους ἠίγο περισσότερο 
χρόνο. Αν είστε βετεράνος του [ιοσί Κεζοῃ, 
σας συνιστώ να βάβετε το επίπεδο δυσκο- 
ἠίας τουἠάχισιον στο ΝΟΓΠΙαΙ, γιατί αἡῆιώς 
µπορεί να µην το ευχαρισιηθείτε. 

Οι οκιώ αποστοῆές, όµως, του σἰπφ[θ, 
όπως και νά ΄χει, δεν είναι ποὴῆές και όπως 
και µε το ἄΠοςί Κεζοπ͵ δεν παρουσιάζουν 
κανένα σεναριακό ενδιαφέρον. Όσοι απο- 
ἠαμβάνετε απἠώς να σκοιώνετε στρατιώτες 


και τανκς µε το τσουβάΠΙ, τότε για άἠὴη µία 
φορά θα ικανοποιπθείτε. Μπορεί οι δυνᾶά- 
μεις της Αιθιοπίας να µην έχουν συστήµατα 
προηγμένης τεχνοβογίας, ο αριθµός, όµως, 
των στρατιωτών που θα αντιμετωπίσετε σε 
Κάθε αποστοὴή (ειδικά στο Πα(4) σας κάνει 
γα Χαΐρεστε που έχετε να κάνετε µε στρατό 
τριτοκοσµικής χώρας. Εάν είδατε την ταινία 
του ΕἰάΙ6Υ δεοίῖ, “Βίαςκ Ηαννκ Βοννπ” ίσως 


Δεν ξέρω τι ψάχνει αυτός στο έδαφος, αλλά σε 
λίγο θα ψάχνει να δει από πού του έρχονται... 


Από την εκπομπή “Ο60Ρ8”... “Λοιπόν, έχουµε 
και λέμε: Παράνομη στάθµευση ΙΧ έξω από 
νοσοκομείο και ο οδηγός κοιµάται στο τιμόνι. 


Θα φας πολλά χρονάκια γ/ αυτό...” 


να καταἠάβετε τι εννοώ. Δυστυχώς, στο 
ΒασεΓί 5ἱε46 δεν υπάρχουν εἠικόπτερα για 
γα µεγιστοπο!πθεί Π δράση, υπάρχει, όμως, 
κάτι άἢῆο. Οἱ στρατιώτες του συνταγµαιάρχῃ 
χρησιμοποιούν τζιπάκια ἀχά για να κινού- 
νται γρήγορα στην καυτή άµµο τῃς Αφρικής. 
Ετσι, ποὴῆές φορές θα δείτε να έρχονται τέ- 
τοιου είδους οχήματα προς το µέρος σας. Οι 
στρατιώτες µάῆιστα στο πίσω µέρος του τζιΠ 


γιώθετε τπν ανάγκη να αντικαταστήσετε 
τους μίζερους άντρες σας µεπιο έμπειρους... 
Πάνιως, παρόὴο που στο ππαπιια| αναφέρε- 
ται ότι υπάρχουν “νέοι και αναβαθµι- 
σµένοι οροεςἰαι[ίσί 


θα σας πυροβοβῆούν ανεβέπτα, αν σας 


έχουν δει, ενώ ο οδηγό» θα προσπαθεί Να 
αποφύγει τις σφαίρες σας κάνοντας απὀτο- 


μες στροφές και φρεναρίσµατα. Μπορείτε: 
άνετα να ακινπτοποιήσετε το όχηµα, εφό- 


ι ας λα, 


σον σκοτώσετε τον οδηγό (µε πἱρεί είναι 
ποὴύ εὔύκοῆο) ή σκάσετε τα ἠάστιχα του 
οχήματος µε μερικές εὔστοχες βοβές. Στην 
τεῆευταία περίπτωση, θα προκἠπθεί ανα- 
σιάτωση και κατά τη διάρκεια αυτών των 
κρίσιμων δευτεροἠέπτων θα μπορέσετε να 
σκοτώσετε και τούς επιβάτες του οχήματος, 
οι οποίοι, αν συνέήθουν, θα αρχίσουν να 
σας πυροβοβούν. 

Εκτός από αυτήν τη νέα προσθήκη, το σἱπ- 
0ἱε ΡΙὰγθΙ δεν προσφέρει κάτι ἀἠὴο που να 
είναι ενδιαφέρον. Μπορεί να φαίνοµαι ἠίγο 
απογοπτευµένος από αυτόν τον τοµέα του 
παιχνιδιού, αἡὴά έτσι είναι τα πράγματα. 
Οἠοκήπρώνοντας τα Ροπις οβ]εςίῖνας των 
αποστοβών, ξεκἠειδώνει τους γνωστούς 
ορθςἰα[ῖσί «Παἴαςί6Ι5 που ξέρουμε από το 
α[οςί Κεςοπ. Κάπου στα µέσα της ςἀπιραίαπ 
συνάντησα µια καινούρια στρατιωτίνα ρωσι- 
κής καταγωγής, ονόματι ΡΚΜ. Σε γενικές 
γραµµές, όπως και µε το ἄΠοςί Κοζοῃ, όταν 
“ξεκἠειδώνονται” οι σπεσιαῇίστες, αμέσως 


: « » --- ας 


Μα γιατί πρέπει πάντα ο εύκολος 


δρόμος να είναι μπλοκαρισµένος ή στην προκειµένη 


-- 


Φ 


που προανέφερα... Το όπῆο που φέρει, ευ- 
τυχώς, δεν είναι το μοναδικό στο Βοσε/Γί 
5ἰθᾷς, αἡὴά θα πρέπει να παίξετε πιη]{ῖ- 
ΡΙΥΕΙ για να δείτε τα υπόῆοιπα. θα τα δού- 
με, όµως, αναἠυτικά σε ἠίγο... 

Κατά τη διάρκεια του σἰπόιθ ΡΙὰγεΙ θα 
κἠπθείτε µεταξύ άϊλων να κατασιρέψετε κι- 
γητά αντιαεροπορικά, να προσιατέψετε ένα 
«ΟΠΝΟΥ από φορτηγά, να κατασιρέψετε τα 
απομεινάρια ενός αμερικανικού κατασκο- 
πευτικού αεροσκάφους (στη συγκεκριμένη 
αποστοῆή είναι νύχτα και δεν έχει καν φεγ- 
γάρι... πάὴι καὴά που υπάρχουν και τα πἰσμί 
γἱκἰοπ!), να αιχµαἠωτίσετε έναν αξιωματικό 
και, τέῇος, να καταστρέψετε µερικά τεθωρα- 


περίπτωση... ανατιναγµένος; Μα κανείς προγραμματιστής δεν µας σκέφτεται; 


ςιαΓας{6ἵς”, εγώ βρήκα µόνο τῃ σιρατιωτίνα .. 


κισµένα. Οι {ὰπ5 του 6ιοσί Εεζοῃ δεν νομµί- 
Ζω να απογοπτευτούν από την ποιότητα των 
αποσιοἠών, όµως, επιφυἠάσσομαι για την 
ποσότπτα... 


ΚΑΙ ΟΤΑΝ Ο ΑΝΘΡΩΠΟΣ 
ΠΑΙΡΝΕΙ ΤΗ ΘΕΣΗ ΤΟΥ ΑΙ... 
«Ἱότε γίνεται χαμός! Ωρα νά ΄χεις να παί- 
Ζεις ἀμοσί Κεςοπ στο ΙπίθΓπαί (και (4; 
Καπαφαάθ για να βάἠω και µια προσωπική 
γότα...)! Το ΏεςεΓί 5ίθᾷ6 προσθέτει δύο νέα 
πιοάες παιχνιδιού, πέντε νέους χάρτες και 
τη δυνατότητα να µπορείτε να ανοίξετε το 
ΙεαάεΓροαΓά στο παιχνίδι. Α, και, φυσικά, το 
σημαντικότερο: εννέα νέα όπῆαί Για να τα 


ολο 1ος | 


Δραματικό στη µιότυπο, Ο φπἱρεγ ΙργαΠίπι ελέγχει τον ορίζοντα και ο Γερμανός ΜιηΣ καλύπτει τα 
νώτα του. Λοππόν, κανονίστηκε... Πάω για φωτογράφος στο Αφγανιστάν. 


δούµε όῆα καλύτερα... 

Το ένα εκ των δύο νέων πιοάες ονοµάζε- 
ται Ποππϊπα(ῖοη Και το ζουμί της όῆὴπς υπό- 
θεσης είναι ο έῆεγχος προκαθορισµένων 
βάσεων (Ρρᾷ5ες/ζοπες) για όσο περισσότε- 
ρο γίνεται. Όταν ένας παίκτης εισέρχεται σε 
µια βάση, τότε την κάνει δική του µέχρι να 
µπει µέσα ένας παίκτης της αντίπαϊης οµά- 
δας. Κάθε δευτερόῆεπτο που περνάει οἱ 
οµάδες παίρνουν πόντους για όσες βάσεις 
παίρνουν υπό τον έῆεγχό τους. Οἠες οι βά- 
σεις φαίνονται στον «οπιπιαπά ΠΊαΡ, ΚΙ έτσι 
από τα πρώτα ἠεπτά του παιχνιδιού αρχίζει 
ένας αγώνας ταχύτητας προς τις ἠεγόμενες 
“ουδέτερες” βάσεις, οἱ οποίες περιμένουν 
γα κατακιπθούν! Όταν µια βάση κατακτάται 


από µια ομάδα, ειδοποιούνται όῆοι οι παί- 
κτες γι’ αυτή την αἠὴαγή και έτσι σχεδόν 


πάντα αφότου ένας παίκτης µπει σε µια βά- 
ση, πρέπει αµέσως να την υπερασπιστεί! 

Το δεύτερο πιοάθ του ἀάά-οπ ἠέγεται 
Σἰοᾷε, όπου συμβαίνει ό,τι ακριβώς υπονοεί 
το όνομά του: ποῆιορκίαἱ Η ομάδα µε τους 
ἠιγότερους παίκτες αµέσως αναἠαμβάνει το 
δύσκοἢο έργο τῃς υπεράσπισης µιας βάσης, 
Π οποία “μπάζει” από ποὴβές µεριές. Η 
ομάδα (ή οι οµάδες) που βρίσκεται στην 
επίθεση, θα πρέπει, για να νικήσει, να κα- 
ταφέρει να περάσει τουἠάχιστον έναν από 
τους δικούς της στρατιώτες στην “καρδιά” 
της βάσης (πρόκειται για ἕνα συγκεκριµένο 
σηµείο στο κέντρο του οχυρού) και να κά- 


ΡΕΕΞΕΕΕΕΕΝΤ, ΑΕΒΜΟΙ 


τσει εκεί για πέντε δευτερόῄεπτα. Και σε αυ- 
τό το πιοάθ γίνεται ψιῆοχαμός, αἡὴά, όπως 
και νά ΄χει, π Κεά 5ἴοΓπι έκανε τη σωστῇ κί- 
γπση και µας πρόσφερε δύο καινούρια 
ΤΕΑΜ πιοἀες και όχι κάποιο ἀὴλο ναΓἰα({ἴοπ 
του ΡΜ. 

Τώρα ὅσον αφορά στο Ιθἀάθγροα{α, πρό- 
κειτα! για ένα παράθυρο που ενημερώνει 


Αἴ εαςε! Αναμείνατε για πλήρη ενηµέρωση νέου εξοπλισμού... 


Ρωσικό πολυβόλο για ρόλους υποστήριξης. 
Διατίθεται και στο 5ἱπα[ε ρΙ8γεί ως το προσωπικό 


όπλο της 5ροοἴα[[θί «οα[ί Ηαϊϊθ. Η δυνατότητα ρίψης 700 σφαιρών 
ανά λεπτό το καθιστά ένα πολύ ικανό όπλο για επίθεση εναντίον 


µιας συγκεντρωµένης µάζας στρατιωτών. 


Αμερικανικής κατασκευής πολυβόλο µε δυνατότητα 
ρίψης 600 σφαιρών ανά λεπτό. Πρόκειται για βαρύ 
όπλο, που αξίζει µόνο όταν παίζετε 9ίθᾳ6 και ὑπερασπίζεστε τη 


βάση σας από µια ασφαλή θέση. 


Ρωσικής καταγωγής όπλο που ρίχνει 900 σφαίρες το 
λεπτό. Αγαπημένο όπλο πολλών οη-Ιΐπε στρατιωτών 


λόγω αυτού του συγκεκριμένου χαρακτηριστικού. Κι, όµως, 
ύστερα από λίγο καιρό θα δουν ότι αξίζει καλύτερα το... 


Πασίγνωστο και ικανότατο όπλο ακροβολιστή. Είε 


είσαι στην άμυνα είτε στην επίθεση, το Ρ94-Ί 
ανοίγει το δρόμο! Οπο 5μοῖϊ οπε ΚΙ όπως πάντα... 


Πρόκειται για µια αλλαγμένη 

έκδοση του ΕΝ ΕΑΙ γιατους 
αλεξιπτωτιστές. Είναι πιο ελαφρύ και έτσι δεν κλοτσάει 
πολύ για αυτόματο. Εχει σαφέστατο πλεονέκτημα (σε σχέση 
µε τα άλλα αυτόματα) όταν χρησιµοποιείται σε όρθια θέση. 


Άλλο ένα όπλο γιατους επίδοξους φπίρεις. 
Προτιμώ το ΡΦ4-Ί, όµως, για κάποιον λόγο... ίσως 
το Μ98 να κλωτσάει πολύ. Οµως, όταν είσαι σκυµµένος, δεν φαίνεται... 


Σας παρουσιάζω τον μελλοντικό αντικαταστάτη των 
τελευταίων Καἰαςμπῖκον. Είναι πλήρως αυτόματο, 
αλλά επιτρέπει και ριπές δύο σφαιρών. 


Ρωσικό ηµιαυτόµατο των 9 χιλιοστών. Καθαρή 
αντιγραφή του ΜΡ-ς... Κανείς δεν το θέλει. 


Ρωσικό και αυτό, αλλά αυτή τη φορά καλό! Μιλάμε 

για αυτόματο 9 χιλιοστών µε εκπληκτικές αποδόσεις 
σε κλειστούς χώρους. Επιλέξτε το αν ξέρετε ότι θα σας ζητηθεί να 
καθαρίσετε µια βάση... 


5 


Στόχος αναγνωρίστηκε 

καιρό... 

κατά τη διάρκεια της δράσης για το πόσα [6- 
5Ρρᾶν/ῃ5 σου απομένουν, την ακριβή κατά- 
σταση τῃς υγείας σου, το χρόνο που αποµέ- 
γει στο παιχνίδι και, φυσικά, για το 5ςο[6. 
Πρόκειται για µια ποὴύ καἠή προσθήκη που 
µου έχει γίνει απαραίτπιπ. Μη στέκεσιε, 
όµως, ποὴῆή ώρα στα στατιστικά σας γιατί, 
ενόσω ενημερώνεστε, κάἠῆιστα µπορεί κά- 
ποιος να σας φυτέψει μερικές σφαίρες και 
να µην το πάρετε καν χαμπάρι... 


ΟΠΛΑΙ ΘΕΛΩ ΟΠΛΑΙ ΚΑΙ 
ΕΚΤΟΣ ΑΠΟ ΟΠΛΑ... 

.«Θέῆω και ἠίγηπ βοήθεια στα πιοα[[]- 
ςαϊΐοῃς (πιοάς) που προσπαθώ τόσο καιρό 
να φτιάξω. Φαίνεται, όµως, ότι εκτός από 
µένα υπάρχουν και ποὴῆοί άἠῆοι που θέ- 
ἠουν ακριβώς το {διο. Ετσι, η Κεά 5ίοἵπῃ εἰ- 
σάκουσε τις εκκἠήσεις µας µέσω των οἩ[- 
εἶαἱ ΡΏαΓά5 και µας έδωσε εννέα νέα όπῆα 


Ἰ Πέρδικα στα 126,72 µέτρα! Ανάψτε τη φωτιά και δώστε µου 10 λεπτά 


π-- ρβμο -κικς. 


αἠῆά και µερικά εχί[α» για πιοάς. Πἠπροφο- 
ρίες για τα όπῆα θα βρείτε στο σχετικό έν- 
θετο. 

Σε ό,τι αφορά τα πιοᾷς, αν δεν το ξέρετε, Π 
Κθά 5ίοἵπι υποστηρίζει κάθε προσπάθεια 
των παικτών να κατασκευάσουν νέους χάρ- 
τε», ὀπὴα και σἶπαίᾳ αποστοῇές. θέἠοντας να 
αποδείξει ότι νοιάζεται για την ςοπιπιΗΠΙίγ 
και µε το παραπάνω, στο (Ρ του ΒεσοΓί 
5ίθφε υπάρχουν τα εξής “καἠούδια”, τα 
οποία απαρτίζουν το πιοδάϊπα Κίτ: α) πιαπι]- 
Δἱ5 σε .ράΐ για το πώς να φιιάχνετε |ενείς και 
να γίνεται σωστή χρήση των οχημάτων και 
των ἠοιπών ἠεπτομερειών, β) ΡΙΗς-ἴπ για το 
Ρμοΐοσμορ που δουλεύει και για το 2/ 5ίι- 
ἀἴο ΜαΧ, προκειµένου να διαβάζετε τα αρ- 
χεία .Γ5Ρ του παιχνιδιού, γ) σίάπά αἰοπε εά- 
ΙΙοΓ για τα .Γ50 αρχεία (φοβερό εργαβείο... 
φτιάχνετε ὅ,τι πίστα θέῆετε αν αφιερώσετε 
ώρα!), δ) ΙΙθΙπίπα εαϊτοΓ (επίσης καἠό»... 

δίνει ζωῄ στα |ενεὶς σας) και ε) δείγματα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Προσφέρει ό,τι ακριβώς ζητούσαν οι {8ῃ5: τέλος! 


ἱ | ἱ {κ κ. . 
μι) 
αμ ή ών 1 ο) 

Με ψάχνει η πρώην µου, γ/ αυτό 


καµουφλαρίστηκα έτσι! Δεν θα της το πείτε, έτσι 
δεν είναη Τσιαράκη 


χαρτών και παραδείγματα κώδικα. 
Ἀναρωιιέμαι αν µου έχει ξεφύγει κάποια 
από τι αναρίθµπτες επιἠογές του εα[ίοιί Αν 
ξέρετε από πιοάε[ίπᾳ και Γεπάργῖπα χαρτών 
σε 20Ώ5Μ, θα καἠοπεράσετεἰ Στην ουσία, µε 
τον θάΙἴοΓ και το ΡΙΙΦ-ἴηπ, όῆα τα αρχεία του 
6ᾖοςί Κεχοπ και του ἀάά-οπ του άνοιξαν τις 
πόρτες τούς για εσάς! Εκμεταἠἠευτείτε ταί 


ΤΕΛΕΙΩΣΕ; ΣΙΓΟΥΡΑ; 

Για τον {απ του αμοςί Κεζοῃ, που απὴώς 
Ζπτούσε μερικές σἶπα[ε ΡΙᾶγθΓ πίστες παρα- 
πάνω, η ανωτέρω ερώτηση δεν θα αργήσει 
να περάσει από το μυαὴό του για το Ώεσδιί 
5ίθᾷ6. 0 {απ που έπαιζε και στο ΙπίεΓπεί θα 
αργήσει περισσότερο να ζητήσει κι άῆὴὴα 
πιμ[(ἱρ]ᾶγθί πιοάθς ή πίστες (εγώ ακόµα 
αντέχω), ενώ αυτός που έπαιζε στο ΙπίεΓπαῖ, 
αἠὴὴά ήξερε και να φτιάχνει πιοάς, δεν θα 
θεἠήσει τίποτε παραπάνω από τη Βθά 5ίοΓπι, 
καθώς όταν θεἠῄσει µια καινούρια πίστα ή 
όπἣο, µπορεί άνετα να το φτιάξει μόνος του! 
Εσείς σεποια κατηγορία ανήκετε; σι 

ρο 


Ρὲ Μκειν ΕΤΣΙ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΗΕΑΌΕΙΗΞΤ ΡΗΒΟΡύΟΤΙΟΝ5Ξ 6αΙηθ ΥΘΝ1ΙΘΝΝ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΡΕΝΤΙύΜ ΣΤΑ 323ΜΗ:2, 64ΜΒ ΒΑΝ, ΙΝΙΝΟΟΝΜ5 9χ/ΜΕ/ΖΟΟΟ/ΧΡ, ΡΙΒΕΟΤΧ 7, ἂχ 6Ρ-ΒΟΝ ΡΗΙΝΕ, ΒΜΒ 5ΝΟΑ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ 
ΡΙΒΕΟΤΟΡ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΒΙΝΕΡς, 168ΙΤ ΜΙΝΡΟΝ5 ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΗΙΝΕΒΕ, 430ΜΒ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ 


ο Ὁ ἍὉΤΟ ΠΛΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 (ὓς 
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του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μερικά παιχνίδια απἠώς ξεχωρίζουν από τ’ ἄῆῆα, ὅπως τα ποὴύ έξυπνα ΕΙΥΕΝ και 
ΜΥΣΤ,το αστυνομικό Τεχ ΜιτρΗγ ΤΗΕ ΡΑΝΡΟΕΑ ΡΙΒΕΓΤΙΝΕ και αυτά που προκαἠούν 
άφθονο γέῆιο, όπωςτα ΕΒΙς ΤΗΕ ὑΝΕΕΛΟΡΥ, 5ΑΜ ΑΝΡ ΜΑΝ, ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ, 
5ΡΕΙΙ{ΑΣΤΙΝα και ΡΙΣΟΝΟΒΙ Ρ. Το 5ἴπιοῃ {ἔῑνα 5ο{ςεΓεί 20) ανήκει στην τεἠευταία 
κατηγορία, σε µία από τις πιο εμπνευσμένες στιγµέςτῃς. Το παιχνίδι προκαῆεί µετο 
αγγῆικό χιούμορ του, ἕνα χιούμορ σαρκαστικό, ανατρεπτικό, το οποίο δεν αφήνει 
τίποτα όρθιο. Παΐξτε το χωρίς κανέναν δισταγμό και θα ζήσετε στιγμές µοναδικής 


ψυχαγωγίας. 


ο . 


Ἐν ΓΙ - 
. 


μέχρι δαρύων͵ ας 


' ον ν 


Αρνητικά ἴπ 
Πρόσεξε καλά τη διαδροµή που 5 
πρέπει να κάνεις για να ν 
φτάσεις στο ντουλάπι που 


α ες. 48 βρίσκεται ακριβώς πίσω από το 
ῃ 5 κε. του ἵ ω 

Μόνο αφού φας το ιερό ροδάκινο θα μπορέσεις να φύγεις από το τομ. νο ρίς όµως ο 

Τοπηρ!ο οἱ Ι1159. υπνήσει 


παραγωγή του 1995-2000 και υπό αυτό το 
πρίσμα πρέπει να το κρίνετε. 
Η παρουσίαση αυτή γράφιπκε 
έχοντας στα χέρια µου µία ειδική 
.. ΡΓενίθνν κόπια, π οποία παρουσιά- 
Ζει μερικές διαφορές µε την τεῆι- 
κῄ µορφή του παιχνιδιού. Ετσι, 
στην τεῇική έκδοση έχει συµπερι- 


Από σα πιο δωνασά σωστσατσικά 

συσοιχεία σου ΘΒϊπποηυ [8 

'ὸ Ῥογοςγευγ 3 Είναι σο ανεγια- 

ο νάλωπσο χιούμορ που διατρέχει 
Ὦ το παιχνίδι απὀ άκρη σε άκρη. 


- - --- ο 5ίπιοῃ {6 5ΟΓΙζ6ΙΓ6ΙΓ πόν, για το παιχνίδι. 
η 3Ρ είναι έτοιμο απότα ὨΩσιόσο, ποτέ δεν είναι 
τέὴῃ του 1999-αρχές αργά. Ετσι, στις 19 

του 2000, αλλά, δυστυ- Απριῆίου κυκἠοφό- 

] Ἱ. χώς, “έπεσε” σιῃ µαύ-  µρηῃσε κανονικά από 

ὰ | ρῃ περίοδο των ἀάνεηπ- «τις εταιρείες (γηςῖαι 
{μΤθ 4άπι6ς, µε αποτέ- Επίαγίαϊηπιεπί και χωρέστε µου οποιεσδήποτε εἠῆείψεις 

ἢεσμα να µπν κυκἠοφορήσει. Το παιχνίδι µΥίνεπαϊ, που ανέήαβαν σχετικά µε πἠπροφορίες που περιέχο- 
αρχικά επρόκειτο να διακινῄσει Π περίφπ- τπ διακίνησή του. Όσοι το παίξετε, ἠοιπόν, ντιαι σ’ αυτό. Τέῆος, προτού παίξετε το 5ἷ- 
µη 5οµ{μρθακ Ιπίοιαςίῖνθ (Ταπιι]ίπ κ.ἠπ.),π δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι πρόκειται για µία Ποπ ἴμε 5ΟΓςΒΓΕΙ 2Η, διαβάστε προσεκτικά 
οποία όµως έκἠεισε, αφήνοντάς το µειέω- 
ρο. Λυτό που εἠάχιστοι γνωρίζουν είναι ότι 
είχε σχεδόν τεἠειώσει ακόµη πιο πριν, α- 
ἠά σε 280 µορφή, αἠὴὴά ἠίγο πριν από την 
οἠοκήήρωσή του πάρθηκε Π απόφαση να το 
ξανασχεδιάσουν σε 2Ρ! Λιπὴή ατυχία, ἠοι- 


ράς από τοποθεσία σε τοποθεσία 
µέσω των ειδικών {δἱ6ρίιοπε «θ][5 
και Ρµμοπε Βοοΐμς, που κάνει τῃ 

µειακίνησή σας ποὴύ πιο εύκοῆπ. 
Επίσης, δεν είχα σιῃ διάθεσή µου το 
πιᾶπιια| του παιχνιδιού, γι’ αυτό συγ- 


Από εδώ θα κλέψεις την καμπάνα που σου είναι τόσο απαραίτητη. Πρόσεξε, όµως, καλά γιατί µετά 
θα είσαι καταζητούµενος... 


ολο) 1ο7| 


Δίκαιη ανταλλαγή. Του δίνεις τις πιαρῖο 988Π9, αφού 
πρώτα τις φτιάξεις, και αυτός θα σου δώσει την αγελάδα 


του. 


Σ’ αυτόν το γρίφο “κόλλησα” για περίπου Ί 1/2 μήνα! Και όµως, αν σηµαδέψεις σωστά µε 
την οπαΚατα σου, μπορείς να κλέψεις τον πιοῖα! ἀθῖοοῖου. 


το Α ΒΓἱθί Τγοιβ|ο δποοίϊπα αμίάθ {ΟοΓ 
«αππος ἵπ ΙΛΙπάονς 95 οἵ 98 θα σας βοῃ- 
θήσει να αντιμετωπίσετε µερικά προβἠήμα- 
τα, ειδικά όσοι χρπσιµοποιείτε το Αςίΐνα 
Βοσκίορ ἴπ ἃ Ψἱθνν Ας ΙΛΙΕΡ Ραφθ ή σςΓο[ἰίπα 
(Νεε[) πιοισθ. 


Το παιχνίδι Ξεκινά µε µία σειρά σηµαντι- 
κών ανατροπών. Σε µία εξαιρετική τεῆε- 
τουργία, στο Ταπιρ[ε οἱ 1116, γίνεται µία προ- 
σπάθεια να ξαναενώσουν το σώμα µε το 


ΠΕΡΙ 
ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΩΝ... 
ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ 


ΠΚΣ] ρε Μεείο) 


ὃν 


ος 


πνεύμα σας. Αφού τ 
ξυπνήσετε ως µία . 
Ιδιαίτερη µορφή ζω- ο} 
ής, πρέπει να βρείετο 
δρόµο σας και να αποκα- 
ταστῄσετε την πραγματική 
µορφή σας, δπἠαδή την 
πραγματική ενότητα του 
σώματός σας µε το πνεύ- 
μα σας. 

Στη συνέχεια πρέπει να ανα- 
Ζητήσετε το µάγο (ἀἱγρ5ο σιο 
χωριό του Ρο]ϊσαπίς, ο 
οποίος θα σας αποκαἠύ- 

Ψει, αφού φυσικά σα» 
περάσει από τα χίῆια πρ 
κύματα, ὧς συνήθως, τι Να) 
πραγματικά συμβαίνει . 3 
στο παιχνίδι. « ὅ 

Οἡα οφείβονται στις 
προφητείες του Νοσιράδαμου! 0 5ογαάϊά 
προσπαθεί να ανοίξει µία είσοδο για να πε- 
ράσει στο ΝθΧιΙ5, το μυθικό κέντρο εἠέγχου 
του σύμπαντος, ἵο οποίο έφτιαξαν οι ἠεγό- 
µενοι Αηςίεπί Όπες σιπν αρχή της ὅπμιουρ- 
γίας του σύμπαντός µας. Οπως καταἠάβατε, 
όῆες οι µεγάὴες και πρωτότυπες θεωρίες εί- 
γαι εδώ... Λὴὴά το παιχνίδι συνεχίζει την 
ιστορία του ακάθεκτο. Το Νεχις ελέγχεται 
από ένα είδος μαγικών µποτών (σας θυμίζει 
τίποτα αυτό;). 

Το πρόβήηπμα έγκειται στο ότι το Νθχι5 
δεν εἠέγχει µόνο τον κόσµο του παιχνιδιού, 
αἠὴά και το δικό µας κόσµο, οπότε απειῇεί- 
ται και Π ύπαρξή µας. Λυτή τη φορά π αναµέ- 
τρησῃ µε το διαβοῆικό μάγο δογαϊά θα έχει 


καθοῆικό χαρακτήρα, αφού θα χρειαστεί 


πἹ να ενώσετε τις δυνάμεις σας µε αυτές τεσ- 
σάρων ακόµα πρώων, αν, φυσικά, κατορ- 
θώσετε να φτάσετε στο Κάστρο του τροµε- 


ρού δογάϊ[α. 
Το σενάριο του 5ίπιοῃ {ἶια 5οΓζ8Γ6Γ 20 
είναι καἠοδουῆεμένο, αὴὴά µόνο αν 
κάποιος κατορθώσει να τεῄειώσει το 


παιχνίδι θα μπορέσει να καταἠάβει στπν 


Κερδίζοντας το διαγωνισμό 
σκοποβολής µε τα οποπιθς! 


Μία πανοραμική άποψη της πρώτης περιοχής 
του παηχνιδιού. 


ΡΙΜΟΝ 1 8 ΡΙΜΟΝ 2 


νο ντ κ 


οἡότητά του τι γίνεται σε αυτό. ΟΙ ανατρο- 
πές, κυριοἠεκτικές και χιουµοριστικές, είναι 
συνεχείς. Το τι ακριβώς γίνεται στο φινάῆε 
δεν θα σας το αποκαἠύψω, αἡὴά πρόκειται 
για πραγματική ανατροπή. Και, φυσικά, πρέ- 
πει να δείτε προσεκτικά όῆα τα «Γθά[ῖς του 
φινάῆε, για να συμπἠπρώσετε την εικόνα... 


Τα γραφικά του παιχνιδιού επεξεργάστη- 
κε µία ομάδα ειδικών σχεδιαστών επί 18 
µήνες. Η ΗεαάΠΓςί Ργοάυςίῖοπς πήρε τα δι- 
καιώµατα της ΝΡΙ. ΝείΙπιπιθ[σε 20 οπσῖπο 
από το Ρήπςο οἱ Ρε[σία 28, µίας οπαίπο που 
επιτρέπει ποῇῆά ειδικά εφέ. Η µπχανή ἠει- 
τουργεί σωστά και τα γραφικά στις περισ- 
σότερες τοποθεσίες είναι ποὴύ καῆά. Ἑεχώ- 
ρισα τις σκηνές αυτές όπου δημιουργείται 
ένα μοναδικό παιχνίδι µετις ανιανακἠάσεις 


του ῄῆιου στο χώρο, καθώς κινείσαι και εἰ- 
δικά µε την απόδοση της αίσθησης του Πῆι- 
ου που σε τυφἠώνει όταν κοιτάς προς αυ- 
τόν! Οι χαρακτήρες µπορεί να φαίνονται κά- 
πως “χονιροκομμένοι”, αἡὴά αυτό έγινε 
υποχρεωτικά, για να διατηρηθεί ο καθαρά 
καρτουνίσιικος κόσμος. Το παιχνίδι τρέχει 
στις τρεις βασικές αναβύσεις (640χά80, 
800χ600, 1.024χ768) και π προοπτική που 
βἠέπεις αἡὴάζει από τρίτου προσώπου σε 
πρώτου, ανάῆογα µε τις ανάγκες του παιχνι- 
διού. 

Ο ήχος, όσον αφορά στη μουσική επέν- 
δυσή του, δεν είναι κάτι ξεχωριστό, χω- 
ρί5 αυτό να σηµαίνει ότι δεν είναι  ὁἆ 
καῇός. Το ίδιο ισχύει και γιατα διά- 
φορα πχητικά εφέ. Εκεί, όµως, όπου το 
παιχνίδι παίρνει άριστα µε τόνο 
είναι στις οµιῆίες των διάφο- 


Συναντώντας το µεγάλο έρωτά σου, την πανέµορφη Με!ίςςα 1.96. 


αος 


ααπιβες 
ο 43 


αρ ΕΞΟΒΟΘΩΕΕ 


Το να περάσεις το σχοι δεν είναι τόσο 
δύσκολο όσο φαίνεται µε την πρώτη µατιά. 
Πρόσεχε τα πόδια του και πάτα εναλλάξ το 
δεξί και αριστερό πλήκτρο για να εξισορροπείς 
όποτε πας να γείρεις από τη µία ή την άλλη 
μεριά. 


Μία πανοραμική άποψη της πρώτης περιοχής 
του παηχνιδιού. 


ρων χαρακτήρων. Πρόκειται για τις 
καἠύτερες, από πῄευράς αιμόσφαι- 
ο ρα, οµιῆίες που 
' 3). έχω ακούσει σε 
; «οπιριη{εί 4άπιθ. 
Είναι από κάθε 
πλευρά ΕΚΠΛΗ- 
ΚΤΙΚΕΣ. Ποὴῆές φο- 
κό ρέ» άκουγα τις οµιῆίες 
χωρίς να βἠέπω το παιχν(- 
δι, έτσι για να ζω την ατμόσφαιρα που 
παῆιά έβρισκες σε μερικές ραδιοφω- 
γικές εκπομπές. Στα θετικά του παι- 
χνιδιού, φυσικά, συγκαταἠέγεται και το 
ότι μπορείς να βἠέπεις όῆους αυτούς 
τους διαἠόγους σε κείµενο πάνω στην 
οθόνη. 
0 χειρισμός αποτεῇεί το κυριότερο µειο- 


Ην σας 
άρεσε... 


«Παίξτε και τα: 
ΤΙ8 ΕθεΡΙ8 Εἶθες 
ΗαΠΠΥ ΡοἵῖεΓ δι ΤΠ6 90Γ08/6Γ 9ἴοΠθ 
Εἱ5ονγοήά 

Εῄο ἴπθ π/δαάγ 


η) 1οἙ | 


οσα βοµςθ5» } 


Μιλώντας µε τον Ο8Ιγρ9ο θα σου αποκαλύψει τι συμβαίνει και ποια 


απειλή πρέπει να αντιµετωπίσεις. 


γέκτηµα του 5ίπιοῃ ἴμθ 5ΟΙς6Γ6Γ 2Γ. Το µε- 
γαἠύτερο αρνητικό στοιχείο είναι το γεγο- 


ὃ ΕΠ θἰίες 


Παλαιότερα υπήρχαν αρκετά 5ἶίθς, µάλιστα 2-3 
από αυτά ήταν εξαιρετικά, αλλά, δυστυχώς, τώρα 
πια µόνο ένα φαίνεται να συνεχίζει τη λειτουργία 
του. Πηγαίνετε στη διεύθυνση Πρ:/ΛΝ9.ἱπθ.Πθί/ 
””"8ΠάΓΘΝ/Κ/ΦΙπΙοπ.Πίπι 
και απολαύστε τον Κόσμο 
των δύο πρώτων παιχνι- 
διών. Επίσημο ἱϊθ είναι το 
ΠΠρ:/ΛΝΝΝΝ.δἰπποπᾷά.οοπῃ. 


γός ότι τα 5ΑΝΕΣ δ Ι0ΑΡ 


{ΟΓΥ και δεν υπάρχει κά- 
ποιο πἠήκιρο άµεσης ενεργο- 
ποίπσής τούς. Ετσι, π.Χ., προκειµέ- 
γου να κάνεις 5ΛΝΕ πρέπει να πα- 
τήσεις το πἠήκτρο ΣΡΑ(ΕΒΛΑΕ για 
να ανοίξεις το ἱπναπίοίγ και 
από εδώ να επιῆέξεις ΡΙΣΚ για 


Σ’ αυτό ακριβώς το σηµείο πρέπει να 
στοχεύεις για να πετυχαίνεις το 20 κάθε φορά 
που ρίχνεις τα ἀεγῖς. 


[ΚΙ Ρς Μεείεη 


Μσχέδιά” του. 


γα περάσεις στα 5ᾶνες ἅ | οᾶάς (το παιχνίδι 
διαθέτει 42 θέσεις σωσίµατος). Λὴὴο αρνη- 
τικό στοιχείο θεωρώ το γεγονός ότι αν πα- 
τήσεις το πἠήκτρο Ε5(ΛΡΕ, που σε γυρνά 
στο αρχικό πιεπῃ του παιχνιδιού, δεν έχεις 
δυνατότητα να ξαναγυρίσεις στῃ θέσῃ που 
ῄσουν, αἡὴά πρέπει να κάνεις είτε 5ΤΑΕΤ 
ΝΕ ἀΛΜΕΣ είτε Ι0ΑΡ ἄΑΜΕ. Αρνπτικό, 
επίσης, στοιχείο είναι το ότι δεν υπάρχει ῃ 
δυνατότητα για ένα αναἠυτικό εχἀπιίπε των 
αντικειμένων που ήδη κουβαῆᾶς, ενώ κάτι 
τέτοιο επιτρέπεται προτού τα πάρεις στο ἵπ- 
γεΠίοΓΥ σου, µέσω του πἠήκιρου Χ. Τέὴος, 
αρνητικό είναι και το γεγονός ότι δεν 
υπάρχει κάποιο ειδικό πἠήκτιρο για να 
προσπερνάς τοὺς διάφορους διαἠόγους ή 
ἁαΠἰπιαίίοης σε περίπιωσπ που τα έχεις Ξξα- 
ναδεί. 

Οι ἠειτουργίες του παιχνιδιού γίνονται 
αποκἠειστικά µέσω του πἠπκιροήόγιου. Τα 
βασικά πἠήκιρα είναι τα ὁ αΓΓΟΝ/ Κθγ5 για 
την κίνησή σου, μαζί µε τα (ΤΒΙ. για δράση 
(αςίίοπ), το ΛΙΤ για χρῄσπ ενός αντικειµέ- 
γου, το Χ για να εξετάζεις κάτι στον περι- 
βάἠήοντα χώρο, το ΣΡΛ{ΓΕΒΑΚΕ για να ανοί- 
γεις ή να κἢείνεις το ειδικό Ιπνδπίοίγ, το 
5ΗΙΕΤ για να τρέχεις, αν το κρατάς πατπµένο, 
το (ΑΡ5 ΙΟ(Κ για να σπριντάρεις ενώ τρέ- 
Χεις, το ΤΑΒ για να κοιτάς τριγύρω µέσα από 
τα µάτια του 5ΙΠΙΟΠ και όχι τα δικά σου, το 
για να σέρνεσαι και, τέῇος, το { για να εµ- 
φανίσεις κυκἠικά τα αντικείµενα που έχεις 
στο ειδικό παράθυρο. Σπµειώνεται ότι µέσα 
από το ΙηνεπίοΓγ ρυθµίζεις και τι» διάφορες 
επιῆογές που αφορούν στπν ποιότητα των 
γραφικών, την εμφάνιση των υποτίτῆων 
κ.ἠπ. 

Οταν βρίσκεσαι Κοντά σ᾿ ένα αντικείµενο 


Βρίσκοντας το μυστικό δωμάτιο του Φιναπιρ!ίπᾳα και μαθαίνοντας τα 


ελ 
ο] 


ΑΗ εφ ΑΗ εἰφνά 254... Του Άκποτι Ίδως Μαθτερβίεν 


Πρέπει να του κλέψεις το βιβλίο που έχει στην 
πλάτη του, για να µάθεις ποια είναι η σωστή 
πεταλούδα, αλλά και πόσο πραγματικά αξίζει. 


του περιβάἠήοντος χώρου µε το οποίο µπο- 
ρείς να έχεις κάποια δράση, τότε ένα εικονί- 
διό του εμφανίζεται στο µεσαίο από τα τρία 
παράθυρα που υπάρχουν στην επάνω δεξιά 
γωνία της οθόνης. Λώσε προσοχή σε αυτό 
το σηµείο γιατί είναι ποὴύ βασικό. Μπν κα- 
ταγαῆώνεις ενέργεια σε αντικείμενα πάνω 
στην οθόνη που δεν εμφανίζονται στο ειδι- 


ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΚΟΚΚΙΝΟ ΔΡΑΚΟΥΛΙΝΙ 


ΑΛΑΛΑΛΛΑΛΑΛΑΑΛΑΟΝΗΜΗΜΗΜΗΝΜΗΝ; 


κό αυτό παράθυρο, γιατί ποὴύ απἠά δεν 
υπάρχει καμία ἠειτουργία µε αυτά, όσο και 
αν προδιαθέτει ενδεχομένως περί του αντι- 
θέτου π γραφική αναπαράσιασή τους. 


Ἀπό τα πιο δυνατά συστατικά στοιχεία 
του 5ΙΠΙΟΠ {16 5ΟΓς6Γ6Ι 20 είναι Π τρομερή 
ατμόσφαιρα που δημιουργεί. Η αιμόσφαι- 
ρα αυτή σιπρίζεται στο ανεπανάἠππτο χιού- 
µορ που διατρέχει το παιχνίδι από άκρη σε 
άκρη και οἱ εξαιρετικές από κάθε πὴευρά 
ομιῆίες των χαρακτήρων. Ειδικά, ὅμως, το 
χιούμορ του παιχνιδιού είναι μοναδικό. Οι 
δημιουργοί του δείχνουν από την αρχή τις 
διαθέσεις τούς, σατιρίζοντας το ένα παι- 
χνίδι µετά το άἡὴο, τη µία κατάσιαση µε- 
τά την ἀἠὴπ. ΟΙ αὐτοσαρκασιικοί διάἠο- 
γοι είναι συνεχείς, ενώ οι περισσότεροι 
γρίφοι του παιχνιδιού βασίζονται σε ιδιό- 
µορφες “χιουμορισιικές” καταστάσεις. Τί- 
ποτε δεν μένει ανέγγιχτο. Ποήιτική και οἱι- 
κοβογία, (οπιρµ{εΓ 4απιθς, επιτραπέζια 
ΕΡα5, γνωστοί ήρωες, παραμύθια, ακόµπ 
και εσύ ο ίδιος, ο παίκτῃς-χρῄσιῃς, όὴα σα- 
πιρίζονται ανπῆεώς. Χαρακιπρισιικά παρα- 
θέτω το εξής απόσπασµα από την παρου- 
σίασῃ του παιχνιδιού, για να πάρεις µία µι- 
κρή εικόνα τού τι γίνεται σ’ αυτό: “'... ΝΝΙΙ 
4η ασΜ{πιαΐθά 2.000 Ποιιγς οἵ ΦαπιερΙὰγ (20 
ποι!Γς {{ γοι ορεῃ γοιΓ 8γ65), ἂπά ον6{ 


Σκάβοντας για να βρεις το µεγάλο θησαυρό, 
αφού, φυσικά, πρώτα τον εντοπίσεις. 


δύο γρίφους κόἠῆπσα για πάρα πού µεγά- 
ὴο Χρονικό διάστηµα. 0 πρώτος αφορά σιο 
ότι δεν μπορούσα να βρω πώς παίρνεις το 
πιθία| ἀθίεςίοί. Ἀρειάσιπκα πάνω από 1 1/2 
µήνα για να βρω ότι, τεῆικά, το παίρνεις µε 
το ζΠὰΚαἴαὰ σου, αν, φυσικά, σηµαδέψεις σω- 
στά. Στο δεύτερο σηµείο που είχα κοὴὴήσει 
είναι ότι δεν είχα βρει το (Ώ του ΕεθΡΙε Εἶας, 
µε αποιέῄεσμα να µπν μπορώ να προχωρή- 
σω καθόἠου στην τέταρτη πράξπ. Εχασα πε- 
ρισσότερους από 2 µήνες µέχρι να το βρω 
και να συνειδπιοποιήσω σε τι χρησιμεύει. 
Ειδικά π τρίτη πράξη -το παιχνίδι περιέχει 


10.000 Ιίπος οἱ ἀἰαίοφμς, 5ἱπιοπ 20 } συνοὴικά έδι πράξεις/κεφάῆαια- αποτεῇεί- 


ἰ5 ἃ 5ΙοββεΓΙΠᾳ πιοηςίθί οί ἃ ὰ Ψ ται από ιδιαίτερα ποἠυσύνθετους γρίφους, 
0.ππθ ψ/ΠῖςΠ νή]Ι ἀγοοί οπ γοιΙΓ ---. ενώ στο τέῆος του παιχνιδιού αντιµε- 
ΚαγΏοαίἀ, «αιΙ5ίπα γουί /Ν’ προς τώπισα τον πιο παρανοϊκά έξυπνο 
Κ6Υ ἴο φ6ί ταπάοπι!γ 5ἴηςκ 4 ο γρίφο που έχω συναντήσει σε 


ἀΟΝΙΠΠΠΠΠΠΠΠ ΜΙίποι{ 
ναγηππηπηπίπα ....' 
Σύμφωνα µε την εταιρεία, 
για να τεἠειώσει το παιχνίδι 
χρειάζεσαι 20-40 ώρες». ΕΥώ δεν 
το πιστεύω µε τίποτα. Ἑαναπαίζο- 
γτάς το εξ οἠοκήήρου για δεύτε- 
ρη φορά και αφού ήξερα τα πά- 
ντα απέξω και ανακατωτά, Χρει- 
άσιηκα περίπου 2 µέρες για να 
το τεβειώσω. Σημειώστε ότι σε 


«οπιριίθί 44π18, αυτόν που πρέ- 
πει να ανοίξεις το (Ρ ενός υποβογι- 
στή για να τον χειριστείς... 

Το 5ίπιοπ {ια 5ΟΙζ6Γ6Ι 20 περιέχει 
περισσότερους από 50 χαρακτήρες, 
όῆοι μοναδικοί από κάθε πἠευρά. Φυσι- 
κά, ξεχωρίζουν ο οικοβογικός ἵρομο- 
κράτης ΝΙΑΠΙΡΥ, ῃ ερωτική Μειίσσα και 

ο ανεπανάβηπτος (ἀἱγρςσο, που σου ἠέ- 
ει κατόπιν εορτής πόσο απἠά γινόταν 
κάτι, αφού εσύ έχεις χάσει τη... ζωή 
σου γι’ αυτό! ο 


Επιδόσεις 
ΤΕΝΙΚΑ 


Ένα ἀἀνεπίμ[θ που έρχεται να φέρει στην επιφάνεια έναν ξεχασμένο 
Κόσμο, αυτόν των “παραδοσιακών” αἀνεπίυτες. Εκπληκτικό χιούμορ, 
πανέξυπνοι, σε βαθµό παράνοιας, γρίφοι, µεγάλη σε έκταση και δύσκολη 
δράση, εξαιρετικοί χαρακτήρες Και ένα µεστότατο σενάριο συνθέτουν το 
Καλύτερο οἱπποῃ της σειράς Και ένα από τα καλύτερα αάνεπίμ[θ ᾷ8ΠΠες 
που έχουν δει τα µάτια σας. 


Ρε Με ΕΕ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: υΒΙ 50ΕΡΤ 6σαϊηθ γθν]θν/ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


του Χάρη 


Το ΕΓαπαϊα 2 είναι ένα “εξρ(ιασμένο” «οηςοἰίο ΒΡᾳ. 0 προκάτοχόστου, το ΕΓαΠάία, 


ήταν π απάντηση του 5063 5ΔἴΓη στα Εἴπαί Γαπίᾶσγ. Ως παιχνίδι ήταν ποὴύ 


αξιόῆογο, αἡὴά δυστυχώς Π κονσόὴα ““πάτωσε”, µε αποτέῆεσμα να γίνει εἡάχιστα 
γνωστό. Το ΟΓαπάϊα 2 ξεκίνπσε, επίσης, ὧς παιχνίδι κονσόδἠας της 5ε0ᾷ, αφού 
πρωτοεμφανίστηκε στο Ώγδαπικα»ί, αἡὴά γρήγορα π ὈΡῖ 5οΒ και π δημιουργός 
6αππε ΑΓίς αποφάσισαν να αδράξουν την ευκαιρία και νατο µειαφέρουν τόσο σε 


ΡΙαγδίαΐϊοπ 2 όσοκαισερς. 
κ 
- Ἡὰ 


Όποτε έχετε χρόνο, 
μπορείτε να 
σταµατάτε για να 
ξεκουράζεστε ήνα 
τρώτε! Ετσι 
γεμίζετε” και 
“καύσιμα”... 


Θετικά ) 


Εμγινεωσµμένο σώσο ασγιὀ σην ιαπωνική 
παράδοση όσο και απὀ σο Χριστιανι- 
σµό, σο ΟὈνγεηπαῖε 8 εμπεριέχει µωθολο- 
γικά σέρασα, εξορκισμούς και των 
αιώνια μάχη σου καλού µε Ὁσο κακό. 


αι, πρόκειται για ένα 
ΚΡά που δεν αρέσει 
στον Τσουρινάκπἰ Κὴα- 
σικός γαρ, ο Ανδρέας 
προτιμά την κἠασική 
ἀμποαθοπάταφοπίστικῃ 
θεµατοἠογία και απ’ 
ότι ξέρω δεν συμπαθεί ιδιαίτερα τη γιαπω- 
νέζικη άποψη που βασίζεται στο ..ιρεῆαμέ- 
Υο ΦάπιερΙὰγ, στούς ἀπίπιο χαρακτῄρες και 
στα εναἠἠακτικά σενάρια. Ετσι, κατάφερα 
να αποκιῄσω δικαίωµα στο ἴαΠάΙὰ 2 χωρίς 
ποῇῆές δυσκοβ/ες. 

Η ιστορία του είναι κἠασική. Ενας τυχο- 
διώκτῃς (α8ο[ιοιΙπά), ονόματι Ἁγιιάο (βρεί- 
τε ομοιότητες µε ονόματα άἡῆων πρώων και 
κερδίστε), παρέα µε το πιστό του ΡοΚεπιο- 
[ῆκα γεράκι 56, γυροφέρνει την επικράτεια 
σφάτοντας τέρατα κατόπιν αμοιβής. Εχοντας 
τη φήμῃ των αδίσιακτων εκτεἠεστών, οἱ 
6εοπουπάς γνωρίζουν την περιφρόνηση 
από τους κατοίκους, µε αποτέῆεσμα να 
έχουν αναπτύξει µια μάὴὴον αντικοινωνική 


συμπεριφορά. 0 Κγμάο προσἠαμβάνεται 
από έναν ιερέα για να προσέχει µια κοπέῆα 
με ιδιαίτερα χαρίσματα. Κατά τῃ διάρκεια ιε- 
ρής τεῇετῄς, το απόἠυτο κακό απεἠευθερώ- 
γετα! Κι έτσι ο βγιιάο βρίσκεται στη µέσῃ 
µιας απέῆπιδος αναζήτησης τρόπων για την 
αντιμετώπισή του. 

Στην εξιστόρηση παίζουν σηµαντικό ρό- 
ἣο (όπως και σε κάθε άἠῆο γιαπωνέζικο 
ΕΡ6) οι ποὴύ µεγάβοι διάἠογοι! Μοιραία Π 
δράση του παιχνιδιού φαίνεται ποὴὴές φο- 
ρές να είναι μικρότερη σε διάρκεια απ’ ό,τι τα 
ενδιάµεσα «ωί 5ζθΠες µε τους ατέἠειωτους 
διαἠόγους! Το κακό είναι πως δεν γίνεται 
5Κἱρ ώσιε να τους παρακάµψετε, αβὴά είναι 
οι μόνοι συνδειικοί κρίκοι ανάµεσα στο βα- 
σικό Και τα δευτερεύοντα αιιας!5! 


Ένας από τους συχνούς καβγάδες του Βγμάο 
µε την προστατευόµενή του, ΕΙΘθῃΑ... 


Ην σας 
άρεσε... 


παίξτε οπωσδήποτε τα πα ΓαΠ- 
ἴ85Υ Και τα Μεῖαἱ ἄ8α[ 9ο[. Είναι “διαμά- 
ντια”! Επίσης, δείτε Ώ{αβΟΠΒαΙΙ Ζ και άλ- 
λα γιαπωνέζικα σ8ΠΟΟΠ5 µε ΒΡΕ θεµατο- 
λογία (ναι, ακόµα και τα ΡΟΚΕΠΠΟΠ, ΒΡΕ 
θεωρούντα!), για να µπείτε στο πνε 


--... 


ΚΟΡΙΤΣΟΜΗΧΑΝΗ 


Είναι σχεδόν παράδοση τα γιαπωνέζικα 
ΕΡας να περιφέρονται σεναριακά γύρω από 
δακρύβρεχτες ιστορίες αθώων κοριτσόπου- 
ἠων. Το ἀἴαπάία 2 δεν ξεφεύγει από αυτήν 
την παράδοσῃ. Ο Βγιάο ξεκινά το παιχνίδι 
προσπαθώντας να διασώσει και αργότερα 
να προστατεύσει την Εἰεπα. Από την άλὴπ, 
κάνει φιῆότιμες προσπάθειες να αντισταθεί 
µε κάθε τρόπο στα θέήγπτρα της ΜΙΠεπία, 
µίας καθ’ όὴα διαβοἠικής παρουσίας, µε Ιδι- 
αίτερες δυνάµεις αἡὴά και πἠούσια σωµαι!- 
κά χαρίσµαιταί Μάῆισια, στη δεύτερη συψά- 
ντησή τούς, Π ΜΙιεπία τον παγιδεύει µε έ ο 
«ρε[| και ρίχνοντάς τον στο κρεβάτι, ετοιµά- 


Σύστημα µάχης 


(οουπίοίς) έχουν µεγάλῆ σηµασία. Ως παίκτες, µπορείε να αποφασίσετε αν θᾳ πάτε γία ένα δυνατό χτύπημα (οοπιΏο), που 


Τ ο εξαίσιο σύστηµα µάχης του Ο{Γαπαϊία 2 είναι ἵμτη ρα58ᾷ. Παρόλα αυτά, ο συγχρονίσµός, τα οοπιρος και οι αντεπιθέσεις 


προξενεί µεγάλή ζημιά στον εχθρό, ή για ένα κρίσιμο (οπᾷσαῇ), που βλάπτει λιγότερο αλλά καθυστερείτις κινήσεις του 
αντιπάλου. Στο κάτω δεξί σηµείο της οθόνης, υπάρχει µια µπάρα όπου απεικονίζονται όλοι οι μαχόμενοι, οι οποίοι διανύοντας και 
φτάνοντας σε συγκεκριµένα σηµεία αυτής της µπάρας, μπορούν να ενεργοποιήσουν και να Εκτελέσουν τις κινήσεις τους. Βάσει, 
λοπτόν, της μελέτης της λεπουργίαςτης μπάρας, της καλής κατανόησης των δυνατοτήτων κάθε χτυπήµατος καιτου 
συγχρονισμού, µπορείτε να κάνετε τη διαφορά. 


(0 ΓΓι 565 


Ε! ΠΠΙρ:/ΛΝΝΝΝ .0ΓαΠΚἰ82.48/ 
ΕΙ Πίο :/ΛΝΝΝΝΥ.ΠΡᾷΓΘΑΠΙΕΓ.ΟΟΠΠ/Γ8Πάἱ82/ἱπάΕΧ.Πἰπι 
Β! ΠΠρ://ᾳΓαπάία2.υ0ἱ.οΟΠΠ/ 


τευση όᾗων, ασιάθµηπτοι εξωτερικοί παράγο- 
γτες τη διακόπτουν πάνω στο καἠύτεροί Λίγο 
αργότερα ο Ἁγιάο ανακαἠύπτει πως π Μί]- 
Ιθπία είναι Π νυχτερινή “προσωπικότητα” της 
αθώας Εἰεπα, π οποία προφανώς κατεἠήφθη 
από δαιµονικές δυνάµεις κατά τη διάρκεια 
της τεῆετῄς. Καθώς το παιχνίδι προχωρεί, 
εκτός από τα δευτερεύοντα αΙθσίς, το βασικό 
σενάριό του εμπβουτίζεται µε περισσότερο 


Ρῦ Μαείου 


Εδώ ββέπετε όῆα τα µέῆῃ της ομάδας, 
καθώς και τις μπάρες µε τα αποθέματα 
ενέργειας, µαγείας και ειδικής κίνησης. 


ΠΗΓΗ! πλ, Λ{ 
ει Ἓθιω μι 


ή 


Ι Στο µπβε κομμάτι της µπάρας εκτέβεσης 
κινήσεων Φαίνεται ο χρόνος που θα 
χρειαστεί για να επιβέξετε τη δράση... 


ΚΙ στο ροζ ο χρόνος που χρειάζεται για να 
εκτεβεστεί 0 κατάπβηβος συγχρονισμός θα 
σας δώσει το πβεονέκτημα! 


μυστήριο (όπως π αποκάἠυψῃ τῃς ΜΙεπία), 
αἠῆά και την προσθήκη διάφορων χαρακτή- 
ρων στην ομάδα. Αναμφίβοῆα, οι χαρακτήρες 
του παιχνιδιού είναι άψογοι - ο σχεδιασμός 
απίστευτων πρώων είναι ένα από τα ατού των 
Ιαπώνων. Φυσικά, από την παρέα δεν θα 
μπορούσαν να Πείπουν τα ζωάκια. Τόσο 
ο 5ΚΥθ όσο και ένα σκιουράκι φιυστό 
ο ΡἰςάςΠΗ κάνουν το παιχνίδι ακόµα 
πιο χαριτωμένο. 


ΑΝ ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ 
ΤΟ ΑΠΟΦΥΓΕΙΣ... 
ΣΚΟΤΩΣΕ ΤΟ! 


Σαφώς το πιο θετικό και δια- 
σκεδασιικό σηµείο του άΓαπάϊ8 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


2 είναι οἱ μάχες. Πότε μοναχούῆης και πότε 
µε παρέα (που βρίσκει στο δρόµο), ο Βγιιάο 
θα κἠπθεί να αντιμετωπίσει τέρατα µοναδι- 
κής σχεδιαστικής ἔμπνευσῃς (ένα άἢῆο ση- 
µείο όπου οἱ γιαπωνέζικες παραγωγές Ξξεχω- 
ρίζουν)! Βεβαίως, τίποτα δεν ξεφεύγει από 
την καρτουνίστικη υφή του παιχνιδιού, οπότε 
µην ξαφνιαστείτε όταν βρεθείτε αντιμέτωποι 
µε τεράσιια βατράχια, κροταῆίες και μερικούς 
αστείους δαίμονες! Οι τεῇικοί κακοί είναι, 
πάντως, απίστευτοι. Όσον αφορά στο σύστη- 
μα µάχῃς, το οποίο είναι ο νευραἡγικός πα- 
ράγοντας κάθε γιαπωνέζικου ΚΡα, τα πράγ- 
µατα είναι ευχάριστα. Κατ αρχάς, αν και 5ε- 
φεύγει από τα καθιερωμένα συστήµατα των 
δυτικών αςίίοπ και µπ ΕΡᾶ5, παραμένει εύκο- 
ἣο στο Χειρισμό Και Κατανοπῖό. Όπως συνη- 
θίσεται στα γιαπωνέζικα ΕΡᾶς, στο δεκίνηµα 
κάθε συνάντησης µε αντίπαβο, Π οθόνη α- 
ἠά7ει και μεταφέρεται σε προκαθορισμένο 
χώρο, στον οποίο οἱ Χαρακτῄρες ποἠεμούν 
µε κινήσεις που διεξάγονται κατά σειρά 
(αγῃ Ρα5ες/). Οἱ μάχες, ἠοιπόν, δεν γίνονται 
σε πραγµατικό χρόνο, αἡὴά µια µικρή προ- 
σθήκη στο σύστηµα ελέγχου τούς δίνει µια 


θε απορία σχετικά µε αυτό. Σπου- 
δαία δουλειά έχει γίνει και στον 
τοµέα αναβάθμισης των Χαρα- 
κτήρων. Οι ήρωες ανεβάζουν 
επίπεδο και αποκτούν ειδι- 
Κές δυνάµεις ποἠεμώνιας 
και συἠἠέγοντας αντικείµε- 
να. Αν και περιορισμένης 
ποικιῆίας, τα αντικείμενα 
που μπορούν να βρεθούν, 
αποτεῆούν μαγικά επιθετι- 
κά όπῆα και γιατρικά. Ση- 
µαντικό ρόῇο παίζουν τα πιαθίς και σΚΙ εοἶῃ5 
που µαζεύετε κατά τη διαδρομή, τα οποία 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε για να ανεβά- 
σετε τις Ικανότητες μαγείας και δυνατοτήτων 
αντίστοιχα κάθε χαρακτήρα. Το θετικό µε την 
ύπαρξη των «οΐῃς, σε αντίθεση µε παιχνίδια 
όπως το ΡἱαΡΙο, είναι πως δεν χρειάζεται να 
περιμένετε να ανεβείτε επίπεδο για να σας 
δοθεί π ευκαιρία να κάνετε ΙράΓαάςθ. Βρίσκο- 
ντας αρκετά, ας πούμε, σΚΙΙΙ ςοἶπ», µπορείτε να 
τα 6οδέψετε όὴα µαζί όποτε νομίζετε ότι πρέ- 


Είναι φως φανάρι πως “κάτι” πήγε στραβά εδώ... 


πει, έχοντας ὧς αποτέῄεσμα την υπέρ-ενίσχυ- 
σπ των υπαρχόντων δυνατοτήτων σας, αν δεν 
τα έχετε ξοδέψει για τη συνεχή απόκτηση νέ- 
ων. Για να είστε σε θέση να εξαποἠύσετε µα- 
γικές επιθέσεις, πρέπει να έχετε δώσει στο 
χαρακτήρα σας ένα ΠΙΔΠᾶ 66ᾷ. Σε αυτό απο- 
θηκεύονται Κατά κάποιο τρόπο τα 5ρθ|ἱ που 
διαθέτει ο Κάτοχος χαρακτῄρας, δίνοντάς του 
την ευκαιρία να τα χρπσιµοποιῄσει. Σηµαντι- 
κή είναι και Π συµβοῆή των σΚΙΙ Ροοίς, που 
επίσης µπορείτε να βρείτε ἀἰοπᾳ {Πε Ν/ὰΥ, τα 
οποία περιγράφουν ικανότητες και ανοίγο- 
γτάς τα κατά τη διάρκεια µιας µάχῃς, ο χαρα- 
κτήρας µπορεί να “μάθει” και να εξαποὴύσει 


Για άλλη µια φορά, ο Βγμάο καταφέρεται κατά της 
εκκλησίας... 4ο Πουγθ! 


Ρό Μνηον ΕΤΕΙ 


Η ΜΙΗοπία, εκτός από μπούστο, διαθέτει και αξιόλογες μαγικές δυνάμεις! 


κάποια νέα επίθεση ή άὴὴπ δράσπ. Τέῇος, 
μαζεύοντας κανονικά νομίσματα, µπορείτε να 
αγοράζετε νέα όπῆα και πανοπῆίες από τα 
καταστήματα πού συναντάτε στο δρόµο σας. 


ο ἍἉ λλες 


Είστε φανατικός ἠάτρης του ρεαῆισμού, Τα 
γραφικά του παιχνιδιού σίγουρα δεν σας εκ- 
φράζουν. Σας αρέσουν τα γιαπωνέζικα κινού- 
μενα σχέδια, µε τα φανταχτερά χρώματα και Τι5 
εξωπραγµατικές φιγούρες; θα νιώσετε σαν 
στο σπίτι σας. Οι γραφίστες του παιχνιδιού 
έχουν κατορθώσει να αποδώσουν µια σχεδόν 


Αυτοί οι γύπες δεν είναι ιδιαίτερα δυνατοί, αλλά κάνουν πολύ γρήγορες επιθέσεις και εμφανίζονται 


πάντα σε ζευγάρια... 


[ΚΤΏ ρε Μασίο; 


Τι έλεγα για τα κοριτσάκια; Ορίστε ο ήρωάς µας, αντιμέτωπος µε έξι από 
δαύτα! 


απόἠυτῃη απῖπιθ υφή στα γρα- 
φικά τους. Οι ήρωες και οἱ ἠοι- 
ποί χαρακτήρες είναι σχε- 
διασμένοι εκπἠηκτικά. Οἱ 
στοῆές τους, οἱ κινήσεις τους 
μοιάζουν να έχουν βγει από 
τπῆεοπτικό ςἀΓίοοΠ. 
Και πού να δείτετις εἰ- 
δικές κινῄσεις στις 
μάχες και τις επιθετι- 
κές εξάρσεις των χαρα- 
κτρων! Εντυπωσιακά 
φωτεινά εφέ, θαυμά- 
σιε», σχεδόν χορευτ- 


κές κινῄσεις... Το ίδιο, βέβαια, ισχύει 
και για τα περισσότερα 20 µοντέ- 
ὴα που εμφανίζονται στο παι- 
χνίδι. Εντυπωσιακά σπίτια, 
φαντασιικοί ναοί, πραγµα- 
τικά όῆα είναι τέῆεια. 
Μοναδική παραφω- 
Ν γία στα γραφικά αποτε- 
ἡούν τα ἰθχίμγες που 
/.. εφαρμόζονται σε μεγάῆες 
επιφάνειες (σε βράχους, 
βἠάσιηπση κ.ἠπ.), τα οποία είναι 
χαμπῆῆς ποιότητας και επαναἠαμβανόμενα. 
Επίσης, παράπονα έχω από την εισαγωγή 
αἠὴά και από τα περισσότερα ενδιάµεσα βί- 
ντεο, καθώς Π ανάἠυσή τους είναι χαμπβή, 
αν και είναι καἠοσχεδιασμένα και κατα- 
σκευασμένα µε αρκετή φαντασία... 

Όσον αφορά σιον ήχο, τα πράγματα 
είναι διφορούµενα. Οι µεἠωδίες κινού- 
νται σε διαφορετικό στυὴ απ’ ό,τι θα 

περιμένατε από κάποιο ΒΡα. Δεν 

υπάρχουν επικές ενορχηστρώσεις µε 
βαριά φωνητικά και κἠασικά όργα- 
να. ΟΙ περισσότερες κινούνται σε 


Στο πανδοχείο του πρώτου αυθςί, όπου θα 
γνωρίσετε τα µέλη ενός... τσίρκου! 


οµμη... Ώου 5μθετ! Υοι ΓΘΠΕΠΡΘΓ πο 
Ύου γ6πεΠΡΘΓ πή ργοπί5θ Του 


Δείτε τη Χαρά ζωγραφισμένη στο πρόσωπο της ΜΙΙοπία, καθώς, όλο σκέρτσο και νάζι, δηλώνει 
στον Βγωάο πως ήρθε να εκπληρώσει την υπόσχεσή της... 


ένα χαρούμενο μοτίβο, το οποίο σταδιακά 
γίνεται κουραστικό. Η μουσική δεν αἡβάτζει 
στα σηµεία Κάθε πίστας, παρά µόνο ὅταν οι 
ήρωες εµπἠέκονται σε κάποια µάχῃ (οπότε, 
ούτως ή άἠῆως, αἠἡλάτει 

οἠόκῆπρο το σκηνικό). . 

Από εκεί και πέρα, µε- 
ρικά µόνο μουσικά 
θέµατα ξεχωρίζουν. 
Στα φωνητικά το 
αταπαάϊα 2 “ἠάμπει”. 
Οι πθοποιοί απέδωσαν 
ποἢύ καὴά τα φωνητικά 
όῆων των χαρακτήρων. 
Ἀκόμα και στις στιγμές {/ 
έντασης, οι χαρακτή- 
ρες ακούγονται ποὴύ 
“ζωντανοί” σε σχέ- 
ση µε άὴὴα ποβυ- 
διαφηµισµένα 
παιχνίδια (στο 
ΡίαΡΙο, για παρά- 
δειγµα, ακούς 
διάλογο και σε 
παίρνει ο ύπνος). Το 
κακό είναι πως δεν συνο- 
δεύονται όὴοι οἱ διάἠογοι 
από φωνπτικά και αυτό συµ- 
βαίνει μάὴὴον ἠόγω του τε- 
ράσιτιου αριθμού τους. Για να 
πω και το κουτσομποῇιό 
µου, Π φωνή του γερακιού 
5ΚΥε µού θυμίζει έντονα 
αυτήν του ]μάϊςαίοι ΛΙ- 
ἁαγῖς από το 5{ὰΓςΓΗἱ 


ΘΥΜΙΖΕΙ ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΦΥ νΙ! 
Αν και δεν κινείται στο ίδιο «γβαΓρπΚ 
περιβάἠἡον, το παιχνίδι μιμείται σε µεγάὴο 
βαθμό το καἠύτερο, ίσως, όῆων των Εἴπαι 
ΓαΠία»ΥΙ Τόσο ο ήρωας (μοιάζει υπερβοῆι- 
κά στον (Ιοιιά, οἱ ιδιότητές τούς είναι πα- 
ρόµοιες και ταιριάζουν µέχρι και στη 
συμπεριφορά!) όσο και Π εξέῆιξῃ τῃς 
ιστορίας μού έφεραν στο νου τις µα- 
γευτικές στιγμές που πέρασα πριν 
από περίπου ἆ χρόνια, µε το άψο- 
γο παιχνίδι του ΡΙαγσίαΐϊοπ. Έεκι- 
γώντας, ο Κγιάο βρίσκεται να πο- 
ἠεμά τέρατα Και να προσπαθεί να 
καταἠάβει τι συμβαίνει γύρω του. 
Σχεδόν καθ’ όὴπ τη διάρκεια του 
παιχνιδιού οι σχεδιαστές φρόντισαν 
γα επιδεικνύουν τον αἡαζονικό χα- 
ρακτήρα του, καθώς δεν χάνει ευκαι- 
ρία να ειρωνευτεί τους άἡῆους και εἰ- 
δικά την Εἰθπα, το κορίτσι που υποτί- 
θεται ότι προστατεύει! Βεβαίως, µπν 
ξεχνάµε ότι πρόκειται για γιαπωνέζι- 


ΡΟΝΡΙΣ 
Ιῃ 


ή μαι 


Λίγες στιγμές αργότερα, ο Βγωάο είναι ακινητοποιηµένος 
(από ένα σατανικό 9ρθ!!) πάνω στο κρεβάτιτου, ενώ η 
ΜΙΙθπία τον πλησιάζει µε πολλές ορέξεις! 


κη Ιστορία, οπότε είναι απἠώς θέµα χρόνου 
η ανάπτυξη µιας ιδιαίτερης συμπάθειας µε- 
ταξύ τούς, η οποία μοιραία θα µετεξεῆιχθεί 
σε ειδύἠῆιοΙ Κατά την προσφιὴή συνήθεια 
των Ιαπώνων δίνεται µεγάῆο βάρος στο 
θρησκευτικό περιεχόµενο. Εμπνευσμένο 
τόσο από την ιαπωνική παράδοση όσο και 
από το Χριστιανισμό, το Εἴαπάϊα 2 εµπεριέ- 
Χει µυθοἠογικά τέρατα, εξορκισμούς και την 
αιώνια µάχῃ του καἠού µε το κακό, κατά την 
οποία ο πρίγκιπας του σκότους προσπαθεί 
γα βγει από τα βάθη της γης και να διεκδι- 
κήσει τον κόσµο από το θεό του φωτός. Σε 
όὴο αυτό το συρφετό προσθέστε την παρου- 
σία ενός άθεου πεσιµιστή αντί-ήρωα, όπως 
ο Εγιάο, και έχετε µια απόῆυτα οἡοκήπρω- 
µένη εικόνα του παιχνιδιού! Αν δεν σας πει- 
ράζει το σήστημα 5ἀνε, το οποίο επιτρέπει 
γα σώτζετε µόνο σε συγκεκριµένα σηµεία 
κάθε πίστας, το άἴαΠάΐὰ 2 είναι από τα πιο 
αξιόῄογα παιχνίδια του είδους του. Ειδικά 
αν σας αρέσουν τα γιαπωνέζικα ΒΡᾷ5, θα το 


ἠατρέψετε. 
Ῥο) 


Μην το χάσετε για κανένα λόγο! 
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ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ 


[ο] Ίτο ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 Οὓς 


του Χάρη Κλάδη τοχ(ῶσοπιρηρτθςς.στ 


Τον Δεκέμβριο του 2001] εμφανίστηκε στην εἡὴπνική αγορά ένα παιχνίδι που ξύπνησε 
μνήμες ανέµεῆου φαππίπᾳ της δεκαετίας του '90. Ενα από τα εἠάχιστα παιχνίδια που 
µπορούν να αποκαἠούνται ἀϊζᾶάςες, το 5ρἰάεΙ-ΜαΠ, κέρδισε τη συμπάθειά µας και µας 
πρόσφερε αρκετές ώρες διασκέδασης. Ετσι, µόῆις ανακοινώθηκε π κυκἠοφορίατου 
5ρἰόεΙ-Μαη;: ΤΠε Μονίε, στη Σύνταξη επικράτησε αναταραχή και ανυπομονησία... 


ια τους εβάχισιους από εσάς που 


δεν διαβάσατε το εντυπωσιακό 
- ὀσέῆιδο τονίθνν του δρἰάει-ΜαΠ, 
θα κάνω µια µικρή ιστορική ανα- 

δρομή στα κύρια γεγονότα που 

αφορούν σιπ δπµιουργία του (το 

έχω Σξαναπεῖ) σημαντικότερου και πιο παρεξηγΠ- 
µένου ήρωα των κόμιξ. Πρόκειται, ἠοιπόν, για την 
Ιστορία ενός έφπβου “σπασίκῆα”, ο οποίος έτυχε 

τῃς ευεργεσίας µιας μειαἠήαγμένης αράχνης, που 

του μετέδωσε τις εκπἠηκτικές δυνάµεις της μ’ ένα... 
δάγκωμα. Αφού ακοἠούθησε µια σειρά συγκυ- 

ριῶν, ο νεαρος Ππερ Πάρκερ Ζει µια δεύτερη ζωή 

ως προσιάτπς των αδυνάτων, βάζονιας στην άκρη 

ώό την προσωπική ζωή αἠῆά και την επαγγεἠµατική 


καριέρα του. 
οταν " Το σενάριο του παιχνιδιού δρἰἀςι-Μαπ: Τα 


Μονία ακοβουθεί σχεδόν κατά γράμμα αυτό της 
{ ομώνυμης ταινίας. [ράφω σχεδόν, διότι στο 


4 
ον ποδια παιχνίδι έγιναν μερικές µικρές παραἠήαγές 
Ἂν 


ώστε να “χωρεσουν” στο σενάριό του περισσό- 


ά ἱ . 
νται ας τεροι “κακοί” εκιός του 6[6επ σοΡΙίπ. Οι 
ιίοινο δζο[ρίοῃ, ΨμΓα, ὅποςκοτ, Κίαναῃ ἴ]α 
ᾗ Ημπίο είναι µερικοί από τους κἠασι- 


2, 
Ἆι α ακούς ανιιπάῆους του συµπαθέσιατου 
μα πα τα ας . 


ήρωα, αν και, όπως συνέβαινε µετο 


Αντιμετωπίζοντας τους “μεταλλικούς” 
υπηρέτες του 5µοσΚκογ. 


Δείτε πόσο εντυπωσιακή είναι η πόλη κάτω από 
το αἱιάθυ του ὤγθθη ο/η! 


Το Βρϊαενγ-ινίεσπ:; Της ΒΜονῖε απιοτσε)λεί 
µια πολύ καλή μµεσαιρορά σης σαινίας, 
όμως, αποσωγχάνει να µετσαιρέρει Όηων 
κοσμική αίσθηπσω σου ήρωα. 


προηγούμενο παιχνίδι͵ ἠείπουν αρκετοί ση- 
µαντικοί (α5 µπν αρχίσω να αναφέρω, γιατί 
θα χαραµίσω αρκετό χώρο κατονομάζονιάς 
τους). 

Ως παιχνίδι, το δρίάθ[-ΜαπΠ: Τήα Μονίε 
κρατά τόσο το ύφος όσο και το Φάπιερίὰγ του 
προηγούμενου. 0 ἠρωάς µας, σ’ ένα ἀςίῖοπ 
μοτίβο, θα πρέπει να αντιμετωπίσει κάθε ἠο- 
γής Κακοποιό, στο έδαφος ή στον αέρα, χρῃ- 
σιμοποιώντας Τα... φυσικά σωματικά χαρί- 
σµατά του (δύναμη, ευκινησία) και, φυσικά, 
τον εκπἠηκτικό ιστό του. Για να δοθεί µεγα- 
ἠύτερη έµφαση στις μάχες του παιχνιδιού, 
υπάρχουν κρυμμένα πάνω από 20 διαφορε- 
τικά Πίέ «οπΊρος µε ἵπ µορφή Ρον/6Γ ας, τα 
οποία θα επιτρέψουν στο δηµοφιὴή ήρωα 
να κάνει Ιδιαίτερες επιθετικές κινήσεις και 


συνδυασμούς χτυπηµάτων. Όπως και στο 
προηγούμενο παιχνίδι, το ατού είναι Π Χρῃ- 
σιµοποίπσῃ του ιστού και οι “κρεμασιές” 
βόῆτες ανάµεσα στα κτήρια της Νέας Υόρ- 
κπς. Αυτή Π διαδικασία έχει βεἠτιωθεί κατά 
ποῆή, καθώς επιτρέπεται ο πὴήρης έῆεγχος 
της κατεύθυνσης του δρἱάθΙ-ΜαΠ ενώ αυτός 
κρέμεται από κοἠόνα σε κοῄόνα, από σκε- 
πή σε σκεπή. Εἴσι,͵ ο ιστός δεν είναι απὴώς 
ένα µέσο µειαπήδησης από τη µία ταράτσα 
στην άἡὴπ, αἡλά κυριολεκτικά µπορεί να 
χρπσιµοποιπθεί για ταχύτατες μεταβάσεις 
από το ένα σηµείο της πόὴῃς στο άλἢο, µε τῃ 
δυνατότητα στροφών, αλλαγών κατεύθυνσης 
κ.ἠπ. Φυσικά, βασική προὔπόθεση είναι να 
κατορθώσετε να συνηθίσετε το χειρισμό της 
διαδικασίας αυτής. 


Θετικά 


ο Εντυπωσιαμά γραφιά 
ο Παράδειγμα του τι 


μπορούν να Ἠάνουν οι 


σύγχρονες Μάρτες Υραφωιών 


Αρνητικά 
9 Υπερβολιμές ν 
απαντήσεις 


ο Έχει χαθεί 
η αίσθηση τον ατσοθἀθ 


ο Έλλειφη χιούμορ 
ο Ὑπερβολιμά ρεαλιστι!ό 


Επειδή το παιχνίδι τείνει να γίνεται Χαοτι- 
κό σε ποὴὴά σηµεία, εξακοἢουθεί να υπάρ- 
χει π “πυξίδα” που ανά πάσα στιγµή σάς κα- 
τευθήνει. Φυσικά, π πυξίδα καταδεικνύει 
µόνο τη βασική αποσιοῆή που έχετε σε κἄ- 
θε πίστα και όχι τις ενδιάµεσες µικροαπο- 
σιοὴές που µπορεί να συναντήσετε. Λυτές 
δεν είναι απαραίτητο να οἠοκήπρώνονται, 
αἡὴά µαζί µε τα κρυφά σηµεία και ἠοιπά µυ- 


Ην σαξ 
άρεσε... 


εωδείτε οπωσδήποτε την ταινία, 
αφού, βέβαια, ενημερωθείτε για το 
σενάριο και την εξέλιξη του κόμιξ. 
Αν δεν έχετε παίξει το πρώτο ορί- 
646/-Μαη, πρέπει να το κάνετε χω- 
ρίς χρονοτριβή. 


στικά, ενισχύουν, κάπως, τπν αντοχή του 
παιχνιδιού στο χρόνο. 

Το ἱπίθγίαςο του παιχνιδιού έχει μείνει 
αναἠβοίωτο και αρκετά απἢό. Οι µπάρες τῃς 
ενέργειας και του ιστού υπάρχουν για να 
εἠέγχετε την κατάστασή σας, το ραντάρ και 


Στις ενσέριες 
αναμετρήσεις 
γινεται, 


κυριολεκτικά,ο 
χαμός! 
Εντυπωσιακά 
γραφικά και εφέ! 
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ΕΙΠΕ ΠΛΗ 


ΤΗ8 πιην!ς 


Κυνήγι στον αέρα. Δεν ξέρω αν πι 

π “αραχνοαίσθησπ” βρίσκο- 

Ἡ ντα! για να σας βοπθούν 

{ στις εξαιρετικά σπάνιες πε- 

᾿. ριπιτώσεις που χάνεστε ῄ 

κινδυνεύετε. 

Όσον αφορά στις αποσιο- 
Λές, αυτές θυμµί- 
Ζουν αρκετά τις 

αντίστοιχες του 

5ρίάθ[-Μαπ που 

παρουσιάστηκε στο τεύ- 
χος Λεκεμβρίου 2001, αν 
και σεναριακά ακοἠου- 
θούν την εξέῆιξη της 
ταινίας. ΟΙ πρώτες απο- 
στοὴές κρίνονται μάῆ- 
ὴον εκπαιδευτικές, µε 
εσάς να προσπαθείτε να 
συνηθίσετε το χειρισμό, 
τις βόἡτες µε τον ιστό 
και το σύστηµα µά- 

Χῃς. Αργότερα, θα χρειαστεί να αναἠάβετε 


πιο σηµαντικά και δύσκοὴα καθήκοντα. Πο- 
ἠίτες που κινδυνεύουν, εναέριες μάχες, κα- 
κοί, είναι µερικά κἠασικά παραδείγματα. Με 
την οἠοκήήρωση κάθε αποσιοῆῆς, αποκτᾶ- 
τε πρόσβαση στα πιεᾶἰὰ μενού, στα οποία 
µπορείτε να δείτε τις κινηματογραφικές 
σκηνές και αρκετά «οπεερί σχέδια από το 
παιχνίδι. 


Το παιχνίδι Ξεκινά µε όμορφες κινηµατο- 
γραφικές σκηνές, που ακοβουθούν, φυσι- 
κά, τη ροή του σεναρίου της ταινία». 0 πρώ- 
τος 5ρίἀΘΙ-Μαπ που θα δείτε, δεν φοράει 
σιοῇή, αῆὴά ένα κόκκινο φούτερ, µπῆε πα- 
ντεῆόνι, κουκούῆα, γάντια και κόκκινα 
αθὴπτικά παπούτσια. Σε αυτό το σηµείο θέ- 
ἠω να σταθώ και να κριτικάρω την αμφίεσῃ 
του ήρωα. Εντάξει Π κουκούῆα και το φού- 
τερ, πάει καἠά, αἡὴά σύμφωνα µε όσα επί 
χρόνια έχω διαβάσει στα κόμιξ, ο δρίἀεί- 


ότι στο πρώτο παιχνίδἠᾳ 


Οπιο γρήγορος τρόπος αποφυγής παγίδων είναι... το πέταγμα! 


[ΚΕ] Ρο Μαςίου 


Μαπ δεν µπορεί να περπατῄσει στους τοί- 
χους µε παπούτσια! Αυτό συνέβπ και στην 
ταιγία και ῄταν ένα από τα σηµεία που ενό- 
χῆησαν ποῆῆούς {αῃς. Αργότερα τα πράγµα- 
τα, φυσικά, βεἠτιώνονται, καθώς ο ήρωας 
φοράει τη στοῆή του και εντυπωσιάζει! Αν 
δει κανείς τις απαιτήσεις του παιχνιδιού, µε 
την πὴήρη χρήση των νεότερων τεχνοῇο- 
γιών {ΤαΠ5ίοίπι δι ΙἰαΠίῖπα και τπν ανάγκη 
για 32ΜΒ κάρτα γραφικών (1Η), θα περιµέ- 
γει να δει κάτι τουὴάχιστον αξιόἠογο. 
Όντως, τα γραφικά είναι το πιο εντυπωσιακό 
σηµείο του παιχνιδιού. Εκπἠηκτικά εφέ, 
φωτισμοί, οµίχῆπ - στοιχεία που ἠίγα παι- 
Χνίδια στο παρεἠὴθόν καιόρθωσαν να απο- 
δώσουν µε τέτοια ποιότητα. Φυσικά, όπως 
καταἠαβαίνετε, το παιχνίδι βασίζεται ιδιαί- 
τερα στην κάρτα γραφικών και όχι στον επε- 
ξεργασιή. Μία ἄ6ξοιςε2 ΜΧ400 καιόρθωσε 
γα απεικονίσει Χωρίς σπασίµατα στην κίνη- 
ση ανάλυση 640χάθθ και µετις ἠεπτομέρει- 
ε5 στο εἠάχισιο, έχοντας, όµως, αναμμένα 
όῆα τα οπτικά εφέ. Όταν 

το έτρεξα σε σύσιπμα 
µε «6Εοίςθ 2, τα πράγ- 
µατα βεἠτιώθηκαν κατα- 
κόρυφαίἱ Τα γραφικά των 
κτηρίων, των σκηνικών 
και των χαρακτήρων 
είναι εντυπωσιακά. 
Μπορείτε να 
δείτετις εικόνες, 
ειδικά αυτές που 
απεικονίζουν τις 
εναέριες µάχες µε τον 
ἄΓθεῃ άοΡΙίη για να 
πειστείτε, αν και νο- 
µίζω πως απ’ τῃν 
πρώτη στιγµή θα εκστασιαστείτε µε τα εντυ- 
πωσιακά μµοντέῆα του παιχνιδιού. Παρόῇ’ 
αυτά, τα γραφικά του παιχνιδιού µε αφῄ- 
γουν µε µια πικρία - όχι ἠόγω τῃς ποιότητάς 
τους, αθὴά ἠόγω των απαιτῄσεών τους. Πι- 
στεύω πως αυτό το παιχνίδι δεν θα έπρεπε 
γα το στερηθεί ένα µεγάὴο µέρος παικτών, 
όπως γίνεται τεῇικά. Λεν είναι από τα ἀςἴῖοπ 
4άπιες που θα αφήσουν εποχή, αφού είναι 
μεν διασκεδαστικό, αῆῆά δεν παύει να είναι 
ένα ἀἴζὰάε παιχνίδι. 

Όσον αφορά στο πηχπτικό µέρος του παι- 
Χνιδιού, εκιός από τα ικανοποιητικά ειδικά 
εφέ Και τις φωνές των χαρακτήρων {τις 
οποίες δανείζουν οι πθοποιοί τῃς ταινίας), 
η μουσική δεν καταφέρνει να αποσπάσει 
Ιδιαίτερες δάφνες. Τα τέκνο περάσματα και 
οι μουντές ενορχηστρώσεις δεν αρκούν. 
Προτιμούσα το ΓδίΓο ἴθε[ίπᾳ που άφηνε Π 
μουσική του πρώτου δρἰἀάθΙ-ΜαΠ. 


κ, -- ὃν 


Όπως έχω πει και στο παρελθόν, όταν 
κρέµοµαι ανάποδα, σκέφτομαι καλύτερα! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα πράγματα έχουν μείνει, πάνω 
κάτω, τα ίδια µε το προηγούμενο 
ρἱἀε[-ΜαΠ. Ο χειρισμός εἴ- 
γαι σχεδόν απαράδεκτος 
όσον αφορά στο πἠηκτροὴό- 
γιο, καθώς χρειάζονται ποὴύ 
περισσότερα δάχιυῆα από 10, 
για να µπορεί κανείς να πει πως 
θα παίξει µε άνεσπἰ Καθαρόαι- 
μο παιχνίδι για κονσόὴες 
(άἠῆωστε, κακά τα ψέμα- 
τα, Π έκδοση για Ρ(5 
είναι µεῖαφορά από 
το ΧΡΟΧ), είναι 
σχεδιασμένο να 
παίζεται σχεδόν 
εξ οἠοκήήρου 
µε Ίογραά ή |ογςίϊεἰ« - εξοπἠισμένα µάῆιστα 
µε έξτρα εἠεγκτές για να µπορεί να 
γίνεται και Π διαχείριση τῃπς κάµερας 
χωρίς πρόβῆημα. Σε σχέση µε το 
πρώτο 5ΡΙάΘΙ-ΜαΠ, βέβαια, τα πράγ- 
µατα δεν είναι τόσο καὴά. Βἠέπε- 
τε, εκείνο το παιχνίδι ήταν 
εξαιρετικά απἠουστευμένο, 
ώστε να µην είναι απαρα(- 
τῃτος ο Χειρισμός της κάµε- 
ῥρας. Στην παρούσα φάση, 
όµως, π κάµερα παίζει ση- 
µαντικό ρόῇο για τη διεκπεραίω- 
ση αρκειών αποστοῆών (ειδικά αυτών 
που διαδραματίζονται σε κἠειστούς χώ- 
ρους), µε αποτέἠεσµα το θάπιερίὰγ να γί- 
γεται εκνευρισιικό. 

Όσον αφορά στο χειρισμό του {διου του 
ἤρωα, αυτός παραμένει αξιόβογος, καθώς 
µπορεί να δώσει ένα “υπέρ-πρωικό” {εε[- 
ἴπᾷ στο ΦάπιερίὰΥ. Αν και σχετικά ποἠύπὴο- 
κος, το εκπαιδευτικό κομμάτι του 
παιχνιδιού αρκεί για να τον καιανοῄσετε 
πἠήρως. 


Και τώρα ῥερικές επιδείξεις  λῥιώης 
γυμναστικής! 


ερῃΕΡ- ΠΛΠ 


ΠΟΙΑ ΚΑΡΤΑ 
ΕΙΠΑΜΕ ΠΩΣ ΕΧ 


« - ὃν 


ΤΕΛΙΚΑ, ΠΩΣ “ΚΡΕΜΕΤΑΙ”:; 

Το δρἱάθΙ-ΜαΠ: Το Μονίε αφήνει 
ανάµικια συναισθήματα. Από τη µια, 
αποτεῆεί µια ποὴύ καὴή µεταφορά τῃς 
ταινίας, από την άλὴη, όµως, αποτυγχάνει 
να μεταφέρει (όπως και π ταινία) τπν κωµι- 
κή αίσθησῃπ του ήρωα. Δεν υπάρχουν οι 
διασκεδασιικές ατάκες του πρώτου 5ΡἰάεΙ- 
Μαπ, οι “βὴαμμένοι” κακοί και τα καρα- 
γκιοζιῆίκια τούς, έχει χαθεί αυτό το “δια- 
σκεδασιτικό χυµαριό”, αν θα μπορούσα να 
το πω έτσι. Τα γραφικά είναι εκπἠηκτικά, 
αθῆά {ίσως είναι περισσότερο ρεαἠιστικά 
απ’ ό,τι θα Ζπιούσε κάποιος από ένα παιχνί- 
δι βασισμένο σε ήρωα κόμιξ. 

Το κακό είναι πως το παιχνίδι έχει τα ίδια 
ενοχἠητικά σηµεία µε την ταινία. Αν και κα- 
ταφέργνει να αποδώσει τέῄεια, ὧ5 φιγούρα 

αὴῆὴά και ως οντότπτα, 

τον ήρωα, τον περιο- 

ρίζει σε ρόὴο Κο- 
µπάρσου, µε δράσῃ και 
αποσιοῆές που έχουν να 
κάνουν µε τις δακρύβρε- 
Χτες ιστορίες του θείου 
Μπεν, της θείας Μέι, του Χάρι 
(γιου του ἄἴΘθεπ ΚοΡΙἰπ) και 
τῃς Μαίρη Τζέιν. Τέῇος, το 
πιο αρνητικό σηµείο είναι 
οι απαιτήσεις του. Για να πε- 
τύχει ένα τέτοιο παιχνίδι, θα 
έπρεπε να έχει σαφώς µικρό- 
τερες απαιτῄσεις! Στο κάτω 
κάτω, δεν μπορούν οἱ σχε- 


διαστές να επικαἠεσιούν ανάγκες των γρα- 
φικών - σιο ΏΓθαπικαςί τα γραφικά είναι 
εξίσου καὴά και χωρίς τεχνοβογίες Τ81. και 
ἠοιπά φούμαρα! Ας το είχαν μεταφέρει κα- 
ἠύτερα από αυτό και όχι από το Χβοχ. Αυτό 
το παιχνίδι δεν χρειαζόταν τα γραφικά που 
θα βἠέπαμε στο Ώοοπι 2 και το π/θαί 2, αἲ- 
ἠά πιο διασκεδασιικό Φαπιερίὰγ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Αξίζει να ασχοληθείτε µόνο αν έχετε |ογραᾷ Και, φυσικά, το απαιτούμενο 
ΠαΓάννα:θ... 


ρὲ Μασίο ΕΡΤΕ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΑ, ΞΟΝΑΙΥΣΤ5 6αἵηθ ΥθνΙΘΥ/ 


π-- 


ΘΕΛΙΛΙΟΙΕ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΓΡΙΙ233, 64ΜΒ ΒΑΜ, 30 ΑΟΟΕΙΑΒΑΤΟΒ ΜΕ ΘΜΒ ΝΗΑΜ, 4χ ΟΡ.ΒΟΜ, 590ΟΜΒ ΗΑΒΟ ΡΙΞΚ, ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0 


του Γιώργου Παλαιού Ραἰαιος(ῶνα]ιθ.αι 


Υπάρχουν ορισμένες στιγμές στῃ ζωή που χαίρεσαι ν’ ανήκεις σε µεγάῆες οµάδες, 
ὅπως οι Ρ{ 4άππςγς, ΚΙ αυτό γιατί όντας τόσο ποἠυπήπθείς, οἱ εταιρείες δεν 
διστάζουν να καἠύψουν ακόµη και τα πιο περίεργα εἴδῃ παιχνιδιού, ὅπως ἕνας 


ΚΗΤΩΤΕΡΩΠ 


εξοµοιωτής υποβρύχιου... 


ταν πριν από ἠίγα χρόνια είχε πέσει στα 

χέρια µου το 688(1) Ηιπίε ΚΙΙΙ6Γ και το 

είχα παίξει από περιέργεια, δεν είχα φα- 

νταστεί πόσο εθιστικό μπορούσε να γί- 

γει, ειδικά αν αναβογιστώ ότι δεν είμαι ο 

τύπος που έχει την υπομονή να διαβάσει 
εγχειρίδιο 200 σεἠίδων για να μπορέσει 

να μείνει στο παιχνίδι για 10 ἠεπιά. Λυτό, 
όµως, που µου είχε τραβήξει τότε την προσο- 

χῄ ήταν η αἠπθοφάνεια του τίτῆου και π ρεαῇι- 
στικότπτα µε την οποία προσέγγι7ζε το χειρισμό 
ενός υποβρύχιου. Μπορεί να έβὴεπες µόνο 4-5 
στατικές οθόνες µε ρυθμίσεις, παρ᾽ όῆα αυτά 
ένιωθες πως βρίσκεσαι µέσα σε υποβρύ- 
χιοί 


Μόἡις, ἠοιπόν, ανακοινώθηκε 
από την ΕΑ ότι θα κυκἠοφορού- 
σε το 518 (οπιπιᾶπά (56αιεἰ 
κατά κάποιον τρόπο του 
Ηιπίει ΚΙΙ6ι), ρίγπ συγκί- 
γησης δεν άργησαν να δια- 
περάσουν όἡους εμάς τους 
φανατικούς των υποβρύ- 
Χιων. Μόνο που αυτή τῃ 
φορά τα πράγματα είναι 
ακόµπ καἠύτερα, αφού το 
γέο παιχνίδι πραγµατεύε- 

ται το χειρισμό 4 υποβρύ- 
ΧΙΩΥ: του κἠασικού αἡὴά 
ανανεωµένου 688/(1), του τε- 
χνοβογικού επιτεύγµατος 58- 


Ο πύραυλος 
ταξιδεύει 
κατευθείαν προς το 
στόχο... 

..και, φυσικά, τον 
πετυχαίνει! 


Το παιχνίδι μοιάζει μ ένα είδος κρυφσού, σο 
οποίο κάνουν και σσοην πραγµασικόσησα σα 
υποβρύχια, όπου πρέπει να αιφνιδιάσεσε Όον 
ανοίπαλο προσού σο κάνει αυσός σε εσάς. 


Ν/ΟΙ{ και των δύο εκδόσεων του αρκειά πα- 
ἢιού πια ρωσικού ΑΚι]αϊ 

Φυσικά, το παιχνίδι εξοµοιώνει άριστα το 
καθένα από αυτά τα υποβρύχια, παρουσιά- 
Ζοντας διαφορετικούς τρόπους εἠέγχου και 
σεβόμενο πἠήρως τις Ιδιοτροπίες του καθε- 
γός. Λὴὴά µια και ο γενικός τρόπος ἠειτουρ- 
γίας τους είναι ο ίδιος, απ’ τη στιγµή που θα 
μάθετε το ένα, µπορείτε άνετα να χειριστείτε 
και το άλῆο. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

0 πρόγονος του 510 (οπιπιαπἀ, 688/(1) 
(όπως ήδη καταἠάβατε, θα αναφερόμαστε 
συχνά σ’ αυτό, αφού αποτεῇεί το μέτρο σύ- 
Υκρισῃς), εστίαζε την ἀπιραΐόη του σε πιο 
ειρηνικές αποστοῇῆές, ενώ στο 518 (οπι- 
πιᾶπά Π µάχη περιστρέφεται γύρω από το 
κἠασικό μοτίβο των Αμερικανών: τη µάχη 


των δύο υπερδυνάµεων(;), Αμερικής και 
Ρωσίας. Ετσι, ανάἠογα µε το υποβρύχιο που 
θα διαἠέξετε, παίρνετε το µέρος τῃ5 ανάἠο- 
γης χώρας και εµπῆέκεστε σε διάφορες κα- 
ταστάσεις, όπως βομβαρδισμός χερσαίων 
στόχων (ναι, γίνεται Κι αυτό από ένα ὑπο- 
Βρύχιο), καταστροφή εχθρικών πἠοίων, 
διάσωση καταδροµών κι άῆῆες, Π δυσκο- 
ἠία των οποίων κυμαίνεται κατά περίπτω- 
ση. Συνοὴικά, Π ςαπιραΐόη αποτεβείται από 
Ἰ4 αποστοῇές για την Αμερική και Ἰ4 για τη 
Ρωσία, ενώ υπάρχουν και 22 σἶπόιε πιίς- 
5ἶοῃς µε µεγάὴπ ποικιῆία σε οβ]θς{ῖνες. 
Λυτό που κάνει ποὴύ καἠή εντύπωση εί- 
ναι ότι Οἱ 5ΟΠΑΙγ5ίς έήαβαν υπόψη όἡὴα τα 
σχόβια των παικτών του Ηιπίεί ΚίΙετ, µε 
αποτέῄεσμα το 5ΗΡ (οπιπιαπά να παρουσιά- 
Ζεται σε ποὴῆά σηµεία βεἠτιωμένο. Ετσι, το 
µεγάὴο παράπονο των παικτών, ότι στο 


Το υποβρύχιό µου σε ένα 
μεγαλοπρεπές πλάνο από το 
30 νἰθνν. 


Ωχ! Μάλλον την έχω άσχηµα. Μια τορπίλη σε απόσταση 
αναπνοής από το υποβρύχιό µου! 


θετικά ) 
Μπ 
2 


Ηιπίαι ΚΙΙΙδ6ί οι αποστοὴές ήταν ποὴύ 
«ςΠἱρίεά, εισακούσιπκε, κι εδώ υπάρχουν 
στοιχεία, ἴα οποία δεν είναι προγραμµαι!- 
σµένα ότι θα συμβούν... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Όπως ήδπ έχει αναφερθεί, το παιχνίδι 
δεν περιἠαμβάνει πἠούσια τρισδιάστατα 
γραφικά και φοβερά νίσια| ε[[θςίς, αἡὴά 
όὴπ π δουἠειά γίνεται µέσα από 5-6 οθό- 
γες. Όμως, µπν ξεχνάτε ότι κύριος στόχος 
του είναι Π όσο το δυνατόν πιο ακριβής εξο- 
µοίωσῃ τῃς ἠειτουργίας ενός υποβρύχιου 
και άρα καἠώς έγινε έτσι. Λἠῆωστε και µέσα 
στο υποβρύχιο δεν βἠέπεις τίποτα παρά μό- 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


ΜΠΡέΠεΙ να παίξετε οπωσδή- 
ποτε το 688(ἱ) Ηιπίθ: ΚΙΙΒΓ. Λίγο 
παλιό, αλλά στέκεται µια χαρά! 


γο το ραντάρ και τα ἠοιπά κουμπιά ελέγχου! 
Βέβαια, Π 5οπᾶ[γσίς περιέῆαβε στο παιχνίδι 
κι ένα παράθυρο 2Η νίθνΗ, το οποίο σας δεί- 
Χνει το υποβρύχιό σας µέσα στο γερό και τις 
τορπίῇες να ταξιδεύουν, αἡὴά αυτό ἠειτουρ- 
γεί µάἠῆον ως... γαργιτούρα για τους ποβύ 
απαιτητικούς. Ούτως ή άἠῆως, το παιχνίδι 
δεν µπορεί να παιχθεί µέσα από αυτό το πα- 
ράθυρο, οπότε θα σας χρπσιμεύσει µόνο 
για να σπάει τη μονοτονία. 

Φυσικά, το ἡιτό γραφικό περιβάῆλον έχει 
και το θετικό αντίκτυπό του στις απαιτήσεις, 


«Κόμη κι ένα ψΨαροκάικο µπορεί 
να εντοπίσει ένα υποβρύχιο και 
να μεταδώσει το στίγμα του; 


Ρῦ Μκειον ΕΞ 


Οἱ τεχνολογικές διαφορές των υποβρύχιων µέσα από τα περισκόπιά 


οι οποίες µε βάση τα σημερινά δεδομένα εί- 
γαι αρκετά χαμπῆές. Ενας παῇἢιός (εἰθΓοῃ 
(π.χ. 450), 64 ΜΒ ΕΑΜ και µία ΤΝΤ2 κάρτα 
γραφικών είναι υπεραρκετά για να αποἠαύ- 
σετετο παιχνίδι στο μέγιστο. 

Στον τοµέα του ήχου δεν έχουµε να πούμε 
και ποῆῆά, αφού µέσα σ’ ένα υποβρύχιο 
δεν υπάρχουν σπουδαίοι ήχοι για να ακου- 
στούν. Οι φωνές των αντρών στις διαταγές 
που τους δίνετε είναι ποὴύ πετυχημένες και 
βοπθούν στη δημιουργία της κατάἠὴπὴης 
αἴμόσφαιρας, ενώ από πχητικά εφέ ακούτε 
ΤΟΝ ήχο που κάνουν τα καἠώδια όταν Ξετυ- 
ἠίγονται, το εκνευριστικό “μπιπ” που ακού- 


{ῶλ Ε.π δίίες 


Σ! Πᾶρ://5μΏοοπηπηαΠά.88.6ΟΠΙ/ 
Ἡῃ ΠΙΡ:/ΛΑΝΝ.5ΟΠΔΙγ5ί5.οΟΠΠ/ 
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. Επποᾶ ασε ε-τ-πμα ιο 


γεται όταν σας κάνουν αςίῖνε ρἴπα, το βουΠ- 
τό της μηχανής και διάφορους άἡῆους τέτοι- 
ους ᾖχους, Οἱ οποίοι, όµως, είναι αποἠύτως 
ἠειτουργικοί και γι’ αυτό θα χαμπἠώσετε 
γρήγορα τη μουσική του ΡαςΚκάΓουπᾶ, ώστε 
γα µῃ χάνετε κάποιους. 


Σε αντίθεση μ’ αυτό που ίσως φαντάζεστε, 
το παιχνίδι δεν έχει γρήγορη και Ξέφρενη 
δράσπ. Μοιάζει πιο ποὴύ μ’ ένα είδος κρυ- 
φτού, το οποίο κάνουν και σιπν πραγµαι!- 
κότητα τα υποβρύχια. Προσπαθείτε να κατα- 
ἠάβετε τι ακριβώς βρίσκετε εκεί πέρα (ποὴύ 
από Χ-Είες δεν ακούγεται αυτό;) χωρίς να 
σας αντιπφθούν. Μοιάζει ἠίγο µε παιχνίδι 
µυστπρίου, όπου πρέπει να αιφνιδιάσετε 
τον αντίπαὴο προτού το κάνει αυτός σε 
εσάς. Μην ξεχνάτε, άἠῆωστε, ότι τα υποβρύ- 
χια δεν “βἠέπουν”, αθὴά όὴπ π αναγνώριση 


Ο χάρτης του παιχνιδιού. Εμφανίζονται µόνο τα σκάφη που έχουµε αναγνωρίσει µέσω των 


μηχανημάτων µας. 


[Εστ] ρὲ Με’ 


τους (κατά σει 


εκ Ιω: ο 
ρά 9οαννοί!, 688), Ακυα). 


γίνεται µέσω των πχπτικών κυμάτων που τα- 
ξιδεύουν στο νερό. Γι’ αυτόν ακριβώς το ἠό- 
γο πρέπει να κινείστε όσο πιο συνετά γίνε- 
ται, ώστε να µη σας αντιἠπφθούν οἱ αντίπα- 
ἠοι, ενώ παράἠἡπῆα πρέπει, µε τα κατάἠήη- 
ὴα εργαβεία, να αναἠύσετε τα σήματα που 
παίρνετε ώστε να μπορέσετε να εξακριβώ- 
σετε µε σαφήνεια ποιον έχετε απέναντί σας, 
τι ακριβώς είναι, µε τι ταχύτητα πήξει, προς 
ποια κατεύθυνση κ.ἠπ. ἰσως να ακούγεται 
απίστευτα βαρετό, ειδικά αν αναβογιστείτε 
ότι όὴο το παιχνίδι παίζεται µέσα απὀ στατι- 
κά μενού, αἡὴά δεν είναι έτσι. Κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού νιώθετε πως είστε οι 
διοικητές του υποβρύχιου και αν µάῆιστα 
ακουστεί από το «ΓΕΝ/ Π φράση “Το[ρεᾶο ἵῃ 


Η κεντρική οθόνη ελέγχου του 686. Από εδώ 
μπορούμε να ελέγξουμε την ταχύτητα, το 
βάθος, την κατεύθυνση του υποβρύχιου, 
καθώς και µια σειρά από άλλες παραμέτρους. 


Το γαάαγ, Οἱ µικρές κουκκίδες που δείχνει 
µπορεί να είναι από πλοία έως µικρά νησάκια... 


ΦοΠαΥ, Τα “αυτιά” του υποβρύχιού µας. Κάθε 
ήχος που ταξιδεύει στη θάλασσα, αναλύεται εδώ. 


ἴιε ναίθί Πεααίπσ...’ προς την κατεύθυνση 
του υποβρύχιού σας, τότε θα πεταχτείτε από 
την καρέκὴα έντροµοι και π ψυχή σας θα 
πάει στο ...βυθό (μαζί µε το υποβρύχιο 
ίσως, αν δεν αντιδράσετε έγκαιρα)! 

Τέῆος, να µην ξεχάσουμε να αναφέρουμε 
ότι ακόµα κι αν βαρεθείτε ῄ τεβειώσετε τι5 
υπάρχουσες αποσιοῆές, χάρη στον ενσωµα- 
τωµένο πηἰσίοη εαἴἴοΓ µπορείτε να δημιουρ- 
γήσετε δικές σας, π]ήρως προσαρμοσμένες 
στα µέτρα σας. Ηδη στο ΙπίεΓπεί κυκήοφο- 
ρούν αρκετές φτιαγμένες από άἡῆους παί- 
κτες, Οἱ οποίες υπόσχονται να αυξήσουν κι 
άὴὴο την αντοχή του τίτῆου. Φυσικά, υπάρ- 
χει και ΠΙΙΙΙρΙαΥ6Ι, στο οποίο µπορείτε να 
διαἠέξετε οποιοδήποτε από τα ἆ υποβρύχια 
και σε συνεργασία µε άἡἡους παίκτες, να 
αποδεκατίσετε τι αντίπαὴες οµάδες 


ΜΑΥΡΑΥ, ΜΑΥΡΑΥΙ 


Το παιχνίδι είναι ποὴύ δύσκοὴο αρχικά, 


κ τς. το 

ὍΕο ο το το 

απ ως τω τω. το 
. ο οσα 

κ Ἰωξεα τς τω τω : 
μο μαω τα ια 


Ο πίνακας χειρισμού των τορπίλων µας. 
Ύστερα από κάθε εκτόξευσηο 
τορπιλοσωλήνας χρειάζεται πολλή ώρα για να 
ξαναγεμίσει. 


κ: τς 


ώστε να στοχεύσουµε σωστά. 


κάτι, όµως, που είναι ἠογικό αν αναἠογιστεί 
κανείς τη µεγάῆπ ἠεπτομέρειά του και το ρε- 
αἢισμό που έχει, δεν παύει, όµως, να απο- 
γοπτεύει τον αρχάριο παίκτη µόῆις δει 
µπροσιά του την πἠπθώρα των κουμπιών 
που πρέπει να μάθει να χειρίζεται. Το πρό- 
βἠπμα αυτό είχε ἠυθεί στο Ημπίαι ΚΙΙαι μ’ 
ένα πιαπια| που υπερέβαινετις 200 σεῇίδες 
και εξηγούσε πἠήκτρο προς πἠήκτρο τον 
ακριβή τρόπο ἠειτουργίας ενός υποβρύχι- 
ουἱ Με αυτό το πιαπια[, αν δεν µάθαινες να 
χειρίζεσαι ένα αἠπθινό υποβρύχιο, ἤδερες 
τουἠάχιστον τον ακριβή τρόπο Λειτουργίας 
του και στην πραγματικότητα! Στο 518 (οπι- 
πιαπά, ὅμως, τέτοιο ΠιᾶπιΙα| στο κουτί δεν 
υπάρχει, θα βρείτε µόνο ένα εντεῆώς εισα- 
γωγικό ἠίγων σεἠίδων. Το κυρίως πιαπιΙα] 
των 230 σεἠίδων θα το βρείτε σε ράΐ µέσα 
σιο (Ρ-ΚΟΜ του παιχνιδιού, κάτι που είναι 
εντεὴβώς απαράδεκτο για εξοµοιωτή που 


Το ἰβγρεί πιοίῖοη βΠαΙγδἰ προσπαθεί να προβλέψει τη μελλοντική θέση του εχθρικού σκάφους, 


ὁ,. 
ιν - 


Ακ αλωω, 


απαιτεί παράἠὴπῆο παίξιμο και ανάγνωση 
του εγχειριδίου. Νομίζω ότι πιο καῆό θα 
ῄιαν να πωβείται ο τίτῆος 6 ακριβότερα 
και να περιἠαμβάνει το εγχειρίδιο παρά να 
αφήνει τούς παίκτες απἠπροφόρπτους. 

Βέβαια, στο παιχνίδι περιἠαμβάνονται 
και τρεις {μ{οΓία| πιὶςσίοῃς, οἱ οποίες, όµως, 
δεν είναι αρκετές ώστε να ὑποκατασιήσουν 
το Ιδιαίτερο αναἠυτικό πιαπια], κι από αυτό 
το γεγονός το παιχνίδι χάνει αρκετές µονά- 
δες στην τεἠική βαθµοἠογία. 

Όπως και νά ΄χει, ὅμως, το 5ΗΡ (οπιπιαπά 
αυτή τη στιγµή είναι ο καλύτερος εξοµοιω- 
τής υποβρύχιου και άδιος διάδοχος του 
Ηιπίε ΚΙΙΙ6Γ. Αν ανῄκετε στο ειδικό κοινό 
σιο οποίο απευθύνεται το παιχνίδι (φίῆους 
της εξομοίωσης και των υποβρύχιων), παίς- 
τετο οπωσδήποτε κι ας χάνει πού από την 
ἐλήειψῃ του πιαπια[. α 


0 απόλυτος εξοµοιωτής υποβρύχιου! Αν είχε και ππαηυοἰ... 


κ ο. 125 | 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: --- 6αἵηθ γθνΙθν/ 


του Νίκου “δρεεει” Καραδήµα 


Μετά τα Ναν/ ΥοΓΚ Βαςε και Μεσα Βαςο2, ἁἡὴο ἕνα φουτουριστικό τᾶςίπᾳ κάνει την 
εμφάνισή του στα ράφια των καταστημάτων, έτοιμο να ταράξει τα νερά της κατηγορίας 
του έτσι ὅπως δεν το έχει κάνει κανένας ἄἡὴος τίτὴος από την εποχή του 5ίὰ1 ἸλαΙ5 
Καςίπᾳ και µετῃ φιῆοδοξία να κἠέψει “κυριοἠεκτικά” τις καρδιέςτων απανταχού 
4άπια;ς. Κατά πόσο κάτι τέτοιο είναι εφικτό ή όχι, θατο δούµε στη συνέχεια. 


Ῥδυππαη(9(ΩΠοίππα!.σοπι 
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ἀἴπἰπο Νλαγπίποί Το “Ῥς Μας- 

ἴ6Γ” προειδοποιεί: Όσοι παί- 

κτες πάσχουν από καρδιακά 

γοσήµατα ή έχουν επιἠππτικές 

τάσεις, να σταματήσουν εδώ την 

| ανάγνωση του παρόντος άρ- 

θρου, µια και Π ταχύτητα του 

ΒαΙ[ἰςεῖςς είναι κάτι παραπάνω από επικίνδυνη 

για την υγεία τους. Όσοι, ωστόσο, νομίζουν ότι 

κάνουμε κάποιου είδους πἠάκα και θέῆουν να 

δουν από κοντά τι εστί Βα[[5ῆς5, το “Ρζ Μας- 

ἴεΓ”' δηἠώνει ότι δεν φέρει καμία ευθύνῃ 

για τις όποιες συνέπειες θα έχει αυτή ῃ 

ενέργειά τους. Η µόνη συμβουὴή 

που μπορούμε να τους δώσουμε εί- 

γαι να έχουν Κοντά όποια χάπια 

χρησιμοποιούν, µια και σίγουρα 
θατα χρειαστούν. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Βρισκόμαστε σιο 2090 μ.Χ.Το 
ανθρώπινο γένος έχει φτάσει σ’ 
ένα υψπὴό βιοτικό επίπεδο, µε 
τις ασθένειες να έχουν εξαἠει- 
φθεί πἠήρως και τους πόβεμους 
γα έχουν σιαµατήσει, ενώ όῆοι οι 
άνθρωποι αποἠαμβάνουν µια άνε- 
τη ζωή. Εἴσι,͵ για να διώξουν τη ρου- 
τίνα και τῃ μονοτονία από την ἤσυχῃ 


κ Σὴ 
ο αναπληρώνετε το)Ροοςίει σι 
.βοΟΣΤτε νἱ 


Τι άλλο να πο για σο ΕΒεεσῖος; ΠΊέσα 
από Όσο σκληρό ανταγωνισμό κασαιρέρνει 
όχι µόνο να διακριθεί, αλλά και να διεκ- 
δικήσει σο συέµµα σόην κατηγορία του. 


Ζωή τους επιδόθηκαν σιῃ διοργάνωση 
εχίτεπιε αθἠπμάτων, µε σημαντικότερο όῆων 
το Βα[ἰ5{ΐςς, ένα είδος µεβὴοντικής ΕΙ. Όπως κα- 
ταἠαβαίνετε, αναἠαμβάνετε το ρόὴο ενός εκ 
των πιἠότων του Βα[[ςίίς, µε απώτερο σκοπό 
να ανεβείτε στο υψπἠότερο βάθρο του πρωτα- 
θἠήμαιος κερδίζοντας χρήμα και δόξα (και 
Ζουμερές γκόμενες). 


ΜΗΤΗ ΤΗΕ ΘΡΕΕΟ ΟΕ μΕΗΤ 
Χρησιμοποιώντας την Ρίες6 Επαϊπε, κάθε 
στιγµή µπροσιά απὀ τα µάτια σας θα περνάνε 
από 20000 έως 0.000 ποἠύγωνα (από τα 
12.640.330 συνοῆικά που χρπσιµοποιού- 
νται), “ντυμένα” µε κάποια από τα 1.690 συ- 
γοβικά ἰδχίιγες που έχουν σχεδιαστεί για τις 
ανάγκες του παιχνιδιού και µε {Η/Υ απἰπιαίθἀ 
περιβάἡλοντα πἠαισιωμένα από ρεαῇιστικό- 
τατα [ἰΦΠί οΏ[εςίς, προσφέροντάς σας έτσι ένα 
απαράμιῆὴο οπτικό αποτέἠεσμα. ΕΗθςῖς, 
όπως πιὰσκθά «ΙΙΓοΠ18, ΓεαΙ ἴἴπιε [ἰ6]]ῖ5, γεί]ες- 
Πομς, πποΓρΗίπα απἰπιαίίοῃς, ΡΗΠπρ πιαρρίπα, 
5ραΓ]ς5, θχρΙοσίοῃ, ΓαἱΠ, 5ΠΟΝΥ ἀπά {οᾳ, Προ- 
σπαθούν απεγνωσμένα να σας τραβήξουν 
την Προσοχή, καθώς θα περνάτε από µπρο- 


ΤΟ πρώτο φουτουριστικό Γ80ἱπᾷ 
στην Ιστορία των οοπιριίΕΙ Π4πιες 
ήταν το καταπληκτικό “Ῥομει- 
4(οπθ” στην Απιὶσᾶ, το οποίο δΙέ- 
θετε αντιβαρυτικά οχήματα και 
απίστευτα γραφικά, χαράζοντας 
έτσι το δρόμο για τα μελλοντικά 
παιχνίδια της κατηγορίας; 


στά τους µε περισσότερα από 500χὴμ./ώρα 
κατά µέσο όρο. Ω ναι, φίῆοι µου. Το Βα[ίς- 
Πςς, ὅπως προανέφερα, είναι κάτι παραπά- 
γω από ταχύτατο. Καταφέρνει να ξεπεράσει 
όὴα τα όρια που µέχρι τώρα περιόριζαν τη 
βιομηχανία και, κάνοντας πὴήρη χρῄση 
όῆων των δυνατοτήτων των σύγχρονων 20 
ἀςςθ]θ[αίθά καρτών, µας δίνει τα αποτεῆέ- 
σµατα που περιμέναμε εδώ και δύο χρόνια 
από την Τ81 τεχνοβογία: εντυπωσιακές ταχύ- 
τητες Και ανυπέρβήπτη ποιότητα. Μπορεί να 
φαίνονται υπερβοβικά όὴα αυτά, αἡὴά κάπως 
έτσι θα νιώθατε και εσείς αν ῄσαστε σ’ ένα 
αεροσκάφος που κινιόταν µε ].200χὴμ./ώρα, 
ταχύτητα που δεν απέχει ποὴύ από την πραγ- 
µατικότητα του Βα[[ίς(ῖς». Σίγουρα αν δεν δεί- 
τε το παιχνίδι από κοντά, θα είναι ποὴύ δί- 
σκοἢο να πειστείτε µε όσα διαβάζετε, µια και 
από τη µία ο γραπτός ἠόγος αδυνατεί να πε- 
ριγράψει τις ασύἠήππτες ταχύτητες του παι- 
χνιδιού, από την ἀλὴῃ, οἱ εικόνες που Κο- 
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ϱ Υπέροχα Υραφιμά 
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ϱ Απίστεντες ταχύτητες 
ϱ Προκλητικό ραπιθρ]αΥ 
ϱ Αφογα ηχητικά εφέ 
ϱ Απολαυστιμό Ρ18Υ94115Υ 


Αρνητικά 
ϱ Ελλειφη ΓΘΡΙ8Υ 

ϱ Λίγες πίστες 

ϱ Ελλειφη 

πρωτότυπων ιδεών 

ϱ Το πρόβλημα µε τις 
ρυθμίσεις απεικόνισης 


ρ 


σμούν το άρθρο, όσο καῆές κι αν είναι, δεν 
µπορούν να σας δείξουν τίποτα παραπάνω 
από την ποιότητα των γραφικών. 


ΜΙΤΗ ΤΗΕ ΔΡΕΕΟ ΟΕ 3Ο0ΟὐΝΟ 
Περνώντας στον ήχο του παιχνιδιού, και 

εδώ τα αποτεἠέσματα είναι Ικανοποιητικό- 

ταῖα. Τα σωστής θεµατοῆογίας μουσικά κοµ- 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


Παίξτε Και τα εξής; 
9ἵαΙ Ἰλαί5 Βαοίπα 
Βο!!οᾶβθ 
ΝΘΙΝ Υο(Κ Βα0θ 
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µάτια, µαζί µε τις άκρως ατμοσφαιρικές οµι- 
ἠίες, έρχονται σε δεύτερη µοίρα µπροσιά 
στο ρίγος που θα νιώσετε από το εφέ τῃ 
στιγµή που το κοντέρ θα πιάνει τα 
80Οχὴμ./ώρα ή τη στιγµή τῃς ενεργοποίη- 
σης του ΡοοίθΓ σας. Όχι ότι τα υπόῄοιπα 
εφέ υστερούν, απὴώς σας ανέφερα δύο πα- 
ραδείγµατα για να καταἠάβετε την ποιότητα 
των ηχητικών εφέ. 
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Ψωνίζοντας από το φαναρτζίδικο του ΒαΙ!φέῖος. 


Η πίστα του ΟΥαΠά 68ηγοη 
είναι από τις πιο 
ατμοσφαιρικές του Βα5έΐο5. 


ΡΜ Εσᾶ 


ΜΙΤΗ ΤΗΕ ΘΡΕΕΟ ΟΕ 
ΤΗΟυΘΗΤ 
Μοάες 

Το Βα[ἰεῖςς, εκιός από τα κἠασικά Τι{οι]- 
ᾱἱ, 5ἱπόίε Καςθ και Μι]ίρἰαγετ, διαθέτει κι 
ένα |. εασΙΙ8 ΡἰὰΥ πιοάς, που είναι το πιο εν- 


(« Γ8Γι Ξιΐες 
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[ΚΕ ρε Μαςίοη 


διαφέρον κομμάτι του παιχνιδιού. Εδώ 
υπάρχει ένα κυρίως πρωτάθὴπµα όπου, 
αναἠόγως µε το βαθµό δυσκοῆίας (Κοοκίθ, 
ΡΓο και ΒὰΙ[ί5{ἱς5), διαφοροποιούνται τόσο 
ο αριθµός των διαδρομών όσο και Π φιῆο- 
σοφία του ρἱγαΡίΙΠγ (εννοείται ότι και οἱ 
αντίπαβοι δυσκοβεύουν αναἠόγως). 


ππ 1π θαπιε 
Εν αντιθέσει µετις ανοικτές πίστες των 
υπόῆοιπων παιχνιδιών, αυτές του Βα]ῄςίῖςς 


---.....Εἶναι ερμητικά κἠειστές (δεν υπάρχει 


περίπτωση από σιραβοτιµονιά να 
βγείτε εκτός δρόμου). Είναι 
σαν να τρέχετε στο εσωτε- 
έγρι τεράστιων τούνεὴ, 
-Ππροσκοβὴημένοι στις πῄευ- 
ρές τους χάρη σ’ ένα ποὴύ 
ισχυρό μαγνητικό πεδίο και 
έχοντας την εἠευθερία να κινηθείτε 260 
μοίρες γύρω από τα τοιχώμαιά του. Κάθε πί- 
στα είναι εμπἠουτισμένη από εμπόδια στα 
οποία, αν προσκρούσετε, θα έχετε Και τις 
ανάἠογες συνέπειες (µείωση ασπίδας, απο- 
κόἠήπση από το μαγνητικό πεδίο). Εκτός 
από τα εμπόδια υπάρχουν και κάποιες βοη- 
θητικές, µικρές πἠαιφόρμες, από τι» οποίες, 
αν περάσετε, αναπἠπρώνουν ή το Ροοίαί ή 
την ασπίδα σα». 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Ενας μέτριος χειρισμός θα μπορούσε να 
αποδειχθεί καταστροφικός για ένα τόσο 


-' Ὑρήγορο 6απιθρΙᾶγ όπως είναι αυτό του Βα|- 
"δείς. Ευτυχώς, τα πράγματα είναι κάτι πα- 


ραπάνω από ρόδινα. Η άμεση απόκριση 
των πἠήκτρων, οι ποὴβές οπτικές κάµερες, Π 
εκμετάῆῆευση του ποια, αἠὴά και Π δυνα- 
τότητα ἴροποποίπσης των πἠήκτρων κατα- 
φέρνουν να δώσουν την επιθυμητή αίσθη- 
ση σιγουριάς που Χρειάζεται ο παίκτῃς-πι- 
ἠότος. Από κει και πέρα είναι θέµα ενστί- 
κτου και ανιανακἠαστικών προκειµένου να 
αποφεύγετε τα διάφορα εμπόδια που θα 
συναντήσετε στο διάβα σας. 

Το 6απιερίὰγ του Βα]ῄ5είςς δεν διεκδικεί 
δάφνες πρωτοτυπίας, Χωρίς αυτό να σηµα(- 
γει ότι δεν έχει προσεχθεί αναἠόγως. Τα 
µοναδικά ἠαθάκια που υπέπεσαν στην αντί- 
ἠπψή µου είναι Π έἠήειψη των ΓερΙὰγ και οἱ 
ομοἠογουμένως ἠίγες πίστες, κάτι που, 
όµως, οἱ προγραμματιστές κάλυψαν µε επι- 
τυχία δυσκοβεύοντας το 4ἀπιθρΙὰγ και το Λ.Ι. 
των αντιπάἠων. Ετσι, μ’ έναν ενδιαφέρον 
ΠΙΗΙ{ἱρἱαγαί τοµέα και μ’ ένα εθιστικό Ρἰγᾶ- 
ΡΙΠΤΥ (ἠόγω τῃς αυξημένης αδρεναβίνης) 
καταφέρνει να κρατήσει το ΓδραγαβΙΙΗγ σε 
καῆά επίπεδα και τα ΜΒ του σκἠπρού κατει- 
ἠπμμένα για ποὴύ καιρό. 


ΤΑ... “ΚΟΥΛΑΣ . 
ΤΟΥ ΒΑΙΙΙΦΤΙΟ9 

Σ’ ένα τόσο σοβαρό παιχνίδι όπως το ΒαΙ/5- 
ες», εκπἠήσσεσαι όταν έρχεσαι αντιμέτωπος 


Έχουμε κόψει ταχύτητα για να ατενίσουµε τα 
φώτα της πόλης στο βάθος. 


Το µέλλον του ΒαἱΗφίῖος είναι ευοίωνο για το 
ανθρώπινο γένος. 


µε ορισμένα “θεόκουφα” γεγονότα, τα οποία 
εππρεάζουν την εικόνα του παιχνιδιού. Το 
πρώτο ήταν ότι στο Ιησία]]αίϊοπ, ἐκπήηκιος 
ανακάῆυψα ότι Π μπάρα της εγκατάστασης 
τεβείωσε, ούτε ἠίγο ούτε ποὴύ, στο 50050, 
αφήνοντάς µε σύξυῇο. Το επόμενο “κουὴό” 
που διαπίστωσα ήταν ότι τα “Ρἱ5ρ]ὰγ 
5ε[{ἶπᾳς” επηπρεάζονταν άµεσα απ’ 

αυτά των ἸλΙπάονις. Λπήαδή, ενώ 


χρησιμοποιούσα στο ἀασκ- 

{ορ µου τῃπν ανάἠυση - 7 
1024 χΤθθχ22ΡΊϊ βάθος ν 
χρώματος, το ίδιο χρῃ- Χ 
σιμοποιούσε και το - 

Βα[ἰ5{ῖςς τόσο γιατα -- , 


μενού του όσο και στο. 
παιχνίδι.θέἠονιασνα ,. - 
πειραματισιώ ἠίγο, έκα- 
γα το ἠάθος κι άἠὴαξα 
τα σθί{[πᾷς του Βαἰ[ί5ῖςς 
σε 640χάθ0χ22 (ενόσω 
στο ἀεσκίορ είχα τῃ µε- 
γαἠύτερη ανάἠυσπ), 
οπότε είχα µεγάῆο πρό- 
Βἠπμα στο μενού του παιχνι- 

διού (χρησιμοποιούσε την ανᾱ- 
ἠυσῃπ των ἸΝΙπάονν5), µια και ο 
Ροϊπίαί του πιοι!σε κάἠυπτε µόνο την ποὴύ 
μικρότερη περιοχή των 640χάθ0 ρἰχθίς, µε 
αποτέῆεσμα να µην έχω πρόσβαση σε σχε- 
δόν ες τις επιἠογές του μενού και να κά- 
γω αχίΐ µε ΛΙ(::Γά. Δεν ξέρω αν έχετε διαπι- 
σιώσει ξανά παρόμοια προβἠήματα, αἡὴά 
εγώ πρώτη φορά (στα... 124 χρόνια που 
ασχοἠούμαι µε τα «οπιρι{6Γ 4άπιες) βρέ- 
θηκα µπροσιά σε τέτοιες καταστάσεις. Ναι 
μεν Π ὁὴπ φάση σηκώνει πἠάκα, αἡὴά δεν 
μπορούσα να µῃν κόψω πόντους από τη 
βαθµοβογία για το δεύτερο ““κουῇό”, µια και 


είμαι σίγουρος ότι φταίει κάποιο ἠάθος στον 
κώδικα της µπχανής που δεν διορθώθηκε (αν 
και πασιφανές). 


ΜΟΒΕ ΘΡΕΕΟ 
Τι ἀὴὴο να πω για το ΒαΙ[ϊέίςς; Μέσα από 
το σκἠπρό ανταγωνισμό καταφέρνει όχι µό- 
νο να διακριθεί, αἡὴά και να διεκδικήσει το 
στέμμα στην κατηγορία του. Κατα- 
φέρνει να ανεβάσει τον 
πήχη πάνω από τα 
όρια που προσπαθεί 
να φτάσει η υπόβοι- 
πη βιομηχανία, µι- 
ἠώντας πὴέον για 
τον πρώτο “Ορί]- 
πιζεά {οἵ {πα 
-- 6ε{ίοιςα2” τίτῇο, 
µέσα από µια ποῆ- 
ὴά υποσχόμενη 
σειρά μεὴβοντικών 
παιχνιδιών (µε το 
ΛαιΙΔΠΟΧ να είναι ο δεύτε- 
ρος τίτῆος τῃς σειράς), που ως 
σκοπό έχουν να µας ...πετάξουν τα 


Ένα εξωτερικό πλάνο της πίστας της 


Ζθηφοκυ στην Ιαπωνία. 


Μια δεύτερπ ο 


κριβώς όπως και το ἸΜρθουί, το Βαἱἱἱς- 

τος είναι όντως το παιχνίδι που εντυπω- 
σιάζει µε την ταχύτητα και τα εκπληκτικά, 
φουτουριστικά γραφικά του. Σημαντικό πα- 
ράγοντα αποτελεί η υποστήριξη των 88Εοισθ 
3, αλλά µε ποιο Τίµηµα, Σε αρκετά πιο αργά 
συστήµατα γραφικών, το παιχνίδι υποφέρει 
σε αρκετά σηµεία, ακριβώς διότι βασίζεται 
στα γραφικά και την ταχύτητα. Αν αυτά τα 
δύο δεν μπορούν να υπάρχουν µε ικανοποιη- 
τική απόδοση, τότε το Βαἱ5ίίος απλώς δεν 
παίζεται ευχάριστα (αν χάνεις {{απιες σε 
αγώνες ταχύτητας, ποίος ϱ λόγος να τρέ- 
ξεις;). Αυτό είναι το Τίµηµα της εποχής µας... 


Χάρης Κλάδης 


µάτια έξω χρπσιµοποιώντας τις δυνατότητες 
των σύγχρονων επιταχυντών. Το προτείνω 
ανεπιφύήακια στους φίὴους των {η{ηγῖςεῖς 
Γὰςϊπᾳ, στους ἠάτρεις τῃς ταχύτητας και σε 
αυτούς που θέἠουν να πουἠήσουν μούρη µε 
την καινούρια κάρτα γραφικών τους. Η µετα- 
Βαἰ[ί5εῖςς εποχή έφτασε. Φροντίστε να την 
αποἠαύσετε. 2 


Το ταχύτερο παιχνίδι στον πλανήτη είναι πλέον γεγονός, καταφέρνοντας 
γα προσπεράσει τους ανταγωνιστικούς τίλους µε ασύλληπτη ταχύτητα. 
Αποκτήστε το και πορευθείτε σε πρωτόγνωρα μονοπάτια αδρεναλίνης. 


ΡΜ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΜΑΧΙΞ/ΕΙΕΟΤΗΟΝΙς ΛΗΤ5 σ ΑΙη - γθν1θνν 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ἍἢΝΜΙΝ 98/2000/ΧΡ/ΜΕ, 64ΜΒ ΒΑΜ, 60ΟΜΒ ΣΤΟ ΔΙΣΚΟ, 16ΜΒ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ, ΡΙΒΕΟΤΧ ΣΥΜΒΑΤΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ, 8χ 6Ρ.ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ 


σοι διαβάζετε αρκετό 
καιρό το περιοδικό, 
έχετε μάὴὴον καταἠάβει 
ότι κάθε κατηγορία παι- 
χνιδιών έχει και το συ- 
“« νιάκιπ τῃς. 0 Ἀντρέας 
Τσουρινάκης γράφει τα 

ἀάνοεπίιγος και τα βΡᾶς, ο Βασίὴπς Τουῇιάς 
τα ἀςίίοῃς, ο Γιώργος Κυριακός τα 5{Γαἴε- 
Εἷε», ο Μανόὴπς Φουρνισιάκης τούς εξοµοι- 
ωτές 4πά 5ο ΟΠ, ἂπά 5ο οπ. Πρόκειται γΙ’ αὐ- 
τούς που ανακάἠυψαν πρώτοι τη μυστική 
ταυτότητα του Σαρκ-Σατ Και από τότε αυτοί 
και οἱ απόγονοί τους είναι καταδικασμένοι 
γα γράφουν άρθρα για χίῆια χρόνια (για 
περισσότερα αναϊρέξτε στο επετειακό τεύ- 
χος 150). Ειδικά ὃ Τσουρινάκης, είναι επι- 
πῆέον αναγκασμένος να μετακινείται και µε 
πιρόγα! Μόνο δύο συντάκτες» υποιάχθηκαν 
στη δύναµῃ της “Σάρκας του Σατανά”, γῆί- 
τωσαν από την οργή του διαβοἠικού αρχι- 
συντάκτη και έχουν έκτοτε αφοσιωθεί σε 
άῆήου είδους εργασίες: 0 Λιβιτσάνος, που 
από τότε που έφυγε ο Μεϊνιάνης πηγαίνει 
Ὁὰ, το Πράσινο νι του Βαγγέῆῃ στο κα- 


α 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙ 


λ 


χα 


η 


της Ζωής Ώεζα[εἰ Μαρμαρά ΡααρΙοοά(ΦοοπηριΠιηΚ.4Γ 

Απρίηιος 2022, “Ῥς Μαςσίοι”, τεύχος 290. Η ζωή Μαρμαρά υπογράψει το Γγενίθνν του 
εικοστού όγδοου παιχνιδιού τῃς σειράς των ΤΗ6 δίπις 17, Ἰλ/ογ]ά Ὀοπιίπα(ίοπ, ενώ 
στο εξώφυἠῆο του περιοδικού κυρΙαρχεί η είδηση: “Ἡ ΕΛ αγοράζει τη Μίςγοςο!”. 
Κάπως έτσι θα αναφέρεται το επετειακό χιἠιοστό τεύχοςτου “Ῥ{ς Μαςίει” στο 
φαινόμενο “'ΤΙ6 5ίπις” και στην εταιρεία παραγωγῄςτου -ποια ἁἡὴπ:- τπν Εἰεςίγοπῖς 
Αγίς, που σαρώνει τα πάντα στο πέρασμά τη»... 


Το ΤΗΠε Βϊπι5 ήσαν σο πιο επισυχΏωμµένο 
απιὀ άποιµη πωλήσεων παιχνίδι του 
ΞΟΟΟ και σου 9001. Η επιδημία µε; 
όνομα "ΤΠΕ Θἰπιβ’ δεν έχει σελειωµό! 


θαριστήριο (µάβιστα φέτος θα περάσει και 
από ΚΤΕΟ, όχι ο Βαγγέῆπς, το πουἠόβερ!) 
και εγώ που γράφω τα οχραησίοηῃς των δίΠι5 
επειδή δεν έχει βγει ακόµα Χαπα για Ρς. 
ΜάΔιστα, τώρα τεβευταία, ο εκδότης δεν µε 
φωνόζει πια ζωή αἡῆά ζω-ίναί 

Αυτή είναι, δυστυχώς, Π τραγική μοίρα της 
μοναδικής γυναικείας παρουσίας του περ!ο- 
δικού (εγώ και π Ανιζεῆα είµαστε που φέρ- 
γει τους καφέδες). Μια μοίρα που έχει, βέ- 
βαια, και τα καῆά της, δεν παραπονιέµαι. Με 
την επιτυχία που κάνουν τα δίπις σιπν Εἠὴά- 
δα και στο εξωτερικό, θα έχω να γράφω µέ- 
Χρι το 2040 τουἠάχιστονἰ 


ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ 

Τι; Δεν το ξέρατε ότι το Τί δίπις ήταν το 
πιο επιτυχημένο από άποψπ πωἠῄσεων παι- 
χνίδι του 2000 και του 200]; Ε, προσθέστε 
και το 2007 γιατί, απ’ ό,τι φαίνεται, ο θρίαµ- 
βος του παιχνιδιού θα έχει και συνέχεια. Τέ- 
ταρτη συνέχεια, για να ακριβοἠογούμε. Το 
Τµ6 δίπις: ΟΠ Πο[ἰάαγ, µήνες πριν από την 


01 πρώτες ειδήσεις για το τέ- 
ΤαΡΤΟ ΕχραΠΣίΟΠ του ΤΠΕ οἷπις 
ήρθαν στα µέσα του Ιανουαρίου 


του 2002; Ηδη από τότε είχε γί- 
ει γνωστό πως το παιχνίδι θα 
κυκλοφορήσει µε τον τίτλο 
πρίπις: Όπ ΗοΙίάαγ” στην Ευρώ- 
πη, ενώ στην Αμερική 0 επίσηµος 
τήλος είναι "οίπις: Ψασαϊϊοπ”. 


επίσηµῃ κυκἠοφορία του, είχε ήδη κατοχυ- 
ρώσει µία θέση στα “Τορ Τεπ” των πωῆήσε- 
ων, µε τους φανατικούς φίῆους του ΤΗ6 δίπις 
γα κάνουν σαν τρεὴοί στο άκουσµά του! 
Ωσιόσο, µε το Ηοί Βαΐθ στη δεύτερη θέση 
και το ΤΗ6 δίπι5 ακόµα στην ένατη, δύο χρό- 
για µάῆιστα µετά την κυκἠοφορία του, ανα- 
ρωτιέμαι αν σε ἠίγα χρόνια θα μείνει... χώ- 
ρος και για άἡὴα παιχνίδια. Δεν είναι αστείο; 
Φανταστείτε ένα “Τορ Τεπ” µε τίτὴους όπως 
ΤΙ 5ίπις: ΟΠ Πο[ίάαγ, Τ118 δίπις: ΙΠ 5ρας8, Τ16 
δίπις: Ιησίάθς Πιγ πουςθ κ.ά. Η επιδημία µε 
όνοµα ΤΠ6 δίπις δεν έχει τεῇειωμό! 


ΠΑΜΕ ΔΙΑΚΟΠΕΣ; 

Το τέταρτο αχραπ»ίοῃ του ΤΙ6 5ίπι5 περι- 
ἠαμβάνει έναν νέο χώρο για εξερεύνηση: 
το ακα{ίοῃ |5]αΠά, που στο χάρτη απ’ όπου 
ξεκινάτε το παιχνίδι, βρίσκεται δίπῆα στην 
επιβογή “Ώον/πΤοννπ ΑΓθα”. “Το Ηοϊ Γαία” 
Λέει ο Τίπι | 6ΤοιΓΠθαιι, παραγωγός των 
Μαχῖς 5ίμαϊος, “επέτρεπε στους παίκτες να 
πάνε βόῆτα ένα και μοναδικό δίπι σιῃπν 


Ἐπονιροαγαῖπα στα χιόνια! Γιούπι! 


Θετικά 


ο Νέο Υασθί1οη 15]ατιᾶ. 4 
ϱ 125 νέα 1ζ6πΠΙ8. 
ο Πλήθος απὀ νέα αοὐϊν]- 
95: απὀ 5πουροαγάΊηᾳρ 
μέχρν βόλεῖ Χαν χιονοπόλεμο. 
ο Εζν παινούρια Τωτθγθ5Ώ5 
γνα τους χαραπτήρες σας. 


Αρνητικά 
9 Αρχετός χρόνος 
αναμονής Ύνα να 
φορτώσει η ὕβοβῦίοῳ 
1518Πᾶ 8ΓΘ8. 

οϱ Για να Νάνετε Τ1η5{811 
παλιότερα 3ῑπις 
ΕΧΡΒΠΒΙΟΏ5 πάνω στο ΟΠ 
Ἡο] ἆαγ, πρέπει να Χάνετε 
Ὀπαω5ζΒ11 το παιχνίδι παν 
να τα ζαναπεράσετε όλα 
απὀ την αρχή. 

9 600ΜΒ επιπλέον µόνο για 
το ΟΩ ἩοΗ ἄβγ. Μαντέώτε 
πὀσο χώρο χρειάζεστε για 
να παίζετε µαζί Ἆαν µε τα 
άλλα τρία ΘΧΡΒΏΒΊΟΏδεεε 
9 Οποιος έχεν παίζει το 
Ἡοῦ Ρα856, δεν θα βρει ηάτι 
φοβερό. 


ν) 


Βον/πίον/Π Αἴεα του παιχνιδιού. Με το δίπις 
ΟΠ Ηο[ἰάὰγ µπορείτε να πάτε όῆπ την οιΚο- 
γένειά σας διακοπές σε όποιο µέρος επιθυ- 
µείτε!”. Και για όσο καιρό θέβετε, συµπῇη- 
ρώνω εγώ. Ξεκινώντας, πρέπει βέβαια να 
χτίσετε το σπίτι των ονείρων σας και να 
βρείτε και µια αξιόἠογη δουλειά. Ε, δεν 
µπορείτε να πάτε για διακοπές χωρίς να 
έχετε και κάποια χρῄµατα στην άκρπί Αν, 
βέβαια, προτιµάτε να µΠ δουβεύετε αὴβά να 
έχετε και ποὴὴά χρήματα για... ξόδεµα, τότε 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


Αναζητήστε οπωσδήποτε τα 
τρία προηγούμενα Εχρθη5ίοης του 
παιχνιδιού που έχουν κυκλοφορή- 
σει: ΠΝΙπ᾿ | 4Γᾳ6, Ηουςθ ΡΠΥ και 
Ποῖ Γαἴθ. 


Ψαρέψτε και αν είστε τυχεροί, µπορεί να 
ψαρέψετε εμένα... ε... καµία γοργόνα εννοούσα! 


Ρῇ Μεείο ΕΡΕ 


} Ε8Π σίίες 


ΠΙρ:/ΛΝΝΝΝΗ Ἰπθςίπις.θ8.ΟΟΠΠ/ 
Πρ:/ΛΝΝΝΝΝ ππαχίς.οοπη/Ιπάθχ.ΠΙΠΙΙ 


θα σας συμβούῆευα να ανατρέξετε στη ἠύσῃ 
“πδαῖο-πια(ίς” που πιάνει πάντα και πα- 
ντού. Πρόκειται για ένα 6ᾶπις ΠαςΚίπα ἴοοι, 
για το οποίο είχαµε γράψει ποὴύ παῆιά σε 
σχετικό άρθρο. Απήώς βάὴτε την τιµή που 
θέῇετε να αἠὴάξετε στο Ροχ του μικρού αυ- 
τού ΗΜΊΙΙΕγ και έπειτα από δυο τρία 5θαἴςΠ θα 
µπορείτε να αυξήσετε τα χρήματα που δια- 
θέτουν τα δίπις σας στο παιχνίδι σε... όσα 
θέβετεἰ Ετσι, θα έχετε απεριόριστο χρόνο 
να ασχοἠπθείτε µε το διάβασμα, ἵη ζωγρα- 
φική και το... ΠΙΓί, χωρίς να χάνετε τι ώρες 
σας δουλεύοντας! Αφήστε που θα προσἠά- 
βετε υπηρέτρια και κππουρό να σας κάνουν 
όλες τις δουβειέςὶ Τι άὴὴο θέβετε πια; 

Η νέα περιοχή διακοπών περιἠαμβάνει 
Χιονισµένα τοπία µε [ιᾶ]{ ρἱρος και ἰά[οο, δα- 
σότοπους µε ἠιμνούῆες για ψάρεμα και σκη- 
γές για (αππρίπα, ξενοδοχεία µε πισίνες και 
αθἠήματα και δραστηριότητες: 5ΠΟΝΡοαᾶΓά- 
ἴπᾳα, ψάρεμα, κάστρα στην άμμο, χιονάνθρω- 
ποι στο Χιόνι, πικνίκ, τοξοβοβία, µμπουγέῆα 


Στα τοπικά περίπτερα µπορείτε να νοικιάσετε καλάμι ψαρέματος, µπάλα του βόλεϊ ή ακόµα και 
κουβαδάκι για να κάνετε κάστρα στην άμμο! 


[ΚΕ Ρυ Μαρίος 


(χε χε), χιονοπόῆεμο, κοἠύμπι και βόῆεϊ. 
Αρκετές τοποθεσίες, µάῆβιστα, περιῆαμβά- 
γουν τοπικά ἠούνα παρκ (ςΧΓπίναι5). Εκεί 
θα βρείτε ποὴῆά νἰάθο 4απιες και άὴῆα παι- 
Χνίδια για να παίξετε µε τούς υπόῆοιπους 
τουρίστες. Επιπβέον, κάθε περιοχή έχει και 
μαγαζί µε 5οιινεπίγς αὴῆά και ροσίςα[ά5 που 
µπορείτε να αγοράσετε και να στείῆετε 
στους φίῆους σα»ἱ 


ΗΟΤΕΙΦ 

Ένας από τους νέους χαρακτήρες του παι- 
χνιδιού είναι π Υαςαίίοη Ὠἱγθςίοἵ ΚἀΠὰ (στο 
κουτί αναφέρεται ως Πο[ίάὰγ ἀἴγθςτοι). Λυτή 
η κομψή κυριούῆα βρίσκεται σε κάθε τοπο- 
θεσία που θα επι]έξετε να επισκεφτείτε στο 
γακα(ίοῃ |5]απά. θα σας βοπθήῄσει να εξοι- 
κειωθείτε µε τις περιοχές που επισκέπτεστε. 
Μπορείτε να τῃς κάνετε συγκεκριμένες ερω- 
τήσεις για τα ξενοδοχεία, τον καιρό, τα 5οιἰ- 
γοπῇγς, τα δρθςίαἱ Ανιαϊἴά ΡΓοθἵαπις και τα παι- 
διά. Οι απαντῄσεις που παίρνετε είναι πάντα 
οι ίδιες. Για παράδειγµα, εάν τῃ ρωτήσετε 
για τα ξενοδοχεία, θα σας απαντήσει πως 
για να περάσετε τη νύχτα στην περιοχή που 
επιἠέξατε, πρέπει να κάνετε «ἰιθςΚκ-ἰπ στο 
{τοπί-ἀθσκ. Μπορείτε να νοικιάσετε δωμάτιο 
(οπότε στο ἱπνεπίοίγ σας θα δείτε αμέσως 
και το κἠειδ[) ή να επιἠέξετε να μείνετε σε 
σκηνή ή σε... ἰᾷ[οο. Σε κάθε περίπτωση, πρέ- 
πει να κάνετε «ἰιεςκ-οιΙΐ πριν από τι» 11:00 το 
πρωί, αἠὴιώς θα χρεωθείτε άἡὴπ µία πµέρα. 
Εάν έχετε αρκετά χρήµατα, µπορείτε να µεί- 
γετε όσες ηµέρες θέῇετε. Κανέναν δεν ἐβῆα- 
ψαν ἠίγες παραπάνω διακοπές... 


Όσο καιρό βρίσκεστε σε διακοπές, δεν 
πρέπει να ξεχνάτε και τούς ανθρώπους που 
αφήνετε πίσω. Ετσι, θα επισκεφθείτε σίγου- 
ρα ένα Πο[ἰάὰγ 5ίο[ε για να αγοράσετε κά- 
ποια από τις ροσίαΓἀς. Πώς θα τις στείῆετε; 
Λίπὴα στον τπἠεφωνικό θάλαμο που υπάρχει 
συνήθως σε κάθε περιοχή, βρίσκεται και το 
ταχυδρομικό κουτί. Πατώντας εκεί, θα επιἠέ- 
ξετε το όνοµα του δἱπ1 στο οποίο θέῆετε να 
σταῆεί Π κάρτα. Δεν µπορείτε να επιἠέξετε 
ποια κάρτα θα στείῄετε και, βέβαια, δεν µπο- 
ρείτε να γράψετε και αφιέρωση στην κάρτα. 
Υποψιάζομαι πως στο δίπι5 ΟπΙΐπε (δείτε πε- 
ρισσότερα στο σχετικό ΡΟχ) θα µπορεί να 
στείῆει κάποιος όποια κάρτα θέῇει σε όποιον 
φίῆο του επιθυμεί µέσω θ-ππα[]. 

Προς το παρόν, το παιχνίδι δεν σας» αφῄ- 
γει και ποὴῆές επιἠογές. Τέσσερις διαφορε- 
τικές ροσίκαἴάς σε κάθε [ιο]ἰάὰγ 5Πορ, αἡὴὴά 
και ποὴὴά χαριτωµένα δωρόκια για να ανε- 
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δουλειά του στα ΦΙπΙΟΙΙΥ, παραδέχεται ότι η αληθινή δύναμη 

του παιχνιδιού βρίσκεται στο Ιπίθγποαί: "Ἠμαστε εµείς που 
δημιουργήσαμε ένα παιχνίδι και καταφέραμε να φτάσουμε το ένα 
εκατομμύριο σε πωλήσεις. Από εκεί και πέρα, όλη η μετέπειτα 
επιτυχία του παιχνιδιού οφείλεται στους φανατικούς φίλους του.” 
Οἱ παίκτες γράφουν ιστορίες για τα 9ἱπ5, φτιάχνουν νέα 5Κίπς για 
τους χαρακτήρες και δημιουργούν επιπλέον αντικείµενα που 
διαθέτουν δωρεάν µέσα από το Ιπίθγπεί. Τι περισσότερο θα 
μπορούσε να ζητήσει η ΕΑ; 
Θέλοντας να αποζηµιώσουν τους φίλους του ΤΗΘ 9ἱπῃς, τα Μαχί5 
Ῥίμαῖος έχουν ήδη προχωρήσει στη δηµιουργία µιας οη-/πε 
συνέχειας του παιχνιδιού. Πρόκειται για το 9ίπις ΟπΙίπΘ, που θα 
παίζεται αποκλειστικά στο Ιπϊογπεί. Οἱ παίκτες θα μπορούν πλέον 
να συνδέονται µε τους 56ἵνθεΓς5 του παιχνιδιού και να μεταφέρουν 
τη ζωή των Θίπι5 τους σε καινούριες περιοχές, παίζοντας µαζί µε 
άλλους παίκτες απ᾿ όλο τον κόσµο. Ο ΥΝΝΙΗ ΝΝηαΠΙ συμπληρώνει: 
“Το παιχνίδι δεν θα έχει νικητές και νικηµένους. Οἱ παίκτες θα 
συνεργάζονται μεταξύ τους για να πετύχουν κοινούς σκοπούς”. 
Και συνεχίζει: “Το Φίπις ΟπΙίπο θα αποκτήσει σίγουρα πολλούς 


Τ ο μυαλό πίσω από τα 9π]5, ο ΝΝΙΙ ΝΝγΙαΠΙ, γνωστός από τη 


Όπως μαθαίνουμε, οἱ παίκτες θα επιλέγουν µια αρχική 

πόλη όπου θα βρίσκεται το σπίτι τους στο παιχνίδι. Κάθε 

πόλη θα αποτελείται από 30.000-40.000 παίκτες (11).Ο 

ἨΝΠΟΠῖ µας αποκαλύπτει πως 25 µε 30 πόλεις θα είναι έτοιµες 
να κατοικηθούν αρχικά. Οσο μεγαλώνει το παιχνίδι, οι πόλεις θα 
γίνονται περισσότερες και το μέγεθός τους θα µεγαλώνει.Ο 
πληθυσμός κάθε πόλης θα φτάσει πολύ γρήγορα τους 100.000 
κατοίκους, λένε οι ειδικοί. 

Μαζί µε το Θίπις ΟΠΙΠπ6, η ΕΑ συνεχίζειτην παράδοση πια των 
5ἱπα[ε ρΙαγεί παιχνιδιών µε θέµα τα 91Π5, έχοντας στα άµεσα 
σχέδιά της την παράλληλη κυκλοφορία της συνέχειας του ΤΠα 
9ΙΠ15, Το Φίπις 2. Όπως πάντα, η Μαχί5 µάς υπόσχεται ακόµα πιο 
λειτουργικό Ιπίειίασε, νέα γραφικά και καινούριο, βελτιωμένο ΑΙ. 
“Το νέο παιχνίδι θα πλησιάζει ακόµα περισσότερο την 
πραγματικότητα και θα έχει μεγαλύτερο ενδιαφέρον” µας λένε οι 
ἀενείοροι5 του παιχνιδιού. Ο ἨΝγΙαΠΙ θέλει να συμπεριλάβει στο 
παιχνίδι οΙο5Θ-ΗΡ5, {8465 και ομ-5οςπθς, στοιχεία που συνήθως 
βλέπουμε µόνο στα Ιπιγοαμοϊῖοη βίντεο των παιχνιδιών. Ετσι, κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, θα µπορείτε να δείτε µε Ζοοπῃ ἵπ το 
πρόσωπο του Θίπι σας όταν απολύεται ή την αντίδρασή του όταν 


φανατικούς παίκτες. Δεν στοχεύουµε, όµως, σ᾿ αυτό το κοινό. 
Σκοπός µας είναι οι παίκτες να περνάνε καλά στο 9ίπι5 ΟπΙίπε 
Χωρίς να χρειάζεται να παίζουν πολλές ώρες κάθε µέρα. Θέλω να 
μπαίνουν όποτε θέλουν, ακόµα και για µια-δυο ώρες την 


εβδομάδα, και να νιώθουν καλά μ᾿ αυτό.” 


βάσετε το δοςἰα[ ἰπῖεΓας{ῖοπς ΡὰΓ σας. Αγο- 
ράστε 5οινεπίγς και Κάντε τα δώρο στα άὴὴα 
δίπις ή κρατήστε τα για να µοιράζεστε τις 
αναμνήσεις σας µαζί τους. Αγοράζοντας ένα 
οιινεπίγ και επιστρέφοντας σπίτι, θα βρείτε 
αυτά τα αντικείμενα σε τυχαίες θέσεις του 
σπιτιού (το παιχνίδι παίρνει πρωτοβου- 
ἠίες...) Και Κάνοντας κἠικ επάνω τους, θα 
αναποἢήῄσετε τις ωραίες στιγμές που περά- 
σατε στις διακοπές σας. Δεν χρειάζεται να 
δώσετε χρῄµαιτα για να αποκτήσετε 5οι- 
γαπ]τ». Μπορείτε να κερδίσετε δώρα στα το- 
πικά ςαΓΠΙναἰ5 (ια ἠούνα παρκ που ἠέγαμε 
νωρίτερα) ή, αν είστε τυχεροί, να τα... ψαρέ- 
Ψετε ή να τα ανιχνεύσετε µε το πιεία| ἀείες- 
ΤΟΓ (μα τι κάνουν οι άνθρωποι στις διαΚο- 
πές τους;). Επιπῇέον, οι οικογένειες που 
δείχνουν ποὴύ καἠῄ διάθεση κατά τη διάρ- 
κεια των διακοπών τους, επιβραβεύονται µε 
5Ηῤ6Ι 5οµνεπίΓς. ΟΙ δημιουργοί του ΤΙιε 
σίπις έχουν συμπεριὴάβει 125 νέα αντικείµε- 
να, ανάμεσά τους και ποὴὴά 5οιινεπίγς όπως 
ίμ[ίεά ρεπαμίῃς, «οςοπηΐ πιοπ]κίας και ποῆ- 
ἠά ἀἠῆα! 

Η ΕΙεςίτοπίς ΑΓίς συμπεριέῆαβε και τέσ- 
σερις νέους χαρακτήρες για να κάνει τα 
πράγματα ρεαἠισιικότερα. Ετσι, εκτός από 
τη Ψαςαἴίοῃ ἀΓεςίοή, στο παιχνίδι θα συνα- 
ντήσετε τον... Κοβίπ Ηοοά, τον Βθας[ι 5αΓΚ 
και το Υθίί. Υποτίθεται πως κρατούν τα παι- 
διά σας σε καὴή διάθεση. Αχρπσιοι, κατά 
τη γνώμῃ µου, Χαρακτήρες που δεν προ- 
σφέρουν γέῆιο, αὴὴά ούτε και μεγαἠύτερῃ 
ἠειτουργικότητα στο παιχνίδι. 

Τέῇος, θα χαρείτε να μάθετε πως τα δίπις 


αργότερα. 


σας έχουν πῆέον έδι νέα [πίθγεσίς: εχε[ςίσθ, 
ἴοοςά, ραΓίί65, 5ίγἰ6, Ηο[ἰγνιοοά, ἰθς[ποίοσηγ 
και ΓΟΠΙΑΠςΘ. Μπορείτε να δείτε τα νέα ἵπ- 
{θΓε5ΐ5 των δίπις σας στο κουμπί ΙπίθΓεςί5 
του (οπίγο| ραΠεΙ. 


ΠΩΣ ΦΕΥΓΩ ΑΠΟ Δο; 

θέβετε να φύγετε από Ὃ ας των δια- 
κοπών σας και να επισκεφτείτε κάποιο άἢ- 
ἢο; Λυπάμαι, αὴὴά πρώτα πρέπει να κάνετε 
πεςκ-ομ{. Εάν έχετε κάνει «ΠεςΚ-ἰπ, ο τπῆε- 
φωγικός θάλαμος δεν είναι ενεργός και δεν 
µπορείτε να φύγετε από εκεί όπου βρίσκε- 
στε. Κάνοντας «πεςκ-οιῖ µπορείτε να πάτε 
στον τπἠεφωνικό θάἡαμο και να καἠέσετε 
ταξί ((ὰἱ| ἃ «0 ἠέγειαι ακόµα π επιἠογή). 
Βέβαια, ταξί µην περιμένετε να έρθει, αφού 
στο δίπις ΟΠ Ηο[Ιάὰγ µετακινείστε µε 
ςοι/Γί65Υ σΠμίί]α5. Φεύγοντας, µπορείτε να 
επισκεφθείτε κάποιο άἠὴὴο σηµείο διακο- 
πών ή να επιστρέψετε στο σπίτι σας. 


Ελπίζω να σου άρεσε, Ζωή, το θχρ8ΠΡ5ΙΟΠ του οἱπῃς, γιατί αυτές θα είναι 


πιάνει φωτιά το σπίτι του. Ωστόσο, αυτή δεν θα είναι η µόνη 
καινοτομία µέσα στο παιχνίδι. Ο Ναί µας λέει πως έχει κι 
άλλους άσσους στο µανίκιτου, που ίσως µας τους αποκαλύψει 


9 τος ι ελα! τω 


Εάν δεν θέλετε να νοικιάσετε δωμάτιο, 
µπορείτε να μείνετε και σε σκηνή! 


Πισίνες και νεροτσουλήθρες για ατέλειωτο 
κολύμπή 


οι διακοπές σου για φέτος! Μουχαχαχαχα! - Χάρης Κλάδης. 


Ρὲ Μκει ΕΕΞ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
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ν δεν έχετε τροµάξει 
έως τώρα, το Μοηςίθί 
γη] δεν έχει καμιά 
πρόθεση να το πράξει. 
Απεναντίας, υπόσχεται 
γα σας χαρίσει µεγάῆες 
δόσεις Ρἰας]ς ΠΙΠΙΟΙ µέ- 
σα από την Ῥ-πιονίε ατμόσφαιρά του. 
Μπουά, χα, Χα, Χα... 

Τα πρώτα άσχημα σημάδια ήρθαν από τις 
φωτογραφίες τῃς συσκευασίας που, αν µῃ τι ἄὴ- 
ᾖο, δυσφημούσαν το παιχνίδι. Το δεύτερο κακό 
σημάδι ήρθε µε την εισαγωγή, Π οποία ναι μεν 
δεν έκανε χρήση της μηχανής γραφικών του 
παιχνιδιού, αβὴά παρ’ όὴα αυτά καταφέρνει να 
µπει άνετα µέσα στο ἴορ 5 των Χειρότερων ἵπ- 
{τος όῆων των εποχών. Μ’ αυτά και μ’ αυτά, ἠοι- 
πόν, µπῄκα στο παιχνίδι µε τη χειρότερη ψυχο- 
ἠογία και κραδαίνοντας το βαρύ φτυάρι µου, 
ήμουν έτοιμος Υ’ αρχίσω το θάψιµο. 


του Νίκου "πιοπςίτοις” Καραδήµα 


γευτεί ἠίγο από τον τρόµο σας. 


ΤΕΡΑΤΟΥΡΓΗΜΑΤΑ 

Η µπόχα του θανάτου µε πῄρε από το 
ἰοαάίπα ακόµα. Παρόῆα αυτά τίποτα στον κό- 
σµο αυτό δεν θα μπορούσε να µε προεῖοι- 
µάσει καιάἠὴπῆα για το θέαµα που αντίκρι- 
σα. Η σήψη και Π παρακμή σε όὴο το µεγα- 
Πείο τους. Η σφαγή ξεκίνησε από τα μηπίΐς. 
Μ’ ένα κατακρεουργηµένο απἰπιαίίοη και µε 
µια ἠεπτομέρεια στα όρια τῃς αποσύνθεσης, 
τα μΠΙϊς ίσα που αναγνωρίζονταν από την 
έντονη παραμόρφωση που είχαν υποστεί. 
Από την ἀλὴπ, στο ἰβΓΓαίΠ, εκτός από τα διά- 
φορα κτήρια, τίποτε άἡὴο δεν ῄταν ικανό να 
επαναφέρει στη ζωῄ τόσο τη χἠωρίδα όσο 
και τα ἠιγοστά αντικείµενα που υπήρχαν 
διάσπαρτα (βουνά, ἠίμνες κ.ά.), µε την ερή- 
µωση να έχει κυριαρχήσει. Τα ανύπαρκτα 
ΡαςκοΓοιπάς, τα πάµφτωχα εφέ και οἱ µίζε- 
ροι συνδυασμοί χρωμάτων ήταν τα τεῇβευταία 
πτώματα που αντίκρισα µέσα στο χάος του 
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Κοιτάξτε πίσω από τις σκιές που παραμονεύουν στις σκοτεινές γωνιέςτου κόσμου 
καιτης ανθρώπινης ψυχῆς... Και όταν ξαφνικά νιώσετετις τρίχεςτου σβέρκου σας 
να σπκώνονται, µπ σαστίσετε. Είναι το τερατάκι τῃς γειτόνισσας, που θέῆει να 


τεχνικού τοµέα, µερικά από τα οποία ποὴὴές 
φορές ήταν δύσκοῆο να αναγνωρίσω. Τα µό- 
γα που χαροπάβευαν µεταξύ φθοράς και 
αφθαρσίας ήταν ο σχεδιασμός των κτπρια- 
κών εγκαταστάσεων, το οµαῆό σςΓο[ίπα, ῃ 
ικανοποιητική μουσικούἢα και τα ἠιγοστά 
ηχητικά εφέ, που, όµως, δεν ήταν ικανά να 
περισώσουν την κατάσιασῃ. Πουφ! 


ΒΙΟΟΡΒΑΤΗ 

Πέρα από το κεντρικό μενού, όπου υπάρ- 
χουν οι επιἠογές για ζαπιραΐόπ ή «Η5ίοπι παι- 
Χνίδι, το Μοηςίεἴ Ψ]ο προσφέρει και τέσσε- 
ρις Χχαρακτήρες-τέρατα, το καθένα από τα 
οποία έχει τα δικά του πἠεονεκτήματα και 
μειονεκτήματα. Στο (ἀππραίθη 0.πιθ διαἠέγετε 
την πίστα της αρεσκείας σας, Π καθεµία από 
τις ΟΠΟίες έχει διαφορετικό βαθµό δυσκοῇίας 
και οβ]εςίῖνες. Στο εμ5ίοπι 4άπιθ προσαρµό- 
Ζετετο Παιχνίδι στα µέτρα σας µέσα από ὑπε- 
ραπβουστευμένες διαδικασίες. Μέχρι εδώ 
όὴα καῆά. Από τη στιγµή, όµως, που θα απο- 
φασίσετε να προχωρήσετε στα ενδότερα, αρ- 
χίζουν τα προβἠήματα. Εἠέγχοντας το χαρα- 
κτήρα σας και καθώς θα τριγυρνάτε στην πί- 
στα θα πρέπει να καταφέρετε µέσα σε ορι- 
σµένο Χρονικό διάσιηµα να έχετε υπό τον 
ἐῆεγχό σας τούς περισσότερους ῥρθᾶσαπίς, 
µια και κατά το τέῆος τῃς περιόδου γίνεται 
ψηφοφορία και ο έχων τούς περισσότερους 
ψηφοφόρους, κερδίζει. 0 έῆεγχος των ρθας- 


Το κεντρικό μενού του : ες ΄ - μὰς ' εκὰς 
Μοηςίοι ΥΗ6. | . ' Αρ νη στ νκά ἵτλ 


.α. 
θα τπ συµβούῆευα να σταματήσει τη δηµι- 


οὐργία παρόμοιων τίτῆων πριν να είναι πο- 


ΜΗ ͵ ͵  λ ἢύ αργά για την ἴδια (όχι τίποτε 4λὴο, αἡὴά 
αιμα κλιπ πεκαι-σαυ ους τομ φιιάχνει εξαιρετικά ἀάνεπίιμΓας). Το Μοπςίαι 


΄ . ΄ , 
γαλείο σους. ΝΙ ἕνα κασακρεουργηµε”- γῇ]α δεν το προτείνω σε κανέναν 6άπιεί που 
νο εηἰππςξῖοω και µε µια λεπσοµθρεια σέβεται τον εαυτό του. Η µοναδι- 
σσα όρια σης αποσύνθεσης, σα ὠπωῖσ5 . κῄ χρπσιµότητά του είναι 


ίσα που αναγνωρίζοντσαν. ίσω5 ω5 δώρο για του» 
εχθρούς σας. 
πο 


ἀπίς πραγματοποιείται µετο να εἠέγχεετα ΝΕΚΡΟΨΙΑ 

κτήρἰα στα οποία κατοικούν ή συχνάζουν, εἷ- Μετά το µετριότατο Μθφαἴαςθ2, η (Γγο συ- 
τε αυτά είναι σπίτια και ταβέρνες είτε εκκἠπ-  Νεχίζει την προσπάθειά της μ’ ένα Γθαίἱ ἴἶπιε 
σίες και φάρμες. Για να πάρετε, τώρα, ὑπότον  ““ΤΙπΗΥ” 5ἰΓαίθΦΥγ αυτῇ τῃ φορά. Δεν ξέρω - 
ἐἠεγχό σας κάποιο κτήριο, απῇώς Κάνετε πού το πάει (αν θέῆει να µας εκνευρίσει, το 
κῆικ στο επιθυμπτό Και περιμένετε ο χαρα- έχει καταφέρει Και µε το παραπάνω), αἡὴά 
κτῆρα σας να πράξει τα ανάἠογα. Αν αναἠο- 
γιστείτε ότι τα κτήρια είναι δεκάδες, µε το µι- 
κρότερο από αυτά να Χρειάζεται περί τα 10 µε 
20 δευτερόῆεπτα να περιέῆθει στην κατοχή 
σας, τότε καταἠαβαίνετε ότι µέσα σε ἠίγα ἠε- 
Πτά το ΦἀπιθρΙαγ µειατρέπεται σε απίστευτα 
ανιαρό, µε εσάς να τρέχετε από δω κι από 
κει, ενεργώντας τεβείως ασυναίσθπτα και 
χωρίς κανένα νόημα και στρατηγική. Το καὴό 
είναι ότι ο χειρισμός είναι εύκοὴος στην εκ- 
µάθησή του, µια και τα πράγματα που έχετε 
να κάνετε είναι ἠίγα και κατανοητά. Το {6- 


Εδώ βλέπετε τα αποτελέσµατα 


ἠειψη ενός πιι]{{ρΙγεΓ πιοάς, κάτι που θα ως το πλέον δημοφιλές τέρας 
έδινε αρκετό ενδιαφέρον στην ὁὴπ κατα- τον κόµη Δράκουλα, 


θὴιπτικότητα του 6ἀππερίαγ. Κρίμα! 


Η µετριότητα στην πιο... µέτρια µορφή της. Προσθέτοντας το Μοηςίθι 
ΙΙ στη συλλογή σας, το µόνο που θα καταφέρετε είναι να βρωμίσει το 
σπίτι σας από την εκτεταμένη αποσύνθεσή του. Μόνο για νεκρόφιλους... 


155 | 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΑΘΡΟΗΤΣ5 


οἡύ πιθανόν οι περισ- 
σότερο! από εσάς να 
µην ξέρετε ούτε καν τι 
αντιπροσωπεύουν τα 
αρχικά ΝΗΙ, σ᾿ εμένα 
όµως ξυπνούν άγρια 
συναισθήµατα του πα- 
ρεἠθόντος, συγκεκριµένα από το Ιστορικό 
έτος του 1957 που έπεσε στα χέρια μου το 
πρώτο ΝΗΙ.. Βέβαια, ἠόγω της παἠαιόθεν 
πώρωσήῆς µου ζήτησα απεγνωσμένα ένα 


[ΚΕΠ Ρε Μεςίο) 


του Ζήση 'Βεά 1ΝΙπα᾽ Παπασπύρου 


68πΠ16 τθον1θνν 


8σέῇιδο Γενίθνν, αἡὴά επειδή το ἀθήπμα του 
ΠοςΚ6γ δεν είναι ιδιαίτερα διαδεδομένο 
στη χώρα µας, µέσα σιις επόμενες 2 σεἠίδες 
θα προσπαθήσω να αναφέρω τα βασικότε- 
ρα στοιχεία του τίτῆου. 


ΜΟΡΕΒΘ - ΝΗΙ. 6ΑΗΌΟΦ 

Τα διαθέσιµα ρἰαγίπα πιοάας είναι ἠίγο 
ποὴύ γνωστά, αἡὴά καἢό είναι να τα αναφέ- 
ρουµε, καθώς υπάρχουν αρκετές προσθή- 
κες σε σχέση µε τα προηγούμενα ΝΗΙ. Ετσι, 


5παΚκοπι]κ(ωΠοϊπιαΠ.σοΠῃ 


Μόῆις είχα τεῆειώσει την εξεταστική και βρισκόμουν στο γραφείοτου 
αρχισυντάκτπ. Επειτα από το καθιερωμένο µαστίγωμα, ζήτησα από τον 
Σεβασμιότατο να κοιτάξει το παιχνιδοθυἠάκιό Του, µήπως και είχε ξεφύγει κάποιο 
καὴό παιχνίδι από τα αδηφάγα χέρια των ΡΙοπθοΓ και ΏιΜπϊΜΙαΜ. Δεν φαινόταν 
τίποτα, μέχρι που ξεπρόβαἠῆετο ΝΗΙ 2007 και, φυσικά, το γράπωσα µετῃ µίαί 


έχουµε 5845οη, ΡΙαγοί!ς, ΤοιιΓπαπιεπῖ και 
5ποοίομί, µε τα τρία πρώτα να έχουν τη δυ- 
γατότπτα για οΠ-]ἴπε πιι{ἱρ]ὰγθί 44ππθ. 
Όπως στα υπόβοιπα αθὴπτικά παιχνίδια τῃς 
ΕΑ, µπορείτε να ξεκινήσετε το πρωτάθἠπμα 
από την αρχῆ, είτε µε τους ἀείαμ]ί παίκτες 
είτε φτιάχνοντας τη δική σας ομάδα. Η επι- 
ἠογή ΡΙαγοί{ς παρακάµπτει το µεγαθύτερο 
µέρος του 58ᾶ5οῃ Και αρχίζετε από το τεῆευ- 
ταίο στάδιο που θα κρίνει τον πρωταθἠπτή. 
Τέῇος, µπορείτε να φτιάξετε τα δικά σας 
τουρνουά απὀ την αντίστοιχη επιἠογή. 

Μία σηµαντική προσθήκη στο ΝΗΙ. 2002 
είναι τα ΝΗΙ. (αγά. Κάθε φορά που παίζετε 
ένα παιχνίδι, παίρνετε πόντους αν συµπῆπ- 
ρώνετε κάποια {ασίς. Τα πιο γνωστά είναι 
γα σκοράρεις το πρώτο γκοὴ του παιχνιδι- 
ού, να Κάνεις χατ-τρικ, να σκοράρεις µε 
πεΓο-παίκτη, να “σκοτώσεις” το ΡοΝ/ΕΓΡΙΔΥ 
του αντιπάἠου κ.ἠπ. Αν κατά τη διάρκεια 
του θαππῖπα πετύχετε κάποιο {ὰ5κ, θα δείτε 
ένα άστρο στην Κάτω αριστερά γωνία να 
σας ἠέει πόσους πόντους πῄρατε και για 
ποιο ἠόγο. Ετσι, μαζεύοντας “χρήμα” µπο- 
ρείτε να αγοράσετε τις περίφηµες ΝΗΙ. 
(α{ά5. Κάθε φορά που αγοράζετε ένα “'σα- 
κουβάκι” σάς αφαιρούνται 2.000 πόντοι 
και παίργετε 20 κάρτες. Βέβαια, αν µετά πά- 
ρετε και άἠὴὴο “σακουἡάκι” και έχει µία 
ίδια κάρτα, τότε απἠώς τη χάνετε. Όπως κα- 


κ 


Συγγνώμη, αλλά έχετε δει πιο ζωντανό κοινό; Προσέξτε µε τι χάρη συνομιλούν οι κυρίες µε τα πράσινα 


οἱ 


και πόσο εκφραστικός είναι ο τύπος µε τα ανοιχτά χέρια... που είναι έτοιµος να τα κατεβάσει :Ρ. 


Από την έναρξη ενός παιχνιδιού. Είπατε κάτι 
για τα γραφικά; 


τααβαίνετε, όσο πιο ποἢύ γεμίζει το ςΧΓά- 
ΡοοΚκ σας τόσο πιο δύσκοῆο είναι να βρείτε 
τις κάρτες που ἠείπουν. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Τα γραφικά είναι σίγουρα ένα από τα 
ποὴῆά πἠεονεκιήματα του ΝΗΙ 2002. Τα πά- 
ντα είναι ἠεπτομερέστατα σχεδιασμένα. Κατ’ 
αρχάς, οἱ παίκτες, τα πρόσωπα των οποίων 
θυμίζουν αἠπθινές φωτογραφίες, εγώ Π 
µορφοβογία (ύψος - βάρος) καθενός είναι 
ίδια µε την πραγματική. Επίσης, οι εµφανί- 


«ΤΟ 1/9 των παικτών του ΝΗΙ. 
φοράνε ψεύτικα δόντια, αφού τα 
έχουν σπάσει κατά τις συγκρού- 


σεις τους µε τον τοίχο και τους 
αντίπαλους παίκτες; Αρα, φίλοι 
µου, Ρ6 και πάλι Ρί6, καθώς καλύ- 
τερα να παίζουµε ΝΗΙ 2002 και 
να στερούµαστε λίγο από ρεαλι- 
σµό, παρά να βάζουµε τη µασέλα 
µας κάθε βράδυ σε διάλυµα :Ρ. 


σεις τοὺς είναι πανομοιότυπες, έχοντας ακό- 
μα και το μικρό σηµατάκι του πρωταθἠήμα- 
τος επάνω αριστερά από την Ι6Ι56Υ. Κατά 
δεύτερον, το γήπεδο και οἱ οπαδοί. Επάνω 
στο καἠογυαἠισμένο πάγο δημιουργείται 
ένας συνδυασμός του ειδώῄᾗου και ἴῃς σκιάς 
των παικτών, δίνοντάς µας τπν ψευδαίσθη- 
ση ότι το παιχνίδι είναι τόσο... ζωντανό σαν 
γα το βἠέπαμε στην τπὴεόρασπ{ Οι θεατές 
του ΝΗΙ. είναι οι πιο ἀςίϊνε που έχουµε συ- 
ναντήσει, καθώς οἱ περισσότεροι απ’ αυ- 
τούς όχι απἢά φορούν την εμφάνιση τῃς γη- 
πεδούχου ομάδας, αἡὴά όταν µπει γκο, 
σηκώνονται όρθιοι και χειροκροτούν, σε 
αντίθεση µε τα ΕΙΕΑ που εξακοἠουθούν να 
μοιάζουν µε... ιαπετσαρία. 

Από την άἠὴπ, ο χος είναι Ιδιαίτερα Προ- 
σεγµένος σε ὀἡους τοὺς τοµείς, στα πχητικά 
εφέ και στη μουσική. Η τεἠευταία είναι κυ- 
ρίως ριιπ]« Γος]ς, µε ἠίγα κομμάτια ψυχεδεἠι- 
Κῄς {ἴαπςς. ΟΙ ριπΚ-ροκιέ. θα σας ενθου- 
σιάσουν, καθώς περιέχονται κομμάτια από 
τα γνωσιά συγκροτήματα 5Ηπιά] και 4οΡ. 


τρασικα ᾗ{ μνος Ἴἴολλνοριαι | αντοχα΄ 


θετικά 


9 Πολύ χαλά Ὑραφινά 
ο ΝΗ, σβγά5 

9 Οµορφη μουσική, 
Φυπαά1 ΟἨΝΖΙ 

ϱ ΒΓΘΘΙΓΑΊΑΥ Ο8ΒΠΘΓΑΕ 

9 Ῥεαλισμός 


Αρνητικά 


ϱ Σχετικά µινκρή αντοχή 
ϱ Πολύ εύμολο, αλόμα 


καν στο ανώτατο επίπεδο 


Όσον αφορά στα πχητικά εφέ, εκτός από τον 
κἠασικό ήχο του 5Καΐΐπα επί πάγου, ακού- 
γονται παράἠἡπῆα οἱ κραυγές παικιών και 
θεατών, το “σφύριγμα” του ρᾶςκ στον αέρα, 
τα χτυπήματα µεταξύ των παικτών ή και του 
παίκτη µε τοίχο κ.ἢπ. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 
Το ΝΗΙ. 2002, αν και δεν είναι διαδεδο- 


µένο στη χώρα µας, είναι από τα καἠύτερα 
αθὴπτικά παιχνίδια που έχουν κυκἠοφορή- 
σει. Είναι εθιστικά επικίνδυνο, ακόµα και 
για άτοµα που δεν έχουν παίξει ποτέ στη 
ζωή τούς ΠοςΚΘΥ 04πιθ. 0 συνδυασμός των 
καταπἠηκτικών γραφικών/ήχου µε το ρεα- 
ἠισμό και τις διάφορες προσθήκες {π-0άππθ, 
όπως Π ΡΓΘΔΚΑΝΙΑΥ «ἀππεία, κάνουν τον τίτῆο 
κἠασικό... µέχρι το επόμενο ΝΗ!Ι! 


Είσοδος “Πάω-να-σκίσω-φανέλες” από τους 


παίκτες των Ροεϊτοῖϊ Βεάνήηᾳς. 


Δεν ξέρω πόσοι αρέσκονται να παίζουν ΗΟΟΚΕΥ, πάντως το 


ΝΗΙ. 2005 είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι. 


Ρ Μεειο ΕΕ 


π π- 


Τα γοβίἴευ τηθεπαιχνίδια 


τεῆειώνουν όπου νά 'ναι, κι έτσι όῆοι 
µας 9α έχουµε περισσότερο εἠεύθερο χρόνο 


να παίζουµε τα αγαπημένα µας παιχνίδια... Για να µη 
φτάσετε στα πρόθυρα νευρικής κρίσης, παίζοντας εν µέσω 
του καθοκαιριού, ρίξτε µια µατιά στην ανθοθογία από εἰεαῖς και 


σύντομες Βοήθειες που ακοῆουθεί. 


ΡΗΛάΟΝ ΤΗΒΟΝΕ: ΒΑΤΤΙΕ ΟΕ 
ΒΕΟ 611ΓΕ9 

Τη δουβειά ποββοί εµίσησαν, το χρήμα 
ουδείς, γι αυτό όῆοι οι τρόποι απόκτησης 
Χρημάτων χωρίς κόπο είναι καβοδεχούµε- 
νοι. Στο συγκεκριµένο παιχνίδι για να απο- 
κτήσετε άπειρα {85οµΓο65, µετακινήστε το 
ποντίκι πάνω στο {Θ6οµγοθ ἶσοῃ (πάνω δε- 
ξί άκρο της οθόνης) και πατήστε δεξί κηικ. 
Κάθε φορά που το κάνετε αυτό, θα κερδί- 
ζετε 95.000 ιπίϊς από κάθε (89οι[ο6. Δεν 
Χρειάζεται καν να Φτιάχνετε δργάτες για 
να συἠβέγουν {88οµο65. 


ΡΛΗΚ ΡΙ ΑΝΕΤ: 
ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΗ ΝΑΤΡΕΟΙΙ5 

Το ακόβουθο οηθαῖ ἠειτουργεί µόνο αν 
έχετε ΒάΠει το ραϊοι 1.01. Κατά τη διάρ: 
κεια του παιχνιδιού, ψράψτο τους εξής κω: 
δικούς: 
Ἱ απἰπιαἰπιασίο: βΛυξάνει την παραγωγή 
των ζώων. 
π. αἀσίθδίοσκ: κάδο φορά που θα πατάτε 


ο 


το πἠήκτρο 5806 θα αποκτάτε περισσότε- 
ρα {Θ50ιΙΓ068. 

π Πσηίπιαρ: Εμφανίζει οΏόκβηρο το χάρτη 
ανεξάρτητα µε το επίπεδο όπου βρίσκεστε. 
Ὑ. πατάργαϊ: Προσθέτει ποσότητες στα 
ΓΘ60µίοθς της ομάδας που εἠέψχει 0 υπο- 
Πογιστής και αυξάνει το µέψεθος των επι- 
θέσεών της. Το παρόν οπθαΐ απηώς αυξά- 
νει τη δυσκοβία για όσους έχουν ήδη τε- 
Πειώσει το παιχανίδι και αναζητούν κάτι πιο 
δύσκοβο. 


αοτηις 


[ΚΕΠ Ρις Μείο; 


[ο5 


ΙΝΟΟΜΙΝά ΕΟΒΟΕΡ 

Κάντε δεξί κῆικ στη συντόμευση του 
παιχνιδιού και επιΏέξτε τις ιδιότητές της. 
Εκεί εισάγετε την εντοβή -οπεαΐκεις - 
Βἰἰπιὶςείοηπς µετά τον “προορισμό” της συ- 
ντόµευσης. Ετσι, µπορείτε να "κβέιετε” 
από παντού. Πατώντας µέσα στο παιχνίδι 
το Ε3, γίνεστε άτρωτος και µε το Γά µπο- 
ρείτε να καταστρέφετε αντιπάβους µε 
µία µόνο Βοβή. 


αυτης 

Εκει παρατηρηθεί ότι στο παιχνίδι αυτό 
όταν δώσετε στον Βαἱἱ | ιοί το δεύτερο κοµ- 
µάτιτης περγαµηνής, στη συνέχεια μένει ακί- 
νητος και δεν σας ακοΠουθεί. Αν αντιµετωπί- 
ζετε και εσείς αυτό το πρόβῄηµα, µπορείτε 
να δοκιμάσετε το πιαινίη οηθαῖ. ΠβηκτροΏο- 
γήστε στο παιχνίδι το 5 και µετά πιαινίη και 
ξανά το 9. Τώρα ανοίγει η κονσόβα του παι- 
Χνιδιού και εκεί εισάγετε την εντοβή ἰηδειί 
ἰμκοί ΟµρῇχῦοοΚ. Αν Λειτουργήσει το ο[ιθαῖ, 
ο Βαἰὶ [υκοί θα συνεχίσει να σας ακοΠουθεί. 
Για περισσότερες πἠηροφορίες µπορείτο να 
πάτε στην ιστοσεῇίδα νΨ.ΨοΓιάο[σοῖῃ 
ἰο,οοπ]. 


ΝΙΛΗΒΙΟΒ ΚΙΝΕ65 

Ενας πραγματικός βασιβιάς-ποβεμιστής 
είναι µόνο αυτός που έχει ατεβείωτα 
ΓΕΦΟΙΙΟΕΡ. Για να πετύχετε κάτι τέτοιο, 
ανοίψετε το Ν/οΓάβαά των Μπάονς και 
στη συνέχεια το 98ν6ραΠΊθ που θέβετε, 
µια και είναι σε µορφή ἴχῖ. Επειδή είναι - 
ποθύ µεψάβο, ιμάχνετε για τη Δέξη ΜΟΤΗ:- 
ΕΠ. Εφόσον βρει τη Λέξη, περίπου δέκα 
γραµµές πιο κάτω θα δείτε να γράφει: 
Ε000, ΜΟΟΒ και α0ἱ Γ. Στις τιµές που εἶ- 
ναι παραδίπῆα βάζετε εσείς 100.008. Κα- 
ῆά δεν είναι; Σώστε το αρχείο αυτό και ξε- 
κινήστε το παιχνίδι. 


ΙΝΟΟΜΙΝα ΕΟΗΟΕΣ 


βι000 0ΜενΝ2 

Φανταστείτε τι µπορεί να κάνει ένας 
αθάνατος Βρικόῆακας. Η διαδικασία είναι 
ποΏύ απΒή. Στο φάκεβο Ραἴα του παιχνιδιού 
Βρίσκετε το αρχείο σαΠ1θ.6{6, το οποίο 
ανοίψετε µε το ποϊεραα. Βρείτε τη γραµµή 
που γράφει '“Β02 Καὶ Ώαβιισ Εἰασς/Ιηνιι- 
ποΓαὈἰα’Ξ1 και αφαιρέστε την παύῆα στην 
αρχή της πρότασης. Δηβαδή, θα πρέπει να 
διαβάζεται έτσι: 'Β02 Καΐπ Ώ6ῦιιο Γἰασς/Ιη: 
νυἰπειαβρία”-1 και στη συνέχεια σώστε το 
αρχείο στην καινούρια µορφή του. Αυτό 
ήταν! Είστε άτρωτος. 


6ΒΑΝΟ ΤΗΕΕΙ ΑυΤ0 ὃ 

Το παιχνίδι-αριστούργηµα έχει και τις 
᾿κῆειψιές” του. Πιστεύουμε ότι µε τα 
οηθαῖς που ακοβουθούν θα μπορέσετε να 
αντιμετωπίσετε κάθε πρόβήηµα που Όα 
σας παρουσιαστεί. Την ώρα που παίζετε το 
παιχνίδι απβώς πηηκτροθογήστε τις οξής 
ἠέξεις: 
π ΑπἰορςοϊοΠυῄηθείς: βόρατα αυτοκίνητα 
Ὑ β8ποβαποµαησ: Καταστροφή όῆων των 
αυτοκινήτων 
Ὑ µοοοοο/ΐπα: Επιτάχυνση ροής παιχνιδιού 
π ομἱυοἰᾶυβµ: ἱπτάμενο αυτοκίνητο 
Ὑ οοιπειςἰἰκαπιαά: Βεήτιωμένος χειρισμός 
π σαφιιπάΠεϊτ: Πηήρης υγεία 
Ὑ οἰνομκαίαπκ: Τεθωρακισµένο 
Ὑ ομηβσμηβουης: Οῆα τα όπῆα διαθέσιµα 
Ὑ ΙΠνοίθβίσΗπιεη: Επιπηέον χρήματα 
π Ἱκοάιαςκίπσμῃ: Αηἠαγή ενδυμασίας 
Ὑ Ἱακαφοοϊίαπά: Συννεφιασμµένος καιρός 
Ὑ Ποναφοοϊἰαπά: Βροχερός καιρός 
π Ἡδαἰἰσοίπσοπιαααά: Τρεβοί πεζοί 
Ὑ Μαάνοαῖ]αι; Πιο γρήψορο ροβόι παιχΧνι- 
διού 
Ὑ πιοτορο[ἱοθρίεαςα: Υιμηβότερο οπίπεδο 
κακοποιού 
π παφῖυἰπιῃδομθαί: ἄοἴθ Μοάθ 
Ἡ ποβοθυίκαςπιθ: ΌΠοι οι πεζοί σάς επιτί- 
θενται 
Ἡ πορο[ἰοερίθαα5ε: Χαμηβότερο επίπεδο 
κακοποιού 


Ὑ ρθ8δουρ: Οµίκῆη 

Ἡ «Κἰποβποθ/ίοιπια: καθαρός ουρανός 

π ἘπιοΠίαςνῃθπυοι: 0 χρόνος τεβειώνει 
πιο γρήγορα 

π εμγῖοίςα: 10036 ΑΓπΠοί 

π ψεαροης{οΓα(ί: Πεζοί µάκονται μεταξύ 
τους 


ΑΘύΛΝΟΧ 

Η φανταστική µάκη στο βυθό της θάῆασ- 
σας όχθι τις δυσκοβίες τησ. Ετσι, Δοιπόν, 
για να τη βγάβετε καθαρή, προσθέστε την 
εντοβή -ΓΘάΓΙΠΙ - θἴοπάεκ στις ιδιότητες 
της συντόµευσης του παιχνιδιού και ξεκι- 
νήστε το παιχνίδι. Επειτα µπορείτε να Χρη- 
σιµοποιήσετο τα ακόβουθα οΠθαῖς: 
Ὑ Ε7: Ατρωτος 
π Ε8: Λόρατος 
π Ε10: Αυτόματη οΠοκήήρωση πίστας 
π ΕΙ1: Κατ’ επιβογή, οβοκβήρωση πίστας 
Ὑ Ε12: Αποτυχία αποστοβής 


6Η0ΡΤ ΒΕΟΟΝ: ΡΕΡΕΗΤ 9ΙΕΦΕ 
Παικνίδι στρατηγικής µε αρκετά µεψάΒο 

βαθμό δυσκοβίας. Γι αυτούς που δεν 

έκουν την υπομονή που απαιτείται ψια να 

το τερματίσουν, έχουµε τα κατάἠβηῆα ερ: 

γαβεία. Πατώντας το Επίθι του Κθυραα κα- 

τά τη διάρκεια του παικνιδιού ενεργοποιεί- 

το η κονσόῆα του παιχνιδιού. 

Ὑ ΒΕΠΙΙ: Γόμισμα όπβου 

π Αμίονήη: Τερµατίζεται η αποστοβή 

Ὑ ΑπΙΠΙΟ: Ατεβείωτες σφαίρες 

Ὑ ΘΗΡΘΙΠΙΦΗ: Αδύνατον να πεθάνετε 

π ΤαβΠΙθΗρθ/ΙπΙαη: Αδύνατον να πεθάνει η 

ομάδα 

Ὑ οµαάον;: Είστε αόρατος 

Ὑ Τααπιςµμαάον: Ομάδα αόρατη 

π. ΟΠίοκεπιµπ: Μεταμορφώνει τις χειρο- 

βομβίδες σε κοτόπουῆα 

Ὑ Ηεἰρ: Δείχνει όβεο τις εντοβές/ομθαῖς 

π Ηφίοπιάς: Παρόμοιο µε το Ηθδίρ 

Ὑ Αμἴοίοςε: Κάνει ότι Λέει 

π Ενιψίπ: ΟΠοι παίρνουν µια περίερψη 

Εμφάνιση 


Βι10οΟῦ ΟΜΕΝ2 


Επιμέλεια: Χρήστος Τζαμπαζίδης 
Ξουἱηυπῶσοππρυρτθςς,σί 


π Ναπιος: Δείχνει τα ονόματα των παικτών 
που βρίσκονται στο παιχνίδι όπου κιαν είναι 
π γαπβρἰθοοπ/πιπιρἰαοῇ: Εαιίπαιμακα πιοᾶς 
οπ/οῇ 

π ΒοοΚ: Όῆη η βάση σας ανήκει σε µας 

π φηυἱτιοἰκίίς: Μετατρέπει τις χειροβοµ- 
βίδες σε «αμίτιθἰ5 

π Βμπ: Περπατάτε πιο γρήγορα και τρέχε- 
το ακόµη πιο γρήγορα 

Ὕ Βοοπι: 0 κόσμος κουνιέται µία φορά 

π Μαη: Σημειώνει τη θέση σας τη δεδοµέ- 
νη στιγµή 


π Τεἰεροιί: Μεταφέρεστε στη θέση του 
πιαί]κ 

π ὈπίοσΚκΠετο: Σεκβειδώνει τον ήρωα της 
αποστοβής 

π Ομἵξ; Σταµατά όῆο το παικνίδι 

π ]ομιπαἰτεσοιάφίατί: Ἐεκινά να γράφει 
το παιχνίδι 

π ]ομιπαἱ(εσογάκίορ: Σταµατάει να γρά- 
Φειτο παιχνίδι 

π λομιπαἱρἰαυςίαιῖ: Ἐεκινά να παίζει το 
γραμμένο παικνίδι 

π Ιομιπαἱρἰαυςίοµ: Σταµατά να παίζει το 
γραμμένο παιχνίδι 

π 1ος: Δείχνει τη θέση σας τη δεδομένη 
στιγµή 

π Ρ6//: Λείχνει πάρα ποἠΠές στατιστικές 

π Ῥαπσο: Λείχνει την ακτίνα δράσης κά: 
ποιου όταν θέσετο το ποντίκι επάνω του 

Ὑ Ηιάροοιρς6: Κρύβει κάποιο πτώμα 

Ὑ φαίσαπια ΠΠΗ: Ρύθμιση φωτεινότητας 
(αντικαταστήστε ΗΠΗ µε αριθμούς) 


4ΒΑΝΡ ΤΗΕΕΤ ΑύΤΟ 3 


159 | 


νΕΝ/ ΥΟΗΚ ΒΑΟΕ 

Ασυνήθιστο παιχνίδι µε ποθβή διασκέδα- 
ση. Σας δίνουμε τα οηθαῖς για να διαρκέ- 
σει παραπάνω το παιχνίδι για εσάς. Αντί 
του ονόματός σας µέσα στο παιχνίδι βάῆτε 
ένα από τα παρακάτω για να έχετε τα επι- 
θυµητά αποτεβέσµατα. 


π ΒΙΕΝΟΙΕ: Μπορείτε να έχετε όβα τα αυ- 
τοκίνητα στο Ρ6σίπηθί πιοᾶς 

Ὑ ΘΗΑΙΕΑ: Μέγιστη ενέργεια 

Ὑ ΝΙΜΙΤΑ: Επιπῆέον αυτοκίνητα 

Ὑ ΟΕΙΤΑ: Μπορείτε να όκετε όβα τα αυτο- 
κίνητα στο ῥ{ο πιοᾶς ΥΧΙΝΥΕΡΟ - µπορείτε 
να επιβέξετε όβες τις πίστες και τις ρυθµί- 
σεις τους 

π ΡΟΟΙΜΝΟΟΙ: Μπορείτο να έχετο όβα τα 
αυτοκίνητα στο 6χῃρθ/ί πιοᾶς 


ΕΤΗΕΗΙ 0ΡΡ9 

Εἰπθιίογᾶς η συνέχεια. Αφού τα διαθέσι- 
μα δρεἰἰς και ογεαϊμίθς σας τα είκαµε δώ- 
σει στο τεύχος 149, τώρα θα σας δώσουμε 
κάποια πιο ψενικά οἡεαῖς. Πατήστε το πβή- 
κτρο µε το σύμβοθο ’” για να ανοίξει η 
κονσόῇα, δισαγάψετε τον κωδικό ΕἴΠειβον- 


5 


θἰαῖίοη και πατήστε ΕΝΤΕΗ. Τώρα µπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε τον ακόΠουθο πίνακα 
από οἡθαῖς: 


Ψορεπ {05: Αφαιρεί την οµίχβη του ποῆέ- 
μου 

π Πὶᾷ6 {οσ: Κρύβειτην ομίχβη του ποθέμου 
π[ο86: Κάνετε την αποστοβή 

Ὑ ψΙη: Κερδίζετε την αποστοβή 

Ἡ 9Άνο: Ομίο ανα 

π Ιο84: Ομἱοκ ἰοαά 

π ρίαυο: Πηηροφορίες για τους παίκτες 
Ἡ σἰνο αἱ: Δίνει 15 από όῆα τα (8οοµΓ968 
Εκτός από οἴ]ει 

Ἡ νίαν (α5οµ-σθς: Πηηροφορίες ψια όῆα 
τα Γ850µΓοε85 


Ἡ 086: Κάνετε την αποστοβή 

Ὑ ψήπ: Κερδίζετε την αποστοβή 

πνίθν Παπά: Δείχνει το χέριτου αντιπάβου 
Ὑ Πἰάο Παπά: Κρύβει το χέριτου αντιπάβου 
π νίον αἴππυ: Πἠηροφορίες για το στρατό 
σας 

π νίθν παπά: Πἠηροφορίες ψια το δικό 
σας χέρι 

Ἡ ομα8πσθ Πθαίίῃ «πθαίίῃ πµπιθη: ΛηΛάξ- 
το την υγεία του ήρωά σας. Π.Χ., οπ8ησθ 
Πθαίἴῃ 100 

Ὑ οπθησθ πἹθΠα «παπα πμπῃθη: Αηἠάξτε 
την ποσότητα του µάνα του ήρωά σας. Π.Χ., 
ομαῃσθ πιαπα 100 

Ἡ οπαπσοθ ΘΠ6πιυ «Πδαἴπ]πιαπα[ιίπκς) 
«παπιῃθη: ΑβΠάξτε την κατάσταση του 
αντίπαβου ήρωα. Π.Χ., οπαησθ ΘΠεΠιι 
Πθαίἴπ1 


5ΕΠΙΟΙΙ5 ΘΑΜ: θΕΦΟΝΕΡ 
ΕΝΟΟΙΝΤΕΕΗ 

0 σοβαρός 6ΦαΠῃ θέβει και οἡθαῖς, όχι ότι 
Χωρίς αυτά δεν µπορείτε να τον τερµατί- 


ΕΤΗΕΒΗΙΟΒΟΣ 


[ο] Ρο Μεείο) 


σετε, αηῆά καΠό είναι να τα έχει κονείς͵. 
Ανοίξτε την κονσόῆα µε το σύμβοβο ” και 
πβηκτροβογήστε έναν από τους παρακάτω 
κωδικούς: 

π ρίοαςθο Πυ: Εἰἰοῇί πιοᾶε 

Ἡ ρί6αςθ σ[ιοςί; ΝΟ Οἱἱρρίπο πιοάε 

π ϱρἰθα8ς6 ἴθίίαίιι: Σας δείχνει μηνύματα 
Νεϊήίσθδα 

π ρίθᾶςε ΓαίτθἙῃ: Ανανεώνεται η υγεία σας 
Ἡ ρίθαςθ σἱνοαίί: Δίνονται όῆα τα αντικεί- 
μενα 

Ἡ ρίθαςθ σοή: Γίνθστε άτρωτος 

π ρίθ88θ ορθη: Ανοίγουν όῆες οι πόρτες 

π ρε8ςε ἱηνίὶκ]ρία: Γίνεστε αόρατος 

π ρίθαςο Και: Καταστρέφονται οι αντί- 
παβοι 


ΕΝΟΙΝΑ 

Το Ενοίνα ήταν ένα από τα πιο εντυπω- 
σιακά παιχνίδια της εποχής του. Για να 
μπορέσετε να όχετε πβήρη εξοπβισµό, 
πρέπει να ακοβουθήσετο τα επόµενα βή- 
µατα. Πηψαίνετε στο φάκεβο του Ενοίἰνα 
και άχνετε για τα αρχεία του τύπου 1ν1. 
Ψάξτε γι΄ αυτά τα αρχεία και θα δείτε τα 
αρχεία να είναι 1:12. Αν ανοίξετε ένα από 
αυτά µε το ποϊεραά και αββάξετε τα παρα- 
κάτω δεδοµένα 
[σεπος] 
οιανΞ 100000 
Εἰαπιε-100000 
5ρἰκαΞ100000 
ΑππποιιΞ 100000 
ΘΡΟΓΘΞ100000 ἀαποΏἰθιμρῖοιΞ 
οιἱοκυ[οοίΞ 100000. 100000 
θα µπορείτε να έχετε "Γμἰἰ σθης ρον/6:”, 
απορροφώντας µόνο ένα πβάσμα. 


οἰβαιίη- 100000 
ΝεοτοουἴαεΞ 100000 
Εἰαοίποίτυ-100000 
δµἰθἰάΞ 100000 
Μιοις- 100000 


(6055ΛύΚ9: ΤΗΕ ΛΗΤ 0Ε ΝΛΗ 
Για να ενερψοποιήσετε τα ομεαῖς 
απηώς πατήστε ΕΝΤΕΒ µέσα στο παιχνίδι 
και στη συνέχεια έναν από τους ακόΠου- 
8ους κωδικούς: 


ΞΕΗΙΟύ5 ΘΑΜ: ΞΕΟΟΝΡ ΕΝΟΟύΝΤΕΗ 


Ἡ ἴσπιθπα: ΑηΠάξτε σε άηΠο παίκτη πατώ- 
ντας το χρώμα του 

π πιἰίναι: Πάρτε τον έῆεψχο των αντί- 
παθων μονάδων πατώντας "Ρ" 

Ἡ Φμρε/νἰζος: Δείχνει όΒο το χάρτη 

π ννών: Τα παραπάνω ὃ οπθαῖς συνδυα- 
σμένα 

Ὑ ΠΙΟΠΕυ: Δίνει 50.000 ξύΠο, Φαγητό, πέ- 
τρα, χρυσό, σίδερο και κάρβουνο 

π ΝΙΟΤΟΒΥ: Κερδίζετε την αποστοθή 


ΡΤΛΗ Ν/)ΛΗΟ: ΡΤΛΗΕΙΟΗΤΕΗ 

Αξιόῆοψος και αρκετά δύσκοβος είναι, 
τεβικά, αυτός ο τίτῆος της | μοαθβ/ῖς. Ποῆ- 
ῆά οηθαῖς δεν υπάρχουν γι΄ αυτό το παι- 
Χνίδι και για την ακρίβεια είναι µόνο ένα. 
Πα να ξεκβειδώσετε οτιδήποτε είναι δια- 
θέσιµο στο οἴαρηΐθη, πατήστε "ονθ/θθα(” 
ενώ βρίσκεστε στο Βοπι5 πιἹεηι. 


6ΛΝΕΡΤΕΗΝ 2 

Κατόπιν παράκῆησης ενός πιστού ανα- 
γνώστη µας, θα σας προσφέρουμε τα ση: 
µαντικότερα Πἰπῖς αυτού του παιχνιδιού. 
π Το κῃειδί της επιτυχίας είναι να πάρετε 
τα οικοδομικά τετράγωνα που κατέχει ο 
αντίπαβος. Οταν βρίσκεστε στο οἱ(βοαῖ νίθν) 
και θέΠετε να πάρετε µια αντίπαβη περιο- 
χή, να προσέξετε να µην είναι κοντά αστυ- 
νομικοί για να έχετε αρκετό Χρόνο ώστε 
να ξθφύψετε αν σας πάρουν Χαμπάρι. Αν ο 
ιδιοκτήτης του τετραγώνου είναι µέσα, τό- 
το μπείτε και σκοτώστε τον. Ἐαναμπείτε 
µέσα αργότερα και κατακτήστε το οικοδο- 
µικό τετράγωνο. Αν το κάνετε αυτό µε την 
πΏειονότητα της αντίπαΒης περιοχής, τότε 
αυτές οι περιοχές θα σας αποδώσουν ένα 
µενάΒο ποσό χρημάτων. Αξίζει, επίσης, να 
αναφέρουμε ότι οι αντίπαβοί σας δεν 
έχουν τα κότσια να εκδικηθούν κάποιον 
που βρίσκεται σε άγνωστη γι΄ αυτούς πε- 
ριοχή. ἔτσι, εξασφαΠίζεται ακόµη περισσό- 
τθρο η σταθερότητα της επιχείρησής” σας. 


ΟΟΞΘΘΑΟΚΣ: ΤΗΕ ΑΗΤ ΟΕ ΜΑΗ 


π ταν, τεβικά, αποκτήσετε αρκετά χρή- 
µατα µε την προαναφερθείσα μέθοδο, το 
επόμενο Βήμα σας θα είναι αγοράσετε 
ένα ποθύ καθό αυτοκίνητο (πατάτε το 
9ΗΙΠ και αριστερό κῆικ στο αρχηγείο σας). 
θα µπορείτε, επίσης, να έχετε πρόσβαση 
στα καθύτερα όπῆα που υπάρχουν, δηβαδή 
το Τοπππιυσιπ, ΘΜΜΕς και τα «Ποΐσιης. ΕΦό- 
σον θα έχετε ένα καΠό αυτοκίνητο και τα 
καθύτερα όπῆα και σας συνοδεύουν ἆ σω- 
ματοφύῆακες, ξεκινάτε µια εκστρατεία 
σκοτώνοντας όποιον εχθρό βΠέπετε µπρο: 
στά σας. Είναι ένας σίψουρος τρόπος να 


καταβάβετε εχθρικές περιοχές. 

π Έπειτα από µάχες Θα ήταν καΠό να αντι- 
καταστήσετε τους τραυματίες σωματοφύ- 
ῆακες µε νέους, ώστε να έχετε τις µέγι- 
στες πιθανότητες να νικήσετε. 

π Αν ο σύμβουβός σας σάς ῆέει ότι ένας 
από τους εψκἠηµατίες σας έχει υψηΠό 
ποϊοησῖυ ἰοναί, µπορείτο να τον Χρησιµο: 
ποιήσετε ως οδηψό, χωρίς να κινδυνεύει 
να τον συηβάβουν. Αν, όµως, είναι στο 
δρόμο περπατώντας και βρίσκετε στο 
οπτικό πεδίο ενός αστυνομικού, τότε ή θα 
τον κυνηγήσουν ή 9α τον πυροβοβήσουν. 
Αν το επίπεδο του θυμού του είναι ποηύ µι- 
κρό, τότε το πιο πιθανό είναι να παραδοθεί 
στους αστυνομικούς. 

π Όταν ξεκινούν οι αστυνομικοί να κυνηγούν 
έναν εγκἠηματία σας καθώς αυτός περπατά 
στο δρόµο, αν έχετε 2-4 σωματοφύῆακες, 


σκοτώστε τους αστυνομικούς, αν δεν έχετε, 
πηναίνετε σπίτι σας. Ενας σβησςἴθί θα χάσει 
µια µάκη εναντίον αστυνομικών, αφού κυ- 
κβοφορούν πάντα σε οµάδες ή βρίσκονται 
κοντά σο άβῇβους αστυνομικούς, 
π Οι παράνομες επιχειρήσεις φέρνουν τα 
πιο ποῆθά χρήματα. Αν έχετε µία και δεν ξέ- 
ρετο πώς να την ξεκινήσετε, 9α χρειαστεί 
να πάτε στο {6ρο(ί του σπιτιού όπου βρίσκε- 
ται αυτή η επιχείρηση. Πατήστε στη συνέ- 
χεια το Ιἰασαἰ Ριδίποςς και µετά το κουμπί 
«ροοϊαἰἰςῖς. θα σας δείξει εκεί επαγγεῆμα- 
τίεο που θα μπορούν να κάνουν αυτήν την 
παράνοµη επιχείρηση να δουβέψει. Κάντε 
κἢικ σε αυτόν από τους επαγγεῆµατίες που 
δεν έχειτίποτα γραμμένο δίπῆα από το όνο- 
μά του, πατήστε στο Βεἰοσαῖθ και στο Χίπ 
στην πάνω γωνία και βγείτε από το μενού. 0 
«ροοἰαίἰἰί αυτός θα ξεκινήσει από το αρχη: 
γείο σας και θα πάει στην ανάΠογη επιχεί- 
ρηση οπότε και θα αρχίσει να τη διευθύνει. 
Πα να γίνετε ανίκητοι, δεν έχετε παρά 
να εφαρµόσετε τους ακόβουθους συνδυα- 
σμούς πἠήκτρων: Κρατήστε πατηµένα τα 
Οτή, οΠίΠ και 6 και στη συνέχεια πΏηκτρο- 
ἠοψήστε Τοηυ 9. για να ενερψοποιηθούν τα 
ομεαῖς και βάῆτε αντί ψια το όνοµα του 
106υ Βαπθ τη έξη 9ο8//808. θα πάρετε 
τέσσερις νέους πἠήρως εκπαιδευµένους 
εγκθηματίες, θα είστε άτρωτος, θα απο- 
κτήσετε όβα τα όπῆα και αυτοκίνητα, κα- 
θώς και πρόσβαση σε όβες τις αποστοῇές. 
Πα να πάρετε ένα Ο0ἰ885ἱο 1950 Ηοϊτοά 
και οκτώ εκπαιδευµένους εγκβηματίες, θα 
χρειαστεί να κάνετε τα εξής Βήματα: Πα- 
τήστε Ο1ΗΑΙΙΗ ΦΗΙΠΗ 0Ο και στο μενού που 
θα εμφανιστεί πἠηκτροβογήστε 9ρθθάυ 
και µετά ἄοηζο αντί για το όνοµα του 1ο6ι) 
Βαπα. Όταν ξεκινήσετε το παιχνίδι, θα έχε- 
τε τα αποτεβέσµατα που αναφέραμε. Αν 
θέβετε να έχετε στη διάθεσή σας όῆα τα 
ςρυ Γθρογῖς, Βάῆτο στο όνοµα του 1ο6υ 
Βαπε τη ἠέξη Ώαπσασοης. 


5ΘΤΑΗ ΝΑΗΞΣ: ΘΤΑΒΕΙΕΗΤΕΗ 


Ρῦ Μα 


| 


Γύρισα από τη συναυῆία του Μαπι 0Ἠαο, που έγινε στη Φρεατίδα το 
Σάββατο 8 Ιουνίου, ξετρεῆαμένος. Τέτοιο παἢμό είχα χρόνια να ζήσω 
σε συναυθία. Περισσότεροι από 20.000 κόσµου προκάῆεσαν το 
αδιαχώρητο. Για πρώτη φορά έκῆεισαν οι δρόμοι της περιοχής. Από τη 
συναυῆία των 6ἱ85Η στο Παναθηναϊκό Στάδιο είχα να ζήσω παρόμοια 
κατάσταση. Δεν θυμάμαι τα τεῆευταία χρόνια να έχω δει τόσο ποθύ 
κόσµο να χαμογεῆάει και να είναι ευτυχισμένος. Ας είναι καῆά αυτός ο 
μουσικός, που έχει βαῆθεί να µας μεταδώσει την τρέῆα των ἠαών της 
Λατινικής Αμερικής. Εχοντας κάνει τρία ταξίδια, σε Περού - Εκουαδόρ - 
Βοβιβία, και ετοιµάζοντας το τέταρτο στην Κούβα, τον νιώθω απόΏυτα. 


Στο {ο(µπι του 'Ρ0 Μαςία” δημοσιεύτη- 
καν µία σειρά μηνυμάτων σκετικά µε το 
παιχνίδι, µερικά εκ τῶν οποίων µε αφο- 
ρούν άµεσα. 

1. Την αρχή έκανε ο χρήστης µε το υ96Γ 
ΙΡ "ΗΡΟΤΑ΄,τη Δευτέρα 3 Ιουνίου, στο µή- 
νυµάτου µε θέµα: "Πάντως πρέπει να ξέ- 


ρετε ότι το περιοδικό το διαβάζει και άσκε- 


τος κόσμος”. 


Στο μήνυμά του αυτό γράφει τα εξής: 

Και αυτό, φυσικά, ανεβάζειτις ευθύνες 
αυτών που γράφουν, έτσι; Καβά να το δω 
εγώ το: Με έναν Ρεπίίμπι 8 στα 
490/ΦΟΌΜΗΣΖ και µια καΠή κάρτα γραφικών 
(π.Χ. την ΑΤΙ βαάεοη 7900 που κοστίζει τε- 
Πική τιµή γύρω στις 91.000 ὃρ».) δεν θα 
έχετε πρόθβηµα., και το: Ἡ δε ΠΨΙΡΙΑ κάνει 
το τρικ οι αγίνΘΓς της να είναι ειδικά επε- 
ξεργασμµένοι για να αξιοποιούνται από το 
ΟιιαΚο ὃ {το οποίο δεν αξιοποιείτις νέες 


Ώιποσθοτ Ρἱ9ς69 


δυνατότητες των καρτών, αΏῇά μικρό µέ- 
ρος τους) αυτό, όµως, δεν σημαίνει ότι οι 
αινθις αυτοί αποδίδουν το ίδιο καΠά και 
µε άῆᾗα απαιτητικά παιχνίδια. Εγώ, πά- 
ντως, που έχω µία Μαίγοχ 4990 δεν συνά- 
ντησα κανένα πρόθβηµα µε το παιχνίδι.’ 

ΑΠΛά για ΦΑΝΤΑΣΤΕΙΤΕ νατο δει κανέ- 
νας άσχετος και να πάει να πάρει ΜΕίΤοχ 
4990 για να παίζει παιχνίδια; Επειδή ο κα- 
θένας έχει το {8η οἰμβ του και τα κοβΠήμα- 
τάτου, δεν σηµαίνει ότι πρέπει να γράφει 
ότι του κατέβει, ειδικά σε τοµείς που είναι 
επιεικώς ΑΣΧΕΤΟΣ. 

Ορίστε και µία 8ο/θεηςΠοί από το παικνί- 
δι στο Ρ6 µου, σε 1.024κ/θ6Θ82Ρίέµετις 
Πεπτοµέρειες στο τέρµα χωρίς ΕΦΑΑ: 

Ναι, καβά είδατε, 1048Ρ6 καισε άΠῃες 
Φάσεις πέφτει και χαµηβότερα. ΑΠΠά, πά- 
Δι µπορεί να χρειάζεται ορἰ(ππίζβΙΟΠ΄ το 
Ρύ µου... 

Το Φτωχό µου Ρ6, Λοιπόν, που σε αυτή 
και σε άπΠες αρκετές φάσεις του παιχνι- 
διού σέρνεται, είναι ένας 
ΑἰΠίοπᾶβΘ19ΦόΜΗΖ, 912Μβ ΡΡΗ (ῶ196(2- 
2:02) Εροκ ΒΚΗΑΗ, 0ΓθαΙΐνε ἀ8Εοίσθά 
ΤΙ4400(Φ9 6810/6860) και είναι τόσο αργό, 
που πιάνει µόνο 11.202 µονάδες στο 


ὀΡΜαΙΚ2Ό016Ε. Αυτά, Λοιπόν, και να θυµά- 
στε ότι ακόµα και άσχετοι να µη διάθαζαν 
το περιοδικό (που σας διαθεβαιώ ότι είναι 
µεγάπο ποσοστό του κοινού του), οι παΠιοί 
αναγνώστες ή απῇώς αυτοίπου ξέρουν 
πού πάνε τα τέσσερα, περιμένουν ΠΟΛΥ 
περισσότερα.” 

2. Στο μήνυμα αυτό απαντά την ίδια µέ- 
ρα ένας άββος χρήστης, µε το υ956γ |Ώ 
Είθβκαί”, γράφοντας τα εξής: 

'καπά, εδώ και πάρα ποῇβά χρόνια ο 
Τσουρινάκης προσπαθεί να µας πείσει για 


ποιος που για τόσο καιρό ποβεμούσε το 
9Η, πρέπει να προσέχει περισσότερο τι 
Λέει και γνώµη µου είναι πως αν τεβικά 
πάρει το Μοιγον/ίῃᾶ για πενίειν͵ θα πρέπει 
να το δοκιμάσει σε δυνατότερο µηχάνηµα 
και να µη γράψει πάβι ότι θα παίζει καΠά 
σε αοοῦ..." 

ὃ, Στη συζήτηση παρενέβη και µία κρή- 
στρια µε το 56: ΙΏ "Αταβάντη”, η οποία 
έγραψε τα εξής: 

"Ναι και εμένα µε ενόκῄησε η παρατή: 
ρησή του. Ηταν εβαφρώς υπερβοῄΠική, µπο: 
ρώ να πω. βέβαια, ο Αντρέας είναι συνηθι- 
σµένος στα ΕανεπίµΓες και δεν ξέρει τι 


Εγώ µε τη ΜαίΧοχ 0550 στην τελική µάχπ 
του παιχνιδιού, την οποία θεωρώ ως την 
πιο απαιτητική και δύσκολη, σηµείωσα 


τα ΠαππθῬ ταίθς που µπορείτε να δείτε 
στις εικόνες που δημοσιεύονται στις σε- 


λίδες αυτές. 

τα προϊόντα που χρησι- 
µοποιεί Αναφέροµαι κυρίως σε µία κάρτα 
ήχου που είχε τότε, δεν θυμάμαι ακριθώς 
(νομίζω την ΡΓΟ Αιιαίο δρθοίγιιπι)΄ 

Την Τετάρτη 5 Ιουνίου 2002 ο ΗΡΟΤΑ, υπο- 
στηρίζοντας το αρχικό μήνυμά του, απαντά 
σ’ έναν άἢβο χρήστη µε το ακόΠουθο: 

᾿Πάντως, μπορούσε να πει ότι χρειάζε- 
ται δυνατό µηκάνηµα για να παιχτεί καΠά 
το παιχνίδι και όχι να µας Λέει ότι οι 
ΠΗΙΡΙΑ κάρτες είναι µόνο για το ΟιιβΚο 3 
και ότι η δική του 8ιἱβΘΓ-άιἱβΘΙ ΜΒίΓΟΧ 
4990 µε έναν Ρ9-990 παίζει το παιχνίδι 
καβά. Υπάρχει διαφορά µεταξύ παραπῇη- 
ροφόρησης και ενημέρωσης. Ειδικά κά: 


 Ἡ νο 


ο ΥΣ 


πμ 


εστί {ΓΠΊΘΓΑἴΘ σε βοἴίοη τίτβους. 

Το παιανίδι αρχίζει από τις εταιρείες, οι 
οποίες δημοσιοποιούν πάντοτε εξωπραγ- 
µατικά πηπίππιίπ ΓθηιιΙΓΘΠΊΕΠΙ5. 

Στα σύγχρονα παιχνίδια, πια, οι κάτοχοι 
μηχανημάτων που αγγίζουν τις εΠάχιστες 
{ή και ποβῇές φορές τις προτεινόμενες) 
απαιτήσεις του εκάστοτε παιχνιδιού µε το 
µηχκάνηµάτους, αναγκάζονται να παίξουν 
ένα παιχνίδι ποβύ διαφορετικό από αυτό 
που αγόρασαν και από αυτό που περίµε- 
ναν όταν χάζευαν ώρες αμέτρητες τις 
Φωτογραφίες του. 


8 3 ἃ 


ετον ἄοπισε ανάλυση 1.024Χ768 


6του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη | 
ἔθθ.. . απάτθβε(οοπιρυΙηΚ,στ | 


ΑΠΠά ακόµα κι έτσι, που τώρα πῆέον το 
παιχνίδι θυμίζει κάτι πρωτόγονο, είναι πά- 
ρα ποΠῇές οι περιπτώσεις που το παιχνίδι 
εξακοβουθεί να µην τρέχει καΠά. Όµως, 
έτσι είναι οι υποΠογιστές, 

Ισως για να θεῆτιωνόταν η κατάσταση 
να έπρεπε ο έντυπος και ηβεκτρονικός Τύ- 
πος να υπογραµµίζουν αυστηρά και αναβυ- 
τικά το θέµα απόδοσης κάθε παιχνιδιού. 
ΑΠΛά αυτό είναι κάτι που δεν συμβαίνει 
σκεδόν πουθενά. 

Με τη σειρά του ο Ανδρέας, για ν΄ απο- 
δείξει του Λόγου το αβηθές, έπρεπε να 
χρησιμοποιήσει την αντικειµενικότερη µέ- 
80δο για τα παιχνίδια, τα {ΓΒΠΊΕς β6Ι 960- 
οπα, κάτι που είναι ιδιαίτερα εύκοῇβο να 
διαπιστώσει κανείς στο ΏµΠσεοΟΠ οἱθρ8, 
αφού στα ορίίοῃς περιβαμθάνεται η επι- 
Πογή της εμφάνισης των ΕΡ6. Βέβαια, αν 
γινόταν κάτι τέτοιο σε μόνιμη βάση για κά: 
8ε παιχνίδι κάθε άσχετος {όπως τον απο- 
καβείτε), όταν 8α έβλεπε τα 20 καιτα 
Φ9ΕΡ6 του ΏιΠσθοῃ οἶθσθ, 8α τρόμαζε και 
δεν υπήρχε περίπτωση ν΄ αγόραζε ποτέ το 
συγκεκριµένο παιχνίδι. 

Το Ώμποθοῃ οἱθρθ, ας πούμε, για να το 
πάρει το ποτάμι, τρέχει οµαβά σε αυτά τα 
ΓΕΡο, αΠΠά ο σκοπός και η αναζήτηση όΠο 
και υιψμηΠότερων {ΒΠΊΕς γίνεται µόνο και 
µόνο για την εξασφάῃιση της οµαΠότητας 
καιτης σταθερότητας στο ΓΓΑΠΠΕΙΑἴΘ, ακό- 
μα και στις πιο έντονες σκηνές. 

Γιατίαν͵ π.., τα 30ΕΡ6 του Ώ6 είναι µε 
τα ορίίοῃς στο ππθα(µ/ῃ, όταν είσαι στην 
πόπη και κοιτάς τις κότες, Φανταστείτε τι 
8ᾳ γίνεται στις μάχες... (Καιμη σας ξεγε- 
ῆάει ο ΒαΓονΙγη, στο ρΒίσῃ που ετοιμάζεται 
δεν έχουν κάνει καµία ανακοίνωση πως 


έχουµε 16.9ΕΡΕς. 


θα βεβτιωθεί η απόδοση του εν Λόγω παι- 
Χνιδιού. Εχω το Βεία και κάτι παραπάνω 
γνωρίζω.) 

Είμαι περίεργη για το τιθα γράψει για το 
Μοιτονίπά, µια και δηΠώνει εντυπώσια- 
σµένος, επειδή το ΜοιΓον/ίπᾶ είναι τροµε- 
ρά απαιτητικό παιχνίδι και ουσιαστικά το 
µόνο που µπορείς να κάνεις για να αυξή- 
σεις την απόδοσή σου είναι να μειώσεις τα 
Γ68ἱ ίππο 5Παάοννς και το νίθιν αἰδί8Ποθ. 

Αν ήµουν συντάκτρια παιανιδιών {ακρι- 
βώς γι΄ αυτόν το Λόγο δεν είμαι, γιατί κα- 
νείς δεν 8’ ανεχόταν να Λέω τέτοια πράγ- 
µατα;) η πρότασή µου Θα ήταν να µην αγο- 
ράσει κανείς το Μ αν δεν έχει ΠἰσΗ-εΠά µη: 
Χάνηµα. Τέτοια παιχνίδια ειπικρινά δεν 
αξίζει να τα παίζεις, αν όβη η οθόνη σου 
επικαβύπτεται από ένα πέπβο οµίκβης, 
γιατί δεν τα ευχαριστιέσαι {είναι και Λίγο 
Ῥηκό΄ για να πω την κακία µου, οπότε κρέ- 
µεται απ΄ τα γραφικά του). 

Καιμια που το Φερε η κουβέντα, για 
διαθάστε το παρακάτω για να ξέρετε τι να 
περιμένετε από το πιθαί Τοιγπαππθηί 
2003: Οπως δήβωσε ο Τίπι ιΘεπευι {συνι- 
δρυτής, προγραμματιστής της Ερἰο και κα: 
τασκευαστής της ὑπιθαί Εποίπο -//{ΑΓ6) 
σε συνέντευξή του, αυτή τη στιγµή δεν 
υπάρχει στην αγορά µηχάνηµα που να µπο: 
ρείνα τρέξει το ὐΤ2008 σταθερά στα 
60ΕΡ6. Τα τωρινά Πίση-επα μηχανήματα ὅα 
πιάνουν µέχρι 49... 

Δεν µας διευκρίνισε, όµως, τις ρυθµί- 
σεις και το επίπεδο ἠεπτομέρειας.... Μή: 
πως σας θυμίζει κάτι η ιστορία (Βῇ. µερι- 
κές γραµµές πιο πάνω):” 

4. Τέῃος, ο υ.8ε1 ΙΏ "Παϊα” έψραιµε ένα 
μήνυμα στο οποίο αναφέρει: 


Αν η ΜΑίΤΟΣ ξανάπαιρνε τα ηνία στα 
γραφικά µε το καινούριο 9µµ6/ τσιπάκι 
που Πένε ότι ετοιμάζει, φαντάζεστε τον 
Τσουρινάκη να αρχίσει να κάνει Γονίθννς 
για ΕΡΟ; Ι ινομία θιυ ἰαί {ου 8 αοίία: :)΄ 

Εστειῆα, κατ αρχάς, απαντητικά ϱ-πιαϊϊς 
στους Εἰθςςα: και Αταβάντη, µια και µόνο 
αυτοί έχουν δηβώσει τις α-πιαἰἰ αἀά(αςςδες 
τους. Γενικά, πάντως, οπί των θεμάτων αυ- 
τών απαντώ τα εξής: 


ΛΑ. ΓΙΑ Τ0 ΡΙΝΕΕΟΝ 5ΙΕ6Ε 
Απαντώντας σε όβους µαζί, αυτό που 
ένραιψα στο "Αάναπίμιε 905’ είναι ότι το 

σκόβιο του Βαψγέθη ΔΕΝ στέκει, µε όβη 


την οκτίµηση που τρέφω στο πρόσωπότου. 


Εξακοβουθώ να υποστηρίζω ότι μ’ έναν 
Ροη[ίμπῃ ὃ στα 4 50/5ΡΟΜΗΣ και µία καΠή 
κάρτα γραφικών, όπως θεωρώ την ΑΤΙ 
Βαπάθοη 7500, η τεβική τιµή της οποίας εἴ- 
ναι γύρω στις 51.000 δρχ., δεν θα έχετε 
κανένα πρόβήηµα παίζοντας το παιχνίδι 
(την έχω δει να τρέχει στον υποΏογιστή 
Φίβου µου και ψι αυτό το γράφω). 

Εψώ, Βοιπόν, µε τη Μαΐτοχ 6550, στην τε- 
Δική µάκη του παιχνιδιού, την οποία θεῶ- 
ρώ ως την πιο απαιτητική και δύσκοβη, ση: 
µείωσα τα {Γαπ1θ γαῖθς που µπορείτε να 
δείτε στις οικόνες που δημοσιεύονται στις 
σεβίδες αυτές. Οι εικόνες 1 και 2 είναι σε 
ανάβυση θ40χάθθ και οι εικόνες ὃ και ἆ σε 
ανάηυση 1.024κ768. Αν εγώ βγάζω µε την 
κάρτα µου αυτά τα Παππθς, που φαίνονται 
στην επάνω αριστερά γωνία κάθε εικόνας 
(σε περίπτωση που στις φωτογραφίες δεν 
Φαίνονται καθαρά τα {ΤαπΠε (αΐθς ανά ϱι- 
κόνα είναι; 1η ὀ6ΓΡς, 2η 98,7ΕΡ9, 8η 
2039ΕΡ5 και 4η 169ΕΡ9) ο Βαγψέβης µε το 
σύστηµα που ἠέει ότι έχει, ΔΕΝ µπορεί να 
βγάζει ΜΟΝΟ 7-8 {αππες, εκτός και αν αυ- 


μέ μα 
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τό έχει κάποια άῆῆα προββήµατα {κάτι που 
πιστεύω ότι συμβαίνει). Το ίδιο ισχύει και 
για το σύστηµα του χρήστη ΗΡΡΦΤΑ, που 
στην οικόνα που δημοσιεύσει στο {ογμΠῃ 
δείχνει να έχει µόνο 10 4ΕΡ6Ι 

Επειδή δεν μπορώ να δεχτώ ότι µία 
αροΏ είναι πιο ψρήνορη από την 6θΕοίοθά 
Τιὰ400 του ΗΡΟΤΑ ή την εΓοΓοθᾶ του Βαγ- 
γέβη {µια και γώ σηµειώνω περισσότερα 
ΕΡΟ από αυτούς], υποστηρίζω ότι "κάτι" 
δεν πάει καβά µε τα Ρ0ςτους. Προς απο- 
Φυψήν, δε, άήβων υποθέσεων δημοσιεύω 
στις σεβίδες αυτές καιτις φωτογραφίες 
που δείχνουν ότι όβες οι επιΠογές του παι- 
χνιδιού είναι στο µάξιµουμ δυνατόν, σε 
ανάηυση 1.024χ768 πάντα. 

Αυτό έγραψα και αυτό επαναβαμβάνω. 

Εχω δώσει στη σύνταξη του περιοδικού 
ένα Ώεποµπια(κ-πρόγραµµα του Ώμπσθοῃ 
ῬΦίθσθ και θα το Βρείτε στο 0ΡΏ αυτού του 
µήνα. Με αυτό µπορείτε να έχετε µια πιο 
αντικειμενική μέτρηση, κοινή ψια τον καθέ- 
να, µια καιτο εσωτερικό ΕΘΠΟΗΠΙΕΙΚ του 
παιχνιδιού, που µπορείς να το ενορψοποιή- 
σεις από τα ΜΑΙΝ ΜΕΝΙ) - ΟΡΤΙΟΝΕΟ - ΑΜΕ, 
επηρεάζεται απότις ρυθμίσεις που κάνεις 
στο παικνίδι. Με το ΏαποΠαπιαίκ αυτό εγώ 
καταγράφω µέσο όρο 20ΕΡ9. Σημειώστε 
ότι αυτό το ΏεποΠαπιαϊκ-πρόγραµµα απαι- 
τεί το πρωτότυπο 600 του παιχνιδιού, ψιατί 
Βάσει αυτού κάνει το ἴαςί. 


Β. ΠΕΡΙ ΚΑΛΥΤΕΡΟΥ ΣΤΙΣ ΚΑΡΤΕΣ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
Το καλύτερο είναι µία σχετική έννοια. 

Αν κρίνουμε τις κάρτες γραφικών από 
πΏευράς ποιοτικής απόδοσης των χρωµά- 
των, η σειρά είναι Μαΐτοα - ΑΤΙ - ηΨΙΡΙΑ. [ί 
αυτό και ποῆβοί επαγγεῆμµατίες στο χώρο 
του 20 προτιμούν τα προϊόντα της ΜαϊΤοΧ. 


Αν κρίνουµε τις κάρτες γραφικών από 
πβευράς ταχύτητας, τότε η σειρά είναι 
αντίστροφη, δηβαδή ηΝΙΡΙΑ - ΑΤΙ - Μαΐτοχ. 
0 καθένας διαβέψει και παίρνει ανάβοψα 
µε τις ανάγκες του. Ποτέ δεν ισκυρίστηκα 
ότι οι κάρτες της ΠΝΙΡΙΑ δεν αξίζουν. 
Απηώς αυτό που έχω υποστηρίξει σε 2-8 
άρθρα µου είναι ότι οι κάρτες µε τα τσιπά- 
κια ΜΝ της ηΝΙΡΒΙΑ παρουσιάζουν µία σειρά 
από προββήµατα, που τα περιοδικά του 
χώρου κρύβουν”, Δες και δεν υπάρχουν. 
Το πρόββηµα, όµως, είναι τόσο µεγάβο, 
που τεῇικά η ίδια η ΠΝΙΒΙΑ όβψαβε επίσηµη 
ανακοίνωση για αρκετές απότις κάρτες 
της σειράς ΜΝ που κυκἠοφορούν καιπου, 
δυστυχώς, στην Εηἠάδα ΜΟΝΟ το εἶτε 
ΨΝνΛυ.ΠαςΙ.οΓ αναδηµοσίευσε. Αυτές, όµως, 
τις κάρτες, επανααμβάνωττις ΜΧ, αγορά- 
ζει σωρηδόν ο κόσμος, νομίζοντας ότι έτσι 
έχει µία πραγματική 6εΕοιοθ 2 ή ὁ κάρτα 
γραφικών. 

Εχω υποστηρίξει, επίσης, ότι η ηΝΙΡΙΑ 
βγάζει ἀήνοθις που έχουν ξεχωριστή από- 
ὅοση στο ΏµαΚθ, το οποίο χρησιμοποιούν 


πάρα ποθύ ως βασικό Ώδποῄπιαίκ. Πρέπει 
δε κάποιος να πει στο χρήστη 'ΗΡΟΤΕ΄ ότι 
είµαι από τους πρώτους στην Εββάδα που 
διεκδίκησαν να μετριούνται οι επιδόσεις 
των καρτών γραφικών µε παιχνίδια και όχι 
με τα γενικά Ροποῄπιαήκς μί65. Είχα έρ: 
θει, µάβιστα, σε δηµόσια αντιπαράθεση µε 
άηῆα περιοδικά του χώρου για το θόμα αυ- 
τό. Απηώς Λέω ότι από τότε που έγινε γνω- 
στό ότι η ΠΝΙΡΙΑ έδινε ειδικό Βάρος στους 
ἀήϊνθιδ της ως προς το ΏμαΚο -το γεγονός 
αυτό αποκάΒυψαν µεγάβα φίίος του εξω: 
τερικού, δεν το έχω Βψάβει από το κεφάΠι 
µου - πρέπει να καταΠήξουμµε σε ἀ-δ παι- 
Χνίδια που να είναι κοινώς αποδεκτά ψια 
την πβηρότητα και την απαιτητικότητά 
τους σε µία σειρά επιµέρους δυνατότητες 
των καρτών γραφικών και σ’ αυτά να ψίνο- 
νται οι διάφορες μετρήσεις, 

Οι πρωτότυπες” ἄδξοιος φυσικά αξί- 
ζουν, αἲΠά πόσοι από όβους όσοι ᾿φωνά- 
ζουν’ έχουν µία τέτοια κάρτα; Εγώ απ’ 
όΠους τους φίβους µου µόνο δύο ξέρω που 
έχουν πρωτότυπη ἄοΓοιοθ 9. 0 µεν Μαρα- 


γκουδάκης Γιώργος (ποβιτικός μηχανικός) 
την έφερε από τις ΗΠΑ, ο δε ΑΠέξανδρος 
Φιβιππίδης (αἱ) έδωσε 150.000 δρχ. ψια να 
αγοράσει πέρυσι µία ᾿πρωτότυπη΄ ἄ6Γοίοθ 
ἃ από τη χώρα µασς. 0 µεν Γιώργος παίζει 
κυρίως αἀνοαηίμγες - οἴγαϊεοίθς - ΒΡ6ς, ενώ 
ο ΑΠέξανδρος την αγόρασε γιατί ἠθεῇρ να 
παίζειτο αγαπημένο του θιµαΚο οη-ἱἱΠε µε 
ΟΛΕΣτις δυνατότητές του στο µάξιµουμ. 
Απ΄ ότι Λέει, µάβιστα, είναι η πρώτη φορά 
που είδε το παιχνίδι να τρέχει τόσο καβά, 
σχεδόν εξαιρετικά. ΌΠοι οι ἆββοι που ξέρω 
έχουν κάποιο ΜΧΝ µοντέβο. 

Επειδή, όµως, η συζήτηση δεν σταματά 
εδώ, σας προτείνω να κάνετε το ακόῆουθο 
ἴαςῖ, Κατεβάστε το Μπαρ από τη διεύ- 
Ώυνση Πρ:/ ΛΜ ΜΙΠαΠΠΡ.οΟΠ και εγκα- 
ταστήστε το στον υποβθογιστή σας. Εν συνε- 
χεία, πηγαίνετε στη διεύθυνση 
ΠΠρ://ννν.99ν/αἴ6.οοΠΠ/ και κατεβάστε το 
4.Ἔογσα. Είναι {/θ6ια:6. Προσέξτε να κατε- 
βάσετε το ρἰμσ-ἱῃ για το Μ/Ιηαπιρ και όχι τη 
φίαπα-αἰοπο έκδοση. Εγκαταστήστε το 
Ρἰμσ-η αυτό και τώρα πια τρέξτε ένα 


Οἱ εικόνες αυτές δείχνουν τις ρυθµίσεις του παιχνιδιού. Ειδικά η πρώτη δείχνει ότι το ΞΗΑΏΌΟΝΜΙ5 είναι στο ΑΙΙ. ΟΟΝΡΙΕΧ. 


οποιοδήποτε ΜΡΟ τραγούδι. Αμέσως µόβις 
αυτό ξεκινήσει, πατήστε τα πβήκτρα ΟΤβΙ. 
και Ρ και στα Μ/Ιπαπηρ Ρ/6/ε(εποες κάντε 
κῆικ στο Ρἰµσ-Ίης - Ψιδιαἰἰζαϊίοπ. Τώρα, επι- 
ἠέξτε το 4.Ἔοτοε (ΝΙ5 {4-Εογος.Ώ!! ) και κά- 
ντε κβικ στο 9ΤΑΗΤ. θ΄ ανοίξει ένα μικρό 
παράθυρο {Εοτος, που 9α παίζει (αΠάοΠΙ 
γραφικά, ενώ θα εξεβίσσεται το κομμάτι 
που έχετε επιβέξει. Πατώντας, τώρα, δια- 
δοχικά το πβήκτρο ΕΝΤΕΒ/ΒΕΤΗΒΝ, θα τρέ- 
Χετε το ρἰμο-ἱη αυτό σε ΕΟΙ1. ΘΟΒΕΕΝ πιοᾶς 
ή σε παράθυρο. Αν κατά τη διάρκεια της 
αββαγής από Εμίἰ 9οἵ6εῃ ψραφικά σε ἡΜ/Ιη- 
4οψ) πιοᾶθ και το αντίστροφο, ακούτε ένα 
µικρό ᾿κόιμιμο”- επανάΠηιµη του κομµατι- 
ούτη στιγµή που αἡθάζει ανάβυση, τότε 
ανεπιφύβακτα σας συνιστώ να αηβάξετε 
κάρτα γραφικών. Οι πρωτότυπες Μαϊτο», 
ΑΤΙ και ΠΝΙΒΙΑ κάρτες γραφικών εδώ δεν 
παρουσιάζουν κανένα πρόββηµα, ενώ η 
πῄΏειονότητα των ΜΝ καρτών, και όχι µόνο, 
θµφανίζουν πρόβπηµα. 


Γ. ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΙΣ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 
Σωστά θυμάται ο χρήστης Εἰθςςα{ ότι µι- 
ἠούσα ψια την Ριοβιαϊο θρθοΐ{µπ. Στην 
εποχή της ήταν ποθύ καύτερη από τη 
Φομβἰαςῖαί 16, που ήταν η άῆβη κάρτα 
ήχου. Κάνει, όµως, ἠάθος αν νομίζει ότι αυ- 
τά είναι δικά µου σκόβια. 0 Κεη Μ/Πίαπις 
της γνωστής σε όΠους οἰθίΤα σο διάῃεξη σε 
αμερικανικό πανεπιστήμιο, σε σχετική ερώ- 
τηση για το από ποια συστατικά θεωρεί ότι 
πρέπει να αποτεβείταιτο ᾿καβύτερο΄ Ρ6, 
όσον αφορά στην κάρτα ήχου, δεν ανέφε- 
ρε τη θομηβίαςίει 16, αθῆά την Ρ/οΛιαϊο 
θρθοΐ{µπι. Δεν ανόῆαβα εγώ να την προω- 
θήσω, όπως θέΠει να νομίζει ο φίπος. 
Ακόμη περισσότερο, Πίγα Χρόνια αρνό- 
τθρα, στην περιβόητη 606ΒΙΤ της Γορμανίας, 
Ψηφίστηκθ ὡς το καβύτερο ΠαΓα- 
Ψαἴθ η καινούρια 


Ρῦ Μαςίου 


ΜΜ η 


κάρτα ήχου που ετοίμαζε η Ρ(οβιαίο 
ορθοΐτµπι σε συνεργασία µε τα περίφηµα 
Εργαστήρια του οἴαηί[οια Ὀπίνθιςίτυ. [ια να 
καταΠάβετε, δε, το µέψεθος της σύψκρι- 
σης, τότε το περιβόητο ΤΠΙπκραά της ΙΒΜ 
ήρθε δεύτερο! Δυστυκώς, σκεδόν την ίδια 
Χρονιά η Υπηρεσία Οικονοµικών Εψκβηµά- 
των των ΗΠΑ "ἐκπεισε” την Ρ/οβιάίΟ 9ρ60- 
ἴγαπῃ, γιατί οι ιδρυτές της έκαναν µία απά- 
τη µετις μετοχές τους! Εκεί, βΛέπεις, δεν 
αστειεύονται µε κάτιτέτοια, όπως συµθαί- 
νει µε το δικό µας χρηματιστήριο. 


Δ. ΠΕΡΙ ΣΧΟΛΙΩΝ ΚΑΙ 
ΧΛΡΑΚΤΗΡΙΣΜΩΝ ΓΕΝΙΚΑ 
Ο χρήστης ΗΡΡΤΑΙ µπορεί να µε θεωρεί 
επιεικώς ΑΣΧΕΤΟ, είναι δικαίωμά του, και ο 

ίδιος να θεωρεί ότι ξέρει ποβύ καθά πού 
πάνε τα τέσσερα, αηβά προφανώς κάπου 
κάνει Λάθος. Εκὼ πιο αδύνατο µηκάνηµα, 
σαφώς πιο αδύνατη από πῆευράς τακύτη- 
τας κάρτα γραφικών κι όµως, θγάζω πε- 
ρισσότερα ΓΡς. Η Λογική ῆέει ότι κάτι δεν 
πάει καΒά, εκτός και αν νομίζει ότι κβέβω... 
Δεν έχω καμία απέχθεια ούτε ποβομώ 
τα 90 σαπι6ς, όπως υποστηρίζει. Απῆώς 
ἠέω ότι πάνε ντε και καθά να µας επιθά- 
ῆουν ένα είδος παιχνιδιού, που απορρέει 
κυρίως από τις ανάγκες των εταιρειών 
που παράγουν τις κάρτες γραφικών και 
όχι από τις δικές µας. Επαναβαμβάνω ότι 
ακόµη δεν έχω δει 90 σαΠπθ που να έχει 
την ποιότητα των γραφικών ενός 20/90 
αἀνεηϊμτγθ σαΠ]8. Δείτε το 9 Ώθ/ία, που κα- 
νονικά 9α έχει κυκἠοφορήσει απότις 15 
Ιουνίου, και νομίζω ότι θα συμφωνήσετε 
μαζί µου. Τα µόνα 90 σαπ]θ5 που εγώ έκω 
δει να ξεχωρίζουν από πβευράς απόδοσης 
περιβάήβοντος χώρου, εσωτερικού και 
θξωτερικού, είναι τα Ὀἰτίπια 8 - Ώµπσθοι 
οίθσθ - Μοιγονήπᾶ, όῆα ΒΡς. Και πάβι, 
όµως, δεν φτάνουν την ποιότητα των γρα- 
φικών ενός | οηραςί ᾿οµ/παυ. Εξάββου, 
όβοι οι µεγάβοι σχεδιαστές παι- 
Χνιδιών παραδέχονται ότι είναι 


ΑΛΑΛΝὰ, 


ποθύ πιο δύσκοήη και απαιτητική η δηµι- 
ουργία γραφικών ενός 20/98 αἀναεηῖμ(α 
από αυτήν οποιουδήποτε 908 αοἴίοη σ8/16. 
Αυτό δεν το αμφισβητεί κανείς. Π΄ αυτό 
και κοστίζοντας ποθύ περισσότερο στη δη- 
µιουργία τους, τα ααἀνεηίμί{θς έχουν ψίνει 
πια µη αποδοτικά. Αν κάποιος από οσάς πι- 
στεύει το αντίθετο, ἠυπάµαι αθβά κάνει 
Πάθος. Μπορείτε να ρωτήσετε οπουδήποτε 
θέῃετε για το θέµα αυτό. 

Η χρήστρια "Αταβάντη” κάνει µία σειρά 
σωστών διαπιστώσεων. Σε αρκετά συµ- 
Φωνώ µαζίτης και ομοβογώ ότι µου έκα- 
ναν εντύπωση οι προβΠηµατισμµοί της. 
Όντως υπάρχει πρόββηµα µε τις πἰπίπιμπι 
απαιτήσεις των παιχνιδιών, αῆβά αυτό 
ισχύει και προς τα πάνω και προς τα κά- 
τω. Υπάρχουν, δηβαδή, µία σειρά παιχνι- 
διών που ενώ Λένε ότι απαιτούν Ραηῖίμπι 
ΜΜΧ 200, τοβικά τρέχουν και σε Ραπί[ίμπι 
στα 190ΜΗ7. 

Απαντώντας, όµως, γενικά, δεν έχω δει 
ακόµη παιχνίδι που αν κάποιος έχει έναν 
Ροηίίμπι ἃ στα Θ5ΌΟΜΗΣ, µε µία καβή κάρτα 
γραφικών, να µην µπορεί να το τρέξει ικα- 
νοποιητικά. Νομίζω ότι η δημοσίευση των 
εικόνων από το Ώµποβοη οἶθσθ µε τα ΕΡς. 
ικανοποιεί το αίτηµά της. Για το Μοιγον/πα 
διαβάστε το αναΏυτικό (δνίθν/ του παικνι- 
διού. Τέῇος, τονίζω ότι δεν έχω δει κανέ- 
να 90 αἀναπίμιθ ή ΒΡΕ, µέχρι στιγµής, 
που να µην τρέχει από ικανοποιητικά έως 
ποθύ καΒά µε την κάρτα γραφικών που 
έχω, όσο κι αν αυτό στεναχωρεί ϱνδεΧο: 
µένως κάποιους. Δεν ἠέω ότι είναι η κα- 
ἠύτερη, απῆώς είναι εξαιρετικά αξιόπιστη 
και δεν µου όχει προκαβέσει κανένα πρό- 
βήημα µε κάποιο παιχνίδι, απ’ όσο θυμά- 
μαι τουβάχιστον. Εχω δοκιμάσει και την 
ΠΝΙΡΙΑ ΜΝ 200 και την πΝΙΡΙΑ ΜΝ ἀ00 σε 
υποβογιστέο φίβων, οι οποίες όµως πα- 
ρουσιάζουν προββήµατα σε µία σειρά παι- 
Χνιδιών, που η δική µου κάρτα τρέχει κα- 
νονικά. Εγώ δεν αξιοβογώ ὡς πρώτο µέ- 
ῆημα τα ΕΡς, όταν αυτά δεν παρουσιάζουν 


κάποιο ιδιαίτερο πρόββηµα. Αξιοβογώ ως 
πρώτα την οµαθή Πειτουργία του παιχνιδι- 
ού, την ποιότητα των γραφικών, τη µη πα- 
ρουσίαση προββηµάτων, γενικά τη Βεγό- 
µενη αξιοπιστία. Δεν παίζω οη-ἴπε Αοϊϊοη 
ραπιες ώστε να είμαι στην τσίτα ποιος θα 
Φάει πρώτος ποιον. Εκεί ναι, τα ΕΡΟ παί- 
ζουν καθοριστικό ρόβο. Εχω γράψει επα- 
νειῆημμένα ότι, ειδικά για τα οη-ἴίπε 
σ8ΠΠες, µία καβή ηΝΙΡΙΑ είναι απαραίτητη 
επιθογή. 

Με την "Αταβάντη΄ ανταββάξαμµε 2-9 6- 
πιαῖϊς σχετικά µε τα θέµατα αυτά. Δημοσι- 
εύω µερικά χαρακτηριστικά αποσπάσματα 
από το τεβευταίο μήνυμά της, το οποίο πα- 
ρουσιάζει ιδιαίτερο ενδιαφέρον σε ορι- 
σµένα σηµεία του. 

"Αγαπητέ κ. Τσουρινάκη, 

«έχετε απόῆυτο δίκιο για την ΠΨΙΡΙΑ 
και την κατάσταση που επικρατείµετους 
οδηγούς για τις κάρτες της. Επιτρέψτε 
µου να συμπβηρώσω, για δική σας πΠηρο- 
Φόρηση, πως στα ίδια πβαίσια είχε κινηθεί 
καιη ΑΤΙ στο πρώτο σετ οδηγών γιατην 
κάρτα της βαάθοπ 8900. Οι συγκεκριμένοι 
αΠίνεΓς όχι µόνο ήταν ορἱἱππίζθα για το 
ΟµαΚε ΙΙ, αηβά αποτέπεσµα αυτού του 
ατυχούς ορἰππίζβΙίΟΠ ήταν µια µεγάπη 
πτώση της ποιότητας γραφικών. Ασυνήθι- 
στο Φαινόμενο για τα πρότυπα (καιτην 
οπτική ποιότητα των καρτών) της ΑΤΙ η 
οποία έσπευσε να δικαιοβογηθεί όπως 
όπως, όταν έγινε γνωστή η ᾽απάτη /σῳάΠ- 
μα της. 

Γενικότερα, νομίζω πως αυτά τα δύο 
παιχνίδια (και κυρίως το Μοιτονίπα) βγή- 
καν πριν από τον καιρό τους. 

Γιατις µάχες στο Ώμποθοῃ δἱεσθ νομίζω 
πως περισσότερο δυσκοΠεύτηκα στα υπό- 
γεια των ἄοβίίΠς, µια και οι επιθέσεις ήταν 
ασταµάτητες, ενώ τα υψμηῇής τεχνοβογίας 
(Ώ)µακρινής απόστασης όπβα τους Χειρο- 
τέρευαν ακόµα περισσότερο την κατάστα- 
ση {ειδικά σε µία από τις τεβευταίες µά- 
Χες που σ΄ την έχουν όβοι στηµένοι πίσω 


από µια πόρτα, έκανα ἰοβά καµιά δεκαριά 
Φορές, η κακοµοίρα). 

Με το δράκο, επίσης, συνάντησα κάποια 
προθἠήµατα - αν και ποβύ χάρηκα τη µάχη, 
δεν είκα καταΠάβει µάβιστα πως βρίσκο- 
μαι σίγουρα στο µέρος όπου θα εμφανιζό- 
ταν ο δράκος. 

Ποτέ δεν διαπίστωσα τη Πειτουργία των 
επιΠογών στο Γογπιαἴίοῃ και αυτό µε παί 
δευε πάντοτε. Το μοναδικό που φαίνεται 
να Πειτουργούσε ήταν οι παρατάξεις και 
το Γο[[ονν πποςθ. 

Επίσης, τεΠείωσα το παιχνίδι µε 6 άτοµα 
(Έτο μουβάρι!) στην ομάδα, γιατί είτε δεν 
με ικανοποιούσαν οι ΝΡΟς είτε ήθεβα να 
συγκεντρώσω παραπάνω Θχρε/ίεποε, πά- 
ντως, είναι κάτι που το µετάνιωσα. 

Με Βοβεύει να συγκεντρώνω την οµάδα 
µου σ’ έναν εχθρό παρά σε ποββούς, 
εκτός κι αν αυτός είναι ο ΕΙΠΚΓΒΒΡ.. 

Είστε ποβύ τυχερός αφού επωφεΠείσθε 
στην απόδοση όταν αββάζετε ανάβυση 
στο Μοπονίπα, γιατί οι περισσότεροι Χρή- 
στες {όπως κι εγώ] για κάποιον Λόγο δεν 
κερδίζουν ΠΕΠΠΕς µε διαφορετικές ανα- 
Λύσεις. Και μια συµβουῇΠή για το ΜΟΓ- 
Γονπα: Να κάνετε συχνά (ημίοξ) 5.νθ, 
γιατί αναπάντεχα µπορεί να σας πετάξει 
στο ἄθςκίορ {γνωστό πρόββηµα).." 

ΤεΠειώνοντας το άρθρο αυτό και απα- 
ντώντας στον 5ε: "Γαΐα”, τον ενηµερώ- 
νω ότι µόβις Βψει η ΡαΓηείία 9412, θα την 
αγοράσω. Όχι για να σχοβιάζω τα ΕΡΕ, 
δεν είµαι κανένα παιδάκι που οφάει 
για αντιπαράθεση και επιδειξιοµανία, 
απῆώς θα την πάρω επειδή έχω εµπιστο- 
σύνη στα προϊόντα της Μαΐτοχ και επειδή 
κατά γενική οµοβογία είναι µε διαφορά η 
καηύτερη. Η κάρτα αυτή ήδη έχει προτα- 
θεί ὧς το 'Βοςΐἵ Ηαιάν/ατθ οΓ ΕΦ’ από τα Ιη- 
τειπεῖ θἶῖες σαπιεςριυ.σοπῃ και Ρ0.ἱσῃ.οοπῃ. 
Φυσικά, το άρθρο αυτό έχει γραφτεί προ- 
τού ανακοινωθούν τα Βραβεία της Ε8, 
οπότε δεν ξέρω ποιο είναι το τεβικό απο- 
τέῃεσμα. 


Στην πόθἢη Εἰασθίπ σε µερικά σηµεία 
σημειώνονται τα χαμηῆότερα ΕΡ5. 


Σε ανάλυση 
640χά48Ο 
εχουμε 16,7. 


Σε ανα- 
λυση 
8Β00χ6ΟοΟ 
έχουμε 
17.8 (1) 


Σε ανάλυση 1.024Χ768Β έχουµε 11,2. 


Αυτά προς το παρόν. Περισσότερατον 
άΠΠο µήνα. Όσοι στέῆνετε γράµµατα ζητώ- 
ντας βοήθεια και µένετε στο Λεκανοπέδιο, 
καθό είναι να γράφετε καιτο τηβέφωνό 
σας, εφόσον έχετε, Φυσικά. Μη ζητάτε 
οΠοκηηρωμένες Βύσεις γιατί δεν στέῆνου- 
µε πια, αῆῆά να µας περιγράφετε σωστά 
το σηµείο όπου έχετε κοἠΠήσει και εμείς 
θα σας βοηθήσουμε. 


Το 5οΙαΐετ οἱ Εοτῖμπε 2 σε ανάλυση 2.400χ60ΟΟ δηλαδή 3χ8ΟΟΧ6ΟΟ! 


πο 12: ει σάς 


.. 
ἥ 


Από τον []αρὶ :ξρ Αδάμ 
στην Επίθεση τῶν Κλώνων 


Ο0ΙΕΝΟΕΓ ΓΙΟ ΤΟΝ 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


τογράφου και ότι βἠέπω σπανιότατα ταινίες του, όσο καῆές και αν θεω- 

ρούνται αυτές. Στην κουἠτούρα µου ταιριάζει ο ευρωπαϊκός και ο ασιατι- 
άρβρο αυτό γεννήθηκαν, κός κινηματογράφος, η αδυναμία µου, δε, όσον αφορά στους σκηνοθέτες είναι 
ον. κα. . ο ανεπανάΒηπτος Κουροσάβα, οι αδεῆφοί Ταβιάνι, ο Αντρέι Ταρκόφσκι και, 

αφού είδα τις ταινίες “δρίάειπιαή Φυσικά, ο μεγαθύτερος όῆων, ο ανεπανάΒηπτος Σεργκέι Αἴζενστάιν. Από 


ατ΄ αρχάς, να ξεκαθαρίσω ότι δεν είμαι ἠάτρης του αμερικανικού κινηµα- 
θι σκέψεις για το κ 


και ᾿δία: Ί/αις: Ερὶςοάε 2 - βἴίαοΚ οί τους Αμερικανούς ξεχωρίζω τον αξιόβογο 0ρσον Ουέῆς καιτον Κόποβα {ει- 
κ ος - δικά το γοπιακο του ᾿Αποκάῆυψη Τώρα”,που είδα πρόσφατα, το θεωρώ ως 
ἴπε (Ίοπες΄ [ή επί το εἠβηνικότερον µία από τις καθύτερες ταινίες όῆων των εποχών). 
Πόῆεμος των Αστρων: Επεισόδιο  -Η Ανήκω σε µια γενιά που µεγάῆωσε χωρίς τηβεόραση - ποθύ βασικό αυτό 
Επίθεση των Κῆών ων], έπειτα από και να µην το ξεχνάτε ποτέ -, αἲῆά και µε εβάχιστα αυτοκίνητα, µε τις πόρ- 
, 


τες στα περισσότερα σπίτια να μένουν ανοικτές σχεδόν όβη τη µέρα, µε 
συζητήσεις που είχα µε μερικούς φίβους, όῆα τα παιδιά να παίζουµε στους δρόμους, µε ψυγείο πάγου - θυμάμαι που 
αΏθά κυρίως αφότου διάβασα κριτικές κυνηγούσαµε το κάρο που πουθούσε τον πάγο για να του κηέψουμε μερικά 
κομμάτια και να τα φάµε;, ενώ, τέῃος, αν θυμάμαι καΒά, δεν είχαµε ούτε τη: 
ἠέφωνο. Πια υποῆογιστές φυσικά ούτε κουβέντα, αυτοί μπήκαν στη ζωή µας 
περιοδικά και άκουσα κάποιες µετά το ΄ϐ2-89. Κατααβαίνω ότι όῆα αυτά θα ακούγονται στα σηµερινά παι- 
διά ή στους εφήβους σαν κόσμος επιστημονικής Φαντασίας {Η, αβῆά αυτή ήταν 
η Εἠῆάδα όπου µεγάθωσα. Αντίθετα, σήµερα η κόρη του αδεἠφού µου δεν τρώει 
(εκπομπή της ΝΕΤ). αν δεν Βῆέπει τηῆεόραση. Λῆβοι κόσμοι, ἁῆῆα βιώματα, άἢῆες συνήθειες. 
Η µόνη διέξοδος όσων παιδιών είκαµε τότε κάποιες ανησυχίες ήταν τα κόµιξτης 
εποχής, τα οποία σε πάρα ποθύ µεγάθο ποσοστό ήταν φοἴεπος Ποϊίοπ οοπιίος. Ετσι, 
όποτε μεταφέρονται στη µεγάθη οθόνη οι αγαπημένοι µου ήρωες από την παιδική µου 
ηΏικία, τρέχω νατους δω. Υπήρξα µεγάῆος θαυμαστής του 6αροθ/πιαπ [πρωτοεμφανίστηκε 
το 1998], αἲθά δεν µου άρεσε καμία κινηματογραφική µεταφορά του και ποθύ περισσότερο ο 
Οπήςίορμετ Βθονθ ως πρωταγωνιστής. Καῆώς ή κακώς δεν µου άρεσε, επίσης, καμία ταινία Βαϊπιαῃ (πρω- 
τοεμφανίστηκε το 19398] -ο "Ανθρωπος-Νυχτερίδα΄ δεν υπήρξε ποτέ από τους αγαπημένους µου ήρωες;, 
ενώ αντίθετα µου άρεσε πάρα ποῆύ ο Απιαζίπο ορίάθιΜαπ (πρωτοεμφανίστηκε το 1962]. Παράββηβα, µου 
άρεσαν διάφοροι άθῆοι χαρακτήρες, όπως ο Εἰαςῇ (4956], ο Εἰα5Η 6οτάοπ [4994], ο Ιποτααϊβία Ημίκ (1962 
και ο Λάαπι ίταποο {επί το εββηνικότερον ο Παράξενος Αδάμ, που πρωτοεμφανίστηκε το 1958). Βέβαια, οι 
περισσότεροι διαθάζαµε τον "Μικρό Ηρωα΄ καιτα ᾿Κῆασικά Εικονογραφημένα”. 
Ποθύ αργότερα και αφού η ασπρόμαυρη τηβεόραση µπήκε σιψά σιγά στη ζωή µας, έγινα ἠάτρης κάποιων 
τηῆεοπτικών σειρών, όπως το οἵαι Τ6Κ, οι Εκδικητές και οι Επικίνδυνες Αποστοβές. Αγαπημένος µου ήρω- 
ας ήταν ο Παράξενος Αδάμ. Δημιουργοί του ήταν οι ληΐμς θομνυατῖζ και 6αΓάπος ΕΟΧ για την ΡΏ6 6οπιίος. 0 
Παράξενος Αδάμ ήταν ένας αρχαιοῆόγος που ᾿έσκαβε” σε µια απομονωμένη αρχαιοΒογική περιοχή κάπου 
στη Νότια Αμερική, όταν κάποιοι Ινδιάνοι τον εντόπισαν και τον κυνήγησαν. Τρέχοντας να σωθεί, πηδά µια 
µικρή ρεματιά... και προσγειώνεται σε έναν άλῆο πῄανήτη, εκατοντάδες έτη φωτός µακριά! Ηταν η πρώτη 
επαφή του µε την περίφηµη Ζοΐα Β6απι που ἑστεῆνε ο πῆανήτης Βαππ, από τον αστερισμό του Αἱρμα (εη- 
ἴαμπῖ, σε µία προσπάθεια των κατοίκων του να αποκτήσουν επαφή µε τον πἠανήτη Γη. Για άγνωστους ακόµη 


γιατις ταινίες στο Ιπῖοιπαῖϊ και στα 


άῑῆες στην τηθεύραση 


τα ϱ{ Μαείε; 
υπ τ 


ἠόγους τα ραδιοκύματα επικοινωνίας είχαν μετατραπεί σε µία 
ακτίνα τηβεμεταφοράς. Αργότερα µέσω αυτής της ακτίνας ήρθε 
στη Γη και ο /΄οππ /΄οηΖΖ. 0 Λάαπι ερωτεύτηκε µία πανέμορφη ντό- 
πια, την ΑἰαΠπα, και εκτεβούσε διάφορες αποστοΏές προτού η 
ενέργεια της ακτίνας τεβειώσει και ξαναγυρίσει στη Γη. Αργότερα 
έμαθε να ᾿εβέγχει΄ την περίφημη ακτίνα Ζοΐα, το πότε και πού εµ- 
Φανίζεται, πότε τεβειώνει η ενέργειά της κ.ᾷπ. 

Ουσιαστικά οι περιπέτειές του τεἠειώνουν όταν το κόμιξ 
Μιυςίθιη {η 9ρασθ κυκῆοφορείτο τεευταίο τεύχος του (τεύχος 
140 - Σεπτέμβριος του 4966]. Από τότε ο Παράξενος Αδάµ εµφα- 
νίζεται ως σμεςί 5ίατ σε µία σειρά από περιπέτειες, µέχριτο τέ- 
Λος του 19848, οπότε µπήκε µία νέα, πιο ᾿σκοτεινή” οπτική στα κό- 
µιξ. Τότε ο συγγραφέας Αἰαπ Μοοτε δημοσίευσε ξανά µία σειρά 
από νέες περιπέτειες του ήρωάτου, στα µέσα του ’'90, µάβιστα, 
αναγκάστηκε να σκοτώσει τη γυναίκα του Αἰαππα! 0 Παράξενος 
Αδάμ ζειτώρα κάπου στη Γη και έχει νέα φιβενάδα. Τεβευταία, 
όµως, δεν ποβυκυκῆοφορούν οι περιπέτειές του. σοι ενδιαφέ- 
ρονται να δουν τις πιο βασικές από αυτές δεν έχουν παρά να ψά- 
ξουν τα ὃ Βιβῆία του που κυκθοφόρησαν τον Ιανουάριο του 1994, 
τα οποία είναι τα εξής: 

π Αάαπι οἴταποο ΒΟΟΚ 1: ΤΗ9 Μαπ 0{ Το Ψ)οι]άς "Λάαπι 
ῬίΓαποο Όπ Βαπῃ΄ 

ν Αάαπι οἴταποο ΒΟΟΚ 2: ΤΠε Μαπ 0{ Το Μουίάς "Ν/απῖος: 
Αάαπι οἴταπορ” 

π Αάαπι Φίταπσθ ΒΟΟΚ 3: Τ16 Μαπ 0{ Τψο Μογίάς Ππαί ἰδδιια 
"Αίαηππα οἴταησθ” 

Απ΄ όβατα προαναφερθέντα καταβαβαίνετε ότι όταν προβάῆ- 
Πεται κάποια ταινία µε τους αγαπημένους ήρωες των παιδικών 
και εφηβικών χρόνων µου, τρέχω αµέσως νατη δω. Μέσα µου 
µάηῆον κρύβεται ακόµη ένα παιδί! Πιστεύω να κάνετε και εσείς 
το ίδιο για τους δικούς σας αγαπημένους ήρωες. 

Απ΄ όῆεςτις σχετικές ταινίες που είδα τα τεβευταία χρόνια, αυ- 
τή που µου άρεσε περισσότερο ήταν ο "ορίάθιπιαπ”. Ηταν όπως 
ακριβώς και στα κόμιξ, ίσως και ἠίψο καἠύτερη. Εχει γίνει εκπῆη- 
κτική δουΠειά. Για τον "Άρχοντα των Δακτυβιδιών” έχω γράψει τη 
γνώµη µου σε ένα από τα προηγούμενα τεύχη, ενώ οι κινηµατο- 
γραφικοί ᾿Εκδικητές” (Τα βνεπσοις] ήταν η απόᾶυτη απογοήτευ- 
ση. Ευτυχώς, Πίγο αργότερα ο Βαγγέῆης μού έκανε δώρο µία σει- 
ρά κασετών της τηθεοπτικής σειράς µε την ανεπανάβηπτη σαιξ- 
πηρική ηθοποιό Βίαπα Βἰσο στο ρόΏο της Μις Ραοἱ και κάπως ηρέ- 
µησα {ο χαρακτήρας της αποτεβεί το εφηβικό απωθηµένο µου]. 

Ας ξαναγυρίσουµε, όµως, στην κριτική των ταινιών που προανέ- 
Φερα. Για µένα είναι πια πασιφανές ότι οι υπάρχοντες κριτικοί 
κινηματογράφου στη χώρα µας δεν έχουν την παραμικρή 
γνώση µίας σειράς θεμάτων που άπτονται είτε της ἠεγόμε- 
νης «οἶεπορῬ Ποϊίοπ θεματοβογίας είτε της αντίστοιχης {αη- 
ἴα5ιη. Όποια ταινία µεγάῆου δημιουργού και αν κυκῆοφο- 
ρήσει στους τοµείς αυτούς, εισπράττεις µόνο ειρωνικά 
και στην καἠύτερη περίπτωση αρνητικά σχόβια. Ε, κάπου 
κάνετε ἠάθος, παιδιά, κινηματογράφος δεν είναι µόνο ο 
Αἰζενστάιν, όπως και θέατρο δεν είναι µόνο ο Μπρεχτ. 

Το "δίαι ψ/αῑς: Ερἰςοᾶο 2 - Αἴἴαοκ οί ἴπα Οἶοπος” είναι η 
ταινία των απόῆυτων εφέ. Στην ταινία αυτή δεν πας για να 
προβῆηματιστείς, αθῆά για να ζήσεις τη συνέχεια του μύθου. 
Άν τη δεις, µετά όῆα τα αντίστοιχα εφέ φαίνονται μπροστά 
τους απθά παιχνιδάκια. Ακόμη και αν είσαι σχετικός µε την 
τεχνοΏογία των υποῆογιστών, ὁα υπάρχουν πάρα ποθβές 
σκηνές που θα σε κάνουν να αναφωνήσεις '...θεέ µου, τι 


Παρασκήνια, σκέψεις ἃ σ 


η 
ους 
είναι αυτά που θῆέπω΄ ή "δεν πιστεύω στα µάτία ς "| η 
ἠάχιστον εγώ έκανα παρόμοια σχόβια 5-6 φορές κατ διάρ- 
κεια της ταινίας. Αυτό που νομίζω ότι κάνει την ταϊνία νο ε 

ζει είναι ότι δίνει την πιο οβοκβηρωμένη εικόνα τῶν μετ 
εξεῆίξεων της σειράς. 0 ρόῇος του καθενός αποκβυπτογρα φρ 
ται και καταγράφεται µε ακρίβεια, εκτός από ενός. Ποιος ν 

στην πραγματικότητα ο απόῆυτος άρχοντας του κακού; Οπως επι; 
σηµαίνει ο αναγνώστης µας Δημήτρης Καῆογεράκος σε ένα ϱ- 
πιαϊ[ίτου, αν πάτε στο ςἶῖε ΠΕρ://ννυ.ςἴαγψαις.οοπι/ἁαῖα- 
παπκ/οματαοίΐθι/ και δείτε αναϊυτικά τα γραφόμενα γιατους 
διάφορους χαρακτήρες της σειράς, ὁα δείτε ότι σε µία περίπτω- 
ση αναφέρεται ο Ραἰἱραίίπα ως ο αυτοκράτορας του κακού, ενώ 
σε µία άἢῆΠ... άῆβος, το ποιος είναι άγνωστο. 

Να µην ξεχνάμε ότι η επιτυχία του οίαι Ἠ/ατς έγκειται στο ότι 
αποτεβεί ένα οΏοκήηρωμένο ξεχωριστό κόσµο, αντίστοικο του 
οποίου έχουν δώσει µόνο η τηβεοπτική σειρά οἵαι ΤτοΚ και ο Μίά- 
αἱ Εαῇ {απίαςυ κόσμος του /.Β.Β. Τοἰκίθπ (ΗομΕΙῖ, Αρχοντας των 
Δαχτυβιδιών κ.ἠπ.). Σε µια κριτική διάβασα έκπβηκτος περισπού- 
ὅαστες αναθύσεις που ανέφεραν ότι '...σε κάθε οοπιρµῖεί σαπιθ 
σκοπός του παιχνιδιού είναι η ανάπτυξη του χαρακτήρα, αθθά 
ακόµη και σε αυτόν τον τοµέα η ταινία αποτυγχάνει, αφού σχεδόν 
όῆοι οι χαρακτήρες είναι µετέωροι...”. Προφανώς αυτή που έγρα- 
Ψε τη σχετική κριτική, έχει τόση γνώση από τα οοπιριίθι σαπιες 
όση έχω εγώ από την κινεζική ψβώσσα! Από όσα είδη παιχνιδιών 
υπάρχουν, µόνο σε ένα αναπτύσσονται οι χαρακτήρες, στα βΡ6ς, 
καισε κανένα άββῃο, ούτε καν στα αἀνοπίμτος σαπιθ5, που είναι 
κατεξοχήν παιχνίδια σεναρίου και χαρακτήρων. Η συγκεκριμένη 
κριτικός προφανώς κάτι θα διάβασε σε ξένο 5ἵΐο ή κείµενο και, 
άσχετη γαρ, το μετέφερε Χωρίς να ξέρειτι γράφει. Αυτή, ἠοιπόν, 

η περισπούδαστη κριτικός βγάζει Δίψο ποθύ την ταινία από μέτρια 
έως χάβια. Δυστυχώς, το ξαναΒέω όσο πιο έντονα μπορώ, στη χώ- 
ρα µας κυριαρχεί η απίστευτη µετριότητα και αυτή είναιπου, µε 

τη Φανατική προβοθή του κενού εγώ της, µας αδειάζει” καβηµε- 
ρινά το µυαθό, µας δηβητηριάζει... 


ο 


τα Γον. το ΜΥ. ἵι 


1 χροομ 


Κόμµιξτης εποχής µε ήρωα τον Παράξενο Αδάμ. 


Ρε Μ5ΙΕΙ στη 


| ο. 
{ Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
Συνεργάζονται: Νίκος Κόντης (716 41π Οοππίπῃ), 

9 Οδυσσέας Κουράφαλος (ΕΑΝΖΙπε ΒΙΤ9) 


ΣΕ 


0 Φίβος της στήβης ΕιΙΙΝΝάΓα ΠΟ 5αΐ ενημερώνει τους Μαησα ἔαης της στήβης µας: 
“Πρώτα απ’ όβα συγχαρητήρ!ᾳα γΙα το περιοδΙΚό σας. Το διαβάζω αρκετά χρόνια και 
είναι τέβεΙο! Θα ήθεβα να σας προτείνω ένα ἵέθ, στο οποίο θα μπορούσατε να ανα- 
Φερθεῄτε στο ΕΑΝΖΙΠΘ. Είναι το Πίίέρ:/ΝΝΝ.ΓοΓΙΥΔΠΊΝΥΟΓΙά.ΟΟΠΙ. Σε αυτό θα βρε(- 
τε ΠΊ8ΠΘ8 5Γ3Η5, Κάτι ποΠύ χρήσιμο γΙα τους ΠΊ8ΠΦΦ {8ης στην ΕΠΠάδα, αφού δεν 
μπορούμε, δυστυχώς, να βρούμε π]αησα. Σας παρακαπώ αφιερώστε µερικές γραµ- 
µές. Πρέπει, εππέβους, Και οἱ Εηβηνες να μυπθούν σε αυτό το υπέροχο χόμπι..." 
ΦίΛε µας, επισκεφθήκαµε το 5ἵίθ και διαπιστώσαμε "Ιδίοις όμµασι’ πως περιέχει 
µια µεγάΒη ποικιπία οποκβηρωμένων και καβοσκαναρισµένων ππαησα οοπῃίς», αῆ- 
Λά Φιβοξενεί και {αη ἵπιασες επισκεπτών του. Οπως σας έχουµε ήδη υποσχε- 
θεί, ετοιµάζουμε και σύντομα θα έχουµε έτοιµο ένα αφιέρωμα στην εξαιρε- 
τικά αξιόΠογη ΠἹαησα ουΙ{μΓθ, µια και διαπιστώνουμε ότι αυτή ενδιαφέ- 
ρει οβοένα περισσότερους αναγνώστες µας. 


0 Λόγος στον αναγνώστη µας Κώστα “ΡοννεΓεἰανε’ Καθβιανιώτη, που µας ενημερώνει για το µεγαβύτερο οη-Ίίπθ 5ί2/ Ἰλίαις οἰμῦ: 
“Ηθεῆα από καιρό να σας ενημερώσω γί αυτό, αββά δίσταζα. Το αφιέρωμα, όµως, που Κάνατε στο 5ἵ3Γ ΨαΓς µε έκανε να προβώ 
στο µεγάβο διάβηµα και να σπάσω τη σιωπή µου! (Κοπάει τριγύρω Λες και πρόκεπαι να πουβήσει κυβερνητικά έγγραφα...) 

Σας δίνω δύο υΚΙ5: Πέίρ:/ΝΗΝΝΝ.ΕΠΊΡΕΓΟΙΣΠΘΠΙΠΊΕΓ.ΟΓ6 Και Πίέρ://ΝΝΝΝΝΥ.ΘΠΊΡΘΓΟΙΞΠΑΠΊΠΙΕΓ.Π6ί 

ΤΙ είναι αυτά; Το ΕΠΊΡΕΓΟΓ’5 ΗΑΠΊΠΊΕΓΙ είναι το µμεγαβύτερο Οη-ΙΙΠΘ 5ἴ3/ Μας εἰμΏ του κόσμου, αριθ- 
µώντας πάνω από 5.000 µέπη. Υπάρχουν αρκετά «ωΏοΓουρς (Βομπίγ Ηωπίεις σι]α, ΏαΓΚκ ΒγοίῃεΓῃοοά 
ο/{Π6 /εα!, ΤΠΕ ΕΠΙΠ6Ε, ΗΑΠΊΠΙΕΓ’ς Εἰςίέ κ.ἠπ'), Καθένα από τα οποία Πεπουργεί µε μοναδικό τρόπο και 
εξειδικεύεται σε έναν τοµέα του 5ἴ8Γ Μ/4Γ5 υπίνειςε (Βουπίγ Ηωπίῖπα, Ώα(Κ.Ιθαίς, 5{οιπηίτοορε:ς κ.ο.κ.) 
Το κυριότερο οΓοιῤ είναι οἱ Τί 69Πρ5, που χρησιμοποιούν τα σαπες Τίε ΕΙΟΠέετ, Χ-Ψ/Ιπο ΑΙΙαΠΟΘ και Χ- 
Μπο νς Τί ΕΙΦΠ{ΕΓ. 

Οῇα αυτά τα ογοιυρς είναι γεαί Ιῇε ΚΡ05, δηβαδή: στα Τί ζοιρς είµαστε Τε ρἱ[οί». Είµαστε µέβη του 
ΕΠΙΡΕΓΟΓ’5 ΗΑΠΊΠΠΕΙ δἵτίκε ΕΙΘ6εί, που δρα στις περιοχές του ΙπιρεγίαΙ ΚΕΠΊΠΑΠί στο σύστημα ΑιΙΓΟΓΘ, 
υπό τις διαταγές του ΟΓ8Πά ΑαπιΙΓΑΙ ΚοΠΙΠ (ο Ιδρυτής του αμ, γύρω στο 1995). ΟΙ πιβότοι ύστερα από 
κάποια τεστ και αφού περάσουν την Ακαδηµία, μεταφέρονται σ’ ένα «ᾳµαάΓοΠ πάνω σε ένα ΙπΙρεΓΙαΙ 
9{3Γ ΒεΣίΤΟΥΕΙ, µε το βαθµό του 5μ0-Ηθυίεπαπί, Και από ΚΕΙ αρχίζουν την καριέρα τους. Πετάνε 
αίέοπη Ραΐέ]ες γΙ τα 5ΥΥ οἱπιμίαίο:ς της ΙΗΙ«Α5ΑΓί5, γράφουν 5ἱ/-ρα5θά ΠείΙοη, επικοινωνούν µε Θ-Πιαίίς και άβᾗα ποῇῇά. Ανάπογα 
µετῃ δραστηριότητα κάθε πιβότου, δίνονται προαγωγές. Εγώ έχω φτάσει στο ΓαήΚ του 6Αρίαἰῃ Και διοιΚκώ το δΙΚό µου «ᾳαιΙάΓοη (το 
5ΠΙΕΙά 54ἱ4άΓΟΠ, υΚΙ:: Πίίρ.//ΝΜ/ΝΝ.ΕΠΊΡΘΓΟΙΞΠΑΠΙΠΙΕΓ.ΠΘί/ΓΟΣίΕΓ5/ΗΙΕΥΝ. 45Ρ2ΙΝΙΠΟΞ9). 

Το όνοµα που χρπσιµοποιώ σε όβα τα 5µΏογουρς είναι Ροννθισίανε (μρ {Π6 ΙΓοη5! :Ρ). 

Πρόκεπαι γΙα µια τρομερά οργανωμένη δουβεἰά, Κάτι το μοναδικό, ανεπανάβηπτο! Είμαι µέβος του οἵ{οιρ εδώ και περίπου ενά- 
µιση χρόνο και περνάω καταπβηκτικά! Βέβαια, είµαι ο µόνος ΕΗβηνας, αΏῇά τέβος πάντων :Ρ 

ΕΟΚ ΤΗΕ 6ΙΟΚΕΥ ΟΕ ΤΗΕ ΕΜΡΙΚΕΙ’ 

Κώστα, δημοσιεύουμε το ϱ-πιαῖ! σου προκειµένου να ενημερωθούν για το σἴζθ Και άΠΠοι ΦίΔοι του 9{3/ Ἰλίαίς. Δυστυχώς, δεν 
έχω το χρόνο να σας γράψω περισσότερα, γιατί µε καΠεί Π Φωνή του Μαςίεγ “Πατρίκου” Υοςα: Ευῃ | πιιιςέ! 


φόνους [ . µερ /]νλωνε τεκοροκά εστιν’ μα -τ] ὼθο κα” ΝοοΑηλήω {η - 


ΥΝΕὈ Ηοσιίίπα - 57.77 α πιοπῖΠ! 


Μος ἃ πιοΓς πιου]α Ρίτα: 
ἱροοά ὃν): ο: οὐ ΜΥ 320. 2002 0508. 
ἸΑεεοτάίπο 1ο ο) 099θ9Λ οοπηρ. ΘΕΚΙΠΟ /ηθθηΘί ρή9Ο), ϱὔπιαϊο Όναί 4γουπό 119 πιήοη ρἰΓ8ἱθό πιονήφς ας 
᾿Φονήοθόεό ἄοπη νους ϱ2ρήτε πθβνοήκς Νονν 8εεοισίηᾳ 10 ναἰπί ή Άφυτε {5 υρ 2030 “οπη Ι451 γθ41, εἰδίΓΛΩΟ | 
59 Ὀουξί ίη Ας ΏήΥ 15 ποτη Ίνε 5ΠΙΠΟΕΓΡ ΠοΏβεί πνοήες “Βρίσει-ΜΑΠ’ αηά "Ε1αί γγαις: Ερἰφοόε Η--ΑΔεΚ οΓ πνε 
'οἼοη8ς”. ΑπγοΠΕ νήνο Κποννς ΑΝΥΤΗΙΝΟ αΌουά νβλε!ήηρ 8η6 εποήίωρ πιονίες ννουδό υηόεΓΞῖθηά η! γου νβηϊθό// Νο 

Ὄνθ ΜΗ ες! οί είδνει οί Ώνεςε νο εἰ885ἱς5, γου νοιῤόη] ννίς) {η γους Ὀγοίσβη-ίη 68 9Κ εὐνδὰς | 

[1 εσενα. | Βροή Ἠλοις ] να 


Πῦ ὑ5εΝετ 


αΗ{.Ὀἰπατίος.οἰά.σαπιες 


ως 


Ἰμασθοὰ νγ ««κκεσνα:. οἩ Μαν 30. 20ος 8 09. τΌμαν 

Απ οπδηθ 8ύ/ν8Υ εοπόυεῖβά γοςρπΏΥ ΌΥ 9 Μιετοθοῇ ρ8ήπε: Ιηόιςαίθς Όχαὶ ὔνο 90Ώννατε φαί 15 εοηβἰδεήωφ 
ἱρτοσυςίηφ 3 ΚΑ Όναί ννουίά αἱ ρ8ορἰθ υ5ς 4η Χθοκ Μάο φ4ην6 «οη5οίθ 4η6 4 Τν 10 4εε955 αηθρήδίηηνεε ος 
ἸβίοΓθά οἨ Πε ΡΟο. Της Χυακ ΟοΠΠθεΏοη ΚΙ ἴ9 3η 366-οη [οι γουί Χθακ φᾶσηθ 9γθίθηι, Φεεοτάίωρ 10 ΠβΕγαίωγθ. 
Ιπεϊυόεα νηῖη ἴπε 5ηνΒΥ. ὙΜΙῃ ή, γου «8η Ώεε855 Νεος Ἡ Τν, ρΏοῖο 86 πηωθίς πεῦοης ποπη οὔνει γοοπς ἴη 
οσα Τη Φυηνθγ (ηόιςαΐθς ΜνετοβσἩ ννοι]ά 963 ἴηΘ ἄθμίεο ἵοι 928 3ηά οΟιΜά Ίνάνθ Ἡ ο ὕνθ πιθηκν! νήθνίω 13 


Φλοικ] παν ΕἹΖιοριάά σος Τν. ὄἸωώίωή-ρῶε Ημ ος ρε 


2ΕΠΟΡΗΙΟ 


Αυτόν το µήνα θα σας παρουσιάσουμε ένα πεννς- 
αγοιρ που σίγουρα θα κάνει "κβικ’ στους φίβους 
των αΏαΠάΟΠΝΝάΓΘ ααπῃθς. Στο 

αἴτ Οἰποηθς.οἰά.σαπιθς, Λοιπόν, θα βρείτε εκείνο το 
παβιό παιχνίδι που Ψάχνετε, αΏβά δεν υπάρχει πῆέ- 
ον πουθενά για να το αγοράσετε. Το σγοιῥ είναι 
εξαιρετικά πβούσιο (είχαµε να μπούμε γύρω στις Ί0 
ημέρες και µας περίµεναν περισσότεροι από 116.000 
νέοι Πεαάεγς!) και διαθέτει Φανατικούς φίβους που 
ανεβάζουν παβιά, κηασικά παιχνίδια σε καθημερινή 
βάση. ΠοΏβοί περισσότεροι είναι, Φυσικά, εκείνοι 
που τα... κατεβάζουν, αΏΏά τα ευκόβως εννοούµενα 
παραβείπονται... 


Ενα ρογίαἰ που σίγουρα θα ενθουσιάσει όβους όσοι ασχοβούνται 
µε τα προγράµµατα ΠΙΘ «παΠπα όπως τα ΚάΖαΑ, ΑμάΙοσαίαχγ κ.ἢπ. βρίσκεται 
στη διεύθυνση Πίῖρ:/ΛΝΝΝΝ .ΖθΓοραίά.οΟΠΙ. Στο Ζεγοραῖά µπορείτε να κατεβά- 
σετε τους τεβευταίους οεπίς όβων των δηµοφιβών Πἱε «ΠαΠπᾳ προγραµµά- 
των για ΜΠπαοννς και Ππυκχ, να διαβάσετε ΕΑΟ και απόψεις χρηστών γι’ αυτούς 
(ναι, εδώ θα βρείε µεταξύ άβΒων και το ΚΑΖαΑ ΙΗΤ6, την έκδοση δηΏαδή που 
αφαιρεί τα ενοχβητικά 5ΡΥΝΝάΓΘ και ἀάνναγθ υ{ήῆθς από το ΚαΖαΑ), να ενηµε- 
ρωθεῄε γιατις τεβευταίες εἰδήσεις από τη Πἱ6 «ΠαΠπα σκηνή και να συμμµετά- 
σχετε σε µια σειρά από ἔογα που θα καβύψουν όβες τις ανάγκες και απορίες 
σας στο χώρο των ρεεΓ-{ο-ρθεΓ εφαρμογών. 

Αυτή τη στιγµή στο σἵζθ υπάρχουν 50 διαφορετικοί οἼθῃῖς (!) για κάθε γού- 
στο, ενώ δεν θα πρέπει να παραβείψετε να κοιτάξετε και τα ἴοοίς, όπου θα 
βρείτε προγράµµατα για 5ΡΥΝΝάΓ8 ΓΘΠποναἰ, ΜΡ2 πιαπασεπιεπί και Πρρίπα. 0 
Κόσμος του ΠἱΕ «ΠαΠπα είναι όντως µαγευτικός Και καβό θα ήταν, προτού αρ- 
Χίσετε να ασχοβείστε µαζίτου -αν, βέβαια, δεν το έχετε πράξει ήδη- να βεβαι- 
ωθείε πως µπορεῄε να διαθέσετε τον απαραίτητο χρόνο, µια και είναι σχεδόν 
σίγουρο πως θα σας συνεπάρει σε βαθµό πώρωσης! 


ΏπΩ 7.8Ε 


Ωσιά 88 
[ Ῥωάσννο ιρίο Τε τον ωοδωνῖα αἳ Μιας αἱάρωίοι. σαχ. ο. 


Αν χάσατε κάποιο από τα τεβευταία ροσΐς του 
σγοιρ, υπάρχει για εσάς και το 

αἴτ Οἴπαπος.οἰά.οαπηες.Γγθροσίς, όπου µπορείτε να ζη- 
τήσετε την επανάβηψη κάποιου προηγούμενου ροί 
και να δείτε την επιθυµία σας να γίνεται πραγµατικό- 
τητα! Προτού το κάνετε, ὠστόσο, τσεκάρετε καπού- 
κακού για να βεβαιωθείτε πως το παιχνίδι που ζητά- 
τε δεν έχει ήδη γίνει γθροςσί στο συγκεκριµένο 
σγοιρ. Και εδώ θα βρείτε ποΏΏά ροσῖς σε {ογπιαί 
γΕπς, το οποίο πβέον υποστηρίζεται αυτόματα από 
ποΏβούς ὑςθηοί οἰἰθῃῖς (αν, για παράδειγµα, Χρησι- 
µοποιείε τον ευρύτατα διαδεδομένο Εογίε Ασεῃῖ, 


Ο παράδεισος των {απ σ8πιθ5 


Ενα εξαιρετικό σἷζθ για τα {η 4απ]θς κατοικοεδρεύει στη διεύθυνση 
Πτρ://αΠΤΠΕΠΟΓ.ΕΠΝΥ.ΠΙΙ/πάθχ.ΠίΠΙΙ. Στο ΑπίΠεποΓ”ς, όπως ονομάζεται, περιέ- 
Χονται όΠες οι τεβευταίες εἰδήσεις της σκηνής, ἀοννπίοαᾶ», άρθρα, συνεντεύ- 
ἒεις, χρήσιμα Ιίπκς, καθώς και ξεχωριστά 5θοΐίοης για τις σημαντικότερες οµά- 
δες και παιχνίδια του χώρου (Τί8ΙΓα, Ηθγο 6 κ.ἠπ.). Στην ειδησεογραφία θα 
βρείτε αναφορές για ορισμένα {απ ααπΊες που αναμένονται µε µεγάΠο ενδια- 
Φέρον͵, όπως το ὑΙΠπ]α 5 ΓΘΠΊΑΚΘ, µε τη µηχανή του Ώµπαθοη 5ίθᾳθ παρακαπώ 
(}, και το Κίπα΄ς Οµθςί ΙΧ. 

Μία επίσκεψη σ!γουρα αξίζει τον κόπο, αφού τα {η σαπιθς αποτεβούν αυτή 
τη στιγµή µία από τις πΏέον δυναμικές και δημιουργικές οη-Ιίπε κοινότητες και 


σσ] ταυτόχρονα µια ποΏύ κατεβάστε την τεβευταία έκδοσή του 1.91 από τη 
οποςΑ ήΦ -ἱ αξόπογη εναββακτι- σεΏίδα Πεῖρ:/ΛΝΝΝΝΝ .Εογζείπς .οοπι/πιαίη/ποπιε 
τε. ίσωπαν. κή Λύση για την ψυ- ρ866.ΡΗΡ και θα είστε εντάξει, χωρίς να χρειάζεται 
- ορακσο αν κστασκνι κ εοιφερππω ... . χαγωγία µας. ΤΩ/ να κάνετε το ἀθοοαίπα πιαπιια!ιγ). ΗΑΡΡΥ σαπήίπα! 


Ώπεπῃ ου! 


5 (υσιο ν «ασρας ἰς ὃ οοπιρίοτο σλὠφονος οἵ Όνο 
εἰατείς πιωόο Όγ ΟηΙᾷει Ξγσίοπις, υπίωᾳ Μιογοκοίτς 
Ώυπφαση Ἓνθρς 9.πις Εωφιπο. ν6υγ ργοπνκις. 


Π.Ο 


Η ελληνική ποδοσφαιρική κοινότητα 


0 αναγνώστης µας Νότης Χαβκίδης γράφει: 

“κατ΄ αρχάς, πέρα από τα συγχαρητήρια για το Πε- 
ριΟδικό, θα ήθεβα να σας επαινέσω Ιδιαπερα για τη 
στήλη ΄ΕΑΝΖΙΠΕ’, αφού πιστεύω ότι καθιστά την ΕΠΙΚΟΙ- 
νωνία µε τους αναγνώστες του 6 Μαςίεγ’ ακόµα πιο άµεση (στο 
τέβος θα γράφουμε κι εµείς στο περιοδικό για να αποβαμβάνουμε 
από πρώτο χέρι το μαστίγιο του... Κράτσα!). Με αφορμή, Λοιπόν, 
ένα άρθρο στη στήβη για το ΕΙΡΕΑ 2002 (συγκεκριµένα για το διε- 
θνή κόμβο ΕΙΕΑ-ΜΚΑ), σκέφτηκα να σας γράψω και να σας υπεν- 


ταθἠήµατος από το ΕΙΕΑ 2002 και της καθυστέρησης της έκδοσης 
του προγράµµατος ΕΘά2Ο02 (ΘαΙέοι για τη δημιουργία πρωταθβη- 
µάτων κ.ἠπ.), αφ’ ετέρου της απουσίας αρκετών µεβών της περσι- 
γής ομάδας, αφού στο κάτω-κάτω είµαστε χομπίστες Και δεν µΠΟ- 
ρούμε να υποχρεώνουµε όσους δεν έχουν χρόνο να δουβεύουν 
γΙα το ραίεῃ. ΕπιπΠέον, το φετινό ρ8ίεῃ θα είναι ακόµα πιο εξεΒ!/- 


θυμίσω ότι δαν από τα κό φ[έες γΙα το ΕΙΕΑ, υπάρχει και εΏβηνι- 


εἰ ραάολπος, -- 3. 


ΕΑΝΖΙΠΕ Ρ1Τ5 


Σ- Τισας έχω, ντέμο µπράδερς! Ω, αγαπητοί µου, 
τι κυκλοφόρησε, επιτέλους! Τα γνωστά “στέκια” µας 
στο Ιπὶεπηεῖ έχουν γεμίσει µε τα τελευταία ἀεπιος του 
έτους 2002 από το νέο ΜΕΚΚΑ/9Υπιροςίυπῃ και ήδη 
έχω βαλθεί να τα κατεβάζω από το αγαπημένο οἵῖθ 
εξομοίωσης ΒαοΚ 2 ΤΠ Βοοΐς (ΝΝΗΝ.ηαοκζτοοίς.οιρ)! 
Έχω ἤδη ετοιμάσει το υποχθόνιο σχέδιό µου και έτσι 
µέσα στα επόµενα τεύχη θα βρείτε στο 00 του περιο- 
δικού µια νέα συλλογή µε εντυπωσιακότατα ἀθπιος 
αλλά και “καλλπεχνικές” (αχέμ!) φωτογραφίες του Χά- 
ρη - αν Και... για τα 4επιος δεν το υπόσχομαι ;-) 

}- Βρέχει τα ϱ4ΠΠες στη στράτα µου! Νέα υρθαῖες 
γνωρίζει το πάντα αγαπημένο Βαἶπθ. Όσοι φανατικοί 
της εξομοίωσης επιθυμείτε να παίξετε ένα παιχνίδι 
ακόµη πιο πιστό στο ηλεκτρονικό Εἰθναῖοι Αοϊϊοη 9, 
να... ξετινάξετε τα ΠἰΦΏ 50085 στο ΒαϊπΌονι Ιδίαπάς ή 
γα καθαρίσετε τις πίστες του ΡιζΙΕ ΒοΏΏΙθ 4 από τα 
ενοχλητικά µπαλάκια, ορµήστεἰ Στο 


ΠΚ] ΡΕ ΜαςΙε; 


κό. Αναφέροµαι στο 
Πίίρ.//Ννν 8.0: (πρώ- 
ην ΟΓΘΕΚ Τοιγπαππεηίς), 
το οποίο εδώ και περίπου 
Ζ χρόνια ασχοβεῄαι µε τη 
δημιουργία ρ8ΐεΠε» γα το 
ΕΙΕΑ. Φέτος η δουβειά µας 
είναι αρκετά πιο δύσκοβη, 
εξαπίας αφ’ ενός της 
απουσίας εΏβηνικού πρω- 


ΥΝΝΗΝ Γαἰπεπηυ.οοπῃ έχουν ήδη κυκλοφορήσει αρκετά 
υρθαῖθς για το γνωστό - Και ως έναν βαθµό λιγότερο 
απαιτητικό σε ιπποδύναμη από όλους τους όμοιούς 
του - εξοµοιωτή ηλεκτρονικών, µε το τελευταίο αράαῖθ 
(Βαΐπε 0.950) να διορθώνει γενικότερα προβλήµατα 
Και γα αυξάνει χαρακτηριστικά την ταχύτητα εκκίνησης 
παιχνιδιών, όπως το ΏαΠις αἰάθῃ Και το ΕΙΘΝαΙΟΙ Λο- 
"ο 2. 

Σ- "Ά, ρε λίνουξ, που σας χρειάζεται!” αναφώνησα 
καθώς ϱ Χάρης έφευγε από τα γραφεία κρατώντας 
αγκαλιά ένα πλέιστέισον2 και ο Κράτσµαν ένα εξµπόξ, 
ενώ εμένα µε είχαν αφήσει µε το |ογραά στο χέρι. Να, 
λοιπόν, που η ευχή µου πραγματοποιήθηκε κατά το 
ήμισυ: Όσοι από εσάς έχετε “άκρες” στην Αγγλία, µπο- 
ρείτε ήδη να παραγγείλετε το | Ιπιχ ΚΙ για το 
ΡΙαγοἱαϊοη 2 και να ξεκινήσετε τη λαμπρή καριέρα σας 
σαν... χάκερς, φανατικοί δικτυάδες ή απλώς... σπασί- 
Κλες µέσα από τη γνωστή αυτή κονσόλα. Αν όλα πάνε 


µένο, αφού θα περιβαμβάνει ακόµα και εββηνικά γήπεδα. ΜάΠΙ- 
στα, επειδή τυγχάνει να είμαι ο δημιουργός του γηπέδου της Ν. 
Σμύρνης, η Λεπτομέρεια Φθάνει σε σηµείο ακόµα Και ΟΙ ποΠυκα- 
τοικίες γύρω από το γήπεδο να είναι επεξεργασµένες φωτογρα- 
φίες των πραγματικών!” 

Νότη, εΏπίζουμε το ραΐςη σας να είναι σύντομα έτοιµο και να 
δώσει στο παιχνίδι µια πιο "εββηνική” αίσθηση, όπως και τις άῆ- 
ες χρονιές, παρά τις φετινές δυσκοβίες. Και του χρόνου θέβω 
την ἴδια προσοχή µε το Εβ Πάσο (µια και εκτός από Φαν της ΑΕΚ, 
τυγχάνω και Καββιθεάτης) και τους... βράχους του! 


ΓΑΝΖΙΠἘ Ρ{15/9 ΓἈΝσιης ΒΙΤ5 9 ΓἈΝΣΙΙΘ 


Καλά, σύντομα 0 Χάρης θα βαρεθεί να βλέπει πειραγ- 
µέγες εκδόσεις του ΚΡΕ στην τηλεόρασή του και να... 
Κάνει οοπιρῆθ το Μεῖαἱ 084: οοἵἵά 2 Και θα µου δώσει 
το ΡΙαγ9ἱαἴοπ2. Ενα ΒεΏς για το ΧΌΟΧ μένει για να 
βουτήξω από τον Κράτσµαν! 

Σ- "ΕΙ, Καλοσκάμπιλε, πόσα πλήκτρα είπες πως 
έχειτο χειριστήριο της κονσόλας σου; Πόσα; Χαχαχα!” 
είπαµε πριν να κλείσουμε το τηλέφωνο στο γνωστό 
Και αγαπημένο συντάκτη. Σε αυτό µας βοήθησε η ἴδια 
η ΝΙπΙεπάο, που ειδικά για το παιχνίδι ΕαπίᾶδΥ 9ἱ4Ι Οη- 
ἴἴπε (ή κάπως έτσι, θα σας γελάσω, δεν τα πάω καλά 
με τα 0ηΠθ παιχνίδια) κυκλοφόρησε ένα (απιθραὰ 
(λέμε τώρα!), που ανάµεσα στο κλασικό σταυρόνηµα 
Καιτα πλήκτρα χειρισμού (γροθιές, κλοτσιές κ.λπ.) 
περιέχει, ούτε λίγο ούτε πολύ, σχεδόν ένα... ολόκλη- 
ρο πληκτρολόγιο! "Πάρε κονσόλα” µου έλεγαν, Ἔχει 
απλό χειρισμό” συµπλήρωναν... Τιάλλο µας μένει να 
δούμε, άραγε; 


.. 
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1Πς ἡίΠ 
«ΟΠΠ 


Ιούνιος πρέπει είναι ο πιο εντυπωσιακός µήνας της χρονιάς για το 
οι: Ενας µήνας που κατά πάσα πιθανότητα θᾳ πυροδοτήσει µια 

ακοβουθία αβυσιδωτών αντιδράσεων, οι οποίες θα αναζωογονή- 
σουν το μοναδικό ΜΜΟΡΒΡΟ της χώρας, το ΤΠΕ 4{ῃ ζοπιίπα. Σύµφωνα µε 
το χρονοδιάγραµµα που έδωσε ῃ ΝΙΓΕΟΠΙ, µέσα στον Ιούνιο θα έχει κυ- 
κΠοφορήσει το πρώτο αάά-οπ (από τα τρία συνοβικά), µε το οποίο θᾳ 
βάδουν νέα αμεςῖς, [ζεηῃς, «ρεἰ!ς και τέρατα στο παιχνίδι. Δυστυχώς, 
επειδή τα άρθρα δεν γράφονται µια µέρα πριν από 
τη δημοσίευση του περιοδικού, δεν γνωρίζω ακό- 
μα εάν θα πέσω µέσα στην πρόββεψή µου ή όχι! 
Το άρθρο είναι γραμμένο αρχές Ιουνίου και η ΜΙΓ- 
6ΟΠ1 (προς το παρόν) δεν έχει δώσει σημάδια ζω- 
ής. Ευεῆπιστώ ότι θᾳ είναι Εγγβέζα στο ραντεβού 
της, διότι οποιαδήποτε καθυστέρηση δούµε στο 
πρώτο κομμάτι της σειράς των ραίΐεῄες, θᾳ ΕΠΠρε- 
άσει και όῃα τα υπόβοιπα που έπονται, µε τεβει.- 
ταίο και καβύτερο το θεῖκό {οοἰκίῖ (αμήν). Ετσι, 
Λοιπόν, εάν έχουµε καθυστέρηση ένα µήνα στο 
πρώτο αθᾶ- οη, θα έχουµε καθυστέρηση ένα µήνα 
και βάΔε για το ἴοοικίξε. Το κακό της υπόθεσης εἷ- 
ναι ότι είμαι σαββατογεννημµένος και µερικές Φο- 
ρές, όταν σκέφτομαι αρνητικά... δυστυχώς επαβη- 


-- 
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τελευταίο ονεπῖ, 
Βοάγ αμαγάς. 
Εδώ αποφάσισε 
να µεκρύψειη 
ομάδα των 
ΝισμννοΗ και 
νεςα. 


Διαβάστε και 
το ΡΟΕ αρχείο 
στο Ο6Ρ-.ΗΟΜ µας 


θεύομαι. Σε περίπτωση που αυτά που ανέφερα βγουν αἩπθινά, παρακα- 
Λώ να είστε κόσµιο! στις αντιδράσεις σας. Απαγορεύονται οἱ βιαιοπρα- 
γίες, τα χτυπήματα κάτω από τη μέση, το φτήσιμο, το γιαούρτωμα (εκτός 
αν το γιαούρτι περιέχει Φρούτα ή χαµηΠά Πιπαρά) και, τέβος, οἱ Φάπες 
µε βαριοπούβες. Δεν θα φταίω εγώ εάν εκείνοι καθυστερήσουν. Εγώ 
έκανα απΠώς µια αρνητική, αΏΒά ποβύ Βογική σκέψη. ότου, πάΏι τέβειω- 
σε ο χώρος µου. Η συνέχεια επίτου 6Ρ-ΒΟΜ στην ε-μορφή του άρθρου. 
Τσίαου... ή όπως Δέµε και στο Τ456, Τσίου Μάο! 


ΤΟΡ 20 ΠΑΙΚΤΩΝ τάς 


Οι 20 κορυφαίοι παίκτες του Τ45 µε το Ιενείτους 


Ηπό την ενότητα αυτή σας παρουσιάζουμε 5Ιίε5 που Εετρυπιίσαμε 
για εσάς και που πιστεύουμε ότι σας ενδιαφέρουν. 


( | Ενα φο-βε-ρό 5Ιἱ8, ειδικό 
στι5... µπασιαρδοποιήσεις, 
Οπιυ5τι5 ονοµύόει, είναι το αβίοπαίβ.πεἰ. Περί τίνος ακριβι!5 πρό- 
κεπαι; Σε αυτά, Δαιπόν, θᾳ βρείτε τεράστια θιάρσμοιιυς-παριωδίες 
γνωστών ταινιών, ὀπιως το “Μιχ” και το "Ξί38/ μ18:5”. Το χιούμορ 
και π σάτιρα Πειτουργούν µε έναν καταβυτικό τρόπο, που 8α σαξ 
Κάνει να Πυθεῄε στα γεβια! Ενα ευχάριστο διάβειμμα στο καθηµερι- 


νό σαξ 5υΓῄπα... 

Θ Το Ξραπιπιίπα, δπβαδή τα 

ενοχΏπτικά Ε-ππαίϊ5 και µΠ- 

νύματα από απρὀσκηπτουξ πιωηπτές ή απατειώνεθ, δυστιχιώ5, απο- 
τεβούν πῆέαν µία καθπµερινή πραγµατικότπτα τπ5 οπ-[ίπβ Ζιυής 
όΠιων µας. Να, Παιπόν, που Βρέθηκε, επιτέᾷους, µια κοινότητα που 
ανιχνεύει και τιµιω)ρεί του5 ΞΡ8ΠΙΠΙΒΙΞ, πῆπριὐναντάς τους µε τα ίδιο 
νόμισμα: στεβνοντᾶςξ τους... 5ρᾶπι Ε-πιβί/5ὶ Το 1/8Γοπςρᾶπι οργα- 
νώνει ειδικές "αποστοβεξ΄ ενάντια σε όβους αυτούς που φουσκιί- 
νουν µε σκουπίδια το πιΒί!Βοχ µας, ενιώ και οι φάρσες του είναι µο- 


ναδικεξ: Πείτε (και ακούστε] σιπ διεύθυνσπ ΠΙίρ://ι10. 0 8τοπ- 
ΞΠΔΠΠ.ΓΟΠΙ/ΓΞΞΒΞ/Γ8ΗΠΙΟΠΑ/Γ8Ηπιοπᾶ.Πίπηί τι σκάριωσαν οι άνβριυποι 
ενάντια σε εναν χαρακτπριστικό εκπρόσιωπο του γνιωστού “ΝΙαε/8Π 
Ξταπι" και θα ξεραθεῄε (ειδικά π σκπνή όπου τους Ζητάνε οὉ.0Ώ0 
δοΒάρια και αυταί στέβνουν ένα σκαναρισµένο εικοσαδόβαρο για να 
το... τυπιή!σοιν 1.008 φαρές, είναι ξεκαρδιστική)! 

Θ. Ενα εΠηπνικό Ιντερνετικό περιο- 
.. Βικό µε... οτιδήποτε ενδιαφέρει 


του5 συντάκτεξ του! Ηνάμεσα στην ύῆπ του Εεχιωρίσαμε τους |Π- 


Ξοπηπἰ8 ΞΗΡ{ΗΕΞ, µια µεγάήπ συβΠογή υπότιβιων για ΠΙΝΧ πιονίες 
με αΠφαβπτική ταξινάµπσῃ, τα {αΓ8 για Π8ΓαιµΗ38:8, 50Η 3:68, ϱΓ0- 
αΓβπππιίπα, Ιπἰβππθί, κινητή τπΏεφιωνία, µουσική, ΗΏΘΙ., παιχνίδια 
και ποῆΠά ακόµπ Βέματα που ξεπερνούν τα... 15.008 Ιορίες (αν θε- 
Πήσετε, π.Χ., να δείτε όβα τα µπνήματα του! Π8Γαιμ8Γ8 {ο/΄πι, θα πρέ- 
πει να διαβάσετε, ούτε Πίγα ούτε ποβύ, 37 σεβίδες!) και την ειδπσε- 
ογραφία, µε έµφασπ στο ΓβΒεοαίπα, το ΏΥΏ ἠρρίπα και τους ἀήνθις, 
όπου περιΠαμβάνεται πῄήρες αρχεία από το 1897 µέχρι σήµερα. 
Πείτε το και δεν αποκῄείεται να γίνετε κι εσείς ένας... ἱπςοπιπίᾶε! 


«ΤΗΕ ΟΛΜΕ ΤΗΑΤ 
ἨΝΗΙ ΟΗΠΑΔΝΟΕ 


ΙΕΟΙΕΡΙΑΥΙΝΟ ΕΟΕΕΥΕΕ᾽᾽ 
Ρς Ζ0ΟΝΕ 20027 


ΟνοΙΠΙΟΙ ΝΙΡΙΗΝΤΝ ἱ Εις ΙΠΟΝΙ οπροη]ν 
Πε ἱρα( ο 21) ΠΕ ονος οποπίος. [ου νοπΗν 


ἵπ. Πιο ΠιαΜΗΦ. λονο ος ΝΙΚΗ [ο Γον 
[οσα (ν ποπ ον γα] 7) ον ΓΟΜΗΠΟΠΙΝ απ αἃ 
γΟνΟΠΗΠΙΟΠΟΝ ΠΙΟ Πο). (ΓοΠΙΟ νΟΗΓ ΟΝΗ πουίή 


ἁΠΙ ογίνο πρ 1ο 07 μἰανον οµ/ἱπο: 


δ0ἱ ΝΠΜΗ [ιο Γοηβοοῃ Ποπ] [λπήβοοη» 
ΑΣΕ ΤΗ ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΣΟΥ ΕΛΕΥΘΕΡΗ [ναροης΄ ον ΓαΠίοι πο. ιο ον οἱ 
| ονο ΠΟ) ἱς [αΠΠΙΠς ΟΠΠ {ο [ιο Ἡ αἨίης [)οα{1. 4 
Ε οσπα[ν. αἰ/-σοηκηίης ρἱασιο. Το απ νοΜΗΓον οἱ 
ΚΑΝΕ ΗΙΑΙΧΝΙΔΙ [ιο Ον ος Πιο πιαρίοα] ο πα γον οἱ Ἠ αἰοπίοορ 1ο 
| σπγὸ Πιο εργοπά πας ἀἴκοπνο Ρ οομορίγαὔν απ 
ΓΓΑ να{ απο αβα{ΠςΙ ΠΟΠΗ... 


ων - 
ἄν] 6» Εο Βιοϊνλπε Λ.ΙΑΤΑΠΕΙ ννν πονοτνπίοτηἰσηί5.οΟΠΙ 


 ΔΠὸ 
ΔΠΟ 
πο τοι[-α 


ένα 6-π]αϊϊ από αναγνώστη µας στάθηκε 
αφορμή για την παρουσίαση της οἰαῃ 
του µήνα. Ας δούµε, Δοιπόν, τι µας έγραψε ο 
Φίβος της στήβης Αντώνης “ΑπίΠΟηΥ Αοθ”: 

“Αγαπητό 6 ΜασίεΓ’, 

ΒΛέποντας στο τεύχος Μαΐου την παρουσία- 
ση µιας εβΛηνικής εἶ8η του (οµηίεΓ-ΦίΓΙΚΘ στη 
στήΠη ’ΕΑΝΖΙΠΕ’, πιστεύω ότι είναι ευκαιρία να 
παρουσιάσετε µία από τις πιο εππυχηµένες εῆ- 
Ληνικές εἰ8ῃς σε ΕΙΓσί ΡΕΙ5ΟΗ 5ΠΟΟΙΕΙ 63/16. 
Αναφέρομµαι στην ΒΙοοᾶγ 6ΓΘεΚς του παιχνιδιού 
Τ8Ε(ἱς4Ι ΟρεΓα{ἱΟης: Α5ςαιΗ[ξ ΟΠ ΤΕΙΓΟΓ (πιο του 
υπγεα! ΤοιιΓΠαΠΊΕΠί, το οποίο πρόσφατα έγινε 
και εμπορικό παιχνίδι, 


ος συνέβη και τον προηγούμενο µήνα, 


Το δ{ΐθ των ΒΙοοαγ (θες 


υσικά, δεν θᾳ μπορούσαμε να χαλάσουμε το χατίρι 
στο φίλο µας Αντώνη, όταν μάλιστα η οἱαη του είναι 
τόσο διακεκριμένη, έχοντας κατακτήσει! περίοπτη θέση 
στα ευρωπαϊκά πρωταθλήματα του Τασίίσαι Ορ8ιαἱἴθῃς. 
Στο ΠΠρ:/ΛΝΝΗΝ.ΠΙοοάγατεεΚς.ς|ῦ.πεί µπορείτε να δΙα- 
βάσετε τα νέα της οἱαΠ, η οποία παρεμπιπτόντως διαθέτει 
και ΙΒ0 οΠαππεἰ (το θΙοοήγητεεκς στο ἴτο.4πιεςπεί.πε!), 
να δείτε τα τελευταία αποτελέσµατα από Τ0 ΙπἰθιπαΙίοπαἱ 


Ιαθή6τ, στο οποίο συμμετέχει η οἱ8Π, καθώς Και να συµµε- 


Τάσχετε στο {9/1ΙΠΙ της. Το 5ἴἴε είνα! ακόµη Ιπή8Ι 60Η- 


«ἰπιο[ίοπ, αναμένεται, όµως, να προστεθούν αρχεία και άλ- 


λες χρήσιµες πληροφορίες, καθώς και να ολοκληρωθεί 0 
σχεδιασμός του. 

Άλλα µέλη της οἱαη είναι οἱ Ε.Τειας{0ἱ}, ἱ4{485 {601}, 
ΕΤΕΒ(ῶς, »ἰοιβοι και ΝΕΟ. 6εο. Από εµάς, ολόθερµες ευ- 
χές για εξίσου επιτυχημένη συνέχεια, τόσο στο Ταεἰῖσαἱ 0Ρ- 
εΓα[ῖοης όσο και σε οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι επιλέξουν τα 
παιδιά να ασχοληθούν στο μέλλον και... πάντοτε διακρίσεις! 


ακοβουθώντας τα βήματα του ζομΠ{6Γ-5{ΓΙΚΘ), 
στην οποία είμαι µέβος εδώ και Λ//ο παραπά- 
γὼ από ἕνα χρόνο. Αυτήν τη στιγµή που γρά- 
Φω το ϱ-Πια[ι, οἱ ΒΙοοάγ ΟΓΘεΚς βρισκόμαστε 
στο ΙΠ{ΕΓΠΟΙΙΟΠΑΙ Ι368ε{ του 
ΥΥΝΝΝΝ.εἰ8ΠΏα5Θ.ΟΟΠΊ, του ποβυπβηθέστερου Και 
Φερεγγυότερου οἵέε που διοργανώνει πρωτα- 
θΠήµατα και κύπεββα σε ΕΡΣ και ἴταίθογ παι- 
χγίδΙα για όΠες τις χώρες του κόσμου. Επεπα 
από αρκετή προσπάθεια, µεράκι και ατεβείωτες 
µάχες για αρκετό καιρό (1/5 χρόνο ύπαρξης) 
βρισκόμαστε στην 4η θέση (Π{έρ://ΝΝΝΝΝ.εἴθη 
Ρᾷ58.ΟΟΠΙ/Γαἴἶπα .ρΠρ2ΙΙάΞ268) ανάμεσα σε πε- 
ρίπου 170 εἶαης της Ευρώπης στο Ταςῖἶςβ! Ορ5. 

Το Ρεία οἵζε µας είναι το Πέρ://ΛΑΝΝ.ΡΙοοάγ 
οΓΘ6Κ5.Οἶῦ.ηεί. 

Ακόμα θα ήθεβα να σας ενηµερώ- 


μ] [2Ξ]θίιοσάν Ότοεκς Γοιυπις - ΜΙΟΤΟΣΟΒ Ιηίοιποί Εκρίονες 


ο 


πο σσ τν 


Ῥοννοτθα ΕΥ... 
2» ΜεϊαΝοΓκς 


σω ότι υπάρχουν αρκετές εΠΠηνικές εἶαης στο 
υπγεα! Τοιγπαπηεηί. Η πρώτη (χρονοβογικό) εἰ- | 
ναι η ΙΗΕΕΙ Ηε[[επίς ΕΙ{ε ΕΟΓΟ85, Π οποία δηµι- 
ουργήθηκε πριν από περίπου 2 χρόνια. Το υΡΙ. 

της είναι Πέρ.//ΠΕΕ πιμρΙαγΕΓ.σ:/ΠεΡεί8η/ 

{οπί ΠίΠΙΙ και είμαι ένα από τα Ιδρυτικά µέβη 

της. Θα ήθεβα να σας επισημάνω πόσο δύσκο- 

Λο είναι να ανέβεις ψηῇά σε συναγωνισόµε ᾖ[8 
ευρωπαϊκές εἶθΗ5, µια Και έχουµε να αντιµετω- 
πίσουµε και το Ι84/ΠΙ6Η ρἶπα Λόγω απόστασης, 
κάτι που µπορεῄε να εξακριβώσετε καιαπότις 


:. εηβηνικές εἴαης του (ομηίεΓ-5ίΓΚθ." 


Αα” 
24 Αριᾶά 34:84 


στ στ 
πι και νο 
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ΜἰεκοῖΏης 


ΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΑΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (010) 6995650-5, ΕΑΧ: (010) 6595656, υεαςοπ(ῶβεαᾶσοΠ.ΩΓ 


Ηδη έχουµε παρουσιάσει στο συνοδευτικό «Ρ-ΚΟΜ του περιοδικού ορισμένες από τις δουβειές του 
22χρονου αναγνώστη µας Μπάμπη Ματσαµάκη στους τοµείς των 6αηΊες Και των σκίσων. Σας τον 
παρουσιάζουμε, Λοιπόν, προκειµένου να αφήσουμε τον ίδιο να µιῆήσει για τις δημιουργίες του... 


Μ.Μ.: Ναι, Φτιάχνω κι ένα µε τίβο ΄Ἔςςαρε” και πρω- 
ο. έναν ΠίθηΚΟΙ, 


Μπάμπης Ματσαµάκης: Εντάξει, ο θεός να την κά- 
νει εταιρεία! Κοίτα, Φτιάχνω περισσότερο ἀγζβάΘ 
σαπηες - ξέρεις, βασισμένα σης παβιές καΏές συνταγές, 
τα οποία µπορεί κανείς να παίζει άπειρες ώρες, αΏΏά 
και αςΏοῃς. Προσπαθώ γενικά να δημιουργώ παιχνίδια 
ο ο ο κ λὺν 


Μ. Μ: πα, τη σον μου µην το ο ώς, έχω να 
την ανανεώσω από τον Νοέμβριο! 6θοσίίες, ββέπεις, 
είναι αυτά και το ο τμμα είναι άσ’ τα να μμ 


ΡΟΜ: Σε ενδιαφέρει να επεκταθείς και σε άμα είδη ΜΜ. Γενικά όρκος ον. 
ποΏθύ της στρατηγικής. Μόῆις τεβείωσα το Μεάαἱ οἳ 


Μ. Μ. Να κάνω πακωος ὁπῆαδή ος. ΗΟΠΟΓ. Παίζω, όµως, και ΕΡΟ5, όπως τα ΡΙαΡΙο και ΡἰαὈΙο 2. Τώρα Λέω να 
Μ: Οχι, στ ο των σαπιες εννοώ. Να φτιάξεις δηβαδή ίταϊεοῖθς, αρχίσω το μμ ρα] να δω τι σόι ο ο πο 


ΡΟΜ:Ε αφούσου τα Ρἱ2ΡΙΟ θα ξ 


Μ.Μ.: Κάποια στιγµή είχα επιχειρήσει να πα, ένα αἀνεπίμγα. Τώρα ΜΜ.: ωῦἩ που µε γοπτεύει, αι είναι η π δράση, θέπωτ τα παιχνί- 


ο ο σσ και... «νεα οσπμα σας να είναι ροαν μον πια αλ 
να φτιάξεις τα παιχνίδια σου; ΡΟΜ: Θα συνεχίσ 8/08» | ΠΠον 
ΜΜ. ανερρν Βάση, ώάκν. κ καρμνώννα ΜΜ: «Το ὄνουρο Εναιπως ὃς αμεκσωναπαζω. 
ἄοννς! ΡΟΜ: ΑΠήθεια, πώς αποφάσισες να ξεκινήσεις να δηµιουργείς παιχνΙ 


βΠοίῃπες Μ.Μ.: Τώρα µε γυρίζεις ποΏύ πίσω. Οταν ήμουν 11 χρόνων είχα Σεκι- 

Μ.Μ.: Χρησιμοποιώ συχνά εηοίπες, όπως το 04ΠΙΘΜΑΚΕΓ Καιτο6Πθ- νήσει σπουδές Ππροφορικής (1) και µαζί µε κάτι φίβους προσπαθούσα- 
εἰ 20. Σε αυτές χρειάζεται, βέβαια, να προσθέσεις Και δικό σου Κώδικα. µε να φτιάξουµε ένα απΏό παιχνιδάκι σε ΟΝΝ Βασίς για να εντυπωσιάσου- 
Δυστυχώς, τα χρήματα δεν επαρκούν µε τον καθηγητή. ΕΦτιαχνα, Λοιπόν, εγώ κάτι τρεΏά, κάτι µπαΒάκια που 
για να έχω τον εξοπΏισμό που θα χοροπηδούσαν και τέτοια, και οἱ συμμαθητές µου µε κορόιδευαν Φωνά- 
ήθεῆα προκειµένου να Φτιάξω µια ζοντάς µου: 'Εῆα, µεγάῃε ΡΙίυΓθ 5οΡ(ν/αΓα” Και κάτι τέτοια... Ετσι µου 
πραγματικά επαγγεβματική δου- έμεινε Και το όνοµα! Μετά έφτιαξα ένα ἰθχί αάνεηίωγε σε ΟΝΝ Βασίς, το 

ά Οοπηπιαπᾶο, Κάτι Φιδάκια, κάτι πρωτόγονα Ρας-ΜαΠ... Πάντως, δεν ασχο- 
κοκ» μιοσε. α, μισμα.. 


τσα 4; Μ.Μ.: Γιατί, για να βγω τεβευταίος; 

Μ.Μ.: ΟΧΙ, µόνο στο “Ρ6 Μοαςίε;’. }.Και με αυτές τις αισιόδοξες Λέξεις κηείσαμε τη συνέντευξή µας µε 
Οταν γίνω διάσημος, θα σας θυμάμαι τον Μπάμπη. Πάντως, όπως µπορεῄτε να δείτε και από το τεβευταίο πό- 
ὡς το πρώτο περιοδικό που µου έδω- µνηµά του στο ΡΟ Μαςίε; οέε, το “ΡΟ ΜαηςίεΓ: ΤΠΘ Οµ/58 οἱ 0386”, ο φί- 
σε βήμα για να εκφραστώ (γέβια)! Λος µας είναι µάηβον µετριόφρων! 


ζοπιραοϊ ΡΙ ὐ5 058 Υεῦ ζαπι 
Οοπιραοϊ 058 ευ ζαπι 


οΣ 


Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: 010 612 2513 {8χ: 010 612 2512 ΠΙΡ://Νννννν.ογγρίο.ϱ: 


τα προϊόντα οτγρῖο θα βρείτε πανελλαδικά στα σηµεία πώλησης των εξουσιοδοτηµένων αντιπροσώπων µας: 


ο Ε ο σπος 


8 


ΠΙΟ ΥΠΕΤΙΦΗ 


918 ΘΕΣΣΑΛΙ 
ΛΕΥΚΑΔΑ 9 
Ν ΗΝ ΤΕΟΗΝ 


Μῄρα. 
πι ς 


ΡΙΑΡΒΙ.Ο {ἰ 


Με την πάροδο του χρόνου ορισμένα παιχνίδια αποκτούν όῆο και 
µεγαθύτερη αξία για εµάς τους σαπιο:ς. Γίνονται πρότυπα, αξέχαστη 
ανάμνηση και μοναδική εμπειρία, την οποία είµαστε περήφανοι που 
ζήσαμε. Η μοναδική εταιρεία που κατάφερε να κάνει κάτι τέτοιο µε 
όῆα τα παιχνίδια της τα τεβευταία χρόνια είναι η ΒΙἰζζαΓά. ἡ/αγογα 
Π, δίαεογαΗῖ, ΡἱαΡίο και, τέῆος, το ΡΒἱθΕίο ΙΙ. Λυτόν το µήνα ὃα 
σταθούμε στο ΡἱαΒίο ΙΙ, το παιχνίδι του οποίου η φθόγα ακόµα καίει 
στους 5θ{νθςς της ΒΙἰΖζ4Γά αθθά και στις καρδιές µας. Σε αυτό το 
τεύχος 9ᾳ αποθαύσετε δέκα μοναδικά πιοάς, δέκα μοναδικές 
παραθῆαγές. Ξεχάστε το ΡΏἱΦΡίο όπως το ξέρατε... 


του Νίκου ΏυΜΠΙΝΜΙαΜΙ Κόντη 
Ῥυ]ΜπαλπαΜ(Φοἰεπεί.στ 

έ ο ΡἱαΡΙο ΙΙ ἠάτρεψαν 
( ποθβοί, το Ρἱ8ΕΙο Ι 


[οτά Ο{ Παςφϊγμοῖίοη 
ακόμα περισσότεροι, τη 
δε ΒΙἰζζα(ά ούβοι.” Λυ- 
τό είναι που Λένε ότι τα ρητά Βψαίνουν µέ- 
σα από τη ζωή και στην προκειμένη τα ρη- 
τά πηγάζουν από το σαπϊησί 

θυμάμαι όταν είχε Βγει το 
ΡἱαΡίο ΙΙ, προ δύο 
ετών, είχε συ- 


νεπάρει όῃους τόσο ποθύ, που προς στιγ- 
µήν αναρωτήθηκα µήπως µας διαβύσει το 
Της ἀϊἴῃ 0οπιῖπο. Ευτυχώς, δεν οπαβηθεύ- 
τηκα. Η πώρωση για το ΡἱαΡΙο Ιἰ ήταν µεγά- 
Λη αἠβά, δυστυχώς, ΔΕΝ κράτησε ποηύ. 
Αῆβοι είπαν ότι ήταν απΏώς ένα καπρίτσιο, 
άθβοι θεωρούσαν το ΡἱαΡίο | αξεπέραστο 
και ἆθβοι δήβωσαν ότι ήταν µία 
από τα ἴδια. Ύστερα από δύο 
χρόνια, που έχει ὠριμάσειτο Ὦς 9) 
παιχνίδι αθβά κι εγώ, 


Βηέπω ότιτο ΠἱαΡίο ΙΙ ήταν όντως απίθανο 
και ποθύ πωρωτικό, απβώς οι προσδοκίες 
όθων των σ8ππεις ήταν τόσο υηβές (επη- 
ρεασμένοι από τον προκάτοχο του παιχνι- 
διού) που ότι και να έβῄεπαν, θα απογοη: 
τεύονταν. Όταν γβυκαθείς ποθύ μ΄ ένα πα- 
γωτό, όσο γβυκό και να είναι το επόμενο 
που θα φας, η γεύση του πρώτου θα είναι 
στον ουρανίσκο σου και θα σε γαργαβάει 
(καΒά, σε περιοδικό για ἰἴα οἵυίε πρέπει 
να γράφω, όχι στο ᾿ΡΟΜ”). Το ίδιο φοβάμαι 
ότι θα γίνει στην ΒἰἰζζαΓά και µε το Μ/8:- 
οΓαβῖ ΙΙΙ: Αν είναι µία φορά δύσκοβο να ξε- 
περάσεις έναν ανταγωνιστή, είναι δέκα 
Φορές πιο δύσκοῆο να ξεπεράσεις τον 
εαυτό σου ία, έχω έφεση σήµερα..). Νομί- 
ζω, ότι και να δούµε, 8α µας ξενίσει και θα 
το συγκρίνουµε µε το παρεῆθόν της 
ΒιἰζζαΓά. "Α, δεν µου αρέσει, γιατί δεν µοιά- 
ζθι πού µε το οἴαγΌγα[”, 'Καθέ, φτυστό 
το Ν/αΓοΓαῖϊ είναι..', Καβά, δεν μπορούσαν 
να Βάβουν 2-3 Οἰπεπιαϊῖος παραπάνω;', θα 
είναι µερικές από τις ατάκες που 9α Λέμε 
Πίψο ποηύ όβοι µας. Όμως, αρκετά µε το 
Ἰ/ατοτα[ῖ ΙΙΙ. Επιστρέφουµε επί της ουσίας, 
η οποία δεν είναι άήβη από το ΡἱαΡίο ΙΙ και 
τα 10 καβύτερα πιοάς του που έχω να σας 
παρουσιάσω γ΄ αυτό το τεύχοο 
Δυστυχώς, εξαιτίας της Ε9 και του ΠΙΨΟ- 
στού χώρου που προσφέρει το 0Ώ, τα αρ- 
χεία των δέκα πιοᾶς θα τα Βρείτε στο 
ννν).σαπιθν/θῦ.ο(Γ προς ἀονπίοααϊπο (τα 
σχετικά Ιἰπκς θα τα Βρείτε στην αρχική 
σεβίδα). Συνοβικά καιτα δέκα αρχεία (των 
πιοάς) είναι 50Μασαῦυῖα, αβῆά δεν είναι 
ανάγκη να τα κατεβάσετε όβα. Βρείτε 
από την παρουσίασή µου ποιο ή ποια σας 
αρέσουν και κατεβάστε µόνο αυτά. 
Πια την αποσυμµπίεση των αρχείων θα 
χρειαστείτε το πρόγραµµα ΝΗΖΙρ. Προ- 
κειµένου να Πειτουργήσουν τα πιοᾶς, 
πρέπει να πηηρούνται οι ακόβουθες προῦ- 
ποθέσεις: 
Σ- Να είναι εγκατεστημένο το Ρἱ8Ρἱο 
Ι στο σκήηρό δίσκο σας 
- Να είναι εγκατεστημένο το ΡἱαΡἰο 
Ιἰ: Γογά Ο{ Γαφϊπιοἴίοη στο σκβηρό δί- 
σκοσας 


Ειφεε Όενελι σεφ 


παντα 


στα τβα κε πεμς τετκαεμκκνηνεα ρε κε βάκωπονσαζομεεο ο πκραφσς σε κα: 


Ί0σε ληότερο από δέκα λεπτά. 


Να εγκαταστήσετε το τεβευταίο 
ραϊσομ του ΠἱαΡίο ΙΙ 1084, το οποίο 9α Βρεί- 
τε επίσης στο ααπιεΜ/6ῦ. 

Προσοχή διότι ορισμένα από τα πιοᾶς 9α 
αηἠάξουν συθέµεῆα το ΡἱαΡίο ΙΙ, οπότε, 
εάν έχετε κάποιους καβούς καρακτήρες, 
κάντε τους ΏαοΚκιρ σ’ ένα άλΠο ἀἰγθοῖοιι! 
και έπειτα συνεχίστε µε την εγκατάσταση 
των ΜοαϊΠοαίϊοης. 

Επειδή ο χώρος στη στήβη είναι περιορι- 
σµένος (παρόΒο που προστέθηκε µία σεβί- 


ο οπών Ἅροσος 
βρείτε από το πρώτο Αοῦ Προσοχή, το πιοά 
απευθύνεται σε χαρακτήρες άνω του 70 Ιθνο!. 


Ἐν κ οναος 


περιθώρια για άπειρους παίκτες. Συναντήστε 
την στο Αποοσίτγα! Βεσα!! πιοάϊΠοα ου. 


δα) και το μαστίγιο του ναπῖοι σφυρίζει πί- 
σω από τα αυτιά µου, ξεκινάω την αναβυτι- 
κή παρουσίαση, µπας και καταφέρω να 
κάνω µια εκτενή αναφορά σε όῆα τα 
πιοᾶς. Ακοβουθεί η παρουσίαση κάθε πιοα- 
ἱΠοαίίοη, µε αβφαβητική σειρά, µε τη δια- 
δικασία εγκατάστασης και µία σύντομη πε- 
ριγραφή. 


ΑΝΟΕΡΤΗΑΙ ΒΕΟΛΙΙ 61Λ5591Ι6 
ΣΚΗ. 


ΘΚΙΙΙ107 Ζὶρ 

Λιαδικασία εγκατάστασης Στο αἰγδοῖοτυ του 
σκηηρού δίσκου σας, που βρίσκεται το Πἰα- 
Ρἱο 2, κάντε ΓΘΠ8ΠΙΘ το αρχείο ᾿ραΐοι 2. 
πιρα” σε κάποιο άἠῆΠο όνομα, π.χ. 
Ρραϊοῃ ἀ2θτίσίηαἰ.πιρσ”, έπειτα αποσυ- 
µπιέστε το αρχείο του Αποοσῖταἰ βεοαίἰ 
Οι8ς5ἱο ΘΚΙΙἰ στο ἀἰγεοῖογυ του Πἱαῦίο ΙΙ. Το 
αρχείο ᾿ραΐϊοί ἆ2πιρα΄ είναιτο βασικό αρ- 
χείο εΠέγχου όταν τρέχει το Γἱ8Εἱο ΙΙ. Τα 
περισσότερα πιοᾶς απαιτούν αυτή τη δια- 
δικασία εγκατάστασης. Προσοχή, διότι εάν 
σβήσετε το αρχικό "ραΐοη ἆ2.πιρα΄” (δηῆα- 
δή του κανονικού ΠἱαΡίο ΙΙ], δεν θα µπορεί- 
τε να ξαναπαίξετε το παιχνίδι όπως είναι 
Φτιαγμένο από την ΒΙἰζζ8Γά. Μόβις κάνετε 
αυτό το απΏό ΓΘ6Π8ΠΙΘ, τρέξτε κανονικά το 
παιχνίδι και θα µπείτο στο μαγικό κόσµο 
του ΡἱαὈἰο ΙΙ, Αποοςῖταἰ Βεοαί!! 

Σε αυτό το πιοᾷ βηέπουμε 
αρκετές αηηαγές στα τέρατα, στα ἀἴορς 
τους και στο ἱπναπίοιυ. Εν συγκρίσει µε 
το "αδεηῳό” πιοά Αποεσίταἰ Βεοαίἰ Νευ/ 
ΘΚΙΙ, δεν ψίνονται τόσες αβῆαγές στον 
ίδιο το χαρακτήρα και στα θΚίί5 του. Τα 
τέρατα είναι δέκα Φορές πιο δύσκοβα, 
αηβά δίνουν δέκα Φορές πιο ποββά ΧΡ, 


Αποοςφίταἰ Βδοαἰἱ - 0ἰα55ΐο 


τα ἄτορς των τεράτων είναι πιο ποηβά, αρ- 
κετά νέα τέρατα και Ώο55ε5 προστέθηκαν 
και έχουν γίνει ορισμένες µικροαββαγές 
στους Χάρτες. Καβό θα ήταν να παίξετε το 
πιοᾶᾷ αυτό µε τον παβιό - δυνατό χαρακτή- 
ρα σας. Για περισσότερη απόβαυση και 
πρωτότυπα θΚίί5 δείτε το πιοᾷ που ακο- 
Πουθεί. 


ΑΝΟΕΝΤΗΛΙ ΒΕΟΑΙΙ ΝΕΝ/ 


ΘΚΗΙ. 
ί{ Αποοςίγαἰἰ Βαοαἰἱ 9ΚΙἰ Εη- 


οπαηοθᾶ ν107 Ζὶρ 

Λιαδικασία εγκατάστασης Όμοια µε αυτήν 
του Αποοςίγαἰ Βαοαἰί Οἰαςςίο 9ΚΙἰ (πρέπει 
να γίνουν τα απαραίτητα Γθπαπ]θς). 

Κάνει τις ίδιες μετατροπές 
όπως το Αποοςῖταἰ βαοαἰἰ 0ἰας8ίο ΘΚΙΙ, µό- 
νο που επεκτείνειτις αβηαγψές και στον το- 
µέα των δΚΙΗἰ5 και 5ἰαΐς. Εάν έχετε έναν 
χαρακτήρα από το κανονικό ΡἱαΡΙο ΙΙ και 
τον μεταφέρετε σ’ αυτό το πιοᾶ, τα δκίὶς 
του θα είναι εβαφρώς τροποποιημένα και 
η δυναμικότητα τεβείως διαφορετική! 
Ενας Χαρακτήρας από το Αποοφίταἰ Βεοαἰἰ 
Να ΘΚΙΙ, εάν επανέῆθει στο κβασικό Ρἱα- 
Ρο ΙΙ, θα είναι κάπως διαφορετικός, όποτε 
καΠού κακού κάντε Ώ8οκιρ. 


1... 16! | 


Τα περισσότερα πιοᾶς προσθέτουν και γραφικά µε νέα τέρατα, όπως στην προκειμένη περίπτωση. 


ΒΛΙΡΙΟΒ’5 6ΛΤΕ 
Βαἰάιμίς αἴθ Ζίρ 

Ἱιαδικασία εγκατάστασης Κάντε υηζὶῖρ στο 
ἀἰιθοῖοιι του ΡἱαΒίο ΙΙ στο σκβηρό σας µό- 
νο τα αρχεία "πιραιδααάπιο.ΠίπιΙ” και 
"ρο{θΡ{9 ραϊοῃ ἀἆ2.πιρα”, ΟΧΙ το Ποἱ απς. 
αἰί”, διότι θα αββάξει τα ἱβησμασο θο[[ίησς 
του παιχνιδιού {το αρχείο το βάζρτε µόνο 
για ξενόγῆωσσες εκδόσεις του Ρἱαῦίο ΙΙ). 
Επειτα από αυτό κάντε ΓΘ6ΠαπΙθ το αρχείο 
"ρο105{9 ραϊΐοπ ἆλπιρα” σε "ραΐοῃ ἆ2. 
πιρα΄ (την παβαιότερη έκδοση ραΐοι 2. 


[ΚΟ νε Μαςίε; 


πιρα κάντε την ΓΘΠΑΠΙΘ]. Μετά τρέξτε κα- 
νονικά το ΡἱαΡίο ΙΙ και θα βρεθείτε στο µα- 
γικό κόσµο του ΡἱαΒίο ΠΙ, Βαϊἰάμγς5 (ααἴθ. 
Πρόκειται ίσως για το πιο εντυ- 
πωσιακό {βάσει ονόματος) πιοά από τα δέ- 
κα. Ατεβείωτα ἵεπης και τέρατα έχουν µε- 
ταφερθεί από τον κόσµο του Βαἰάμγς (αἴα 
για τη δική σας διασκέδαση. Επιπῆέον αῆ- 
ἠάζουν οι κἠάσεις του κἠασικού ΡἱαΡίο ΙΙ 
στις ακόβουθες: ΒοαιθεΓκο: (ΒαιραΓίαπ], 
0αναίίει (Ραἰαάϊπ], ΝΘοΓοπιαποσθγ, ΒαπσεΓ 
(ΑπιαΖοπ), οπαάοµ ΤΠΙεί (Α5ςδαςςίπ], 
ΦΠπαροςμ/ήτοι (Ώγμίά) και 9ο(οε/655. Τα 
γραφικά των αντικει- 


µένων είναι από το Βαἰάμ(ς 6αἴς, όβα τα 
κἠασικά ἴἴοπι 5οΐς αντικαταστάθηκαν µε 13 
καινούρια και, τέῇος, έχουν γίνει αββαγές 
και βεῆτιώσεις και στα θΚΙΙἰ5Ι Αυτό το πιοά 
δεν θα το χορταίνετε.. Είναι απίθανο. 


ΡΛΗΚΝΕΣ» ΝΕΛΝΕΡ2 
Ώαικποςς Ψ/6ανες 2.ἱρ 

Διαδικασία εγκατάστασης Κάντε οχίγαοϊ 
όῆα τα περιεχόμενα του Ζἱρ αρχείου στο 
ἀῑιθοῖοΓυ του ΓίθΡίο | στο σκηρό σας δί- 
σκο, έχοντας την επιβογή υ5ο {οἰάει 
παπιος ενεργοποιημένη. Επειτα από το αἰ- 
γθοίοΓυ του ΡἱαΡίο ΙΙ κάντε δεξί κἠικ στο ει- 

κονίδιο "Ρία- 


: ΏΒΕΑΜΓΑΣΤ - 6ΑΜΕ............. Ε147,00 9002 ΡΣΧ (ΟΝΣΟΙΕ............. 
κ (8 Ἶ ΣΕΟΑ 5ΑΤΗυΗΝ -- 3 ΑΜΕΣ......Ε89,00 ἄΑΛΜΕΒΟΥ 
Ν64 - 2 ἄΛΜΕΣ............ιιιιιι.... 89,00 ἄΑΜΕΒΟΥ {Οἱ0Ρβ 
ΡΟΚ Ες ὄ-ο μιιώα 299,00 


ΕΞΥΠΝΑ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΑ ΜΟΝΟ 


ΒΟΛΒΟΌ ΕΙΙΤΕ Κ755Α, ΜΙΡΙ ΤΟΝΙΕΒ ΑΤΧ, ΝΕΑ 6ΕΕΟΒΓ(Ε 2 ΜΧ 

32ΜΒ, 5ΟυΝΌ (ΑΒΌ 128 ΒΙΤ, ΒΑΜ ΊΧ256ΜΒ ΡΟΌΡ (266), ΗΛΡΟΌ 
ΡΙΣΚ ΜΑΧΤΟΑ 3068 (υἱΤΗΑ ΑΤΑ 100), ΟΝΟ 12 Χ ΝΕς, ΜΟΡΕΜ 
ΙΝΤΕΒΝΑΙ. 56600, ΜΟΝΙΤΟΕ ΗΤΕΟΝ 17” (ΕΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 240 
ΜΑΤΙ, ΜΟυΣΕ ἆ ΚΕΥΒΟΛΡΟ, ΕΡΟΌ 1.44 


ΤΗΕ ΡΗΟΡΕΣΣΙΟΝΑΙ. ΟΕΡΕΗ: (Ρὺ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙύΜ ΙΝ 2.000µΗ:, 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΌ Ο0! ΡΙΑΤΙΝΙΧ 4, ΜΙΟΙ ΤΟΝΙΕΩ ΑΤΧ, ΝΕΑ 
6ΕΕΟΒ(Ε 2 ΜΧ 64ΜΒ, 5ΟὐΝΟ ΙΝΕ 1024 5.1 ΡΙΕΙΤΑΙ, ΒΛΜ 
512ΜΒ (ΌΙΜ), ΗΛΒΌ ΏΙ5Κ ΜΑΧΤΟΡ 4068 (υΙΤΡΑ ΑΤΑ 133), 
ὈνΌ 16Χ ΙΙΤΕ ΟΝ (ΒΕΕΙΟΝ ΕΒΕΕ), ΜΟΌΕΗ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 56.600 
ΜΟΤΟΡΟΙΑ, ΜΟΝΙΤΟΕ ΗΤΕΟΝ 17”(ΕΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 480 ΜΑΤΙ, 
ΜΟυΣΕ ἃ ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΟΟ 1.44 


- ΑΠΟ ΤΑ ΑΑΜΕ ΟΙ ως 

ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52 4 ΧΒΟΧ 4 ΛΜΕ(υΒΕ ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΤΗΝ Τν....Ε30,00 

ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52, ΑΜΕΚυΒΕ, ΧΒΟΧ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΟΝΙΤΟΡ.......... 89,00 

- ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ Ρ5Χ 4- Ρ52 ΙΟΥΡΑΌ ΣΤΟΝ Η/Υ... ωοκιωκκωνκτκων . Ε29,00 

Ε Σο. ῥ ΑΡΑΡΤΟΡ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΑΠΟ Ρ51 ΓΙΑ Ρ52.........ι.ιιιιο κο κκικωτκοκοκκεκωνκκτν 29,00 

«οσο ΟΛΟΙ Οἱ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ τιτλο 
Για ρς, Ρ51,. Ρ52, ΟΒΕΑΜΟΑΞΘΤ, ΧΒΟΧ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

κ ΑΌΑΡΤΟΡ ΡΕΧ 4- ΙΟΥΡΛΟ Β 
. ΕΛ ΡΟ ο ωκοσρς Ε 30,00 ξ 
10ΥΡΑΌ ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ............... Ε 15.00 8 
1ΟΥΡΑΌ ΑΝΑΙΟΕυΕ -- ΡυΜΒΙΕ....ε 39,00 Εὶ 
1ΟΥ5Τἰς ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ................ Ε 15.00 Β 
ΤΙΜΟΝΙΗ-ΠΕΤΑΛΙΑ4-ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ...Ε 74,00 " 
το νὰ ΤΙΜΟΝΙ Η-ΠΕΤΑΛΙΑ3-ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ 8 
ό“ ᾿Ἐτοιμοπαράδοτο ΕΟΒΓΕ ΕΕΕΌΒΑΓΚ...........ι....... Ε 115.00 ξ 
-- ς κ. κώρ. δα - 
ας. Ώγεαπισας! η 
- [-- 132,00 Ξ 
κ. 6απιο ζωμε 5 
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Η ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ ΤΩΝ ἄΑΜΕΣ «1 0βΒ ΜΕΓΑΛΩΝΕΙ ΣΥΝΕΧΩΣ! 


ΞΕΚΙΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ «ΛΜΕΣ «ιυΒ ΣΕ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ΜΕ ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΚΑΙ 


ΕΞΟΦΛΗΣΤΕ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ δ ΕΒΑΝΓΗΙΣΕ: 
ΛΟΥΙΖΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 010 9604755 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΘΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΒΞ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-18:00 


ννννν.βαππεςς|µὈ.σι «(ΕΩΣ 36 Μ0ΣΕΙΣ ΜΕ ΥΙΦΑ, ΜΑ5ΤΕΡ(ΛΒΟ 


ο αακΙ ακκ -- 
. 


ΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: (010) 9611670 - (010) 9604755 


Νεο ΑΜΕΣ 6108 ΕΑΜΕ» 608 ΕΑΜΕΣ 6108 ΕΑΜΕΣ 6108 ΑΜΕΣ 6108 
)ΜΡυΤΕΗ΄5 ἃ ΥΙΡΕΟ ΟΑΜΕΣ ΟΟΜΡύΤΕΒΣ ἃ ΝΙΡΕΟ 4ΑΜΕ5 ΟΟΜΡύΤΕΒΗ’ ἆ ΝΙΡΕΟ αΑΝΕς 4 Ιπίργηθί οδίέ ΟΜΡυΤΕΒΗ᾽ ἃ ΝΙΡΕΟ ΑΑΜΕΣ 
Ίσσης ἃ Βύρωνος, Αργοστόλι, Αποκορώνου 145, Χανιά Κρήτης Άργους 45, Ναύπλιο, Διογένους 22, Κ. Τούμπα Σοφοκλή Βενιζέλου ἅ Χειμάρας, 


τηλ.: (06710) 28484, 20594 τηλ.: (08210) 20452 τηλ.: (07520) 97560-Ί Θεσ/νίκη, τηλ.; (0310) 935018 Αγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ.: (08410) 83365 


Η αρχική εικόνα του πιοά για το Βαἰάμι)ς ᾳ4ΐ9. 


λα... α- 

ΓΕ ο ΣΕ 

μ.ο ρορο ρωνς τ] 1ο 
δαν 5 -- μα 3 μι ο 


4ἱηθοοοο 
πε μ9ὰ η Όσο πωσικο ποτοσας νε μον κ 


το ἀνοσίοη τόὰ Ὀλο Ἡ δείτε πὸς ἐν 
κατανεμημένα τα αρχεία “Ραϊΐσομ 04.πιρα”. 
Όποιο πιοά θέλω να παίξω εκείνη τη στιγµή, το 
κάνω ΓΘΠ8ΠΙΘ σε “ραϊΐοι Ώ2.πιρα”, προκειµένου 
να το αναγνωρίσει το ΡἰαΡΙο ΙΙ. 


Ρἱο ΙΙ.οκα” και Ογεαῖο οπογίομίΏαδκίορ. 
Στο ἀεξδκίορ σας, τώρα, δεξί κῆικ στο νέο 
ικονίδιο Ριοροθγίίες. Στο πεδίο Ταιρεῖ συ- 
μπἠηρώστε µέσα σε εισαγωγικά το ἀἴἴθο- 
ἴοτυ που είναι το Πἱαῦίο Ιἱ στο σκβηρό σας 
δίσκο και εν συνεχεία τις παραμέτρους -ν/ 
-ἴχί -ἀἰγθοῖ (π.Χ. "ο λριοσίαπι ΕἰαςλΏίαΡἰο 
ΙΙ” -ν -ἴχί -ἀἰγδοῦ). ΤόΠος, στο οἵαί[ί Ιη πεδίο 
δώστε το ἀῑτδοίοιυ του ΡἱαΡίο || μ΄ ένα 
ακόµα δἰα5Η και το όνοµα ἀνκ (π.Χ. 
λρίορίαπη ΕθςλΏίαῦἰο ΙΙλάν)κ”). Αφού τα 
κάνετε όῆα αυτά, ἀουβία οἰίοκ στο εικονί- 
διο που µόβις δηµιουργήσατε και θα ει- 
σβάῆῃετε στο Παήκηθςς Ἰλ/Θανες 2. 

Μπορεί η διαδικασία εγκατά- 
στασης να είναι κομματάκι ζόρικη, αηβά αξί: 
ζειτην προσπάθειαἰ Το Ώαήκπεςς Ἰλ/θανος 2 
εισάψει το ἴγοπ πι8η στυῇ παιχνιδιού στο Ρἱα- 
Ρἱο ΙΙ. Για περισσότερες πβηροφορίες περί 
του τι είναι το ΙΓοΠ παη και τι κάνει το πἹοᾶ 
δείτε το αρχείο Μοιά "/θἰοοπιθ ἴο ἀαήκπεςς 
ψ/θανος 2.400” µέσα στο Ζἱρ. 


ΡΕΞΟΕΝΌΕΝΤ 0Ε ΤΗΕ ΡΕΛάΟΝ 
Ώαοπάεπί 06 ΤΠ Ώιασοη.Ζἱρ 


αδικασία ογκακάστασης Όμοια µε αυτήν 


των Αποθφῖταἰ Βαοαίἰἰ. Β6παπιθ του 
ραΐοῃ ἀ2.πιρα”. 

Ισως το καβύτερο πιοά της 
σειράς, καθώς απευθύνεται µόνο σε χαρα- 
κτήρες υψηβού ἰαναί (80 ἰοναί και άνω, δη- 
µιουργία-ανάπτυξη χαρακτήρα δεν είναι 
εφικτή σε αυτό το πιο). Ετσι, Λοιπόν, πάρ- 
το το Χαρακτήρα από το κανονικό ΡἱαΡίο Ι! 
και ρίξτε τον στο Παςοεπαρηϊ Ο{ ΤΙ6 Ώγασ- 
οη να δείτε τι άρια πιάνει. Νέοι φοβεροί 
χάρτες, νέοι ΝΡ65, ορδές φρέσκων τερά- 
των, ανανεώμένο οον, ἰανεί, διαφοροποιή- 
σεις στα θΚΙἰ5 και ποββά ακόµα ᾿καβού- 
δια” ψια το φοβερά δύσκοῆα αυτό πιοά. [ε 
ΓοοΚΖΙ 


250 ΙΕΝΕΙ! 
οεημίπε 250ἱνμρ.Ζἰρ 
Αποσυμπιέστε τα 
δύο αρχεία στο ἀἰίδοίοτυ ἀαϊαλσίοβαίλεν- 
οθἰ του Ρἱαθίο ΙΙ (π.Χ. "λριοσιαπι ΕἰἰαθλΏί- 
8Ώἱο [λάαϊαλσοἰοβαἰλαχοεἰ”), αφού πρώτα 
έχετε κάνει β8οκιρ τα αντίστοιχα αρχεία 
που προὐπήρχαν σε αυτό το αἰγθοῖου. 
Επειτα από την απίστευτα 
απθή εγκατάσταση και αφού τρέξετε το 
ΡἱαΡίο ΙΙ, οἱ χαρακτήρες σας 9α μπορούν 
να φτάσουν 250 ἰαναί! | 16 ἰ5 5ο ἱππρίθ... 


σα ΡΟΤΤΕΗ 
Ηαιτυβοίτει Μοα.Ζἱρ 

Όμοια µε αυτήν 
των Αποοσίταἰ βδοαι. 
ΓΟπΠπΠᾗΕνα απΏό σκετικά πιοᾷ, το 
οποίο προσθέτει καινούρια αντικείμενα 
και τέρατα. Τίποτα το σπουδαίο, απβώς 
έχει αρκετές επιρροές από την ομώνυμη 
ταινία. 


ΜΛΕΙ6 ΤΗΕ ΕΛΤΗΕΒΙΝ6Ε 

Μασίο.2ἰρ 

Διαδικασία εγκατάστασης. Κάντο οχίταοῖ το 
αρχείο στο αἰγδοῖοιυ του ΡἱαΡίο ΙΙ, µε 
ενερνγοποιηµένη την επιλογή 56 {οἰάςι 
Π8ΠΠες. Το πιοᾶ αυτό κάνει αβῆαγές που 
δεν διορθώνονται. Κοινώς, αν θέβετε να 
επανέβθετεο στο κανονικό ΡἱαΡίο ΙΙ, πρέ- 
πει να κάνετε υπὶηςίαἰἰ και µετά επανε- 
γκατάσταση. 

Και µόνο από το όνομά του 
νομίζω ότι έχω την προσοχή σας. Μη καί 
ρεστε, δεν πρόκειται να παίξετε καμία 
παρτίδα του αγαπημένου σας ἴγαβίησ 
οα{ά σαπιθ, απβώς θα δείτε ορισμένα 
γνώριµα ονόματα και αντικείµενα. Αρκε- 
τέο αἠβαγές σε όβους τους τοµείς του 
παιχνιδιού και ποηβή δράση. Αξίζει να το 
δοκιµάσετεὶ 


ΜΙΡΡΙ Ε-ΕΛΗΤΗ 
Μιάαἰθ Εαγίη.Ζὶρ 

Διαδικασία εγκατάστασης Όμοια εγκατά- 
σταση µε αυτήν του Μασίο: ΤΠ ααἴπειίης. 
Προσοχή και πάβι, διότι επιφέρει αηηαγές 
σθ όβο το ΡἱαΡίο ΙΙ. 

Ενα πραγματικά υπέροχο 
πιοά στον κόσµο του Τοἰκίεῃ, Μἰάάἰ6-Εαγίη 
{1 ουά ΟΙ ΤΠα Βίησς δηβαδή). Και εδώ 9α 
έχει ψίνει ποβύ "πείραγμα” στο Πἰαδίο ΙΙ. 
Επειδή ο χώρος είναι ἠιψοστός, θα σας 
παραπέµψω για περισσότερες πβηροφο- 
ρίες στο αρχείο: "ΝΚΜΙΘααΠΙΘ.ΓΙΓ”, το 
οποίο βρίσκεται στο Ζἱρρθά αρχείο. Καβή 
διασκέδαση και αν βρείτε τον ΦΓΗΠΊ8Η, 
ρίχτε του και µια από μένα :). Προσοχή, 
γιατί στη Μἰάαἰα-Εαιῖη Μοά οι κἠάσεις αῆ- 
ἠάζουν... 


ΤΙΡΕΣ 0Ε Ν)ΛΗ 
πρ απῆτιάες 0: Ν/αΓ1 16.7ἱρ 

Όμοια µε αυτήν 
των Αποορίιαἰ Βθοαίἰ. Το αρχείο "Τιάρς- 
Οβλ/αΓ.πιρα΄ πρέπει να το κάνετε ΓΘΠΠΊΕ 
σε ᾿ραΐοηι ἀ2.ππρα΄ (αφού είναι µέσα στο 
ἀἰτοοίοτυ του ΡἱαΡίο ΙΙ} και έπειτα να τρέ- 
ξετε το παιχνίδι. 
Πρόκειται για τη συνέχεια του 
Βαής ΌΚυ πιο για το απΏό Πἱαβίο |ἰ (χωρίς 
το οχρθηςἰοη). Στο ἰαθῖ ιῖ ποῖ ἰααςῖ πιοά 
αυτού του µήνα θα βρείτε ποῆῆά νέα αντι- 
κείµενα και συνταγές για τον ουµΏθ, καθώς 
επίσης δαΐς αντικείµενων. Μία πβήρης Πί- 
στα µε µπόβικες αββαψές θα βρείτο στη 
διεύθυνση Πῖῖρ:// ην. ρἰαπείαϊαβ[ο. 
οοπι/άαίκςκυ. 

ο] 


ΠΡΟΣΟΧΗΙ 


Πολλά από τα πιοὰς που παρουσιάζονται, 
επηρεάζουν ανεπανόρθωτα το ΠἱαῦΙ0 ΙΙ στο 
σκληρό δίσκο σας. Οπότε, καλού κακού, 
κάντε ένα ΏασΚΙρ τα αρχεία των χαρακτή- 
ρων σας από το ἀἰτεσίοιγ "ςανθ”. Σας τα 
αναφέρω όλα αυτά για να µη λάβω κανένα 
α-πιαϊ! αργότερα µε το ακόλουθο ύφος; “Ρε 
αλήτη, έβαλα όλα τα πιοᾶς του. Ωραία και 
καλά όλα, αλλά τώρα έχω χάσει τον Λούλη, 
τον 85 Ιενε] ΝεσΤοπιαΠΕΟΕΙ µου. Φρόντισε 
να κάνεις κάτι, γιατί θᾳ τη στήσω κάτω από 
σπίτι σου µε την καραμπίνα.” Αφού, λοιπόν, 
κάνετε ένα σοΡΥ του ἀτδοίοιγ '5ανε” σε 
άλλο σηµείο του σκληρού σας δίσκου, αρχί- 
στε και δοκιμάζετε ένα ένα τα πιοάς. 


τι ΠΟ) ΟΕ οΒΛΝΝΛΙά 


Τι 
Τε Φννονα οἑξ Βαττιατα 


έν θρύλος αρχίζει σε έναν κόσµο 
χαμένο πια στο παρελθόν, όπου 

το αρχέγονο Κακό έχει ὠθήσει 

την ανθρωπότητα σε ατέλειω- 
τους πολέμους εναντίον των υπόλοιπων 
φυλών της Γης. Μία χιλιετία µετά, ο 
νεαρός Σι Όμσφορνι, ο τελευταίος 
απόγονος του βασιλικού οίκου των 
Σανάρα, μαθαίνει από τον µυστη- 
ριώδη βλοσυρό ξένο Άλανον, που 
κατέχει την παράξενη και μυστική 
τέχνη των Δρυΐδων, ότιο 
Άρχοντας Μάγος σχεδιάζει για 
άλλη µία φορά να καταστρέψει 
τον κόσµο. Το μοναδικό όπλο 
που µπορεί να νικήσει τις 
Δυνάμεις του Σκότους είναι 
το Σπαθί των Σανάρα και 
εκείνος που θα το σηκώ- 
σει, θα πρέπει να είναι 
ένας γνήσιος απόγονος 
του οίκου. ΄Ετσι, στον Σι 
στηρίζουν τώρα όλες οι 
φυλές τη 
σωτηρία τους. 


“Θαυμάσιο! Απόλαυσα 
κάθε στιγµή του.” 
-ἘταηΚκ Ἠετρογτί, 
συγγραφέας του Ώωπε 


“Ὁ Βτουἰς ξεδιπλώνει µια συναρ- 
παστική περιπέτεια, που γαρα- 
κτηρίζεται από έντονη δράση 

και ένα πλήθος ευφυών χαρα- 
κτήρων. Αν και πρόκειται για το 
πρώτο μυθιστόρημά του, αποτελεί 
Ίμια εξαίσια ιστορία της λογοτεχνίας του 
φανταστικού, που απευθύνεται σε ώριμους αναγνώστες.” 
-ΑΙΙΑ ΒοοΚ]σι 


Για οη-ἱίπο παραγγελίες: Μ Νννν.απιιοί5. 5 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, (αχ: 010-9216847 


. 
; Λῃ / β ῄ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-980 487, (Αχ: 010-3841095 
60 5ἰίθ; ΝΛΛΛΝ,απυδίς.α{, θ-Ππιαί!: απυρἰς(ῶοοπηρυρίθςς.ᾳΓ 


εκαίοςει Ε 


Επιμέλεια: Μίλτος Κύρκος, 


Νίκος Κόντης, 
Βαγγέλης Κράτσας 


Λἠῆη µία Ὀιορίᾳα περιμένει αυτόν το µήνατους φίῖους 
των επιτραπέζιων παιχνιδιών φαντασίας και στρατηγικής. Αν και 
Βρισκόμαστε µες στο κατακαόκαιρο, τα νόα προϊόντα, όπως θα διαπιστώσετε, δεν 


ἠείπουν ούτε και οι εκδηθώσεις, που είναι και πάἢι ποϊθυπῆηθείς. Ενας οβοζώντανος, 


συναρπαστικός κόσµος σάς περιμένει! 


0 ΑΡΧΟΝΤΑΣ ΤΩΝ ΔΑΧΤΥΛΙΔΙΩΝ - Η ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 


ΝΕΟ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 


ύο Χόμπιτ, ο Σαμ και ο Φρόντο, ξεκίνησαν από την 
κ. τους το Σάιρ και διέσχισαν όΠες τις άγνω- 

στες χώρες της Μέσης Γης µέχρι να φθάσουν στο 
Βουνό του Χαμού, όπου θα μπορούσαν να καταστρέψουν 
το μαγικό δακτυβίδι και να σώσουν τον τότε γνωστό κό- 
σµο. Στη διάρκεια του ταξιδιού ψνώρισαν ποθβούς. Απ’ 
αυτούς άῆβοι τους βοήθησαν, άθῆοι τους κυνήγησαν. 
Επειτα από ποββές μάχες και κακουχίες οβοκβήρωσαν 


Διάθεση Κάισσα 


ΗΠ ΠΙΚΡΗ ΓΕΥΣΗ ΤΟΥ ΑΙΜΑΤΟΣ 


Χριτώρα θεωρούνταν δεδομένες. 


Ενα προϊόν της ΙΛΠΙἰθ ΙΛΙοἱ/. 


Τιμή: 6 18.00 


Ὑ Διάθεση ΕΦΠΙΑδΥ 9ΠΟΡ 


[ΚΕ Ρο Μεσα; 


ο μοναδικό αυτό Βιβῆίο ψια το ναπι- 
Τ ρἰ(α: Της Βαίκ Λοθς ασκοβείται µε τη 
Δ΄ Σταυροφορία των Χριστιανών κατά 
των Σαρακηνών, µε τεβικό προορισμό την 
Αγια Γη. Βασισμένο σε ιστορικά στοιχεία 
του 12ου και 19ου αιώνα, το Βἰτίαί 
0πιδαάε περιψράφει το Χρονικό της σταυ- 
ροφορίας από τη μαγευτική Βιέννη µέχρι 
τις Δαῆματικές ακτές και την (καμένη πα- 
τρίδα) Κωνσταντινούποῇη. Το µένος των 
Τη Χριστιανών που θα στραφούν εναντίον 
Χριστιανών κάνει το αίµα όβων να Βρά- 
ζει σο έναν κόσµο όπου η πίστη και ο φανατισµός είναι ένα και 
το αυτό. Ενα συψκβονιστικό Χρονικό ψια το ΏαίΚ Ασοας, το οποίο 
όµως πρόκειται να ανατρέψει ορισμένες καταστάσεις που µέ- 


την αποστοῇῆή τους. Το µεγάΠο κόρδος 
τους από αυτό το ταξίδι δεν ήταν η κα: 
ταστροφή του δαχατυβιδιού, αηῆά το ψε- 
γονός ότι γνώρισαν τη συντροφικότητα. 
Επιτραπέζιο παιχνίδι µε ἀ8Β κάρτες 
εδάφους, ἀά κάρτες συναντήσεων, 2 
κάρτες πβοίων, 2 κομμάτια Βουνού του Χαμού, 2 φιψού- 
ρες Χόμπιτ. Για 2 παίκτες ηβικίας 10”. Μέση διάρκεια 
παιχνιδιού 90-48 ἠεπτά. Το παιχνίδι είναι στα εββηνικά. 


Ενα προϊόν της Κάισσα. 


ΟΑΣΤΕΡΟΟΚ: ΖΕΝΙΤΗ 


Τιμή: 18.00 


Διάθεση ΕαΠΙ8ΦΥ 9ΠΟΠ 


ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΓΙΑ ΤΕΣΣΕΡΙΣ 


βαςίις ην νας αιώνιος, δαιµονικός πόβεμος πῄησιάζει 

πρι. ος ει Ε επικίνδυνα προς το τέῇος του, απειβώντας 

ρα. σουίς την ισορροπία του Σύμπαντος. Στην καρδιά” 
αυτής της χαοτικής μάχης Βρίσκεται ένα αρκαίο 
κακό που προσπαθεί να κερδίζει την αθανασία 
με οποιοδήποτε κόστος. Μόνο οι πιο ισχυροί 
ήρωες μπορούν να εἠπίζουν ότι θα νικήσουν µια 


Διάθεση Κάισσα 


δύναμη που ούτε οι θ8οί μπορούν να επηρεάσουν. 
Το ΒαΦίίοη οἳ Βίοκεη δομἱς είναι µια Γ8Ρ περιπέ- 
τεια για τέσσερις Χαρακτήρες 18ου επιπέδου. Για 
να χρησιμοποιήσει αυτό το Βιβῆίο ο Ώµποθοη ΜαΦ- 
ἴ6ί χρειάζεται το Ρἰαυε(΄5 ΗαπΠάΡοοκ, το Ώµησθοη 
Μαφίαίς αμίάθ και το Μοηςῖθι Μαηπιιαἰ. Το βιβηίο 
είναι στα αγγβικά. 


Ενα προϊόν των Ἰλζαιάς οἱ ἱΠπ8 0α5ἱ. 


(ΙΡΕ 


Η ΝΕΑ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΤΟΥ ΜΑαΙς: 
ΤΗΕ σΑΤΗΕΕΙΝ6ς 


το )μασπιθῃῖ, οι πανίσκυρες δυνά- 
π σ ἴ μεις του ηευκού και του πράσινου 


Ἱ φιτο αντεπιτίθενται στην επικράτηση του 
« ”ν νο.” Οσαἱμοτ η ρα ηση 


μαύρου. Το σετ παρουσιάζει για πρώτη 
φορά πέντε κάρτες ευκών, οι οποίες 
επιτρέπουν στον παίκτη να παίρνει 
οποιαδήποτο κάρτα της συββογής του 
και να τη βάζει στο "χέρι΄ του. Σε συν- 
δυασµό µε τα θανάσιμα Φαντάσματα, 
το )μάσππεηϊ επαναφέρει την ισορρο- 
πία που είχε διαταραχθεί µε το ΤΟΙ- 
πιεηῖ, 
Το σετ έχει 148 νέες κάρτες (44 
ΓΑἵ6, ἀά ΙΠΟΟΠΊΠΙΟΠ και 95 οΟΠΊΠΙΟΠ) και κυκΏο- 
Φορεί σε δύο συσκευασίες, τις προκατασκευασµένες τράπουβες 
που περιέχουν 60 κάρτες, έναν μικρό οδηγό στρατηγικής και µία 
ΡΙΘΙΠίµπι κάρτα βασικής γης από το ΟάυΦ56υ και σε φακεβάκια 
(οοοκίει], που περιέχουν 15 τυχαίες κάρτες. Οι κάρτες είναι στα 


αγγβικά. 
Ενα προϊόν της ΙζαΓάς οἱ ἰμ8 6051. 


Τιμή: Προκατασκευασµένη 


; Διάθεση Κάισσα 
τράπουλα: 6 12,590, Βοοςίθι: 6 4.00 


το ΤΠΕ 


ΤΚΑΡΙΤΙΟΝΟ 


Ενα προϊόν της ΙΛΠΙἰε 1Λ/οἱ{, 
Διάθεση ΕΒΠΙᾶδΥ 9ΠΟΡ 


ΣΤΗΝ ΥΠΗΡΕΣΙΑ ΤΟΥ 


ΒΑΣΙΛΙΑ 
ΔΕΥΤΕΡΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΗΣ ΕΛΗΡΕΕΒ 
ΤΒΙΙΟ8Υ 


0» επέζησε από την πρώτη 


ΝΟΒΗΝ ΗΟΕΗ 


ΤΗ ΠΠμρρη 
ΝΥΠΗΡΙΣΙΙ 
) ΒΙΙΗ 


επικίνδυνη αποστοθή του ως 

βασιβικός εκτεβεστής, έχο- 
ντας μείνει σχεδόν παράΏυτος. Στο 
μεταξύ, οι πειρατές των Κόκκινων 
Καραθιών ξεκινούν ξανά τις 
άγριες επιθέσεις τους στην ακτή, 
ενώ ο θρόνος του ταβαιπωρημέ- 
νου βΒασιβιά απειβείται και εκ των 
έσω. Αυτή την ώρα του ύψιστου 
κινδύνου, η μοίρα του βασιβείου 
ίσως να βρίσκεται στα χέρια του 
Φιτό, 0 ρόβος που θα διαδραµα- 
τίσει ο οκτοβεστής στη διάσωσή 
του ίσως απαιτήσει την ύστατη 
θυσία... 


λπιδίς 


Ένα προϊόν της Βαπίαπι ΒΟ00Κ5. 


σσ ε 2900 Διάθεση Απιρις | 


ΡΜ εσᾶ 


ΒΗΒΟΚ ΤΟΒΝ: 6ΙΤΥ ΨΝΡΕΒΡΙΕΙΕ 
ΑΚΟΜΗ ΜΙΑ ΠΟΛΗ ΤΟΥ ΟΛΗΒΕΟ ΙΑΝΟΣ 


Τ εΠικά, τα Φοα/τθᾶ | απᾶς φιβοδοξούν να ψί- 


και ετοιμαστείτε, ψιατί έπεται µεγάβη συνέχεια. 


συ Διάθεση ΕΔΠΙΦΥ 5Π0Ρ ἤ Ένα προϊόν της 8ψιογά ἃ 
90/08}. 


νουν το πιο ζωντανό φαἴτίηο ψια το Γ20 
Ῥυφίςθιπ] Με κάθε νέο Βιβῆίο ζωντανεύουν 
µπροστά στα µάτια µας όΠο και πιο χαρακτηριστι- 
κές εικόνες. Στο τεῆευταίο Βιθῆίο της σειράς πε- 
ριγράφεται η πόβη των νάνων Βιίοκ Τοίπ. Όμως, 
το ΒιβΠίο αυτό δεν εστιάζει την προσοχή του σε 
αυτή την περιοχή, αβΏά γενικότερα περιγράφει 
τον κόσµο κάτω από το έδαφος µε ειδικές και 
εκτενείς αναφορές στα μυστηριώδη νταρκ εὐῳ 
καιτην πόἢη τους ΡίἱθΓ Ώ/θπακἰ. Μεγαβώστε τη συῆῆογή βιβῆίων 
για το 9οα/{Θᾷ | απάξ µε ακόµα ένα αξιόβοψο Βιβῆίο της σειράς 


Θ0ΡΡΙΕΜΕΝΤΤΙΑΤΟ ΡςΏ) 


α ονόματα του Ρεἰο:, του | οΚἰ, της 
Τ Αθηνάς και των άϊῆων θεών επικα- 

ἠούνται οι πιστοί αβῆά και οι απεῆ- 
πισµένοι. Με δυνάμεις που δεν µπορεί 
να συηθάβει η ανθρώπινη Φαντασία, το 
µεγαβείο των θεών ταπεινώνει ακόµα 
καιτους μεγαβύτερους ήρωες. 

Αυτό το Βιββίο περιέχει όῆα όσα χρει- 
άζεσαι για να δηµιουργήσεις τις πιο 
ισχυρές υπάρξεις στο οαπιραΐση σου. 
Περιῆαμβάνει περιγραφές και στατι- 
στικά για περισσότερες από 70 θεότη- 
τες από ἆ διαφορετικές θρησκείες. 


ος [πε 
οεΜΙᾳ οοὃ 


ΜΜ Διάθεση Κάισσα ᾿ Ενα προϊόν των ΝΙχατάς οἱ ἴπθ 09851. 


ΑΝΑΣΤΡΗ ΝΥΧΤΑ ὃ ΠΟΛΙΟΡΚΙΑ ΤΟΥ ΣΚΟΤΟΥΣ 


ΧΟΜΠΙΤ 
ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟΣ... ΤΟΙ ΚΙΕΝΙ 


νν Π άρτε µέρος σε µία φανταστική 


περιπέτεια βασισμένη στη θρυβι- 
κή νουβέβα του Τζ. Ρ.Ρ. Τόῆκιν, η 
οποία είναι πρόδρομος του Αρχοντα 
των Δακτυβιδιών. Προσπαθήστε να βρεί- 
το το δρόμο για το Μοναχικό Βουνό και 
πάρτε όΠο το θησαυρό που ο φοβερός 
ς δράκος Σµογκ κρύβει... Προσέξτε, όµως, 
γιατί ο θησαυρός φυβάψεται προσεκτικά και πρέπει να 
δώσετε µάχη για να τον κερδίσετε! 

Περιεχόμενα παικανιδιού: ΤαμπΏό, 72 κάρτες Γκά- 
νταηφ/Περιπέτειας, 2 εξάπῆευρα ζάρια, 1 εικοσάπΏευρο 
ζάρι, 6 φιψούρες Χόμπιτ, 60 ψυάβινα πετράδια, 6 κάρτες 
ΒαθµοΏογίας, 1 Μονακικό Βουνό, 1 χάρτινος δράκος, 6 
δείκτες πόντων, 1 τροχός µε περιστρεφόμενο βεῆάκι. [ια 
2:60 παίκτες ηβικίας 10Η: Το παιχνίδι είναι στα οΏβηνικά. 


Ένα προϊόν της Κάισσα. 
ΙΓΠΙΝ ΑΚΜΗ Λιάθεση Κάισσα 


[ΚΟ] Ρε Μεεῖο 


Ενα προϊόν της ἸΝΙζατὰς οἱ {18 0οαςί. 


Τιμή: ε 11.00 (Αναστρη Νύχτα), δεν έχει 
ανακοινωθεί ακόµη (Πολιορκία του Σκότους) 


ΙΓ Ε(ΕΝΡΑΕΥ «οἱι1ΕΟΤΙΟΝ 


Διάθεση Απυρίς 


να σου ΡΟΚΕΠΙΟΠ από την κόκκινη και µπῆε 
κασέτα του ἄαπιθ Βου και επιστρέφουν στη 
δράση µε τη νέα σειρά του ΡοΚκαπποῃ | εσεπάθτιυ 
Οοἱἱεοῖίοη. Στις 413 κάρτες της σειράς θα βρείτε 
τον 0ΠαιζαΓά, τον νθπαυκατ, τον Βἰαδϊοίθο και 
ποῆθά ακόµα πανίσχυρα ΡοΚαπιοῃ. Το |6ᾳ- 
επάαίυ Οοἱἰθοῖίοη κυκβοφορεί σε δύο έτοιµες 
ολλ προκατασκευασµένες τράπουῇΠες, τη Μασπια 
πο ο καιτη δίοιπῃ µε 61 κάρτες, και σε φακεβάκια 
προ. ά (ροοφίει) που περιέχουν 11 τυχαίες κάρτες. 
Κάθε ΡΟΚΕΠΙΟΠ Θα υπάρχει σε µία κανονική και 
σε µία Εοΐϊ έκδοση και µπορείς να βρεις {οἱἱ κάρτες σε σχεδόν 
κάθε φακεῆάκι! Οι κάρτες είναι στα αγγβικά. 


. ίναι µεγάῆα και κακά. Είναι όῆα τα αγαπηµέ- 


Ενα προϊόν της ΥΙζαΤάς οἱ 1Π 0οα51. 


Τιμή: Προκατασκευασμένη Διάθεση Κάισσα 
τράπουλα: « 12.98, Βοοςίει: 6 4.40 


οἵα σον 
. , 


Οαἰεπάαί 


Εδώ θα βρίσκετε κάθε µήνα τις σημαντικότερες εκδηθώσεις και τουρνουά για τους φίῆους των 
επιτραπέζιων και οςΓά σ8πιθς. Αν όχετε κάποιο κατάστηµα ή σύῆῆογο που κινείται στο πεδίο 
ενδιαφερόντων της στήθης και θέῆετε να µας κοινοποιήσετε και το δικό σας πρόγραµµα, 
στείῆτε µας ε-πιαῖὶ στη διεύθυνση ροπιαφϊοι(ῶοοπιρµριθςς.σ: ή επιστοθή στα γραφεία του 
περιοδικού ΓΡ6 Μααίες”, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, για τη στήθη "ὑιορία΄]. Σας περιμένουμε! 


{Για τις διευθύνσεις και τους αριθμούς τηῇε- 
φώνου των καταστημάτων δείτε το τεύχος 192, το 
{ίο Π{ίρ:/ΛΝινν Καἰςς8ρ8/ΠΕς.ΟΟΠΙ ή επικοινωνή- 
στε µε την ανοικτή γραµµή της Κάισσα στο τη: 
010 6929165) 


ΙΟΥΛΙΟΣ 
Τρίτη 2: Ώμποθοη [Καβάβα) 
τ Σάββατο 6: ΜΙ6: Τυρο 1 (Καβάβα), Ώµπσεοπς 
απά Ώ{ασοη (Πειραιάς), Γ5Η Τουιπαππεπί (Περι- 
στέρι), ΜΙΑ: Τυρο 2 (ΠΠ. Βικτωρίας), Μ/αιοια: 
Αὐυςςαἱ Αἴἴαοκ Τοιγπαππεπί (Μαρούσι) 
π Κυριακή 7: Μασθ Κπίσβῖ, Ροκεπιοῃ (Καβάβα), 
Μία: Τυρε 2 (Πειραιάς), Ν/αιἰογᾶ (ΠΠ. Βικτωρίας], 
Μία: Τυρε 2 (Μαρούσι) 
Τρίτη 8: Ώμηρθοῃ (Καβάβα) 
π Σάββατο 13: Μί6: Τυρο 2 (Καβάβα), Ροκεπιοῃ 


Τοιγπαππεπί (Πειραιάς], Ν/αηλογᾶς Τοιιπαπιεπί 
(Περιστέρι), Μί6: Τυρε 2 (Μαρούσι) 

τ Κυριακή 14: Μασο Κπίσμΐ, Ροκαπιοῃ (Καθάβα), 
ἱ8οβµά οί 5 Βίπσς (ΠΠ, Βικτωρίας), ΜΙΑ: ΑΡ Τήαἰς 
Ηαπιθιιρ για 28-29 Σεπτεµβρίου (Μαρούσι) 
Τρίτη 18: Ώμησεοῃ (Καβάῆα) 

τ Σάββατο 20: ΜΙΑ: Τυρο 1 (Καβάβα), Ώµπσθοπς 
απά Ώ{ασοπε (Πειραιάς), Μί6: Τυρε 2 (Περιστέρι), 
δία{ /α:5 (Πῃ, Βικτωρίας), Μία: Βοοφίαι Ώιαβ 
(Μαρούσι) 

π Κυριακή 21: Μασο Κπίσμϊ, Ροκαπποῃ (Καβάβα), 
Μασε Μπἰσηί Μαςς Βαἴίίο (Πῇ. Βικτωρίας), Μία: 
Τυρε 2 (Μαρούσι) 

Τρίτη 23: Ώμησθοπ (Καβάβα) 

π Πέμπτη 25: Βοο5ίαι ΏΓ8Π (Περιστέρι) 

τ Σάββατο 27: ΜΙΑ: Τυρο 2 (Καβάβα), ΜΤ Βοοςἴθι 
γα (Πειραιάς), 58 Τοιιπαπιεπί (Περιστέρι) 

τ Κυριακή 28: Μασεκπίσηΐ, Ροκαπιοη (Καβάβα), 
Μία: Τυρε 2 (Πῇ. Βικτωρίας) 

τ Τρίτη 30: Ώμπρθοῃ (Καβάβα) 


ΨΥΧΗΣ ΤΑ ΛΑΜΗΥΡΙΣΜΑΤΑ 


ΕΑΛΝΤΑΡΥ 9ΗΟΡ 


Κρύότωνος 5, Ν. Κόσμος, τηλ.: 010 9012770 


ΙΟΥΛΙΟΣ 
Δραστηριότητες σε συνεχή Βάση: 


Βοίε Ρἰαµίπσ 6απιος 

1. ΑάνεπίιΓθις΄ Εμ στο "Ζωντανό Χρονικό 
Φο8/Γ84 | απάς” 

2. ΒΡΕΑ "νίησ Τα Πανκ” 

8. Νέο θαππραίΐση  οΓᾶ ο ἴ1θ Βίπος΄ 

ᾱ, ζαππρθαΐση 9ΤΑΒ Ν/ΑΗς "Οἰά βεριιθἰο” 


Κεντρικό κατάστημα: 
ης Σεπτεµβρίου 103, Πλ. Βικτωρίας, 
τηλ.: 010 8231072, ΠΙρ://Η/ΝΝ.ΙΑΠΙΣΥΠΟρ.ϱΗ/ 


ΙΟΥΛΙΟΣ 
χ Σάββατο 6: Ν/ΒΙΠΑΠΙΠΙΕΙ ΕΑΝΤΑΘΥ. 
τ Κυριακή 7: Ν/ΒΙΠΠΙΠΙΕΙ ΕΑΝΤΑΦΥ 
τ Σάββατο 13: Ν/ΑΓΠΒΙΙΠΙΕΙ 4θΚ 
τ Κυριακή 14: Ν/αΙΠΕΠΙΠΙΕΙ 40 
τ Σάββατο 20: Ν/αιοτᾶς Τομγπαπιθηί 
τ Κυριακή 21: Γοτά ΟΕ ΤΠε Βίπος 008 Τοιιπα- 
πιεηῖ 
π Σάββατο 27:ΝΤΕΡ Τουγπαπιεπί 


5, σαπιραΐση "σαι οἱ Οπιίπι 420” στην Εἠῆάδα 
του 1910 


αγά 6απιος. 

π Α{επα Μασίο; ΤΠ θαϊμοίίησ 

π [οιά οἱ ἴμο Βίησς | 6ασμ6 

τ οἵαί Ψ/αΓ8 |6ασµ6, ΡοΚεΜοη | 6βσιιΕ 

π Εοοϊραίἰ ΟΠαππρίοπς - θερινό πρωτάθβηµα 
π ΜΙπίαϊιγθς ἄαππος ᾿Ποβιορκία” Μασθ Κπίσιι 


τ Κυριακή 28: Μασίς: ΤΠ6 Εαἰμοιίπο ΤοιΓΠα- 
ππεῃί Τυρο | 

Εήάαυ ΝΙσΗί Μασίο στο Εαπίαθυ 9ορ Κηφισιάς 
Υ Κάθε απόγευμα Ώθπιο ϐαπιθς του | οιά ΟΕ 
Τ16 Βίησς οαἵά σα! 

τ Κάθε Πέμπτη απόγευμα [ίνε τοἰε ρἰαυίπο 
Ναπηρίτε: θαυυαί 

τΚάδε Παρασκευή απόγευμα [ίνε τος ρἰβυίηο 
Ψαπηρί(θ: Η Μεταμφίεση 

τ 5 Ιουβίου Γοτᾷ 0Ε ΤΠ6 Βίπος 008 Τουγπα- 
ππεηῖ, στο Γαπίαθυ 9Πορ Κηφισιάς 

τ 14 Ἰουβίου Γοτᾷ ΟΕΤΠΕ βίπσς 008 Τοι/πα- 
ππεῃῖ, στο Περιστέρι 


Στα καταστήματα Αμαρουσίου, ΠΠ. Βικτωρίας, 
Περιστερίου, Πειραιά, Παγκρατίου, Ηβιούποβης, 
Ἡρακβείου Βρήτης, θεσσαΠονίκης, Λάρισας, Χα- 
νίων και Καβάῆας διεξάγεται κάθε Παρασκευή Ει- 
4αυ ΝΙοΠΙ Μασίο [ΕΝΜ]. Ροκαπιοῃ |. 6βσιθ µπορείτε 
να παίξετε στο Μαρούσι [κάθε Τρίτη), στην ΠΠ. Βι- 
κτωρίας {κάθε Παρασκευή], στο Περιστέρι (κάθε 
Πέμπτη) και στον Πειραιά (κάθε Παρασκευή). Ηθί- 
πι Ροϊῖει |.6ασιθ διεξάγεται στο Μαρούσι (κάθε 
Τρίτη], στην ΠΠ. Βικτωρίας (κάθε Παρασκευή], στο 
Περιστέρι (κάθε Σάββατο) και στον Πειραιά (κάθε 
Σάββατο). Μασίο Α{επα µπορείτε να παίξετε κάθε 
µέρα σε όῆα τα καταστήματα, πῆην αυτών του 
Ηρακβείου Μρήτης και της θεσσαβονίκης. Προτού 
πάτε σε κάποιο τουρνουά, επικοινωνήστε πρώτα 
µε το αντίστοικο κατάστημα, επειδή µπορεί να 
υπάρξουν αβῆαγές. 


Προγραμματισµένα τουρνουά 


Παρ. 
Σά8.1 6. 
Κυρ. 

Παρ. 

Σά8. 

Κυρ. | 14 
Παρ. -- 
Σά8. 

Κυρ. [21 
Παρ. | 26 


ΓΝΜ/ΜΗ ΠοΠιορκία 
ΜΛΗΝΕΙ Ηοιο Ον 


'Βπιο ΤΗΕ 
ΕΝΜ/ΜΚ 


Εἠευθερία ή 


Αποτεβέσματα 


Μαρίνου Αντύπα 7, Ν. Ηράκῄῃειο, 
τηῆ,; 010 2792260), Πέρ:// κνννν͵ αγιαἰς.οοΙΙ 


ΙΟΥΛΙΟΣ 


τ Σάββατο 6, 12:00: Μα66: ἴπθ Αδοεησίοη επίδειξη - 
ἴδαπῃ ρίαι) 

τ Κυριακή 14, 12:00: Εοπιμἰα Πε’ ΟαπιρίοηςΠἰρ 
Μασπυ Όοιι8, ΕΓ8Ποθ: Γουπά 11 

τ Σάββατο 20, 12:08: ἱογά οἱ ἴ11θ βίπος ΠΟ! ἴοιιγπα- 
πιεπῖ 

τ 080: Βεϊεραή: κάθε Τρίτη νέες αποστοΏές για το 
αιιά οἱ πε ἄ{θεπ θα 

ρίη: 

Καθημερινά Παρρεπίπσς ανάΠογα µε τη στιγµή και τα 
κέφια µας! 


ΤΗΕ 


ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΕ: 


ΟΕ ΤΗΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΝΡΟΙΕ ΟΙ /8Β [δέ τς 
ΠΑΤΠΙΑΣΩΤΗΡΙΟΥ - 


ΤΑΑΡΙΝΟ «ΑΔΡ 6ΑΜΕ 


ΕΙΕΒΛΙΟΙΙΩΛΕΙΑ - ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ 5ΗΟΡ», 
ειτο]κημλ[αθεσπιεκοσοσεΙαφαιταστκοςκοσµοςαΓαΠίαςΡΠΟΡ 
ΠΠΦΗΜΛΑΗΕΙΠΕΒΓΕΙΠοΙ) ΑΙ; ο 4ΗΠΕΙΕ ΠΗΙοΙΘΗΕΙΠΕΡΥΕΙΠΦΙΟ)6Ι΄ 


σης ΣΕΙΙΤΕΜΒΡΙΟΥ 1058, ΠΛ.ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ, ΤΗΛ. 010-8251072 
ΑΡΟΣΙΝΗ ἆ Δ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ 16, ΚΗΦΙΣΙΑ, ΤΗΛ. 010-δ01Ι6041 
ΑΙΣΧΥΛΟΥ 10, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ, ΤΗΛ. 010-5717977 


ΓΑΝΤΑΦΥ Ε-5ΣΗΟΡΡΙΝ(α 
Η ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΚΑΙ... ΟΝ-Ι1ΝΕΙ 


όσο καιρό η εἠβηνική αγορά των ΒΡᾷς, οβγά σαπ]ες 
και πιπίαϊἴμΓθ σαπ]θς ζητούσε να παρέχεται η δυνατότη- 
τα σε οποιονδήποτε Εἠβηνα, ανεξαρτήτως της περιοχής 
όπου κατοικεί, να προμηθεύεται τα αγαπημένα του παι- 
Χνίδια στην πόρτα του σπιτιού του. Πρώτο το Εαπίαςι 9ΠΟΡ δίνει 
αυτή τη δυνατότητα στον Εὔῆηνα σαπ]θΓ µέσω του θἰῖθ του 
ΜΜ ΕΒηϊαςυ5Πορ.οΓ. Όσοι από εσάς ενδιαφέρεστε, δεν έχετε 
παρά να επισκεφτείτε την προαναφερθείσα σεβίδα και να κάνε- 
τε κΏικ στο [ἰηκ "οπορρίησ”. Εν συνεχεία θα ανοίξει ένα νέο παρά- 
8υρο, στο οποίο θα µπορείτο να προσθέσετε στο καβάθι σας όῆα 
τα προϊόντα που επιθυμείτε και, όταν τεβειώσετε τα ψώνια” σας, 


θα προχωρήσετε 
προς το [ἰπκ "Τα- 
µείο”, όπου θα συ- 
μπβηρώσετε τις 
τεβευταίες πῆη: 
ροφορίες για την 
αποστοβή του υΠικού που επιβέξατε. Όσοι από εσάς, Ποιπόν, δεν 
αποῆαμβάνετε τα προνόμια των κατοίκων των µεγάβων αστικών 
κέντρων, δεν χρειάζεται να Βρίσκεστε σε δεύτερη μοίρα! Επισκε- 
Φτείτε το δικτυακό κατάστημα του Εαπίαδυ 9/Πορ και σηκώστε 
όΒο το μαγαζί µε τα ιμώνια σας. Όι αντικαταβοΏές ψίνονται σε 
όΠη την Εἠβάδα. 

ΝΚ. 


ΜΑ(αϊο ΤΗΓ αΑΤΗΕΡΙΝ(ς 


αναγνώστες του Ρ60 Μαςία:”, και εἰδι- 

κά της "υτορία”, γνωρίζουν το Μαρίο: 
Τη6 6αἴηθιίπα, το πρώτο και πιο διαδεδοµέ- 
νο παιχνίδι µε συἠβεκτικές κάρτες. Με την 
κυκβοφορία του το Μαρίο άβῆαξε τα δεδο- 
µένα στο Χώρο τῶν επιτραπέζιων παιχνι- 
διών και αναζωογόνησο έναν χώρο που εἴ- 
Χε αρχίσει να δείχνει σημάδια συρρίκνω- 
σης. Μετά το Μασίο ποθῆά άῆῆα παιχνίδια 
καρτών κυκἠοφόρησαν, άηῆα µε σχετική 
επιτυχία, άθῆα µε παταγώδη αποτυχία, 
όµως, το Μασίο συνεχίζει δέκα Χρόνια µετά 
την πρώτη κυκῆοφορία της αἱρ[α έκδοσής 
του να κυριαρχεί στο χώρο του οαΓά σ8πι- 
ἴπο. Συγκεντρώνει την αγάπη εκατοντάδων 
Χιβιάδων παικτών σε όῆο τον κόσµο, ενώ 
πάνω από 2,5 δισεκατομμύρια κάρτες 
έχουν πωβῆηθεί. 

Το σύστηµα οργανωμένου παιχνιδιού 
ανταποκρίνεται στις ανάγκες όῆβων των 
παικτών, ανεξάρτητα από την κατηγορία 
όπου ανήκουν. Σε αυτό, µάβιστα, οφείβεται 
κατά ένα µέρος η µακρόκρονη επιτυχία και 
η συνεχής εξάπῆωση του παιχνιδιού. Το 
8μβροΓῖ, Ποιπόν, στον παίκτη που παίζει 
Μασίο είναι σχεδιασμένο έτσι ώστε να του 
προσφέρει έναν χώρο παιχνιδιού για κάθε 
επίπεδο όπου Βρίσκεται. Το πρώτο βήμα 


- ίναι σίγουρο πως ποῆβοί από τους 


172 Ρῇ ΜΑΘίη, 


στο οργανωμένο παικνί- 
δι είναι η Αρένα. Κάθε 
πέντε εβδομάδες ξεκινά- 
ει στα καταστήματα που 
φιβοξενούν το οργανω- 
µένο παιχνίδι του Μασίο 
µια νέα περίοδος της Αρέ- 
να, η οποία χαρακτηρίζε- 
ται από ένα συγκεκριµένο 
τύπο ἀθοκ Μασίο που παί- 
ζεται. Οῆοι οι παίκτες κρη- 
σιμοποιούν τον ίδιο τύπο 
τράπουῆας {συνήθως αυτό χαρακτηρίζει 
τις συῆΠογές - εκδόσεις που μπορούν να 
συμμετάσχουν) και κερδίζουν πόντους ανά- 
ἢογα µε τις νίκες {από 2], αΏβά και τις ήτ- 
τες τους {1). Με αυτό τον τρόπο στο τέῆος 
της περιόδου έχει διαμορφωθεί µια κατά- 
ταξη και μοιράζονται µερικές σπάνιες 
{οἰἰθᾷ κάρτες, ενώ δίνεται από µία {οΐίθά 
ἰ8πά σε όσους έχουν πάνω από 15 πόντους, 
κάτι ποθύ εὐκοβο. Η Αρένα, Δοιπόν, στηρί- 
ζει το οβδιιαἰ ρἰαυ, το καθημερινό παιχνίδι 
του Μαρίο µε ποῆβούς και διαφορετικούς 
αντιπάΒους σε ένα περιβάῆβον όχι σκβηρά 
ανταγωνιστικό αῆῆά χαῆαρό και άνετο. 
Κάθε Παρασκευή σε όῆα τα καταστήµα- 
τα παγκοσμίως γίνεται το Εγἰάαυ Νἰσηῖ 
Μαοῖο, ένα τουρνουά τριών ή τεσσάρων 


ζ κά 


πσσσος πο 0 


συνήθως γύρων, µε συγκε- 
κριµένο τύπο τράπουῆας 
κάθε φορά, που προσφέρει 
τρεις Γοἱἰθά σπάνιες κάρ- 
τες στο νικητή και σε ἁῆ: 
ους δύο παίκτες ανάβογα 

με το πώς το έχει ορίσει ο 

διοργανωτής {π.Χ. µε κβή- 

ρωση, µε ψηφοφορία 

κ.ἠπ.). Η σταθερή διοργά- 

νώση αυτού του τουρ- 

νουά, αΏῆά και τα ενδιαφέροντα δώρα 
που προσφέρει, έχουν δημιουργήσει µία 
κοινότητα-παρέα σε κάθε κατάστηµα που 
στηρίζει το οργανωμένο παιχνίδι και προ- 
σφέρει στους παίκτες ένα σταθερό ση- 
µείο αναφοράς, για να παίζουν σε ένα πιο 
ανταγωνιστικό αῆῆά πάντα φιβικό τουρ- 
νουά. Τα ΕΝΜ συνήθως προσφέρονται προ- 
κειµένου οι παίκτες να δοκιμάσουν τις 
τράπουΠές τους πριν από τις µεγάβες 
διοργανώσεις και να δουν σε πραγματικές 
συνθήκες εάν οι ιδέες τους έχουν πρακτι- 
κή εφαρµογή. 

Σε αραιά διαστήματα διοργανώνονται 
τουρνουά µε συγκεκριµένο θεματικό περιε- 
Χόμενο ({π.κ. Βἰοοκ Οάυς8ει; παίζουν κάρ- 
τες που κυκοφόρησαν από τον Οκτώβριο 
του 2001 και µετά], τα οποία προσεἠκύουν 


ΤΟ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΒΡΕ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΕΙ . - 


ο Ώµηρεοπς ἃ Ώ(αροης το γνωρίζουν καθά οι 
παίκτες των Βοίθ Ρἰαυίπο 8απῃος, είτε είναι ηβε- 
κτρονικό είτε επιτραπέζιο. Είναι το παβαιότερο και 
πιο διαδεδομένο σύστημα, που µε την τρίτη ἐκδοσή 

του έχει ταράξει πάβι τα νερά στο χώρο των ΒΡᾷς, προσφέ- 
ροντας το ϱ20 σὐστημά του ανοικτό για κάθε εταιρεία! Με αυτό 
τον τρόπο το σύστηµα καθιερώνεται ὧς κυρίαρχο σε όβο τον ΒΡ4 
Χώρο (χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι άηῆα παιχνίδια, µε το δικό τους 
σύστηµα, δεν είναι ενδιαφέροντα και σηµαντικά). 

Το ενδιαφέρον για τη χώρα µας είναι ότι παρά το ότι η γβώσσα 
του παιχνιδιού είναι μέχριτώρα τα αγγῇικά (όπου είναι γραμμένα 
και όῆα τα Βιβῆία κανόνων και τα σενάρια), αυτό δεν έχει απο- 
θαρρύνει κιβιάδες παίκτες από το να δημιουργήσουν τις δικές 
τους οµάδες και να επιδοθούν στο πιο εντυπωσιακό απ’ όῆα τα 


παιχνίδια, στο παιχνίδι ρόῇβων, 
όπου ο καθένας ενσαρκώνει µία 
προσωπικότητα µε ρεαβιστικά 
στοιχεία. Εδώ και Χρόνια ψίνεται 
προσπάθεια από την εταιρεία που 
εισάγει το ΠΡ στην Εηἠάδα, την 
Κάισσα, να στηρικοούν µε κάθε 
τρόπο οι παίκτες του ΓΡ είτο µε 
σενάρια εκμάθησης στα καταστή- 
µατα, οίτε µε µεψάβες γιορτές στο πβαίσιο των ἄαπιος Εαἴτ, όπου 
όβοι παίέουν το ίδιο σενάριο δίπἠα δίπῃα, είτε µε τη ἠειτουργία 
της ΒΡΩΑ, της Μοίθ Ρἰαυίπο ἄαπιοις ΑΦκοοϊαϊίοη που κάθε µήνα 
τρέχει τις περιπέτειές της ανοικτές για όβους στον όμορφο κό- 
σµο του αΓαυιανής, στο μακρινό ΚηιμΙ. Από τον Οκτώβριο θα υῇο- 
ποιηθούν και τα νέα σχέδια για το Χώρο του Βοίε Ρἰαυίπα, µια 
προσπάθεια για την οποία το 'Ρ0 Μαρία” ὃα σας ενημερώσει 
πρώτο όπως πάντα! 

ΜΚ. 


περισσότερους παίκτες Δόγω της ημέρας 
(Σάββατο ή Κυριακή) αθβά και ἠόγω του 
διαφορετικού περιεχοµένου τους δίνουν 
την ευκαιρία να χρησιμοποιηθούν παῆαιό- 
τερες κάρτες {της κατηγορίας Τυρε | ή 
Εκίθπἀθά), επιτρέπουν τη συμμετοχή των 
παικτών ως ομάδας κ.ο.κ. ανάῆογα µε το 
διοργανωτή. Ίρεις Φορές το χρόνο διορψα- 
νώνονται τα τουρνουά πρώτης κυκβοφο- 
ρίας {ρ[ς γείθαθο ἴουιπαπιεπίς), όπου οι 
παίκτες έχουν τη δυνατότητα να δουν τις 
κάρτες της νέας επέκτασης προτού ακόµη 
αυτή κυκβοφορήσει και να παίξουν µε αυ- 
τέο! Είναι από τα πιο αγαπητά τουρνουά, 
µια και όΠοι οι παίκτες ξεκινούν από την 
ίδια αφετηρία προς τη νίκη, µε µόνη την 
εμπειρία να τους ξεχωρίζει, καθώς όβοι ξε- 
κινούν µε τον ίδιο αριθµό νέων καρτών! Τα 
ϱ:6 ΓΘἰθα8θ έχουν ποθύ µεγάθη συμμετοχή 
και σηµαντικά βραθεία σε κάρτες του νέου 
κάθε φορά σετ, άρα διπβό ενδιαφέρον] 
Επίσης, κάθε µήνα στην Ευρώπη διορψα- 
νώνεται ένα αΓαπά ΡΗΧ, ένα τουρνουά µε 
ανοικτή συµµετοχή που δίνει σηµαντικά 
Βραβεία. Εκεί μπορούν να συμμετάσχουν 
όσοι παίκτες του Μασίο το επιθυμούν, σε 
µια διεθνή γιορτή δύο ηµερών. Στο πβαίσιο 
των ΕΓ{αΠά Ργῖχ γίνονται σε κάθε χώρα 
α(απά Ριϊκ θμαἰἰῆθις, που προσφέρουν 
στους νικητές το δικαίωµα να περάσουν 
Χωρίς αγώνες τους πρώτους γύρους των 
ΕΡ. Πέντε Φορές το χρόνο έχουµε τα Ρ/Ο- 
[εαςφίοπαἰ Τομιπαπιθηῖς ή Ρ(ο Τοιις όπως 
ονομάζονται. Εκεί η συμμετοχή είναι περιο- 


ρισµένη στους κορυφαίους 
παίκτες παγκοσμίως και σε 
αυτούς που θα κερδίσουν 
κάποιο Ρίο Του Οµαίίῇθι. Σε 
αυτά τα τουρνουά τα βρα- 
Βεία ανέρχονται σε δεκά- 
δες χιλιάδες δοβάρια και η 
φήμη που κερδίζουν οι νι- 
κητές είναι µεψάβη. Μία 
Φορά κάθε Χρόνο διορψα- 
νώνεται το Παγκόσμιο 
Πρωτάθῆημα Μασίο σε 
διαφορετική ήπειρο ανά έτος (εφέτος 
στην Αυστραβία). Εκεί πηναίνουν οι ἵορ 
παίκτες της παγκόσμιας κατάταξης, καθώς 
και όσοι περάσουν απευθείας από τα Εθνι- 
κά και Πανηπειρωτικά Πρωταθβήματα. Εί- 
ναι η κορυφαία διαδικασία του Μασίο και 
προσφέρει αξέχαστες αναμνήσεις {και ση- 
µαντικά χρηματικά έπαθα) σε όσους συµ: 
μετέχουν. 

Στην Εἠῆάδα η εταιρεία Κάισσα στηρίζει 
το Μασίο σε κάθε επίπεδο. Δώδεκα κατα- 
στήµατα συμμετέχουν στην Αρένα, δεκα- 
τέσσερα στο ΕΠάαυ ΝΙσοΠί Μασίο και πάνω 
από 650 τουρνουά διεξάγονται κάθε κρό- 
νο. Τα ϱ/6 ΓΘ8ἰθᾶςθ γίνονται σε Αθήνα, θεσ- 
σαΠονίκη, Καβάβα, Λάρισα, Ηράκβειο και 
Χανιά (και από τον Σεπτέμβριο και στην 
Πάτρα!), καθώς και σε όσα καταστήματα 
φιΏοξενούν το οργανωμένο παικνίδι. Κάθε 
άνοιξη, δε, διεξάγονται τα Γβσἱοπαἰ5ς που 
βγάζουν αυτούς που θα συμμετάσχουν στο 
Πανεηβήνιο. Το Πανεῆβήνιο (που στέῆνει ἆ 


άτοµα κατευθείαν στο 

Παγκόσμιο και άθβα ἀ 

στο Πανευρωπαϊκό) 

διεξάγεται την Κυριακή 
των Βαϊων κάθε χρόνο, 
με διαρκώς αυξανόµε- 
νη συµµετοχή και ποθύ 
καθή οργάνωση. Κάθε 
Ρ(ο Τοιγ έχει τον προ- 
κριµατικό του, ενώ εφέ- 
τος η Εἠβάδα κέρδισε 
και άλλη µία θέση (σύνο- 
Δο 2) για να στέῆνει σε 
ΡΤ Λόγω της αθρόας συµµετοχής των παι- 
κτών στα προκριματικά. Επίσης, διοργανώ- 
νονται αγαπά Ρικ Ομαιίθις για την ενί- 
σχυση των παικτών που ταξιδεύουν στις 
πρωτεύουσες της Ευρώπης. Όνειρο των 
παικτών, βέβαια, παραμένει να πραγµατο- 
ποιηθεί ένα ἴαπα Ρήϊκ στην Εββάδα, ίσως 
οι Οβυμπιακοί Αγώνες είναι µια ευκαιρία. 

0 ποἠύκρωμος και συναρπαστικός κό- 
σµος του Μασίο προσφέρει στους φίβους 
του ένα σύστηµα υποστήριξης και Βοήθει- 
ας που δεν υπάρχει πουθενά αββού, σε 
κανένα παικνίδι. Δεν µένει, ἠοιπόν, σε αυ- 
τούς παρά να έρθουν σε επαφή µε αυτό 
στο επίπεδο που έχουν ανάγκη. 

Για περισσότερες πἠηροφορίες για το 
οργανωμένο παιχνίδι της Κάισσα µπορείτε 
να τηβεφωνείτο στο 040 6929165, από 
Δευτέρα έως Παρασκευή από τις 10:00 
έωστις 18:00. 

Μι. 
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0 ΓΝΩΣΤΟΣ ΣΥΛΛΟΓΟΣ ΤΩΡΑ 
ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΠΛΤΡΑΙ 


Χουμε ήδη αναφερθεί από τη στήβη µας στον ϱΏβηνι- 
κό σύβΏοψο παιχνιδιών ρόῆων και στρατηγικής, το 
γνωστό µε τα αρχικά Ε.Σ.ΠΑΙΡΟ.Σ. Τα νεότερα, Ποιπόν, 
είναι πως ο Ε.Σ.ΠΑΙ.ΡΟ.Σ. απέκτησε παράρτημα και στην 
Πάτρα! Όπως µας ενημέρωσε ο Ευάγγεῆος Μπατάβης, πρόεδρος 
του Δ.Σ. του ακαϊκού Ε.Σ.ΠΑΙΡΟΣΣ., δημιουργήθηκε ήδη και θἱΐθ στο 
Ιηϊειπαῖ, στη διεύθυνση νυν) τεσμαθίαιήςα.πεῖ/αςραἱ(ος, όπου οι 
θνδιαφερόµενοι µπο:- 
ρούν να ενηµερώνο- 
νται για τις εκδηβώ- 
σεις του συβΠόνου και 
να βρίσκουν ποηβά 
ακόµη ενδιαφέροντα 
γύρω από το χώρο των 
παιχνιδιών Φαντασίας 
και στρατηγικής. 
Σύντομα το ὑβΒΙ αυτό 
θα αββάξει σε ΜΝ. 
θεραἶτος.ο{ᾳϱ. Το 5ἱΐθ είναι καβοσκεδιασμένο και σε Πίψο καιρό θα 
διαθέτει και περιοχή για ἄονπιοααίπο. Μια οπίσκειµη σίγουρα αξί- 
ζειτον κόπο, ειδικά αν µένετε στην ΠεΠοπόννησο... 


ο : ς . ο πι τψιωτ -- 


Β.ΙΝ. 


ΠΟΛΙΟΡΚΙΕΣ 


ι µάχες ξεκίνησαν! Κάθε Πέ- 
µπτη, Παρασκευή και Σάββα- 
το µέχρι καιτις 27 Ιουβίου κά- 
86 επίδοξος ποθέόμαρχος, έχΧο- 
ντας στις διαταγές του στρατό 900 
πόντων, συμμετέχει ὧς ποῄΠιορκη- 
τής ή ποΠβιορκούµενος σε αυτό το 
τουρνουά. Κάθε µάχη έχει ως στόχο 
το μικρό Εογῖ, έτσι ώστε όποιος το 
κρατήσει ή το καταστρέψει να κερ: 
δίζει πόντους. Οι ποβόμαρχοι έχουν 
δικαίωµα να κάνουν όσες προκβή- 
σεις θέῆουν µέχρι το τέῆος Ιουβίου 
και οἱ τρεις πρώτοι απ’ αυτούς 9α 
Πάβουν στις 28-7-02 ανάΠογες δω- κωδ... 
ροεπιταγές. Κάθε νέος παίκτης µπο- ἱ Βοοσίετ Ρασῖς | 
ρεί να συμμετάσχει οποιαδήποτε ΦΑΝ { 
στιγµή σε αυτό το τουρνουά. Οι Πο- 
Πιορκίες Δαμβάνουν χώρα στο κατά- 
στηµα "Ψυκής τα Λαμπυρίσματα” 
Κρότωνος ῦ, Αγ. Ιωάννης ({Ν. Κόσμος, τηῇ. επικοινωνίας; 
010 9012770]. 


[τῇ ρε Μεεῖο) 
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ο μακρύ ταξίδι του νέου επιτυχηµέ- 
νου οοἰἰθοίαθἰο οαγά σαπ]ο (006) 
Ιοιά 0Γ Τη9 Βίπσς το φέρνει στα βα- 
σίβεια των ξωτικών. Νέες κάρτες, 


νέα «ἴατίθις, νέα Ὀοοςῖςις! Το νέο 6χ- 


ρθηςίοη 9οἵ εισάγει 122 νέες κάρτες στον κό- 
σµο του 00ᾳ | οτά Ο{ ΤΠ Βίπσς. Κάθε ςἴαιῖαι 
ἄθΘοκ Θα περιέχει 63 κάρτες και από τα τρία 
εχραηςίοης που έχουν κυκβοφορήσει µέχρι 
στιγμής {Εθἰἰον/ςΠίρ οἳ ἴηπο βίπα, Μίπες οἵ Μοιία 
και Βθαἰπις Ο{ Το | ογά8), ενώ τα οοφΐθις 9α 
αποτεβούνται από 11 κάρτες, αποκβειστικά 
από το αχραηςίοη βθαἰπις 0 ΤΙ Εἰξ | οιᾶς. Τα 
5ἴαιῖει ἄθοκς θα κυκἠοφορήσουν σε δύο είδη, 
του ανανεωµένου | οσοἰας στο βασίῃειο των 
Εἰνες και του ΒοΓοπιίγ µε ενισχυμένη την οἵς 
Ποαίά του 98µ{ΟΠ. Η σειρά των 122 καρτών 

αποτεῄείται από ἀθ οοππιοη, ἀθ µποοπι- 


- 


ΙΙ {[9) 
α. - 


ΠΊΟΠ, 40 (6 και 2 ρ/θπηἰΠῃ 
κάρτες. 

Εδώ να αναφέρουμε ότι 
το οα{ᾷ σαπ]θ Γο(ά ΟΕ Τηε 
Βίπος συνεχίζει την ξέφρε- 
νη πορεία του στην παγκό- 
σµια αγορά των οα(ά σ8πῃες, 
καθώς έχει ξεπεράσει σε 
αριθµό πωθβήσεων τον κο- 
Ποσσό των τεβευταίων ετών 
Μασϊο: ΤΠ (αἴῃοιίπο, σε 
οόκβηρο το πρώτο τρίμηνο 
του τρέχοντος έτους, Το νέο 
θχρθηςἰοη αναμένεται να 
εκτινάξει ακόµα πιο ψηθά 
τον πήχη του συναγωνισμού 
ανάµεσα στα δύο παιχνίδια, 
που πῆέον κοντράρονται στα 
ίσια. Το επόμενο αχραηθίοη 
που αναμένεται ακούει στο 
όνοµα Το ΤοψεΓς και θα 
κυκβοφορήσει τον Νοέµ- 
Βριο, Πίψο πριν από την πρε- 
µιέρα της δεύτερης ταινίας 
της τριΏογίας, που θα φέρει 


τον ίδιο ακριβώς τίτῃο... ΤΠ6 Το Τονθις! Το 
συῆβεκτικό παιχνίδι µε κάρτες | οτά 0{ ΤΙ 
Βἰπος µε όῆα του τα αχραηςίοης θα το Βρείτε 
στα Γαπίᾶδυ 9Ιορ και σε επιβεγμένα καταστή- 
µατα σε όΠη την Εηβάδα. Τρέξτε, προτού προΏά- 
Βει ο 8µΙ0Π, 0 Φ8ΓΗΠΊ8Π καιτα Ό(οςτους,. 


Ν.Ψ. 


Ο συναρπαστικός κόσμος των... 


σσ ροςο 


ΤΗΕ ΡΔΕΚ 
ΕΙΕ 
ταί!θον 


κα ςα]να]λο | 


εις 

Ι6ΕΝΊΠΟ 
ΡΑΙΕ 

ΤΕΙ ΟΥ 


ΓΕΟΔΟΥ 
ΦΕ ΤΗΕ 


εκ ο Σε κ 


Ππ ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ααικ]οχα(ῶοοππρυρτθςδς.οχ 


Ι)Ν1) Ἱκρρ]νς 


Κεφάήαιο ὃ: Αχ! αυτή η συμπίεση... 


ΡΒἱνΧ, Χνίῦ, ΜΡΕΠ 1, 2 καιτώρα πια ἀἆ, θμἱοκίίπιο 
ψιάοο, βοαἰ ΨἱάΦο, ΒἰπΚ και οπιβοΚοΓ... Λυτά είναι 
τα πιο διάσηµα {οιπιαῖς Βίντεο που κυκἠοφορούν 
περισσότερο σε παιχνίδια, στο Ιπὶοιποῖϊ και 
ανάµεσα στους χρήστες, τα οποία 9α σας δείξω 
πώς να χρησιµοποιείτε, ξεκινώντας από το ΒἱνΧ. 
Επιτέβους, οι µέχρι τώρα προσπάθειές µας 
παίρνουν σάρκα και οστά. 


γαπητοί Φφίῆοι και ΦίΠες, ψεια σας. Το άρθρο που ακο- 

Πουθεί έχει ως βασικό θέµα τη συμπίεση του Βίντεο της 

ταινίας µας, που αποτεβεί ως έναν βαθµό το σηµαντι- 

κότερο τµήµα της όβης διαδικασίας. Οπως είχα δηΠώ- 

σει και στο πρώτο κεφάῆαιο αυτής της σειράς άρθρων, 
όποιος διαβάσει, καταβάβει και εφαρμόσει όσα φιβοξενούνται σε 
αυτές τις σεῇῃίδες, θα µπορεί, µετά το επιτυχημένο πέρας της δια- 
δικασίας, να θεωρεί τον εαυτό του "μάστορα΄” του ΡΝΡΏ Βἱρρίπο. 
Πρώτα, όµως, να ξεκαθαρίσουµε κάτι: Όι πορισσότεροι θεωρούν 
ότι το ΡΝΠ Βἰρ είναι συνώνυμο µε τα ΠἰνΝ, ενώ µία ταινία "αν δεν 
είναι ΠἱνΧ, δεν έχει καβή ποιότητα”. Αυτή είναι µία αποἠύτως ἢαν- 
Θασμένη άποιψη, ειδικά αν σκεφτεί κανείς πως τα ίδια τα ΏΝῃς 
περιέχουν Βίντεο σε ΜΡΕ(Ζ [οιπιαϊ! Κρίνω, Λοιπόν, απαραίτητο να 
σας παρουσιάσω όβα τα [οιπιαῖς συμπίεσης και να σας αφήσω να 
επιΏέξετε αυτό που εσείς προτιμάτε - και που καλύπτει τις προτι- 
µήσεις αηΏά και τις ανάγκες σας. Ετσι, αν και αυτόν το µήνα δεν 
9α αναφερθούμε παρά σε ένα από τα πιθανά νἰάθο {οιπιαῖς, µέ- 
Ἆρι να ᾿κβείσει ο κύκῆος” αυτού του αφιερώματος στο ΡΝΡ Βἱρ- 


Ακόμη και όταν ολοκληρώσετε τη συμπίεση που 
περιγράφουµε εδώ, ΜΗ σβήσετε τα αρχεία Ψος. Θα σας 


χρειαστούν ΚΑΙ στο επόµενο βήμα! 


[πτᾶ Ρε Μαείην 


τσ 


ῥρἰπᾳ, ὃα παρουσιάσουμε τους κυριότερους τρόπους συμπίεσης, 
καθώς και τα μειονεκτήματα και πΏεονεκτήματα που τους Χαρα- 
κτηρίζουν. Σεκινάµε; 


Αμ] γτυσ Ου 1.1.5 (μιά 12903 τεΙεαςε) ΒΥ Ανειγίες 


ΕΦ ΕΙ Ιάθο Αμάο Ορίοης ἸΤοοί ερ 


αἱ 2. 2 | 21] 68] στο] Π 4] «.|--] 
ερ όσες εσενα άσσο 


Για την όλη διαδικασία επέλεξα για ακόµη µία φορά το...᾿σήμα 
κατατεθέν µου”, το ΨΙγειαΙάιο! 


ΓοπρΓΕΣΣΙΟΠ., 


νοἱόππε,., 


αἱ 2] κ [ουν] ο] 8 στ] ϱἳ| ας μΕρεςς. -«τ 
τω οξξ δυαϊο ργοςθσσίηο, Ιθδνίπᾳ 8η ΑΝΙ νΗΚΗ πο διῖο, 


Πρώτα απ’ όλα απενεργοποιούµε την επεξεργασία ήχου από το 
μενού Αμαϊο. 


ἱ μμ ως 
Είξοις... Ἶ : 
Ετδπιθ Βαΐδ.., 


σορυ Ἰοικς πα α ἀρδοσά στη-1 
ον δω με τόνο σση-ο 


Φροντίζουμµε στο μενού γΨΙάθο να είναι ενεργοποιημένο το Εω!! 
Ριοοθςθεῖπᾳ Μοάθ. 


ΕΚΕΙ ΠΟΥ ΗΣΟΥΝ ΗΜΟΥΝΑ... 

Αν ακοβουθήσατε τα Βήματα που είχαμε παρουσιάσει στα προη- 
γούµενα τεύχη, τώρα πια έχετε στο δίσκο σας αποκωδικοποιηµέ- 
νο - αβῆά όχι και συμπιεσμένο - όΒο το ΡΝΡ {ή τουβάχιστον τα αρ- 
χεία που απαιτούνται), καθώς και έτοιμο, συμπιεσμένο και διαθέ- 
σιµο προς Χρήση τον ήκο του. Λυτόν το µήνα θα δούµε πώς µπο- 
ρούμε να συμπιέσουµε την ταινία µας µε έναν από τους αἢγορίθ- 
µους, εκτεβώντας, ίσως, το σημαντικότερο Βήμα της όπης διαδι- 
κασίας. Πάμε, Λοιπόν; 


«ΕΔΟ ΠΟΥ ΕΙΜΑΙ ΘΑ ῬθΕΙΣ! 

Πρώτα από όῆα, 8α ξεκινήσουμε µε τα πιο απΏά. 0 νέος αἢγό- 
ριθµος Βἱνὰ της ΠἰνὰΧ Νείν/οικς, τόσο στην έκδοση ἆ όσο και στην 
Ὁ, µπορεί να χρησιµοποιηθεί άµεσα για την κωδικοποίηση της ται- 
νίας µας, δίκως να πρέπει να ασχοβηθούµε µε ένα σωρό περίερ- 
γες ρυθμίσεις που µόνο οι συντάκτες του "ΡΟ Μαρίαι” γνωρίζουν 
τι σημαίνουν (χεχε!]. Οι προαναφερθέντες συντάκτες, που ἠέτε, 
θα προτιμούσαν να χρησιμοποιήσουν το Ναπάιῦ και το ογάίαῃ 


Ποιότητα; Μία... προσωπική υπόθεση! 


Ελιόω. αηθάξει.. τρεις κάρτες γραφικών µέσα σε ποβύ σύ- 
ντοµο Χρονικό διάστηµα, παρατήρησα πως, ανάβογα µε την 
κωδικοποίηση που είχο χρησιµοποιηθεί για κάποια βίντεο, ἁῆῆα 
παρουσιάζονταν καθά στη µία και άῆβα στην άΠβηΙ Για παρά- 
δειψµα, σε µία νοοᾶοο 3500, το ΠἰνΧ 8.11 µου παρουσίαζε ποθύ 
καθαρότερη εικόνα από ότι το Πἰνὰ ἀ, ενώ το αντίστροφο ίσχυε 
στην περίπτωση µιας Εβΐοίοθ 2 ΜΝ 400. Αν και δεν μπορώ να το 
εξηγήσω απόΏυτα, φαντάζομαι πως το φίῆτρο αναπαραγωγής 
Βίντεο κάθε αἢγορίθμου αντιμετωπίζει διαφορετικά το Ονειίαυ 
κάθε κάρτας γραφικών {αυτό όποιος το κατάβαβε, το κατάβα- 
βε!), "εξομαβύνοντας” καθύτερα το συμπιεσμένο βίντεο. Πριν να 
ακοΠουθήσετε, Ποιπόν, έναν από τους τρόπους συμπίεσης που 
θα περιγράψουμε, δοκιμάστε τους στο µηκάνηµά σας µε ένα 
αρχικό μικρό Βίντεο - π.χ. ένα διαφημιστικό - ενώ, αν είναι δυνα- 
τόν [όσο παράΒοψο και αν ακούγεται), προσπαθήστε προτού... 
αναβαθµίσετε την κάρτα γραφικών σας, να δοκιμάσετε τα ΡΝΓ 
Βἱρ5 σας σε αυτήν που σκοπεύετε να αγοράσετε, για να µη βρε- 
θείτο προ εκπβήξεων {Βῆ. "μα αφού έπαιζαν καβά, τώρα γιατί 
είναι κάβια;’)... Όπως σοφά έΠεγε και µια τιµηµένη διαφήμιση: 
᾿Καθύτερα να είµαστε σίψουροι΄Ί 


Ὀ 


Κποῖ για να 

ρυθμίσουν και Το ΡΝΟ ΒΙρρίπᾳ δεν σηµαίνει 

την παραμικρή παράμετρο “δανείζοµαι” 009, αλλά 

της συμπίεσης. Αν, όµως, “μετατρέπω αυτά που µου 
ανήκουν”. 


Βαριόντουσαν και ήθεῆαν 
µια "στα γρήγορα” µετατρο: 
πή, ίσως προτιμούσαν το Ἀν!Ώ, το οποίο συμπιέζει περίπου όπως 
και τα ΓἰνΧ ἆ και 5, αΏῆά παρέχει Πίγο καβύτερες επιΏογές σε 
συνδυασμό µε ενσωματώμένο {και µε µεγάβη ακρίβεια!) υποβογι- 
σµό τεβικού μεγέθους του αρχείου: Δεν ορίζει κανείς, δηβαδή, Εἱ- 
ἴταῖε σε αυτό, αΏῆά το µέψεθος που επιθυμεί να έχει η ταινία του. 
Σεφεύγοντας από τα ΠΙνΝ, µια καΒή Λύση είναι το ΜΡΕΒ, που χρη- 
σιµοποιείται σε ΨΙάθοῦΏ, ενώ τα [οιπιαῖς βεαἰ ΨἰάΘο και Μπάον/5 
Μεαϊα είναι ότι πρέπει για το Ιηϊειπαῖ. Προς το παρόν, όµως, ας 
δούµε το γνωστό σε όβους ΡἰνΧ ἀ-..Ι 


ΜΙΑ ΚΟΙΝΗ ΑΡΧΗ 

Αφού έχουµε ακοβουθήσει τα Βήματα που έχω περιγράψει µέ- 
Ἆρι τώρα, έχουµε στο δίσκο µας ένα εικονικό ΑΝΙ {ουσιαστικά απο- 
τεῃεί ένα είδος "μεταφραστή΄ για τα αρχεία ΝΟΒ του ΡΝΡ που Βρί- 
σκονται στο δίσκο µας) και ένα αρχείο ήχου. Αυτό που θέβουμε εἴ- 
ναι να συµπιέσουµε τα ΝΟΒ ταυτόχρονα, ενώνοντάς τα µε τον ήκο, 


Αά Γήϊ{ος 


Από το μενού φίλτρων (απλά... “ΕΙΙθυΦ’!) επιλέγουμε ένα φίλτρο 
αλλαγής µεγέθους. 


ώστε να μπορούμε, επιτέβους, να δούμε την ταινία µας. Τρέχουµε, 
Ποιπόν, το αγαπημένο µας πρόγραµµα επεξεργασίας βίντεο και ξε- 
κινάµε. Εγώ, όπως πάντα, επέβεξα το δωρεάν ΝΙΠμαἰαιΏ, αφού εἴ- 
ναι εύχρηστο, γρήψορο και.. συνιστάται για διαδικασίες όπως αυτή 
της συμπίεσης ΠἰνΧ! Εδώ θα πρέπει να τονίσω πως τα βήματα που 
περιγράφω αφορούν σε αυτό {το ΨΙΠιιαἰαιϱ], αΏβά είναι δυνατόν 
να γίνουν και µε άῆβα προγράµµατα: Απηώς "μεταφράστε” τις κι- 
νήσεις µου, ώστε να ταιριάζουν στο πρόγραµµα της προτίμησής 
σας. Επίσης, µαζί µε τον αλγόριθμο συμπίεσης και το πρόγραµµα 
βίντεο, καΏό είναι να έχουµε και δύο οκἰοιἰαἴοις, ένα για την επι- 
θυµητή ανάΏυση και ένα για το απαιτούμενο Οἱεταϊς. 

Μέσα από το ΝΨΙΠιμαἰάμΏ φορτώνουµε την ταινία µας και επιβέ- 
γουµε από το μενού ΑμάΙο το "Νο Αμαϊο”. Στο μενού Ψἰάθο ορίζουµε 
πως θέΠουμε να έχουµε ᾿Εμίἰ Ριοοθςςίπο Μοαε” και αµέσως µετα- 
Βαίνουμε στα Εἰῑῑθις του προγράµµατος. Εκεί επιβέγουμε ένα φίῆ- 
τρο Βθθἰζθ από τα διαθέσιµα: το πρόγραµµα ήδη παρέχει 1-2 τέ- 
τοια Φίῆτρα, αθῆά αν ιμάξετο στο Ιηῖεγπαῖ, κυκβοφορούν αρκετά 
περισσότερα. Σε αυτό θα πρέπει να δώσετε την τεβική ανάβυση 
της ταινίας σας, την οποία θα πρέπει να υποΒογίσετε σε σχέση µε 
τα στοιχεία που σας έδωσε αρχικά το ΡΝΠΖΑνἰ κατά τη μετατροπή. 
Αν και το καλύτερο είναι να χρησιμοποιήσετε ένα οκἰουἰαἴῖοί ανά- 


ο ΜΕΣ 


Δοκιμάστε διαφορετικές συµπιέσεις - και 
αν µπορείτε... κάρτες γραφικών! - για να 
δείτε ποια προτιμάτε! 


Ώυσης (αφού υπάρχουν κάποιες µικρές 
διαφοροποιήσεις µεταξύ της ανάβυσης 
από ταινία και της ανάβυσης της οθόνης 
του υποβογιστή, που καθιστούν αναγκαία 
µια µικρή διαφοροποίηση στις τιµές ανα- 
ἠύσεων)], µπορείτε να υποΏογίσετε "χον- 
δρικά” τους αριθμούς; Αν η αναΒογία της 
ταινίας, µε βάση το ΠΝΡΖΑνΙ, είναι η 16:9, 
τότε ψια να Βρείτε την τεβική ανάΠυση, θα 
πρέπει να διαβέξετε µία οριζόντια ανάΒυ- 
ση που σας... αρέσει (π.Χ. θά0], να τη διαιρέ- 
σετε µε το 16 και να την ποββαπβασιάσετε 
µε το | Ω, ναι, όπως καταβάβατε, το 16:9 
µπορεί να αντιμετωπιστεί όχι ὡς ένα "όνο- 
μα ανάβυσης”, αἲβά ως ένα συνηθισμένο 
κβάσμα, µε το οποίο εκτεβούμε έναν απβό 
ποββαπβασιασμό! Βέβαια, για να καταβά- 
βετε τι εννοώ όταν ἠέω πως υπάρχει µια 
µικρή διαφοροποίηση στις αναβύσεις, αρ- 
κεί να δώσω ένα παράδειψµα: Αν θέβουμε 


υβρθιΓ 


Γήϊοτ: τοσο 


ΓΓ Ειφαρά ἔνο από θλοίδοκ ἔνοος Αα. 


Ειδπις μή ᾗ 1 


Ειαιο μοι [ο σα 


[ι ΓοΕ οσοι 


ΓΗ ροἱς 


Στο φίλτρο αλλαγής μεγέθους ορίζουμε 
την ανάλυση που θα έχει το τελικό 
αρχείο µας. 


η ταινία µας, που είναι 4-3, να Βψει 6ά0κχ[...), 
αρκεί να κάνουµε την πράξη 640/4 που 
μας δίνει τον αριθµό 160 και να τον ποῆῆα- 
πῄασιάσουμε µε το 9. Το αποτέῄεσµα είναι 
η συνήθης για τους υποβογιστές ανάβυση 
θἀ0κάθῦ. ΕΛα, όµως, που στο ΡΝΏ Βἱρρίπο 
αυτή η ανάῆυση Θα έπρεπε να είναι η 
6ἀ0κάθᾶ1 Ετσι, καβό είναι να Βρείτε και να 
Χρησιμοποιείτε ένα οαἰομἰαῖοι ανάβυσης, 
αΏθά ακόµη και αν δεν χρησιμοποιήσετε 
κάποιο... µη στενακὠριέστε ψια Λίψα ρἰκείβί 

Όταν έχουµε ορίσει µία ανάηυση, 9α 


πρέπει να ᾿κροπάρουμε΄ την ταινία µας, αν 
αυτό απαιτείται, για να αφαιρέσουμε τις 
μαύρες γραµµές που βρίσκονται ψύρω από 
τον "ενεργό χώρο” της. Επιβένουμε, Δοι- 
πόν, το "οτορ” που βρίσκεται κάτω δεξιά 
στο μενού φίῆτρων του ΝΙπιαἰάιΏ και από 
το παράθυρο που εµφανίζεται, ᾿κόβουμε” 
την ταινία µας µέχρι να εξαφανιστούν τα 
μαύρα τμήματα. Οταν είµαστε έτοιμοι, βναί- 
νουµε από το μενού φίῆτρων πατώντας το 
ΟΚ και επιστρόφουµε στο βασικό περιβάῇ- 
Δον του προγράµµατος. Τώρα, έρχεται η 
στιγµή να επιβέξουμε αν θα συμπιέσουµε 
την ταινία µας µε το ΠἰνΧ ἀ και 5 ή µε το 
ἈνίΏ. Επειδή, όµως, µε το ΧνίΏ θα ασχκοΠη- 
θούμε την... επόμενη φορά, προς το παρόν, 
αρκεστείτε στο ΡΠἱνΧο! 


ρινΧόά-5 

Λόψω του ότι οι δύο αυτοί αλγόριθμοι εί- 
ναι όμοιοι τόσο σε Λειτουργία όσο και σε 
επιβογές, θα αναφερθώ σε αυτούς σαν να 
ήταν ένας. Απῆώς, αν δείτε πως µιπώ για 
κάποιες επιβογές που δεν µπορείτε να 
Βρείτε στο ΠἱνΧἀ, Λογικά θα συμπεράνετε 
πως υπάρχουν στο Πἱνᾶδ 

Εχοντας οβοκῆηρώσει τη διαδικασία {6- 


θι επιῆογές του ΡΠἱνΧ5 


Το περιβάββον του αλγορίθμου ΠἰνΧο χωρίζεται σε πέντε 
ἴαῦς, που φιβοξενούνται στο ίδιο παράθυρο. Το πρώτο από αυτά 
περιέχει τις επιΏογές του Ρ[Γαἴθ, ενώ επιτρέπει την ενερψοποί- 
ηση τριών εξειδικευμένων επιβογών. Επάνω αριστερά, πρώτο 
πρώτο, είναι το σηµείο όπου επιβέψουμε τον τρόπο της συμπίε- 
σης ανάµεσα από τα "ένα πέρασμα µε βάση το Ρ(γαϊα” (1-ρᾳ55), 
"ένα πέρασµα µε βάση την ποιότητα” (1:ρᾳ55, αμαίίτη 0α56α) και 
"δύο περάσματα” (2-ρᾳ59), το οποίο χωρίζεται σε δύο υποεπιΏο- 
γές (δύο περάσματα, πέρασμα 1’ και ᾿δύο περάσματα, πέρασμα 
2’).Οπως καταβαβαίνετε, θµείς επιλέγουμε το 2-ρᾳ55”, ξεκινώ- 
ντας, φυσικά, από το πρώτο πέρασμα. Ως παρένθεση - και για 
όσους αναρωτιούνται - να εξηγήσουμε πως το "ένα πόρασµα µε 
βάση την ποιότητα” συμπιέζει την ταινία σε σκέση µε τα αµαή- 
ἴιζε[ς που θα δούµε στο επόμενο ἴαῦ. 

Ακριβώς κάτω από τον τρόπο συμπίεσης υπάρχει ένα κἰίάαγ, 
από το οποίο ορίζουµε την τιµή του τρόπου συμπίρσης που έχου- 
µε επιΏέξει. Από αυτό αυξομειώνουµε, δηβαδή, το Οἰγαϊο ή τα 
αιαηϊίζεί5 µε Βάση τα οποία θα ψίνει η συμπίεση. Κάτω από αυ- 
τά το παράθυρο χωρίζεται σε δύο τµήµατα, από τα οποία το αρι- 
στερό ορίζει πού 9α αποθηκευτούν τα προσωρινά αρχεία που θα 
Χρησιμοποιηθούν ψια τη συμπίεση και το δεξιά επιτρέπει την 
ενεργοποίηση τριών εξειδικευμένων επιβογών. Η πρώτη από 
αυτές είναι η υ96 Ομα(ίθί Ρἰκαί, η οποία επιτρέπει το βέῆτιστο 
υποΏογισµό τού πώς θα κατανεµηθεί το Ρἰ(γαϊθ µε βάση την κί- 


[πτῇ Ρε Μαείην 


βἰσίπο και οἴοβρίπᾳ, επιβέψουμε από το µε- 


νηση και η Βογική της {µε βάση τους προγραμματιστές του ΠἰνΧ) 
είναι πως εΏέγχει µε ακρίβεια 1/4 του ρἰχαί κάθε καρέ ψια πιθα- 
νές διαφορές µε το αµέσως επόμενο και προηγούμενο! Ναι, ναι, 
ξέρω πως ακυρώνει αυτό που ξόραµθ πως το ρἰχθί είναι η µι- 
κρότερη µονάδα απεικόνισης”, αΏβά... τα παράπονά σας στην Γί- 
νὰ Ναϊνοίκς! Το επόμενο, που ακούει στο κρυπτικό όνοµα "056 
6Μύ’, δεν μιλά για ραπ συγκροτήµατα, όπως η Βιη ΠΜΟ, όπως 
κάποιοι ἠαθεμένα πιστεύουν. Το ΘΜΟ είναι τα αρχικά των Λέξε- 
ων "Εἰοραί Μοϊίοη Οοπιρεηφαἴίοπ” και ενεργοποιεί µία Πειτουρ- 
γία ανίκνευσης του ΠἱνΧ, που βοηθά στην εξοµάβυνση των κι- 
νούµενων σκηνών και στην εξαφάνιση των ενοχβητικών αΓΙΓ8ο- 
ἴδ από σκηνές µε απότοµες αβῆαγές κάµερας, ζουµαρίσµατα 
κ.π. 'Α, µα αυτό είναι ωραίοί” είπαν ποῆβοί πριν να συνειδητο- 
ποιήσουν πως ποθΠές φορές εμφανίζει σηµαντικά προββήµατα 
που... καταστρέφουν την ταινία και άρα θα πρέπει πρώτα να το 
δοκιμάσετε πριν να το χρησιμοποιήσετε - ενώ το κέρδος από αυ- 
τό στην τεβική ταινία δεν είναι και τόσο σηµαντικό! Τέβος, το 
"Βἰαϊγθοῖίοπαί Εποοαἰησ” ενεργοποιεί την ανίχνευση κίνησης όχι 
µόνο προς τη µία, αββά και προσ τις δύο πβευρές - για να το κα- 
ταθάβετε, Φροντίστε να έχετε διαβάσει το Βοχ "Πώς δουβεύει 
το ΜΡΕΠ’. Τέῇος, ακριβώς κάτω από αυτά, βρίσκονται δύο ση- 
µεία που δεν χρειάζρται να σας απασχοβούν. Το ένα από αυτά 
Φροντίζει να αποθηκεύσει µε έναν εναβῆακτικό τρόπο το παρα- 
γόµενο αρχείο {µακριά από μάς!) και το άββο απβώς παραθέτει 
σε µορφή "κειμένου΄ τις παραμέτρους που έχουµε ορίσει. 


Μόλις προσθέσουμε ένα φίλτρο, 
ενεργοποιείται η επιλογή Οτορ στο 
μενού ΕΠίοις. Οφείλουµε, λοιπόν, να 
την επισκεφθούμε: 


νού Νἰάθο της εφαρμογής το οοπρίθςςίοη 
και από εκεί το ΠἱνΧ. Με ένα κΏικ στην επι- 
Ποψή "σοηῇοι(α” µεταφερόµαστε στις ρυθ- 
µίσεις του αἡψορίθμου, σηµείο όπου ο µι- 
κρός Χάρης τρομάζει από τα ποββά κουτά- 
κια και αναρωτιέται αν θα τα καταφέρει. 
Οῆα, όµως, όπως θα δείτε, είναι απΏά. Ρί- 
κτε µια µατιά στο ΒοΧ, όπου εξηγούµε τη 
διαρρύθμιση” των επιΏοψών, και εβάτε πά- 
ῆι εδώ για να δούµε τα Βήματα µαζί! 
ΔιαΠέγουμε από τον τρόπο συμπίεσης το 
νο Ραςς, Πιδῖ ραςς” και ορίζουμε το Β- 
ἴΓαΐο που µας έδωσε το οαἰομἰαϊΐοί που 
Χρησιμοποιήσαμε {ή επιλέγουμε "στην τύ- 
Χη΄ µια τιµή από 650 µέχρι 1.308, ανάβοψα 


Από το Ότορ “κόβουμε” την ταινία µας 
έτσι ώστε να εξαφανιστούν οι μαύρες 
γραμμές που την... περιτριγυρίζουν! 


με το αν θέῆουμε η ταινία µας να κατα- 
ἠαμβάνει ένα ή δύο 008). Αν δεν φοβόμα- 
στε να πειραματιστούµε, ενεργοποιούµε το 
ΒἰάἰΓδοϊίοπαἱ Εποοάϊπο και εΏέγχουμε αν 
έχειτικ το "096 ΜΝ Εἰἰο” (και αν όχι, το βά- 
ζουµε!]. Στο επόμενο ἴαῦ µειώνουµε την 
απόσταση μεταξύ των Και/Γαπιες σε µία τι- 
µή από 150 έως 250 και ανάβοψα µε το αν 
η ταινία µας είναι ψρήψορη ή αργή αυξά- 
νουµε ή µειώνουμε {αντίστοικα) το "θοθῃε 
οπαπσθ ἴΠιαςμοίά”΄ ανάµεσα στις τιµές 35 
µε 70. Στο ἴαρ Αάναποθα Ραιαπιαίθις αφή- 
νουµε τα πάντα ὡς έχουν ή και πάβι, αν 
νιώθουμε ριψοκίνδυνοι, µειώνουμε το 
Μαχίπιυπι ΟμαηῖίΖ6Γ µέχρι την τιµή 6, αν η 


Δύο περάσματα 


Χεδόν όῇοι οι τρόποι κωδικοποίησης 
ος βἠέπουμε, επιτρέπουν την κὠδικο- 
ποίηση της ταινίας µε ένα ή δύο "περά- 
σµατα”. Η καβύτερη επιΏοψή και αυτή που 
Χρησιμοποιούμε σε όβους είναι τα δύο 
περάσματα, αφού έτσι πετυχαίνουµε ιδα- 
νικά αποτεβέσματα. Με αυτό τον τρόπο ο 
αἠγόριθμος “περνάει” µία φορά απ’ όβη 
την ταινία µας, υποβογίζει πού απαιτείται 
ανώτερη ποιότητα και πού "τον παίρνει” 
να ρίξει την ποιότητα χαµηῆά και στο δεύ- 
τερο πέρασμα συμπιέζει την ταινία µε βά- 
ση τα στοιχεία που αποκόμισε στο πρώτο 
πέρασμα. Αν, βοιπόν, ακούσετε κάποιον 
να Λέει πως "κὠδικοποιώ την ταινία µε 
ένα πέρασμα αΏβά µε υιμηβό Οἰταϊο και 
Βναίνει κορυφαία, και έτσι δεν χρειάζο- 
μαι δύο περάσματα”, να ξέρετε πως αυτό 
είναι ὡς έναν βαθµό... χαζό, αφού έτσι δί- 
νεται ίδια αξία στη σκηνή της απόβασης 
στη "Διάσωση του στρατιώτη Ράιαν” και 
στους τίτῆους τέβους της ταινίαο! 


ταινία µας είναι σχετικά αργή. Ορίζουµε το 
Ραι{ο/πιαποθ/Ώμαίἴτυ στο θἰον/οςί και από 
το Μαπασθ οαΐζϊπσς αποθηκεύουµε τις 
ρυθμίσεις µας µε το όνοµα της ταινίας 
μας. Με ένα ΟΝ επιστρέφουµε στο βασικό 


Στο επόμενο ἴαρ τα πράγματα είναι απΏά. Επάνω αριστερά 
Βρίσκεται η ενσωματωμένη Βειτουργία κροπαρίσµατος του αῆ- 
γορίθµου -που καἢό είναι να µη χρησιµοποιείται, αφού αποδίδει 
Χειρότερα από ότι η αντίστοιχη ενός προγράµµατος επεξερψα- 
σίας Βίντεο - και δεξιά από αυτήν η Πειτουργία αβΠαγής µεγέ- 
9ους, για την οποία ισχύει το ίδιο! Κάτω από αυτές βρίσκονται το 
Ῥευομονίφιαί ΕπΙαποεπιεηίς” και το "Ριδ-ριοοθβείπο Φοι/ος”, 
τα οποία ενεργοποιούν κάποιες ρουτίνες βεΏτίωσης της συμπίε- 
σης όσον αφορά στο οπτικό αποτέῄεσµα, οι οποίες μπορούν να 
σμικρύνουν ακόµη περισσότερο το μέγεθος του συμπιεσµένου 
αρχείου ταυτόχρονα, βεῆτιώνοντας την ποιότητά του. Ακόμη, 
όµως, Βρίσκονται σε δοκιμαστικό στάδιο και συχνά πυκνά εµφα- 
νίζουν µερικά αµεβητέα προββηµατάκια του τύπου "αυτό δεν εἰ- 
ναι ταινία, είναι χωράφι µε στάχυα”. ΚαΏό είναι, Λοιπόν, προς το 
παρόν να τις ξεχάσετε! Στο κάτω αριστερά τµήµα Βρίσκεται το 
τµήµα Κευ//8Π16, όπου ορίζεται κάθε πότε ο αβγόριθμος θα το- 
ποθετεί ένα "Βασικό καρέ” (Καυ/[απι) στην ταινία, καθώς και το 
πόσο ευαίσθητος θα είναι στις εναΏβαγές κίνησης. Τέβος, δεξιά 
από αυτό Βρίσκονται οἱ επιβογές των ρουτίνων ἀαἰπίειιαοίησ 
του προγράµµατος, για τις οποίος ισχύει ότι και στο κροπάρισµα 
και το Γβαίζίησ - δηλαδή ξρχάστε τεο! 

Στο ἴ8ρ Αάναποθά ΡαΓαπιεῖείς µπορείτε να βρείτε τα ΟµαΠ- 
ΤΙΖ6/5, τα οποία αφορούν άµεσα στη συμπίεσή µας. Το Μαχίπιιπι 
και το ΜΙπίπιαπι Οιαη!ίζθί ορίζουν αντίστοιχα πόση θα είναι η 


µένιστη και πόση η μικρότερη συμπίεση στην ταινία µας. 0 αΏγό- 
ριθµος έτσι θα συμπιέζει πάρα ποθύ µία 8οβή σκηνή {ή και τους 
τίτῆους της ταινίας), αββά ποθύ Βίψο το σηµείο της ταινίας όπου 
τα µάτια της Μἰομαίἰο Ρ/αί{αΓ καταβαμβάνουν όἠη την οθόνη. Αν 
και δεν θα πρέπει να πειράζετε το ΜΙπίπιαπι Ομαηΐίζεγ, "Χαμη- 
Πώνοντας” το Μαχίπιμπι µπορείτε να πετύχετε καλύτερη κωδι- 
κοποίηση σε αργές” ταινίες {όπως το "Οῖτυ οἱ Απσεἰς”), ενώ 
᾽ανεβάζοντάς” το επιτρέπετε σε ταινίες δράσης οµαβότερη κα- 
τανοµή του ἰγαϊθ (τρανό παράδειγµα το "Μαϊτίκ”). Τα 0µ8η- 
ἴζθις ακοβουθούν δύο οπιβοψές, µε τις οποίες ορίζετε την τα- 
Χύτητα µε την οποία ο αλγόριθμος θα αντιδρά στις "αββαγές τα- 
Χύτητας/σκηνής” της ταινίας, αυξομειώνοντας τη συμπίεσή της. 
Το να Χαµηβώσετε τις ρυθµίσεις κάνοντάς τες αρκετά ευαίσθη- 
τες δεν είναι πάντα θετικό, αφού ότσι µπορεί να βἠέπετε... την 
ίδια σκηνή της ταινίας να περνά απύό.. σαράντα κύματα, αββάζο- 
ντας συνεχώς ποιότητα! Τέβος, δεξιά από αυτά βρίσκεται το 
Ῥαποιπιαποθ/θιαίΠυ”, το οποίο πάντα πρέπει να βρίσκεται στο 
ἰοναςί, αφού έτσι ψίνεται η καλύτερη δυνατή συμπίεση. Οι υπό- 
Ποιπες επιΏογές δεν είναι άµεσα χρήσιμες στο µέσο χρήστη και 
έτσιτις παρακάμπτουµε. 

Τεβευταίο σηµείο του αἠψορίθµου είναι το Μαπασθ οα[ζπος, 
το οποίο µας επιτρέπει να ορίσουμε κάποια σετ ρυθμίσεων και 
να τα αποθηκεύσουµε ώστε να µην ξαναρυθµίζουµε κάθε φορά 
τα πάντα εξαρχής. 


ο ρο Μα Ε 


ωυμθιΕ 


ΠΩΣ ΔΟΥΛΕΝΕΙ Τ0 ΜΡΕΕα 
ταν ἢέμε πως "το σήµα Ραἰ τρέχει 
στα 25 καρέ το δευτερόΠεπτο”, εν- 
νοούμε πως σε ένα δευτερόβεπτο ται- 
νίας µία ακοβουθία 25 εικόνων περνάει 
µπροστά από τα µάτια µας για να µας 
δώσει την εντύπωση της κίνησης. Σε 
σχεδόν όβους τους τρόπους συμπίεσης 
αυτές οι 205 εικόνες, τα καρέ δηβαδή, 
συμπιέζονται µε κάποιον τρόπο, ώστε να 
µικρύνει το μέγεθος µιας ταινίας. Οχι 
και στο ΜΡΕΕ, όµως, αφού σε αυτό συ- 
µπιέζεται η κίνηση! 
᾿Πώς ψίνεται αυτό;” ουρβιάζει από το 
βάθος ο Πατρίκος κάνοντας πως δεν ξέ- 
ρει. θα σας εξηγήσω, αηῆά χρειάζεται... 
᾿ανοικτό μυαβό” για να το καταΠάβετε! 
Φανταστείτε ένα δεβτίο ειδήσεων. 0 εκ- 
Φωνητής κάθεται ακίνητος µπροστά από 
ένα ακίνητο ΡαοκογοµΠᾶ και τα µόνα που 
κινούνται είναι τα χείβη και τα µάτια του 
{άντε και κάνα δάχτυῆο για να µην πάθει 
αγκύβωση). Σε όῆους τους τρόπους συ- 
µπίεσης κάθε καρέ θα συμπιεζόταν και 
θα σωζόταν ως "το επόμενο τµήµα της 
ακοβουθίας της ταινίας”. Στο ΜΡΕΑ6, 
όµως, σώζεται πρώτα ένα καρέ που πε- 
ριέχει όῆη την εικόνα και µετά το ακο- 
Δουθούν "καρέ διαφορών”, που δεν περι- 
ἠαμβάνουν οβόκβηρες εικόνες αηβά µό- 
νο τα τµήµατα που έχουν κίνηση, δηβαδή 
τα µάτια και τα χείπη {και το δάκτυηο!). 
Ετσι, µε το ΜΡΕί οβόκβηρα τµήµατα µιας 
ταινίας "κόβονται", µε αποτέῆεσμα το 
αρκετά μικρό μέγεθος µιας ταινίας, που 
ταυτόχρονα έχει ποπύ καβή ποιότητα! 
Βέβαια, αυτό δεν ψίνεται για όΠη την ται- 
νία. Ύστερα από ορισμένα "καρέ διαφο- 
ρών΄ αρχίζει να εμφανίζεται ένα φαινό- 
µενο "σήιμης” στην ταινία, αφού τροπο- 
ποίηση στην τροποποίηση της ίδιας εικό- 
νας είναι σαν να.. σθήνουµε και να γρά- 
Φουμε µε μοβῆύβι στο ίδιο σηµείο χαρτιού 
ποθῆέο Φφορέοὶ Με Πίψα ἠόγια, η εικόνα 
᾿χαβόάει”. Τότε, ανά τακτά χρονικά δια- 
στήµατα, το ΜΡΕα ανανεώνει τα δεδοµέ- 
να µε ένα νέο "οβόκβηρο” (καρέ - κΏει- 
δί’, συναντάται και ως Κευ/[Γαπια”) καρό, 
το οποίο και πάβι ακοβουθούν τροποποι- 
ήσεις. Σε όῆα αυτά εισέρχονται και... πα- 
ράβοψοι αβγόριθμοι "υποβογισμού κίνη- 
σης”, που κάνουν την ταινία ουσιαστικά 
να... µαντεύει τι θα παρουσιάζεται στα 
επόμενα καρέ, και η υπόθεση όσο πάει 
και ψίνεται πιο πολύπβοκη! Αυτή, όµως, 
είναι η Βασική ιδέα 


περιβάηΠον του προγράµµατος και απο- 
θηκεύουµε την ταινία µας από το μενού 
Εἰ6, 9ανε α5 Ανἰ, βάζοντας ένα τικ στο 
"Ααά ορεγαϊίοη ἴο ]οῦ [ἰδί”. Επιστρέφου- 
με στις ρυθμίσεις του ΡἱνΝ, επιβέγουμε 
από το πρώτο ἴαῦ το "ΤΜο0 Ραᾳςς, 5εοοπά 
ραςς8” και, αφήνοντας όῆα τ’ άῆβα ως 
έκουν, πηναίνουµε και πάἢι στο μενού 
Ες και ξανασώζουµε την ταινία µας, αῆ- 
Λάζοντας το όνοµά της έτσι ώστε να µας 
δείχνει πως αυτό είναι το δεύτερο πέρα- 
σµα, ενώ και πάβι επιἠέγουµε το "Λάά ἴο 
190 [ἰ8ί”. Τέῆος, πατάµε το Ε4 και επιΏέ- 
γουµε το οίαιῖ, ξεχνώντας πως έχουµε 
Ρ0 για την υπόΠοιπη µέραί 


ΑΥΤΑ ΓΙΑ ΤΩΡΑ! 

Εδώ θα πρέπει να πούμε ένα µεψάΠο 
γκουντµπάι, που θα κρατήσει για έναν 
οβόκῆηρο µήνα. Στο επόμενο τεύχος 9α 
ενώσουµε την ταινία που ήδη έχουµε µε 

τον ήχο τῆς, για να σταματήσετε 


| θι επιθογές του Ρἱνᾶ5 


ὈΙΥΧ εοάες ρτορετίίες 


:[Όραςς, εί ρῶςς τ] 


και οσείς να... ταβαιπωρείστε {όπως µου 
γράφετε], ενώ θα επιθεωρήσουµε και 
τους εναββακτικούς τρόπους συμπίεσης 
που υπάρχουν και που παρέχουν άϊἠῆες 
Φορές καἠύτερα και άβῆες φορές χειρό- 
τερα αποτεΠέσματα. Για όσους αναρωτιού- 
νται "πότε επιτέβους θα τεβειώσει αυτό 
το... έπος”, θα σας απαντήσω από τώρα, 
για να µην το Πέω ξεχωριστά στον καθένα 
σας µέσω της οδού του ϱ-ηιαίἰ: ἠογικά σε 
δύο τεύχη. Αφού οβοκήηρώσουμε τη δια- 
δικασία και μιλήσουμε για τους εναήβακτι- 
κούς τρόπους συμπίεσης {στο επόμενο 
τεύχος), στο τεβευταίο τµήµα της "σειράς” 
αυτής θα δούµε τους υπότιτβους, την πιθα- 
νότητα δημιουργίας μενού ψια την ταινία 
µας {Η, καθώς και τους σημαντικότερους 
νἰᾶθο ρἰαυεί5 µε τα πεονεκτήματα και 
µειονεκτήµατά τους. Μέχρι τότο υπομονή, 
Φίβοι µου, και τα... ἠόμε µέσω ο-πιαϊ!! 

ο] 


Η Βιῤηιοθήκη της Πἠπροφορική5 


Πακέτα Εφαρμογών ἀ 
Λειτουργικά Συστήµατα 


καλκῶλνα 


μάθετε τα... 


Ηοπιθ Εἀίοι Ὕ τς Μημεππϊυπι ΕΕΠίοῃ 
) σε µια 


απτὰ ημέρες! 
- Ῥανηἔχρασν, θχορὰ ἔπρνο ος Ῥαδοοε Ἱνωοεφοε 

- Ἰνηαρτνς πσθασεκειλωα ενεονν 

ο αμ... 
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ΕΚΔΟΣΕΙ 


Η στήλη της "Αλληλογραφίας” 
περιμένει τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε το 
περιοδικό, αλλά και µε θέµατα που 
άπτονται της ύλης του και σας 
απασχολούν, Οἱ επιστολές και τα ϐ- 
πιαῖΐ σας (στη διεύθυνση 
ροπιᾶςίθι(ῶοοππρΙριεςς.Π!) πρέπει 
να είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
σιθεΚΙί5[Π) Και στο µονοτονικό (όχι 
ατονικό) σύστηµα προκειµένου να 
δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 


Φίλοι μον, 

Μπήκαμε για τα καλά στο παλοκαίρι παν Οφείλω να οµολογήσω ὁτι ον επιστολές 
σας είναι, για ακόµη µία φορά, ὁαση δροσιάς για µας! Ελπίζω να τα πήγατε 
Καλά όσοι απὀ εσάς δίνατε εξετάσεις, αλλά επειδή γνωρίζω πως ἴσως τώρα... 


ζύνω φρέσκνες πληγές να κάποιους, δεν επεκτείνοµαι περισσότερο σε αυτὀ το μη ρώσος αλεσο 
α ΕπΙστο στο [910 6-ΠΠ4Ι ματα 
ειδεχθές θέµα. Αράζτε, λοιπόν, αναπαυτικά σε µια ζαπλώστρα στην κοντινότερη πο μας, 


παραλία, πάρτε παγωτά και αναφυκτικά, χαλαρώστε καν διαβάστε την 
παλοκαιρινή µας "Αλληλογραφία". Ῥαντεβού ξανά τον Αύγουστο - κι αν µας 
πεθυµήσετε, µην ξεχνάτε την τακτικἠ επαφή µας στο οἨὐη- 116 Έογυπι του 
περιοδικού (Π6Όρ://ΙΠΗΠ.ΡοπαςΟΘΥ.ᾳΥ/ΓΟΥΊΠΙ/). Α, καν µη ζητάτε φραπέδες απὀ 
τους τροχονόµους -- δεν πιάνει πάντα το κόλπο... 


αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
επιστολή σας απευθύνεται σε δύθ 
συντάκτες του περιοδικού, θα 
χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 
αντίστοιχα κομμάτια Και να στείλετε 


Καβημέρα, 

θα ήθεβα να σας µιβήσω ψια 
ένα υπέροχο παικνίδι της αυ- 
στριακής εταιρείας 1οψ/οοᾶ, 
ονόματι αοΓαθιυ: ΤΠ6 { 6σαου 
ο ἴήθ Ώ{αροη. Δεν έχω ακόµα 
δει γονίθώ και ανησύχησα... Π' 
αυτό σας γράφω ψια να σας 
προτείνω να γράψετε ένα, ψια- 
τί αυτό το παικνίδι είναι πού 
καθό {αν και µικρό σε µένεθος, 
µια και το τορµάτισα µέσα σε 2 
μέρες εντατικού παιξίματος 
και υπερωριών - 18 ώρες την 
πρώτη και 14 τη δεύτερη!). 

[δια σας, 

Απιφτήρας "ΡΟΥΟΗΟ΄’ Βασίηης 

ΡΙΙαἰ(ῶαοηῃ. οί 


Φίλε Βασίλη, 

Τοτθνίθι/του Οοἵαδυ] θα φι- 
λοξενηθεί λίαν συντόμως από 
τις σελίδες του περιοδικού µας. 
Είχαμε προγραμματίσει να βά- 
λουμε καιτο ἄθππο του σε από 
τοτεύχος (όπως, επίσης, του 
Ώυπσθοη ῥίθσθ Και πολλών άλ- 
λων), αλλά...τινα πρωτοχωρέ- 
σει; 13ΟΜΒ το µεν, ὀ00το ὅψ... 
Έλεος πια! Λυπηθείε µας! Σε 
λίγο θα φτάσουμε στο σηµείο 
νακλειουµετο ΟΡ-ΚΟΜ µε 
δύο ἆαπιος όλα κι όλα... 


Αγαπητό 'Ρ0 Μαρία”, 

Σου γράφω για πρώτη φορά 
ως νέος αναγνώστης σου και 
θα ήθεῆα για αρχή να 
υποβάΠω τα θερµά 


µου συγχαρητήρια ψια την 
πραγματικά οκπἠηκτική ύβη 
που έχεις. Σίψουρα από αυτήν 
καλύπτονται όῆα τα θέµατα 
της επικαιρότητας ψια τα οΟπ]- 
ριμῖσις σε επίπεδα Πα[άνα{θ, 
9οἩ ναί και Ιπίθιπεῖ, αββά και 
τα πρωτότυπα θέµατα για κινη: 
τά, κονσόβες και νέες τεχνο- 
Πογίες έχουν ιδιαίτερη απήκη- 
ση {απΏώς ψια να ενηµερωνό- 
µαστε, αηθά δεν θα πρέπει και 
να το παρακάνουµε[). 
Μπαίνοντας, τώρα, στο μη: 
τό... θά 'θεῆα να πω ότι ανήκω 
πιο ποθύ στην κατηψορία των 
σαπΠΘ{5 που έχουν πάθος µε 
τα 9Ποοῖείς (49ΐ και 9Υά ρει- 
ΦΟΠ], αββά µε εθίζουν εξίσου 
και κάποια ΒΡάς και οἰταϊεοίες 
((δαἰ ἴἴπια και ἔτη Όαβ6ς). Εν 
πάση περιπτώσει, το µεγάβο 
παράπονό µου είναι ότι ποτέ 
δεν είχα τη Χαρά να παίξω ένα 
πιμἰΠρἰαυε{ σ8π]ε {μθ πιοάθηι 
Ὀ0κΏρςτι να περιμένει κα: 
νείς;). Δεν ξόρω αν φαίνεται 
απίστευτο, αβῆά παρ’ οῇ’ αυτά 
σε µερικά παιανίδια δεν έχω 
δοκιμάσει καν, ενώ σε άῆῆα εί- 
Χα την πανέμορφη ευκαιρία να 
παρακοβουθήσω το παιχνίδι 
σε σἰον/ πιοῖίοη. Πραγµατι- 
κά, δεν άντεξα! Δεν πρό- 
κειται να ξαναδοκιµάσω 
πιμἰΠρἰαυεΓ παιχνίδι µ’ 
αυτή τη σύνδεση ποτέ ξα- 
νά] Ετσι, θα ήθεῆα να θίξω 
το θέµα των γρήγορων 
συνδέσεων”. Διάβασα το 
άρθρο σας για το ΑΏ6Ι, αῆ- 
θά επειδή ποθβά ακούγο- 


δύο διαφορετικές επιστολές. 


νται, θέβω κι εγώ να µάθω πε- 
ρισσότερα. 

Το σίγουρο είναι πως µε την 
επιτυχία που είχε στο εξωτερι- 
κό, θα κατοχυρωθεί από ένα 
πθήθος σαππείς και εταιρειών 
και στην Εἠβάδα. Προσωπικά 
περιμένω πώς και πώς αυτή τη 
στιγµή. Αυτό που θέβω να µά- 
θω είναι πότε περίπου θα µπο- 
ρούμε να το αγοράσουμε, µετι 
τιµές θα ξεκινήσει, τι ταχύτη: 
τες θα πιάνει, τι παραπάνω θα 
προσφέρει και πόσο θα συµ- 
Φέρει η αγορά του. Ηδη ξέρω 
αρκετά γι αυτό, αἲηά θεωρώ- 
ντας σας µία από τις πιο αξιό- 
πιστες ᾿πηψές” πβηροφοριών, 
θέβω να ακούσω και τη δική 
σας άποιψη. 

Αυτά ήταν ότι είκα να πω 
καιτο µόνο που θέῆω είναι µια 
απάντηση. Αν δε µπορείτε, πο 
ῥ(οβἰθπι, απῆώς πιστεύω ότι 
είναι ένα ποθύ σηµαντικό θέ- 
μα, που ίσως αξίζει δηµοσίευ- 
ση. Πάντως, πρέπει να ὑπάρ: 
χουν ποῆβοί σαπιείς5 µε την 
ίδια σκέιµη που θα ενδιαφέρο- 
νται να µάθουν. Εἠπίζω να µη 
σας κούρασα. Ευχαριστώ προ- 
καταβοβικά. 

Συνεχίστε ακάθεκτοι, 
Βασίπης 
ραρνας(ῶαἴῃ{ογηποῖ.οί 


Φίλε Βασίλη, 

Ἡ ώρατου ΔΓΡΙ πλησιάζει 
και σύντομα θα υπάρξουν ση- 
µαντικές εξελίξεις, Καθώς και 
επίσηµα τιμολόγια από τους 


ΒΝΑ ΣΥΛΛΒΚ1ΙΚΟ 1ΒΥΧΟΣ ἃ Ἡ ΒΝΔΕΚΛΙΗ... ΛΟΚΙΜΑΣΙΑΙ 


Αγαπητέ κύριε Κράτσα (ή ΝΑΝΤΟΒ ή Σαρκ-Σατ, δεν ξέρω 
ποιο προτιμάτε], 

Κατ΄ αρχάς, επειδή µου αρέσει να είμαι τυπικός, σας δίνω 
ποῆθά συγχαρητήρια {αν και ξέρω ότιτα έχετε βαρεθεί - 
Βέμε τώρα) για τη δουῇΠειά τη δική σας αβῆά και των συνερ- 
γατών σας η οποία, όπως φαίνεται µέσα απ’ το περιοδικό 
σας {µας], γίνεται µε ποθύ κέφι και µεράκι {και µπόΒικο µα- 
στίγωµα) και γι’ αυτό άββωστε πιστεύω ότι έχει επιτυχία 
(ψια το µαστίγωμα). 

0 κυριότερος ἠόγος που σας γράφω αφορά στο τεύκος 
151, στο οποίο (τουΏάχιστον στο συγκεκριµένο που αγόρα- 
σα εγώ], απουσιάζουν οι σεΏίδες 83-98. Αντ΄ αυτών υπάρ- 
χουν σε επανάΠηιψη {ούτε οι "Δύο ξένοι” να ήταν) οι σεῆί- 
δες 115-190. Πρόκειται προφανώς για τυπογραφικό ἠάθος, 
µόνο που δεν ξέρω αν εµφανίζεται µόνο στο τεύχος που 
αγόρασα εγώ {όχι δεν είµαι ο Κ. Μητσοτάκ... άουτο..) ή και 
σε άῆβα. Αυτό που θα ήθεβα να σας ζητήσω (πέρα απ’ το 
ανεβέητο µαστίψωµα των υπευθύνων, που πιστεύω ότι 
εννοείται) είναι να µου στείβετε -εάν φυσικά είναι δυ- 

νατόν-τις εν ἠόψω σεβίδες σε .ΡΏΕ. Αν πάβι δεν είναι 
εφικτό κάτι τέτοιο, τι άβλο µπορεί να γίνει; 

Μια και σας γράφω για πρώτη φορά, αν και σας 
διαβάζω ορισμένα χρονάκια, να σας δώσω για άῆβη 
µία φορά συγχαρητήρια (εῆάτε τώρα, ξέρω ότι σας 
αρέσει) αυτή τη φορά για το παιχνίδι "Οι δέκα δοκιµα- 
σίες’. Ομοθογώ (χωρίς ποβύ µεγάβη δόση υπερβοβής) 
ότιτο απόῆαυσα όσο εβάχιστα σύγχρονα αάναπίγος. Οι 
ἠόγοι είναι τρεις: α) Η αρχαιοεῆΒηνική υπόθεση και ατµό- 
σφαιρα, ϐ) το στυῇ του, που συνδύαζε ἴεχί και οΓαρ[ίο α- 

νεηίυγε και γ) το ἰπίει[ασθ και γενικότερα το σαπιορἰαυ 
του. θα ήθεῆα να σκεφτείτε ποβύ σοβαρά εσείς και οι συ- 
νεργάτες σας απ’ το περιοδικό τη δηµιουργία ενός 5θηιθἰ 
ή ακόµα καλύτερα ενός άΏβου παιχνιδιού (αἀνεπίιιθ εν- 
νοείται) µε θέµα παρµένο από την αρχαία εβηνική ιστο- 
ρία {ή µυθοΒογία - όπως προτιμάτε). Εσείο µπορείτε να 
αναΠάβετε το σενάριο, ο κ. Τσουρινάκης τους γρίφους, ο 
κ. Λύρης το σκεδιασµό των γραφικών, ο κ. Κόντης τους 
καφέδες (πιστεύεις ακόµα ότι το 0ιαΚε είναι καβύτερο 

απ΄ το ὑπγεαί; Εναν Ιἴαὶ Εθάάο στο διευθυντή Σύνταξης και 
γρήγορα...) κ.ο.κ. Το παιχνίδι ΔΕΝ είναι ανάγκη να έχει 30 
γραφικά, ας τρέχει ακόµα και σε Π05, ας είναι δηβαδή 
όπως και οι "Δέκα δοκιμασίες”, αρκεί να είναι φτιαγμένο µε 
μεράκι, όπως δηβαδή καιτο περιοδικό σας (µας). Αυτή πι- 
στεύω ότι είναι η συνταγή για την επιτυχία. Μια ζωή γκρινιά- 
ζουμε που δεν υπάρχουν παιχνίδια επηρεασμένα από την 
εἠβηνική ιστορία (μυθοβογία) και που δεν υπάρχουν εΏβη- 
νικές εταιρείες 5οΏΨ/α{6 για να καβύιμουν το κενό, Ε, αντί 
να καθόμαστε και να κβαίµε, ας καθύιμουμε µόνοι µας το 
κενό. Ενας για όβους και όῆοι για ένανΙ!ῃ (Πώς µου θε πά- 
ἢι αυτό;) 


ΥΓ. 1: Ζητώ συγγνώμη για το µεγάβο μέγεθος της επιστο- 
Λής, αββά µια φορά είπα να σας γράψω και εγώ... Υπόσχο- 


μαι ότι δεν θα το ξανακάνω.. (Σαν να µεγάβωσε Πίγο η μύτη 
µου... µπαααααααα). 

ΥΓ. 2: Επειδή είµαι ταπεινός, δεν ζητώ δημοσίευση {δεν 
αντέχω άῆπη δόξα, αρκετά πια), αΏβά θα ήθεβα µια απάντη- 
ση γί΄ αυτό που ζήτησα {αν δεν θυμάστε, κοιτάξτε τη 2η πα- 
ράγραφο). 

ΥΓ. 9: Δεν έχει... τόῇῃος, 
Υ.Γ. 4: Η μύτη µου γιατί συνεχίζει να µεγαβώνει; 


οηηϊθάεἰανοηςίεΚῶΠοϊπιαίϊ.οοπι 


6Ξ) Φίλε µας, 

Θερμά συγχαρητήρια: Είσαι κάτοχος ενός σπάνιου, συλ- 
λεκτικού τεύχους τοῦ "ΡΟ Μαςίθι" ἂν θέλεις να το αλλά- 
ξεις, μπορείς νατο στείλεις στη διεύθυνση του περιοδικού, 
υπόψη τμήματος Κυκλοφορίας, Καιθα πάρεις από εµάς ένα 
κΚαούριο. ΕΧΕ, πάντως, υπόψη σου πως ο 


Σαρκ-Σατ μαζεύει όλα αυτά τα τεύχη καιτα πουλά για αρ- 
Κετά χιλιάρικα στη μαύρη αγορά (ήδη κοντεύει να χτίσει 
την τρίτη βίλα τού στην Εκάλη). 

Οσο Πα την... Ενδέκατη Δοκιμασία, το αἴτημά σου µετα- 
φέρθηκε αρµοδίως! ἂν υπάρξουν κι άλλες επιστολές ανα- 
γνωστών πού να ζητούν κάτι παρόμοιο, δεν αποκλείεται τί- 
ποτα - από εσάς θα εξαρτηθεί! Περιμένουμε, λοιπόν, το 
{86ΩΡ8ΟΚ σας... (Περισσότερα ῄατις "Δέκα Δοκιμασίες" 
θα βρείε στα Εαοήθί5του ΡΟ Μαςίαι 5ἷίθ -Πρ:/ΛΑΠΗρς- 
ΠΠΒ5ί6Ι.στ- Καθώς Και στο ΟΑπιδΙΜ6Ρ, απ’ όπου µπορείτε να 
κατεβάσετε το παιχνίδι στη διεύθυνση 
ΠῖτρΙ/ΑΝΝΛΥ.68ΠΙΘΙΥΘΡ.στ/ἀονπη]ο8ας5/αθίαυ{.85Ρ2ΦΠΟΥΓΞΞ ο.) 


Ρυ ΜΕ 


πα μα πω πα πα πα μα πα πα πα αι πα πα αι πα Ια (( 


Ῥτονίάςθις. Να είσαι βέβαιος 
πωςθα σας ενημερώσουμε 
απότις σελίδες του περιοδι- 
κού για οτιδήποτε νεότερο 
σπάρξει. 


Ηδίίο ρ6ορίθ. Είμαι ο Στέβιος 
από Κοζάνη και καιρετώ τους 
απανταχού σαπῃείς και µ56/5. 
Κατ΄ αρχάς, πιστεύω ότιτο 'Ρ0 
Μαςῖσι΄ είναι το περιοδικό που 
μάχνει κάθε σαππεί {και όχι 
µόνο) κάθε µήνα. Καερ μρ ἴμα 
σοοᾶ Ψούκ :).Σε αυτό το α-πιαίἰ 
θα ήθεῆα να κάνω μερικές πα- 
ρατηρήσεις για κάποια σβ8η]θ5, 
αΠΏβά και να προτείνω κάποια 
πράγματα. Αρχικά, παίρνοντας 
αφορμή από το τεύχος του 
Μαρτίου σχετικά µε το Ροοἱ Ο{ 
Βαάϊαπος (πονεµένη ιστορία...), 
θέῆω να πω ότιτο σαΠΠθ αυτό 
δεν µε ενθουσίασε, αν και οµΟ- 

Ποψουμένως 


το περίµενα ποθύ καθύτερο. 
Να αναφέρω ότι στο επίσημο 
Ψ/60 αἵίο (ήν). ροοἰοίΓααίἰ 
8Π06. οοπι) κυκβοφόρησε το 
καινούριο ραϊσῃ ν.1.9, που οὐ- 
το Λίγο ούτε ποθύ διορθώνει... 
κρατηθείτε: 56 πράγματα στο 
ἱποίθ ρἰαυε( και 10 στο πιυ[(ῖ- 
ρἰαυει{ῇ. Αυτό σήµανε και το 
τέῃος ανάµεσα σε εμένα και 
το ΡοοΙ... Κρίμα :) Διάβασα µε 
ποΏύ ενδιαφέρον το άρθρο για 
το Εἰπαί ου(. Είμαι φανατικός 
στα αἀνεηῖϊμ(θ σ8πηθ5, όπως 
και στα ΒΡάς και οποοί΄ 6Πῃ µῤ 
ίτα µόνα που δεν µου αρέσουν 
είναι τα ράβι, τα αθηήµατα 
κ.ἠπ.). Εχω να πω ότι µου άρε- 
σε αρκετά το Εἰπαί, αηβά γνώ- 
µη µου είναι ότι ένα αἀναηῖυ(α 
έχει Βψει µέχρι τώρα και όμοιό 
του πιστεύω ότι δεν θα ξανα- 
δούμε... Το όνομά του; ΒἰαοΚ 
Γα[Πίίαἱ Παίξτε το και θα µε Όυ- 
µηθείτε.. Κάπου εδώ θέβω να 


θκφράσω την αρχική {σε μικρό 
βαθμό προς το παρόν) απογοή- 
τευσή µου για το /αΓοΓαῇΙ 9. 
Παίζω την Οοδῖα νοιδίοη εδώ 
και περίπου ένα µήνα. Εχει πά- 
ρα ποθύ καῆά γραφικά, καμία 
σχέση µε ἡ/α: ο, ναί 1, αηβά 
από ότι ββέπω, π.Χ., στους Ηι- 
Ππαης {οι αγαπημένοι µου :)) 
δεν έχουν αββάξει σχεδόν τί- 
ποτα... ΠάΔι καΠά που ο Νεκρο- 
µάντης θυμίζει κάτι από ΡἱαΡἱο 
2... Οι ατέῃειες είναι ποθβές 
προς το παρόν και µπορείς να 
παίξεις µόνο Ραἴτία.παῖ και όχι 
ἱποίθ ϱἰαυ6/... Επίζω, όταν 
κυκηοφορήσει επίσηµα {εύκο- 
μαι να µην αργήσει όπως το Ρἱ- 
αΡἰο2...), όβα να διορθωθούν. 
Ούτε κρύο ούτε ζέστη, παιδιά, 
για το [οσῇ Νοςς. Είτο παίζεις 
αυτό είτε τη σειρά ΒΠιαοιία εἴ- 
ναι ένα και αυτό. Αρκετά καθύ- 
τερο το οθογαίς οί Αἰαπιμῖ, που 
θυμίζει κατά ποθύ Μυςὶ 9. θα 


ήθεῆα, αν είναι δυνατόν, κά- 
ποια στιγµή το 0 Μαφίαι” να 
κάνει µια αναφορά σχετικά µε 
τα ΑΡΒΏ ραᾳππες. Εστω µια µι- 
κρή ενηµέρωση σχετικά µε το 
πού μπορούμε να παραγγεί- 
ῆουμε βιβῃία και όῆα τα σκετι- 
κά {έτοιμους κόσμους, ζάρια 
κ.ἠπ.) και ποια μαγαζιά στην 
Εηβάδα εμπορεύονται τα σχε- 
τικά µε ΑΡΕ0Ώ. Συγχαρητήρια 
για άηβη µία φορά στην ομάδα 
του "Ρ60 Μαςίεγ”, 

Φιβικά, 

Στέβιος 

φἴθ[ιοςοιηαί(ῶμοίηιαϊ[.οοπι 


ΥΓ. 1: Εηπίζω να δηµοσιευ- 
θείτο 6-πιαί!. 

ΥΓ. 2: Στο Ροοἱ Ο{ Βαάϊαπος, 
αν κάνεις μράαἴε στην 1.9 έκ- 
ὅοση, τα οεαῖς που δηµιουρ- 
γείς στο φάκεβο οπεαῖς.ἴχί 
στο ἀἰ(θοῖοῖυ /ΏΑΤΑ δεν δου- 
ἠεύουν. 


Ἐτπιν ενότπτα αωτήώ Θα σας παρουσιάζουμε κἀθε µήνα ενδιαφέροντα μηνύματα 


από το Οοη-ῆωπε Έογωπη σου περιοδικού µας (ποτρ://ννννν.ρογω8ΞΈθΓ.ΟΓ/Γογιι/). 


α Ο ΥΠΕΕΒΡΧΕΒΟΠΝΙΞΠΜΟΞ 
ΤποΟΝ ΑΤΗΙ ΟΝΙ 

Λοιπόν, έπειτα από 19 χρόνια στο στρα- 
τόπεδο της Ιπῖαί αυτοµόῆησα σε αυτό της 
ΑΜΡ. 0 Ρεπίῖιπι είναι παρεῆθόν καιτο νέο 
σύστηµα αποτεβείται από µία πιαϊποατά 
δο[ἴοίς 5 750ΗΒΝ5, τον ΛΙπίοπ ΧΡ 1.8”, 
2560ΜΒ ΡΡΗ 3495 ΒΑΜ και µία 6οξοιοο ὃ Τί 
200. 


Επειδή ασχοβούμαι φανατικά µετο ευ- 
γενές άθήηµα του ονοιεἰοσκίπα͵, θέῆω οι 
κάτοχοι ΚΛΙ ΓΝΩΣΤΕΣ {το τεβευταίο το το- 
νίζω] να µου δώσουν τα φώτα τους σχετι- 
κά µε τον υπερχρονισµό των ΑΙΠΙοπ. Τι γί- 
νεται µε το Ε98Β, τον ποἠἠαπῆασιαστή της 
6Ρύ, τη µνήµη, τις θερμοκρασίες και γενι- 
κώς...τα πάντα; Επίσης, σηµειώνω ότι η 
πιαϊπμοα(ά που έχω διαθέτει 4ἱρ 5Μ]ίομας 
για τον ορισμό του ποηἠαπῆασιαστή του 
επεξεργαστή. Δηϊαδή στους Αἴπίοη ΔΕΝ 
είναι κβειδωμένη; 

Μανοειίοκ 


Με γεια, κατ αρχάς :]} 

Το Γ958 σου είναι 199.95 (κ2], 
το ἀοίαμίϊ ρεύµα σου 1.75Ν καιο 
ποθῆ/στής σου 11.5, αθθά "κῆει- 
δωμένος”. 

Οι ΑΙΠπίοη ΤπιπάοιΠ]τά 
Βιίοη είκαν τις διάσηµες {1 γέ- 
Φυρες προσπεἠάσιµες στο χρή- 

στη. Κάποια τοιπάκια πωθήθηκαν 
ξεκβείδωτα, κάποια όχι. Τα κῃει- 
δωμένα απθώς είχαν κομµένες αυ- 


τέςτις γέφυρες,που, όµως, μπορούσες 
να ενώσεις και µε ένα μοβύβιη! 

Οι ΧΡ, όµως, τώρα έχουν κομµένεςτις 
γέφυρες, αθῆά μεταξύ των 2 ..."όχθεων” 
που πρέπει να ενωθούν, υπάρχει κυριοῆε- 
κτικά χαντάκι, σκαμµένο µε Βέιζερ. Ετσι, 
είναι πιο δύσκοῆο να ενωθούν, αφού πρέ- 
πει πρώτα να Ὑεμίσεις” τα αυῆάκια αυτά 
µε µη αγώγιµο υΏικό και µετά, αφού έρ- 
8ουν στα ίσα, να βάῆεις αγώγιµο υΏικό 
(όχιπια απΏό μοβύβι). Πάντως, είναι ἢε- 
πτοδουβειά και δεν τα κατάφεραν όῆοι 
(μέχρι και η πιαϊπῃοαιά παίζει ρόῇο). 

ΑΠἠά το τοιπάκι, αφού µπορεί να πάει 
1.790-1.808, ὁα το αγγίξεις {µε κῆειδωμέ- 
νο ποθῆ/στή) µε ρύθμιση κάπως έτσι: 
1191921 {1452 Ε9Β δεν είναι και άσχημα, 
άἠῆωστε αν πας παραπάνω, µπορεί να µην 
αντέξει κάποιο περιφερειακό σου ή η 
πιαϊημοαιά. Οπότε δεν σε ενοχῇΏεί και πο- 
Πύ ο κηειδωμένος ποθῆ/στής]. 

Πάντως, συνήθως τα πρώτα 120ΜΗΖ τα 
ανεβαίνει χωρίς να χρειάζεται επιπΏέον 
ρεύμα. Με το ρεύμα στο τέρμα {άνευ επεµ- 
βάσεων στη πιαϊημοατά, µε αντίσταση για 


Φίλε Στέλιο, 

Σε ευχαριστούμε που µοι- 
ράστηκες µαζί µαστις από- 
Ψεις σου. Στη στήλη "Πιορία” 
μπορείς να βρεις διευθύνσεις 
και τηλέφωνα καταστημάτων 


που πουλάνε παρελκόμενα κά- 


θε µορφής γιατο ΓΔΏ καιτο 
ΑΡδΕ. 


Αγαπητέ κύριε Λυντσαριστή, 
Βασανιστή και Υπεράνω όβων 
Βαγγέβη, 

Περιττό να σου πω αυτό που 
σου Πένε τρισεκατομμύρια 
αναγνώστες σου ανά την υφή- 
Πιο, ότι δηβαδή είσαι το καβύ- 
τερο περιοδικό του ηβιακού 
συστήματός µας. Δεν θα µα- 
κρυψορήσω για να εξυμνήσω 
τις αρετές και το µεγαβείο 
σου, την Ψυχική και πνευµατι- 
κή τροφή που προσφέρουν οι 
σεβίδες σου και θα περάσω 


απευθείας στην επίθεση {µε Ζἰ- 


ἄαπο, βαυἱ και Εἰδο, εεε τι 
Πέω)... 

Είναι η πρώτη φορά που 
στέῆνω γράµµα σε εσάς, κύριε 
Βαψγέπη, αβΠά και η πρώτη 
Φορά που γράφω στο περιοδι- 
κό, αν και σας διαβάζω εδώ και 
περίπου ὃ {κμμμ, συμβοβικός 
αριθµός, τι να σηµαίνει άραγε; 
Χρόνια, και εἠπίζω σε δηµοσί- 
ευση (ναπίογ: τι ἠόει, ρε;). 

Εχω το καταπῄηκτικό Μακ 
ΡαυΠ6 και παίζει στο ταπεινό 
Ρ0 µου (Ρεηίίπι 3 ἀδ0ΜΗΣ, 
Θ4ΜΒ ΒΑΜ, ΒΜΒ κάρτα γραφι- 
κών), αν και κοῆβάει Πίψο (και 
που παίζει ποθύ δεν είναι;). Τέ- 
ῆος πάντων, δεν είναι αυτό το 
θέµα µου. Είμαι ένας φανατι- 
κός ἰγαϊορακίας (ωραία Λέξη, 
να συντάξουµε και Λεξικό) και 
υπερήφανος ψιατις αποδό- 
σεις µου, µε αγαπημένα παι- 
Χνίδια το οἵαΓογα[-Βιοοᾶ Ἰλ/αΤ, 


το Ασθ ο{ Επιρί(θς 2: ΤΗ6 Όοη- 
αμθ6{ο(5 και το βθά Αἰοή 2. Συ- 
γκρίνοντάς τα, έβψαβα το συ- 
µπέρασµα ότι, αν και όβα μού 
αρέσουν εξίσου, την περισσό- 
τερη στρατηγική έχειτο οίαι- 
οιαΠ. Τις απόψεις µου τις στη- 
ρίζω στην προσωπική εμπειρία 
µου καιτις παραθέτω: Το οἵα[- 
οΓαῇ είναι το µόνο παιχνίδι 
που ακόµα και ύστερα από 
ποῆΠή ώρα ανάπτυξης και πο- 
ἠέμου, εξακοβουθούν να χΧρη- 
σιμοποιούνται οι πιο απΏές µο- 
νάδες. Π.Χ. ο ΜαΓίπο µόνος 
του δεν αποτεῇρί σηµαντική 
δύναμη, αηῆά µία ομάδα µε 
ποθηούς είναι µπεβάς. Ακόμα 
και τα Ζοιρ[ΐπος, η πιο αδύνα- 
µη µονάδα του παιχνιδιού, µε 
τις αναβαθμίσεις της γίνεται 
θανατηφόρα. Επίσης, ένα άΠ- 
Πο στρατηγικό στοιχείο του 
Φί8ΓοΓαΠ είναι ότι κάθε µονά- 
δα έχει την αδυναμία της. 


Αντίθετα, στο Βθά Αἰατῖ κατα- 
Πήγεις να κάνεις επίθεση µε 
ποΏβά Ρήςπῃ και ΜίΓασθ ἴαηικς. 
Βέβαια, υπάρχουν σαφώς πιο 
οργανωμένες και ποθυπβοκό- 
τερες επιθέσεις, αηβά ενώ το 
Ε6ά Αἰειῖ έχει πιο ποθβές µο- 
νάδες από το ΦἴαΓοΓβΒῖ, η ποι- 
κιΠία των επιθέσεων είναι µι- 
κρότερη. Το Ασο οἵ Επιρίγος 
διαθέτει και αυτό ποββή στρα- 
τηγική, αηΠά αν γράψω και γι’ 
αυτό, τότε δεν θα εἠπίζω σε 
δημοσίευση πια. Δημοσίευση 
εδώ και τώρα (δώσε θάρρος 
στο χωριάτη να ανββεί και στο 
κρεβάτι)! 


ΥΓ; Οῆα τα παραπάνω τα 
έγραψα καΒοπροαίρετα και 
όποιος θέβει να µου εκθέσει 
τις απόψεις του, είτε συµφω- 
νεί είτε διαφωνεί, να το 6-πιαϊϊ 
μου: ΝΘΚΙΟΠΙΠΟΕΙ-9- 
-(Θαἶας.οΓ 


να πάρουμε κι ἀβῆο], δηθαδή 1.85, ποῆῆοί 
έφτασαν στα 1.750-4.ΔΟΟΜΗΣ µε αερόψυ- 
ξη {σε αυτή την ταχύτητα είδα κάτι Ώθποίι- 
πια(κς που ξεπερνούσαν και Ρά-Νογί]- 
ῳοοά στα 2500ΜΗ7). 
Καῆή διασκέδαση 
Τι {θιίοη, 
απάντηση στο προηγούμενο μήνυμα 


 ΕΚΛΑΙΚΕΥΟΛΙΤΑΞ 
ΤΗ... ΩΥΣΞΕΙ«Η 
Πρ://Ψών ρυδίος.πίμα.σι/αρςΠια/ΡΏ5/ 
Αυτό το πρόγραµµα είναι µία προσπά- 
θεια εκἠαϊΐκευσης της φυσικής [κοινώς 
κάνειτη Φυσική προσιτή στο κοινό). θα γί- 
νει και τρίτο του Χρόνου, γι΄ αυτό να είστε 
έτοιμοι. Στο διαγωνισμό που έγινε, έβαβα 
και εγώ µέρος και σας διαβεβαιώ ότι ήταν 
µια απίστευτη εμπειρία, µάβιστα συμµετεί- 
καν και καθηγητές µετους οποίους µπο- 
ρούσες να µοιραστείς πἠηροφορίες. Το 
Ρ.0.5. γίνεται σε συνεργασία µε το 6ΕΒΝ 
(πρ://ωνη.οθιπ.ο{), του οποίου η ΕῆΠά- 
δα είναι ιδρυτικό µέῃος. Παρόῇ΄ αυτά, το 
ΥΠΕΠΘ {όπως το φανταστήκατε) δεν υπο- 
στηρίζειτο εν ἠόγω πρόγραµµα και η διορ- 
γάνωσή του στη κώρα µας κινδυνεύει, µια 
και η κ. ΤσιτοπούΠου, ο κ. ΤἸράκας και οι 


υπόΠοιποι υπεύθυνοι τραβάνε όῆο το ζόρι. 
Σε άῆηες χώρες να φανταστείτε µέχρι και 
ο πρόεδρος το επισκέπτεται, ενώ εδώ 
πραγματικά από τύκη το έμαθα... 

ΜΙοκ Εἰαπι 


α ΟΟΙΙΝΤΕΗ-ΞΤΗΙΚΕ 

Δεν ξέρω αν έχετε σκοπό να το κάνετε 
αἢθά, αν µπορείτε, συμπεριβάβετε σε κά- 
ποιο 6Ρ-ΒΟΜ του περιοδικού το τεβευταίο 
ραΐσμ του Ηαἰ ΓΙ 1{9 και την πβήρη έκδοση 
του σοιμπίοι-ἴτίκο 1.04. Πιστεύω ότι 8α 
προσεβκύσει ποῆύ κόσµο, για να αγοράσει 
το περιοδικό και επίσης 8αᾳ χρησιμεύσει σε 
ποῆῆούς αναγνώστες σας. Ευχαριστώ. 

Απίιαί 6υ5οίς 

() ΕΡΒΙΘΞΟΩΕ Ι 

Τη Δευτέρα το βράδυ παρακοθούθησα 
σε αναπί ριεππίθΓθ ραδιοφωνικού σταθμού 
εδώ στη θεσσαΒονίκη το Ερϊςοάςο ΙΙ. Αν και 
ήµουν Βίψο κακύποπτος, ἠόγω του προη- 
γούµενου επεισοδίου, που δεν είχε αντα- 
ποκριθεί στις απαιτήσεις µας, ευτυκώς 
διαψεύστηκα πῆήρως και ένα έχω να πω: 
Ηταν καταπβηκτικό και θύμιζε τον παβιό 
καἢό Πόῆεμο των βστρων. Ειδικά η σκηνή 
όπου ποῆβοί )64ἱ ποϊεμούν ΜΑΖΙ! (και µι- 
ἠάω για καμιά τριανταριά και βάβε) είναι 


ανεπανάΠηπτη. Όσον αφορά στο σεναρια- 
κό υπόβαθρο της ταινίας, αυτό προχωρεί 
ποθύ καῆά και συνεχίζειτο 5.σᾳ, κάτιπου 
έγινε εἠάχιστα στο προηγούμενο παιδι- 
κό’ επεισόδιο. Η Βραδιά ήταν αξέκαστη και 
ήρθε να τη συμπῆηρώσει και η παρουσία, 
ως ειδικής καΒεσµένης, της... Ναΐα[ία 
Ροήίπιαπ... εεε... Λάθος, της μοναδικής 
ΝΟΝΗΣ ΔΟΥΝΙΛΗ! Δεν χρειαζόταν τίποτ' 
άἠῆο! Αντε, υπομονή µέχριτην Παρασκευή 
για όσους δεν ήταν τυχεροί και καθή προ: 
Βοβή. Μαυ επ {οτοθ ϱ6 ψΗἴ μοι! Α τοαίίυ 
σου πιονίθ µοιι αΓ8 γδαί[ιῃ σο(π΄ [ο 5θ61 
Βἰπομααει 


Μία απάντηση στο φίῆο Αδίταϊ 6υμοις: 
Στο συνοδευτικό 6Π-ΒΌΜ αυτού του τεύ- 
Χους ὁα βρεις το τεΠευταίο µαΐσμτου 
ΗαἰΓΙ{6. Δυστυχώς, η τεβευταία έκδοση 
του σουπίαι-βἱτίκε δεν χώρεσε, αν καιτην 
είκαµε προγραμματίσει, εξαιτίας του ἔταίι- 
6Γτου Ώουπι ἃ, που µας ήρθε από την Ε9 
και δεν γινόταν, Φυσικά, να µην το συµπε- 
ριηάβουµε, καθώς καιτου νέου οἰἰοεπίτου 
4ἵῃ 6οπιίπᾳ, που έπιασε επίσης ποθύ χώρο 
στο 60. 6ο/τη, φαίνεται, όµως, ότι µόνο µε 
το ΡΝΗ θα ἠυθούν αυτά τα προβήήµατα... 


Ρὲ Μον ΕΤΗ 


22822 


ανατριχιαστικές µατιές 
σε µια µακάβρια πραγματικότητα... 


ντασιώσεις και οι φόβοι µο 
συνήθως παραμένει σκοτε 

και κρυφή. Αυτό ισχύει µέχρ 
να φωτιστεί από εξαιρετικά 
ταλαντούχους χειριστές το 
µακάβριου, όπως ο 5ίερΏ 


Μεβθταίμ. Τότε οἱ ερωτικές 
φαντασιώσεις µας γίνονται 
τέχνη και η σάρκα ριγεί... 
από επιθυμία ή φόβο. 


πα οπ-Ίπο παραγγελίες: νννννν απιρῖ5. σι 


Γραφεία: Λεωφ κών 44, 117 42 Αθήνα, τη 


ΑΝΘΟΛΟΓΙΑ ΤΟΥ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΥ 


μΤΟΡΙΗΡ, ΝΙΑΤΑ. 
ἄ ΡΑΛΛΗ 


τα θεόρατα μνημεία 
της αρχαιότητας ὡς τα μύχια 4 
της ψυχής ενός πβεκτρονικού 
υποβογιστή, από τους 
άφατους κόσµους της ὁ 
Φαντασίας ως τις αχανείς 
εκτάσεις της ερήµου, 4 
απότο κάῃεσμα ϐ 
απόκοσµων πβασμάτων 3. 
ὠωςτο ββέμματου 
παιδιού της διπῃανής 
πόρτας, ένα είναι το 
σταθερό στοιχείο 
στο σύμπαν... 


Ἐπιλογή διηγημάτων: Ματρατεί Ἰείς 


| ΙΛΛΙΡίς Τια οη-Ίίπα παραγγελίες: ΜΑΝ. απιὶς. σι 


Γραφεία; Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.; 010-9298672, ἴαχ: 010-9216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 85 Αθήνα, τηλ.: 010-980 487, {αχ: 0410-9841095 
Υεῦ 5ἴίθ: νΙΝΝΗ.απυίς.α:, 6-πιαί!; απιβἰς(ΦορπηρΙρ/θςς.ϱΓ 


ΕΝ Φίλε µας, 

Σε ευχαριστούμε θερµά για 
τα Καλά σου λόγια και, βόβαια, 
Ίπα την κατάθεση των απόψεών 
σου. Ωραία όλα αυτά που γρά- 
φεις περί ῥἰατοταβ, όµως ετοι- 
µάσου γιατην ανεπανάληπτη 
εμπειρία πού λέγεται ἸΝατογθῇ 3 
καιθα σε κάνεινατα ξεχάσεις 
όλα! Συνδυάζει ῥἰατοταΏ Και 
Ἰατοτ8β 2 µε έναν μοναδικό 
τρόπο, ενώ αν προσθέσεις και 
το ΕΡΟ θἰθππθηί που διαθέτει], 
έχεις µπροστά σου τη συνταγή 
της επιτυχίας. Μόλις τελειώσει 
η Βεία και κυκλοφορήσει Κκανο- 
νικά, θα διαβάσεις το αναλυτικό 
ὀ4σέλιδο ΤΘνΙΘΙΥ µας... 


ΝΒΑ ΒΙΑΙΡΕΙΑ 
Αγαπητό 'Ρ0 Μαρία”, 
Είμαστε µία νέα εταιρεία στο 
Χώροτου «οῄψαἴθ και ονοµα- 
ζόμαστε Ε-ΜΙΑΒΕ. ΠαρακαΠώ, 
επισκεφτείτε το αἷζθ µας 
ΠΠἱρ://6-ν/α{Θοί.ΠεϊΠΓπις.οοπι 
και βοηθήστε στο να µας γνω- 
ρίσειτο εββηνικό κοινό... θα 
σας είµαστε ευγνώμονες... 
Φιπικά, 
Μι. θιυ[ἰαπακίς 


6ν Αγαπητέ φῖε, 

Δημοσιεύουμε το ϱ-πια] σου 
καὶ ελπίζουμε το κοινό να επι- 
σκεφθείτο αἷίθ σας. Καλή επι- 
τυχία. Διαλέξατε µια δύσκολη 
δουλειά, αλλά οπωσδήποτε 
άκρως ενδιαφέρουσα... 


ΡΙΙΝΕΚ 

Αγαπητό περιοδικό, 

Είμαι ένας αναγνώστης σου 
αρκετά νέος. Προτού μπούμε 
στο ψητό, θα έπρεπε πρώτα να 
σου πω {ή µάῃΠον να σου γρά- 
ώ) ότι είσαι το κορυφαίο πε- 
ριοδικό στο χώρο και ψι αυτό 
µην αηβάξεις τίποτα!!! Αφορμή 
γί αυτό το 6-πιαίϊ ήταν το εξής: 
Κατέβασα από ένα εἵϊς ένα παι- 
Χνίδι που ονομάζεται ὑρίίπιε. 0 
παίκτης δουβεύει ὡς ΠαοΚα: {ή 
σωστότερα ο/8ΟΚ6Ι ψια να µη 
θιχτούν και µερικοί..) για έναν 
οργανισμό και χρησιμοποιώ: 
ντας διάφορα "καβούδια” 


{όπως ραβς οΓ8οΚ6Ι5, ΡΓοχυ 
αἰδαβίθις, Πγθιναἰὶ θυραδςείς 
και άθβα ποῆΠά τα οποία δεν 
έχω χώρο για να γράψω) ει- 
σθάβῇει σο εταιρείες, οργανι- 
σμούς κ.Ώπ. Το παιχνίδι είναι 
πρωτότυπο και, φυσικά, µην πε- 
ριµένει κανείς τα τέῇῃεια γραφι- 
κά, αφού εξοµοιώνει την οθόνη 
ενός υποβογιστή. Η αδρεναβί- 
νη, πάντως, κατά τη γνώµη µου 
ρέει άφθονη τη στιγµή που εἴ- 
σαι ποῆύ κοντά στο να σε πιά- 
σουν µέσα σε ένα σύστηµα και 
ίσα που προθαβαίνεις να τεβει- 
ώσεις τη δουβειά. Αυτό που 
προτείνω είναι να δοκιμάσετε 
το ἄθπιο του παιχνιδιού από τη 
σεβίδα της εταιρείας (Ιπίτονει- 
5ἰοπ) νλν)πίγονειδίοπ.οο.ΗΚ 
και, γιατί όχι, να κάνετε ύστερα 
ένα Γονίθν/ σε οΏόκῆηρο το παι- 
Χνίδι ή ακόµα και να περιΏάβε- 
τε το ἄΘπιο σε κάποιο από τα 
επόμενα 005 σαοἱ Καῇό σαπη- 
ἰπο σε όβους σαο... 

Ανδρέας 


ΥΓ. 1: Το παιχνίδι δεν έχει 
καμία σχέση µε την πραγµατι- 
κότητα. Αυτό όσον αφορά µε- 
ρικούς που ίσως αναρωτηθούν 
περί νόµων κ.ἠπ. 

ΥΓ. 2:Σε ένα από τα ἰἴηκς 
της σεβίδας του είδα και µία 
σύντομη Φανταστική ιστορία - 
άρθρο το οποίο ήταν γραμμένο 
από Εἠβηνα στα αγγῇικά και 
δέσποζε πάνω πάνω στη βίστα 
με τα διηγήματα! 


4 Φίλε Ἀνδρέα, 

Εχούε κατεβάσειτο Ὀριϊηκ 
ἄειπο εδώ και πολύ καιρό, 
όµως πτότε έἐκδοσήτου είχε 
πολλά προβλήματα ασυμβατό- 
τητας (τη δοκιµάσαµε σε 4 µη- 
χανήµατα µε διαφορετικό σοη- 
Πσυταίοη Και όπαιξε µόνο στο 
1). Έτσι, εγκαταλείψαµε την 
Ιδέα νατο βάλουμε στοΟἩ, 
αφού το πιθανότερο είναι πως 
οπερισσότεροι αναγνώστες 
µας θα συναντούσαν προβλή- 
µατα στην προσπάθειά τους να 
τοτρέξουν. Ωστόσο, θα δοκι- 
µάσουμµε να ξανακατεβάσουµε 


την πιο πρόσφατη έκδοση και, 
αν αποδειχθεί περισσότερο 
συμβατή, οπωσδήποτε θα σύ- 
µπεριληφθεί στο συνοδευτικό 
ΟΡ-ΒΟΜ µας, 


ΧΒΟΧ ΚΑΙ ΚΙΝΗΤΑ 
Αγαπητό µου "Ρίχα[’... εθθῬ... 
06 Μαρία” ήθεβα να πω :) 


Σου γράφω για πρώτη φορά, 


αν και σε διαβάζω από αµνη- 
μονεύτων χρόνων... Ηθεῆα να 
κάνω κάτι παραπάνω από το 
να συμπηηρώσω απθώς και να 
στείβω το δεῆτίο του τούχους 
149, Μπαίνοντας στο ιµητό, πι- 
στεύω ότι ξοδεύεις τσάµπα σε- 
Πίδες σε ανούσια θέµατα. Π.Χ. 
στο αφιέρωμα για το Χθοχ. 


Ωραίο µηκανάκι, αΏβά δεν πρό- 


κειται ποτέ να σου προσφέρει 
τη διαδραστικότητα ενός Ρ0. 
Όῆα αυτά τα όμορφα περιφε- 
ρειακά, που το κάνουν πιο εν- 
διαφέρον, θα ανεβάζουν το 
συνοβικό κόστος στα επίπεδα 
ενός µέσου Ρ0. Όσο ψια τα παι- 
Χνίδια, θα κοστίζουν ο κούκος 
αηδόνι και δεν θα όχει Γ{66- 
Μαί6 9Π8{Θνυαί6 και άηῆα τινά. 
Το µόνο που άξιζε στις πράσι- 
νες σεβίδες ήταν η µοντέβα, 
αββά και σε αυτόν τον τοµέα 
ιποὐπερέβαβες.. (Δύσκοθα 
βρίσκεις στην αγορά αποκαβυ- 
πτικότερο σορτσάκι..) 

Η ουσία είναι ότι οψώ αββά 
και ποῆβοί άββοι δεν καιψόµα- 
στε για το ΧΡΟΧ ούτε για καμία 
άΠΠη παιχνιδοκονσόβα! Προτεί- 
νω µόνιµη στήῄη ψια το | {πχ 
αντί παικνιδοκονσόῇας, Κινητή 


τηἠεφωνία; Αν πρόκειται η στή- 


Πη να είναι στα επίπεδα έκθε- 
σης προσφερόμενων υπηρε- 
σιών και περιψραφής διάφο- 
ρων µοντόΠων κινητών, τότε 
να µας Λείπει. Είστε σε θέση να 
τεστάρετε συσκευές σο συνθή- 
κες πραγματικής χρήσης; Όι 
σεβίδες 82, 88 84 του τεύ- 
Χους 148 δεν διέφεραν ποθύ 
από τα διαφημιστικά φυββάδια 
διάφορων αΠυσίδων κινητής 
τηἠεφωνίας. Το ΜΑΡ χρεθοκό- 
πησε, ενώ το ἄΡΒς είναι ποβύ 
εξειδικευμένο και ακριβό. Αντί 


για κινητά προτείνω κάθε δύο 
τεύχη µια περιεκτική στήβη για 
Ραἰπι/ροοκαί Ρ0 Οοπιρυἴίπο. 
Μη µε παρεξηγείτε, αηβά αι- 
σθάνοµαι ότι το αγαπημένο 
µου περιοδικό θα αββοτριωθεί. 
Μην προσπαθείτο να ευχαρι- 
στήσετε όβο τον κόσµο, κάντε 
αυτό που ξέρετε καθύτερα από 
κάθε ἁηβον: Καταπβηκτικά {6- 
νίθννς͵ άρθρα ψύρω από ΦΠέψο- 
ντα ζητήματα και πάνω απ’ όβα 
καυστικό χιούμορ! Μ/Τείαςς, 
0958 και Εἰθνγα Νεϊνο(κίπσ: 
θα μπορούσατε να κάνετε µια 
σειρά άρθρων ψί αυτά; 
Λαἠημένα κυκἠώματα τμἰθ! 
Σας ευχαριστώ! Αάἰοςἱ 
Αδάµ Εξαρχος 
οἰάααιζῖηα(ΘΙΠ.σΓ 


ᾗ ν Φίλε Εξαρχε, 

Το ερωτηματολόγιο πού σι-- 
µπεριλάβαµε σε προηγούμενο 
τεύχος στόχευε ακριβώς στη 
σφυγμοµέτρηση και την κατα- 
γραφή τῶν απόψεών σας σχε- 
τικά µε µια πιθανή επέκταση 
της ύλης µας. Η γνώµη σας 
αποτελεί πάντοτε για εμάς τον 
πιλότο, που καθοδηγεί κάθε 
ενέργειά µας, οπότε µην ανη- 
συχείς; Ο,τι και να ήίνει, θα 
εξαρτηθεί από εσάς και µόνο! 


ῬΗΕΛ4ΟΝΒΑΤΙΙ1, 

Με µεψάβη Χαρά είδαµε να 
Φιποξενείται το 5ἷζθ µας 
νυν ατασοηβαἰἱ.σί στις σθῃί- 
δες του περιοδικού σας και 
σας ευχαριστούμε γι΄ αυτό. 

Το Π(ασοηβαἱἱ.σί είναι ένα 
φἷίο φτιαγμένο από {8ῃ5, που 
απευθύνεται σε {8η5, είμαστε 
πάνω από 1 1/2 χρόνο οη-ἱίπε 
και έχουµε κυριοβεκτικά ει- 
σπράξει την αγάπη των ΕβΛή- 
νων {8ης του ΠΓΑοοΠΒαΙΙ. 

Επειδή είδαμε ότι και εσείς 
κατά κάποιον τρόπο ενδιαφερ- 
θήκατε ψι΄ αυτό, αββά και ψιατί 
μπορούμε να σας πούμε ότι οι 
{αη5 στην Εἠβάδα είναι πάρα 
ποῆβοί, θα θέῆαμε να σας προ- 
τείνουµε να προσθέσετε σε 
κάποιο από τα 005 του περιο- 
δικού σας το ποά ψια το 086 


Η ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ ΜΟΥ 


Η 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ Β 
Υ 


σον 


Τι διαβάζουν οι κορυφαίοι συγγραφείς έργων τρόμου σήµερα και γιατί; 
Αυτό ήταν το ερώτηµα που θέσαµε στους πιο γνωστούς σύγχρονους συγ- 
γραφείς του είδους και αυτό το βιβλίο είναι η απάντησή τους. Μια ανθολο- 
γία βραβευμένων ιστοριών τρόμου κορυφαίων κλασικών συγγραφέων. 
Δεκαπέντε εκλεκτά διηγήµατα τρόμου, επιλεγμένα και προλογισµένα από 
διάσηµους σύγχρονους συγγραφείς του είδους. 


ϱι ΤΕΡΗΕΝ ΚΙΝ 
ΡΕΤΕΗ 9ΤΗΛυΒ 
Ε. ΡΑυΙ. ΙΝΙΙ 5ΟΝ 


ΟΥ6Ε 6ΑΒΟΙ ΟΑΤΕΣ 
ΒΙ6ΗΛΗΡ ΙΑΥΜΟΝ κ.ά. 


ΕΠΙΛΕΓΟΥΝ ΕΡΓΑ ΤΩΝ: 


Η. Ρ. Ιονε6υ(αΠ, ΡΠΙΗΡ Κ. ΠίοΚ, Εάβαί ΑΙἰαη Ρο8, 
ΒαΠΙΞςΕΥ απιρΏεί!, ΒοΏει! ΒΙοσΠ, 


Βἰσμαιά Μαϊμαςοπ, Μ.Β. «απιες, Ναϊπαπίει ΗανιίΠοίπε κ.ά. 


Για οη-Ιίπο παραγγελίες: ὪΝ ΝΝΝΝ. ΑΠ Η Οι η 44 


ην 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 111 42 Αθήνα, τηλ.: 010-92386/2, (αχ: 04 08: 
κ ΡΗΙ διάθεση: ας Ἡ, ων ο πα τηλ.: ΜΗ (αχ: 010-4841095 


ΘΟΠΝΥΘΙΘ 


Φϕ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια (Μαχ ΡαΥπθ, Οοπιπᾶπᾶος 2, 
Βεπίους 58πι 2, Εαΐθ οἳ ἴιθ Ώτβσοπ κ.ά.) 90 ευρώ. Για περισ- 


Όνομα: Παναγιώτης Χατζηπανηγύρης 
Τηλέφωνο: 0978 994953 


Φ ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών ΤΝΤ 4 µε 5οὔννατθ καιτε- 
λευταίους ἀΠνεις µόνο 35 ευρώ. Σε άριστη κατάσταση, 


ο να ασ ἁρησιμοποχιμένη µόνο 1 µήνα, Για περισσότερες πληρο- 
ο σσιυς απευθυνθείτε: 
φορίες 
Τηλέφωτο: 010 6428925 Όνομα: Γιώργος Λούπης 
Φ ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για ΡΟ. Γιαπερισσότερεςπλι-  Ἱπλέφωνο: 010 4828112 
ροφορίες απευθυνθείτε: . 
Όνομα: Κώστας Παυλίδης. Διάφορα 
μκκες ο ν- 9 ΊΊχρονος µε πτιπάο ΕΟΡΙ,, µε άριστες γνώσεις ΡΟ, ζα- 
ο υμᾶ τάει καλοκαιρινή εργασία µε οτιδήποτε έχει σχέσι µε 
ΜΜΕ και Η/Υ. Κατερίντ Πιερίας. Για περισσότερες πλπρο- 
ἨΠατάννατεα φορίες απευθυνθεί: 
9 ΠΩΛΕΠΙΑΙτμοπέρα πα ΡΟ µε του Ιροάαοκτις κας Ἡ 
Ώοεὔηγ, Είναι σχεδόν ακρησιµοποίητη, στο κουτίτης, Και ος 
λα ισπ σος Ῥιωβῤιος Ε-πιαῇ] αἀάχθςς: ἥπι Πθἰιας(ῶιοππαί,σοπι 
πληροφορίες απευθυνθείτε: Φ ΠΩΠΕΤΗΙ ΡΙαγδιαΐοπ µε 18 παιχνίδια µόνο Τ5 ευρώ. 
Όνομα: Πασχαλίδης Γεώργιος Τια περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ἠπλέφωνο: 0942 613014 Όνομα: Βασίλης 
4 ΠΩΛΕΓΤΝΙ το Μ5 δἱάθνήπαος Ῥτθοίσίοτι 2. Για περισσό- παπα ρώς στο 
τερες πληροφορίες απευθυνθείτε: λάαρ)γαιοο. 
3, Βἰά ΕΟΓ 9ἱζθ], ώστε να αηΠά- 


Ροψ6/. Είναι ένα καταπβηκτικό 
πιοᾶ, που έχει ὡς θέµα του το 
Ὠ(ασοηβΒαιἱ. 

Το ότιτο θέβουν ποββοί εἴ- 
ναι γεγονός, όµως το μέγεθός 
του καθίσταται απαγορευτικό 
για έναν µέσο χρήστη (420Μβ). 

Σας ευχαριστούμε ξανά και 
σας ευχόμαστε πάντα επιτυχία 
στο περιοδικό σας, το καβύτε- 
ρο περιοδικό για σα/ΠΊ6ίς στην 
Εηβάδα ΙΙ :) 

Με τιµή, 

Ματσούκας Αντώνιος 
Ν/εμπιαςῖει ΓΓασοηβαἰἰ.σ: 
Ψαμπιαςίθι(ΦάΓασοηΏαἰἰ.σΓ 


ὧν Φίλε Αντώνη, 

Σε ευχαριστούμε θερµά για 
τα καλά σου λόγια και ευχόµα- 
στε µακροηµέρευση στο όµορ- 
Φος σας. Το ατηµά σου µε- 
ταφέρθηκε στον αρμόδιο γιατα 


[ΚΙ] Ρς Μεείο; 


πιοαϊβσοβῦοης Νίκο "Ὀυ]νπαϊλῇ- 
Άπι” Κόντη, ο οποίος θα φροντί- 
σειγατα περαπτέρω! 


ΘΑ ΤΡΙΖΟΥΝ ΤΑ 
ΚΟΚΚΑΛΑ ΤΟΥ 
το ΚΙΒΝ... 

Ἱώρατι να πω; Αφήνω εισα- 
γωγές καιτα ἠοιπά και... εξη- 
γούμαι! Προχθές, στη Δακτυβι- 
δική (αναζήτησή µου στο |ηῖαι- 
παῖ έπεσα σε ένα 5ἱΐ6, που συ- 
νοπτικά έΠεψε ότι κάποιοι "κα- 
Ποί” κύριοι μαζεύουν υπογρα- 
Φές για να αβῆάξει το όνοµα 
του δεύτερου µέρους τησ τρι- 
Πογίας του | ο{ά Ο{ Τηο Βίπρθ! 
Ισκυρίζονται ότιτο Της Το 
Τον6ίς5 θα θυμίζρι σε ποθβούς 
τα τραγικά γεγονότα της 14ης 
Σεπτεμβρίου και πρέπει όβοι να 
το σεβαστούμε και να υπογρά- 
ψουμε {το ροαϊ(ίοη υπάρχει στο 


ξειτο όνοµα. Ακόμα, είναι σί- 
γουροι πως ο Ραἴει )βοκ5οη 
(σκηνοθέτης του Αρχοντα) εἴ- 
ναι πάνω απ΄ όῆα "άνθρωπος” 
και αυτό θα το δείξει αηηάζο- 
ντας το όνοµα της ταινίας 
(όπως οφείβει να κάνει). Συνέ- 
βησαν ποῆΠά παρόμοια, όπως 
µία ατεβείωτη βίστα από... απα- 


γορευµένα τραγούδια που θύμι- 


ζαν την τραγική αυτή µέρα. 
ΑΠΛη δουΠειά δεν έχουν να κά- 
νουν; Αντί να αναζητήσουν τις 
αιτίες (µπα..αυτό θέῃει σκέιμη) 
που έκαναν τον κόσµο τόσο... 
όμορφο, κάθονται και να µην 
πω τι κάνουν. Για του Λόψου το 
αβηθές, το εἷῖθ είναι το 
Πίρ://νν) ροίΠΙοποπιίπθ.οοπι 
/ιψοἴον6ι/. 

Καπάκι είδα στην ΤΝ ότι κά- 
ποιοι "θεοσθεβούμενοι” θεώ- 
ρούν την Καΐϊμιθεῃ .).Κ. βονίπο 


µέβος της Εκκβησίας του Σατα- 
νά και το Ηαίτυ Ροΐΐ6 ως άηΠη 
µία προσπάθεια µύησης των 
νέων στον αποκρυφιστικό κό- 
σµο του Διαβόβου! Αρα µε την 
απῆή Πογική ΤΟΝΣ, ο Τοἰκίεη 
είναι ο ίδιος ο Σατανάς καιτα 
9 µέΠη της Συντροφιάς του Δα- 
Χτυβιδιού συµβοβίζουν τις 0 
πύῆες της Κοβάσεωσ! 

Ματι είπα πάβι! Με ξαφνιά- 
ζω κάτιτέτοιες στιγμές... 

Πάβι ξέφυψα.. Όταν νευριά- 
ζω, παίρνω φόρα κι ούτε η... 
εξεταστική δεν µε σταματά! 
Αντε, καθή µου επιτυχία και 
ξανά καἢή µου επιτυχία στη 
δεύτερη εξεταστική (άσκετο)! 

Νίκος "δοαΏ΄” Παβακίδης 
θἰπιαίγοπ(ῶποϊπιαίι.οοπι 


Εν Φίλε Νίκο, 

Ῥεβαίως, το "Της Το 
ΤΟΙΠΕΙς" πρέπει να αλλάξει σε 
"τη Τννο Βυἡαίησς”, το 
"Εαν Τοινεις” σε "Ἐανίν 
Ηοίθ!” (ελπίζω νατο θυμάστε, 
είναι εκείνο το ξεκαρδιστικό 
τηλεοπτικό σίριαλ µε τον ]οΏη. 
(Ἴθ656), σε µια πίστα για σκι 
που λέγεται "Γή Τούείς” 
(αρ: Αν. ΔΚΙἠΠΙΟΥΥΘΙ5.σΟΠ/) 
πρέπει να ρίξουμε ατομική 
βόμβα, όλες οι κόπιες του 
"Τνπη ῬθαΚς” πρέπει να Κατα- 
στραφούν (απορώ πώστους 
ξέφυγε αυτό: Δίδυμες κορυ- 
φές; Θεός φυλάξοι!) κ.ο.κ. Ε, 
όσο πια γιατον Χάρι Πότερ, Οἱ 
άνθρωποι έχουν απόλυτο δίκιο: 
Όλα ξεκήπισαν από την αρχι- 
σατανίστρια Ματζίκαντε ΣΠελ 
στα "Μίκυ-Μάους”, αφού τη αι- 
ώνια διαμάχη της µε τον 
Σκρουτζ Μακ Ντακ δεν αποτε- 
λεί παρά έναν σαφή συμβολὶ- 
σµότης πάλης του καλού ενά- 
ντια στο κακό. Στη συνέχεια 
έχουµε το μάγο Πανοραµίξ στο 
“Αστερίξ” µετη µαρμία του, 
που οπωσδήποτε είναι µια άµε- 
ση αναφορά στα καζάνιατης 
Κόλασης, ενώ δεν μπορώ δυ- 
στυκώς να σας αποκαλύψωτι 
πραυµατικά συμβαίνει µετον 
Πινόκιο, επειδή δεσμεύομαι µε 
βαρύ όρκο απέναντι στις Δυνά- 
μεις του Σκότους... 


Η Βιῤβιοθήκη της Πἠπροφορική5 


Γνωρίστε 
70 μαγικό κόσμο - 
το ϱΟΓΘΙΡΒΑΝ να 
τον ΓΟΤΕΙΒΑΝΕ. 


κσιτου 
6οτα! Ρποίο-Ραίπί! 5] Ε 


] 


σης ιδέες σας ρε το κορωφως 
λογοψπεο σχεδιοκηης «3. ἐπεξερτασ-ος 
τροθξεοοτοσων ρου ἕλων 


Ψηφιακή 
Φωτογραφία 


[ ληυδί] 


Η Σκοτεινή 
ΠΛΕΥΡΑ 


του]ΝΤΕΑΝΕΤ 


τα ΠΑΝΤΑ ΤΙΑ Το παράνομο κτεπνετ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ -- καὶ των ΠρΟστατια αΏο τοὺς κηνάΥνοσς ΤΟΥ) 
ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΣΑΣ ι. 


Για οη-[ῖπο παραγγελίες: ΥΝΝΥΝΝΝΝ 
. Γραφεία: Λεωφ. Σύγγρ 
ἡληιρίς οι -- 


εκ ΣΕ 


φ ο πα 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 


,ναι, αηΠβά να, όχι 
ακριβώς... Τα κινούµε- 
να σχέδια εξακοβου- 
θούν να κάνουν στους 
περισσότερους από 
εµάς ένα "κῆικ" στο φτωκό 
µυαΠουδάκι µας και να µας ι- 
Ποκοῆῆάνε σε κάθε Δογής 
οθόνη. Μεγαβώνοντας αποτρα- 


ΟΜοι μεγαθώσαμε µε κινούμενα σχέδια, 
περιμένοντας τα σαββατοκύριακα για να 
χαζέψουµε τις περιπέτειες του αστυνόµου Σαἴνη, 
των Στρουµῳ και, Φυσικά, των ηρώων της 
Βἰδπου... ΕνηΔικιωθήκαμε, όµως, έτοι 


Βηατήκαμε από τις "παιδιάστι- 
κες΄ ιστορίες της Πίςπαυ και 
αφοσιωθήκαµε στο παρανοϊκό 
χιούμορ της Μ/αΤπαι Βίος και 
στα "πιο ενήβικα”΄ Μ8ησα, µε τα 
οποία προσπαθούσαµε να κο- 
ρέσουµε την... ανούσια επιθυ- 
µία µας για κινούμενα σχέδια. 
Τα τεβευταία χρόνια, όµως, 


ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ 

Ώθαπ ΡΓορἱοίς 

ΠΡΩΤΗΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 

νο) 

ο: Ὠανείσιι 0π856 

Ναπί; Τί σαποτε 
ΦΗΐοι: Οπής 

Φ8Πά6Ις (1) 


ένα σωρό ταινίες 
και σειρές κινούµε- 
νων σχεδίων στοχεύουν 
στο ενήβικο κοι- 
μὖν νό, µε έξυπνα σε- 
. νάρια, που κρα- 
τούν αμείωτο το 
ενδιαφέρον του θεατή. Το τη- 
Πεοπτικό Φαινόμενο οἰπιρ- 
80Η5, αῆῆά και το πρόσφατο 
9ΗΙΘΚ µάς έχουν γνωρίσει ένα 
άηΠο είδος κινούμενων σχε- 
δίων, που απευθύνεται σε 
όπους,. Το κρασάκι στην τούρ- 
τα, όµως, είναι πως µέσα από 
τα κινούμενα σχέδια οι δηµι- 
ουργοί βρίσκουν την ευκαιρία 
να παρωδήσουν κάθε πτυχή 
της ζωής µας. Να, ἠοιπόν, που 
ο κύκῆος συμπβηρώνεται και 
επιστρέφουµε και πάῇι 
στην Πίδπθυ, η οποία πα- 
ρουσιάζει µία από τις 
πιο "ενήβικες” ται- 
 νίες της αυτό το κα- 
Ποκαίρι. Σίψουρα 
αξίζει να ξεκοῆβή- 
σουµε από τις ο8ό- 
νες των υποβογψι- 
στών µας και να 
επιθεωρήσουµε το 
᾿Ηίο ᾱ ο{Ιἴομ”, όπως 


κο 


ο. ονομάζεται, αφού ανά- 


ΠΙΝΕΜΑΘΤΕΕ 


--- Ἕεσώξεε 


µεσα στα άθῆα παρωδεί το 
΄Μεη Ιη ΒἰαοΚ”, το "δίαί Τιθικ” 
και το "αοασία”, που όβοι οι 
κομπιουτεράδες έχουµε επι- 
θεωρήσει! 

Στο "Πιο ᾱ οτἴζομ” πρωτα- 
γωνιστές είναι ένα μικρό κο- 
ριτσάκι από τη Χαβάη και το 
κατοικίδιο που παίρνει υπό 
την προστασία του, ένα τρι- 

σχαριτωµένο... μεταββαγμένο 
κοάβα, αμφιβόΠου προέΒευ- 
σης µε τέσσερα χέρια! Αντίθε- 
τα, όµως, µε τα αγαπημένα µας 
᾿σκυβιά του πεζοδροµίου”, το 
συγκεκριµένο κατοικίδιο δεν 
είναι απβώς "άγνωστης ρά- 
τσας”, αηΠά... γενικότερα άγνω- 
στο είδος! Ο 9Ιἴοῃ είναι ένας 
υχοπαθής εξωγήινος κατάδι- 
κος, Φυγάς από ένα πείραμα 
µε εκπῆηκτικές δυνατότητες, ο 
οποίος είναι σχεδόν αδύνατον 
να σκοτωθεί, έχει ὑπεραισθή- 
σεις και ευφυῖα αντάξια ενός 
υπερυποβογιστή! Ω, ναι, προ: 
ΒΠέπεται πού ποθύ Οἰαοκ Πιι- 
πιοή Εν τω μεταξύ ο 91ἱἴομ µοι- 
άζει απίστευτα µε τον... αιμοδι- 
μή ἠαγό από το πασίγνωστο 
αανεπίιία 6απΙ Μακ ΗΙ ΤΙ6 
Εοβᾶ της | μοαθβαΓῖς [ίδιο σχή- 
μα κεφαβιού, ματιών, καµόψε- 
Δο, αυτιά, αββά... διαφορετικά 
Χρώματα[). Το δε κἰία της ται- 
νίας παρουσιάζει τον δ1ἱἴο[ 
να... Χαϊδεύεται µε τα χαριτω- 
µένα του... νυχάκια, ενώ γύρω 
του τον κοιτούν έντροµοι γνω- 
στοί χαρακτήρες από ταινίες 
της Πί6πευ. Το σἠόγκαν; Ὑπάρ- 
Χει ένας σε κάθε οικοψένεια΄! 
Εσείς θα το χάσετε; 


ΜΑΤΗΙΧ: ΠΕΙ 0ΛΡΕΟ 


Η επιστροφή του ΝΕΟ 


και η παρέα του επιστρέ- 

Φουν στα ψνώριµα Δημέ- 
ρια, δηβαδή στον ίδιο τον εικο- 
νικό χώρο του Μαϊήκ αβῆά και 
έξω από αυτόν, αφού η ταινία 
επεκτείνει τον κόσµο της τριβο- 
γίας. Οπως θα θυμάστε, στο 
πρώτο µέρος της τριΏογίας οι 
πρωταγωνιστές όταν δεν Βρί- 
σκονταν στο ίδιο το Μαϊνχ, έναν 
Εικονικό κόσµο δημιουργημένο 
από τις μηχανές, για να κρα- 
τούν φυβακισµένο σε ένα ψέμα 
το ανθρώπινο είδος, "ξεκουρά- 
ζονταν΄” σθ.. κουβούκβια-μήτρες 
των µηκανών ή ταξίδευαν µέσα 
από υπόγειες διαδρομές στο 
σκάφος του Μοιρῄαις. Στη δεύ- 
τθρη ταινία η υπόσκεση που εἰ- 
χε δοθεί στον Ν6ο πραγµατοποι- 
είται, αφού σηµαντικό ρόβο 
στην ταινία παίζει και η υπόγεια 
πόῄη της Ζί9Π, το τεβευταίο ση- 
µείο στη Γη όπου βρίσκονται 
καθαροί”, µη-συνδεδεµένοι µε 
το Μαϊπίκ άνθρωποι. Αυτό, όµως, 
δεν είναι παρά ένα από τα νέα 
στοιχεία της ταινίας..! 

Στο Μαϊπίκ ο Ν6ο δεν ήταν πα- 
ρά µία από τις ᾽μπαταρίθς” των 
μηχανών, που όµως έµεῇῃε να 
οδηγήσει την ανθρωπότητα στη 
σωτηρία της από αυτές, Σύντο- 
μα, κάνοντας "υδαί ἴἶπιο Παοἰκ- 
ἰηο” µόνο µε το µυαΏό του στον 
κώδικα του Μαϊηκ, ο ΝΘοΟ απο- 


Σ το Μαϊήϊχ: Βοἰοθάθά ο ΝθΘο 


ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ 

Ἁπάγ δι ναπγ Ἰμαοἴιοννθὶς 
ΠΡΩΤΗΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
Τπιοπηας Ἀπάριςοπ/Νθο: 
Κεᾶηη Ῥθενες, Μοιρήθις: 
μαυτοπσθ Εἰσπσιπιθ, ΤηπΙ(γ: 
σαπίο-Άππε Μοςς 


κτά εκπβηκτικές δυ- 
νατότητες στον εἰκο- 
νικό κόσµο του, αθβά 
οι θεατές προήαβαί- 
νουν να τις καρούν 
µόνο ψια Λίνα Λεπτά! 
Η ταινία τεβειώνει 
με τον ΝΘο να... απο- 
γειώνεται {1}, έκο- 
ντας πια αποκτήσει 
υπεράνθρωπες δυ- 
νάµεις. Δεν θα πρέ- 
πι, όµως, να ξεχνά- 
με πως όῆα αυτά γί- 
νονται µόνο στον ϱι- 
κονικό κόσµο του 
Μαϊτίχ, αφού στην 
πραγματικότητα τα πάντα υπα- 
κούουν σε νόμους της φυσικής 
και όχι σο γραµµές κώδικα. 
Αυτό είναι ένα από τα βασικά 
στοιχεία που οκμεταββεύεται η 
ταινία - και µία από τις προκβή- 
σεις που συναντά ο Νθο. Στο κώ- 
ρο του ΜαϊτΙκ η κατάσταση δεν 
διαφοροποιείται όντονα σε σκέ- 
ση µε την πρώτη ταινία. Το κοι- 
νό σηµείο των δύο ταινιών είναι 


πως και οι δύο 
είναι εντυπωσια- 
κές, ενώ η δεύ- 
τερη Βρίσκει την 
ευκαιρία να αξιο- 
ποιήσει τις νβοα- 
ποκτηθείσες δυ- 
νάµεις του Νεο 
σε εντυπωσια- 
κές καταδιώξεις 
και απίστευτες 
μονομαχίες. Στο 
Μαΐϊτίχ: Βεἰοαᾶεά, όµως, επε- 
κτείνεται και ένα σηµείο που εἴ- 
Χθ διαφανεί στο πρώτο Μαΐϊνχ, 
δηἠαδή το ότι στον πραγµατικό 
κόσµο ο ΝΘΟ πρέπει να βασιστεί 
στο µυαβό του και σε στρατηγι- 
κές κινήσεις για να επιβιώσει 
και όχι σθ ιπτάµενες κινήσεις 
ποβεμικών τεχνών. 

0 κόσμος του Μαϊτί», όµως, 
δεν είναι µόνο οι μηχανές και 


ο Νθο. Το οαςῖ έχει εµπΠουτι- 
στεί µε νέους ρόβους, ενώ δεν 
είναι µόνο ο Ν6ο που έχει εξε- 
Πιχθεί! 0 αγαπημένος” Πρά- 
κτορας Σμιθ της πρώτης ται- 
νίας στη δεύτερη έχει συνειδη: 
τοποιήσει τη φύση του -παρου- 
σιάζεται ως ένααο... ιός! -, και 
έτσι όχι απῆώς κινείται στο 
στυΏ του Νεο, αηβά έχει βρει 
και τον τρόπο να ποἠβαπῆασιά- 
ζει τον εαυτό του Πβην αυτών, 
νέοι χαρακτήρες είναι και η 
Νιόβη, µία καπετάνισσα ενός 
πβοίου αντίστοιχου µθ αυτό του 
Μορφέα, καθώς και η Ζε6, µία 
δυναμική κάτοικος της Ζίοη. 
Υπομονή φίποι µου, µέχρι του... 
Χρόνου τέτοια εποχή θα µιῆάμε 
από το ίδιο σηµείο για το Μα: 
τήκ: Βενοἰμίίοηπς, που θα είναι 
το τέῆος της τριβογίας. Μέχρι 
τότε... κουράψιο! ο] 


Εισήσσις 


Ψεαπ, ἄΠεεῃ απά 0Η γΟΙΓ 50ΤΘΕΠΙ 

Πηδήει - σε τρομερό ύψος και µε απίστευτη άνεση. Δέρνει - πιο δυνατά από κά- 
θε χαρακτήρα που έχουµε δει. Αλλάζει - όποτε τσαντίζεται. Τρέχε! - γιατί τον 
κυνηγά 0 στρατός και, κατά συνέπεια, όλος 0 κόσμος. Ναι, ναι φίλοι µου, ναι... 
0 Ηι]κ έρχεται στις οθόνες µας! Ναι, σας λέω, αλήθεια είναι, είδαµε µε τον Χά- 
ρη και ένα πολύ σύντομο ἴεαςει ἰταί[ει που, αν και δεν έδειχνε σχεδόν τίποτα, 
µας φάνηκε εξαιρετικό! Η σκηνοθεσία, παρακαλώ, είναι από τον “πολύ” Απ 11, 
που µας έδωσε το εκπληκτικό "Τίγρης και Δράκος”, αλλά τα λοιπά στοιχεία δεν 
έχουν γίνει ακόµη γνωστά. Για να παραφράσω το τέλος από ένα αγαπημένο 
όχι-και-τόσο-ροκ κοµµίτι ενός ελληνικού ροκ συγκροτήµατος: “Θα πάω στον 


κινηματογράφο και θᾳ σας κοιτάζω από εκεί και ὅεν θᾳ µε νοιάζετε εσείς και η 
μιζέρια σας... γιατί είναι ο Ηυκ”..! 


Από κινηματογράφου θεός 


᾿Ίπενι ἰΠὶς ν/ας ἴπε γεᾶςοη { Μας πιαᾶθ ἴτοπι 116 μεπίηπίπα” είπε ο κύριος 
ΠΏεπίοη τόσο στο τέλος του πασίγνωστου υβριδικού παιχνιδιού Ώευς Εχ όσο και 
όταν έµαθε πως οἱ επόµενες εµφάνισεις του θα είναι στο Ώεις Εχ: Ιηγ]ςίρ[ε 
ἸαΤ µα και επί της κινηματογραφικής οθόνης! Ναι, φίλοι µου; Η Εἰάος δέχτηκε 
την πρόταση µεγόάλου κινηματογραφικού στούντιο για µεταφαρά του κορυφαίου 
δε(-Εἰ Αοἰϊοπ/ΒΡα/Αἀνεπίυτε ΤΗΗΙΙει (ουφ!) σε ταινία! 


Κσοωπονια 


ΠΠΗΦΙΕΗ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΩΜΙΗΣ 


Στη συνδροµή περιϊαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


ΏΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΙΕΣ «6500  ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «130,00 η ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ «16000 ΑΠ ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ «55,00 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ἑ-Μαϊι 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τκ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
1 Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΒΕΞΞΑ.Ε. 

[ηταχ. επιταγή Νο Ὡητραπεζική επιταγή Νο 


Χρεώστε την πιστωτική κάρταµου {[-ΊνιδΑ [ἹΙΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ {[ΙΕυΒΟΟΑΒΌΟ {[ΊΠινεβ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ἈΡ ΚΑΡΤΑΣ ΠΡ ΥΕ τι Τε νι | ΗΜ.ΛΗΞΗΗΣ Ην τι 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ6 ΜΑΡΤΕΗ/Τµήµμα Κυκῆοφορίας, Λεωφ. Συγγρού ἀ4, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδρομής αποστέββεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέῆη αποστοθής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


ΙΙΔ9ἱΒΙΙ ΣΥΙΝΓΙΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΩΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝΙ 


Συμπβηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ ΤΕΥΣΧΕΟΛΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή πρ 
9242219 ἡ µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 
ρς ΜΑΦΤΕΒ/ Τµήµα Κυκῆοφορίας, ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
' [Ὀ]Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή Νο 
Λεωφ. Συγγρού ἀ4, 117 42 Αθήνα. 
ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 
ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΕΛΝΤΛΗΘΕΙ: 
1 ΕΩΣ 90 


ΠΔΦΙΒΗ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Ρ6 Μαεῖει” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να κατακωρίσετε την αγγεβία σας στην ειδική στήθη αγγεβιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγεΏία σας στον πίνακα που ακοβουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα ἀ4, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη "Στήλη Αγγεβιών”. Οι αγγεβίες ιδιωτών δηµοσιεύ- 
{μέχρι 15 Λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράµµα. Μεταξύ δύο ἠόξρων ονται µε σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χτο 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά {μικρά γράμματα), χρησιμοποιώ: τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεβία σας. 


ντας κεφαβαία µόνο για Λέξεις που θέβετε να ξεχωρίζουν. Στείῆτε την αγγεβία σας 

µέσω {αχ στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού [ ]μαιόναιο [ Ἱροήναιο [ ]Δάφορα 

ὉΜΟΜΑΠΗ ΠΟΛΟ ο σος ο, ατοσνεκρενβνωκολοκκννακακάρ σε δεοχοκοὀχοκωνηκυλειλελετοτ ια κ αι ο θα ο ο πο --.. 

[αῇ[τ ΕΝ ΣΠ ος εαροοσαπττο Ηστ ο. ΠΟΛΗ ΕΕ όρο δι πο Ες ο σεις 

ΗΛΙΚΙΑ Ες νι οτε ορ υνία ΓΕΑ ο μμ το μα ΕΙΜΑΙΗΑΡΡΒΕΡΟ Σο ας 
[ρε Νκκνν 


μ 


Ἱ 


ΜΗ ({ | [ 
η τή 1π) 


Επειτα από δικές σας προτροπές, αποφασίσαμε να εντάξουµε στην ύῆη µας µία μίνι Πίστα του... καΠού σαπιθή Σε αυτή τη στήβη 9α 
αναγράφονται κάθε µήνα τα σαπιθ γονίθνν5 των 12 τεβευταίων τευχών, κατανεμημένα, φυσικά, κατά κατηγορία. Ετσι, 9α έχετε όῆα τα 
πρόσφατα σ8Π18 γενίθνς, µε τη βαθµοβογία καιτο τεύχος παρουσίασης, ώστε να µπορείτε να εντοπίσετε το ΓΘνἰθι) που σας ενδιαφέρει, 
αΏῆά και έναν γρήγορο όσο και αντικειμενικό οδηγό για τα καθύτερα παιχνίδια που κυκῆοφορούν στην αγορά! 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΙΧΗ ΒΑΘΜ. ΠΛΟΣ ΠΛΙΧΝΙΔΙ ΤΕ ΒΑΘΜ. ΕΙΛΟΣ 
ΑΙΙΕΝ να ΡΗΕΡΛΤΟΗ 2 147 85 ᾖΛοϊοῃ ΙΒΙΛΝΙΞ 144 9) ἍἢΒΡ 
ΛΒΛΒΙΑΝ ΝΙ 146 78 ᾖΛΑοϊοῃ 148 94 ὮµΡβΡ6 
152 86 ᾖΛΑοϊοῃ Ι6ΕΨΝΡ ΡΑΙ Ε: ΗΕΛΗΤ 0Ε ΝΗΝΤΕΗ 146 0/00 βΒβα 
ΟυΤΒΗΕΑΚ 147 88 µΛοϊοη ΜΙΘΗΤ α ΜΑΕΙ6 ΙΧ 152 00 να 
ΕΟΜΜΑΝΟ 8 ΒΕΝΕΕΛΡΕ 150 89 µΛΑοϊοη Ρ001 ΟΕ ΒΛΡΙΑΝΟΕ: ΒύΙΝ5 ΟΕ ΜΥΤΗ ΠΗΑΝΝΟΗ 149 89 Ώρα 
| ΛΙΝ 148 87 µΑΛοῖοπ 141 92 ϱβα 
ΕΗΟΦΤ ΒΕΟΟΝ 151 87 µΑοαϊοη ΕΟΒΟΕ 152 96 ΒΡΕ/Βιταῖθ 
ΗΛΙΕ:ΙΙΕΕ ΒΙ ΗΕ ΘΗΙΕΤ 142 82 µΛοϊοη ΤΗΕ ΛΗΤ ΟΕ ΜΛΕΙ6 149 9) ΠΒΡΕ/Βιαΐοσι 
2 144 8 ᾖΑοϊοῃ 152 82 δἰπιμαοη 
2801 0ΟὐΤΕΑΣΤ Ε 151 9 Ὦµβοϊοῃ [μ] ΘΕΑΡΟΌΝ 01/02 Ἅᾖ146 07 οδἰπιμίαοι 
ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 148 05  ἍµβΑοϊῖοῃ 6ΗΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ ΘΗΒΕΕΕΒ 148 73 µδἰπιμίαίοη 
ΜΕΏΑΙ ΟΕ ΗΟΝΟΗ: ΑΙΙ1ΕΏ ΛΡΘΛυΙΤ 149 93 µΛοϊοῃ 3 148 88 δἰπιμίαίοη 
Ε ΑΞΗΡΟΙΝΤ 144 89 µΛοϊῖοῃ 145 81 δἰπιμαοη 
ΒΕΡ ΕΑΟΤΙΟΝ 145 84 µΛοϊοῃ Ε1 2001 147 90 δἰπιμίαίοη 
ΗΝ ΤΟ ΨΟΙΕΕΝΡΤΕΙΝ 148 9)  µΛοϊοῃ Ε1 ΟΗΛΗΡ 141 ϱ2 ᾖΚδἰπιμίαοῃ 
ΤΗΕ ΕΙΗΡΤ 144 93  µΛοϊοῃ Ά 146 88 ᾖοδἰπιἰαϊίοῃ 
5ΕΒΙΟΙ5 ΒΑΜ: ΤΗΕ ΞΕΟΟΝΏ ΕΝΟΟΥΝΤΕΕ 149 96 ᾖµΛοϊοη ΕΙΕΑ 2002 ΜΟΡΙΡ 60 152 87 ᾖοδἰπιἰαίοη 
900! ΒΕΑΥΕΡ 2 149 88 µΛΑοϊοη ΗΙΘΗΤ 5ΙΜΗΙ ΑΤΟΡ 2002 146 9) µἰπιμαίοη 
146 9  Λβοϊοη ΒΗΥ2 149 89 Εἰπιίαοῃ 
ΤΡΙΒΕΡ2 141 92 µΛοϊοῃ Κ ΟΕΕ 151 9) µδἰπιμαίοῃ 
ΡΙΛΒΙΟ 2:10ΗΗ 0Ε 143 Ἅᾖ79/90 ἍµβΑοϊοπ/βρα ΒΛΟΕΞ 152 65 ἍᾖοΕἰπιαίοι 
ΟΝ 5ΙΕ6Ε 151 96 µΛοϊοπ/βΡα 8 145 07 µἰπιμίαοη 
ΙΝΟΟΜΙ 151 80  Λοβοπ/δἰπιμἰαοῃ ΝΕΝ ΥΟΗΚ ΒΛΟΕ 151 85 ἍΕἰπιαίοη 
Μ, ΡΕΛΗ 0Η ΛΙΙΝΕ 141 9  µβοϊοπ/βίταῖρι 9ΙΜΕ: Η! ΡΛΡΤΥ 146 67 δἰπμαίοη 
ΕΛΝΕΡΤΕΗΞ2 143 86 ΛΑοϊοπ/βιταῖοσι ο) ΑΕ Β 150 92 µδἰπιμίαϊίοῃ 
|] 148 48 µΛοὔοπ/βΙΓΙ . Ε 148 58 οἱπιίαίοη 
ΗΟΡΤΙΙΕ ΜΑ 142 9)  µΛοϊοπ/δίτα ΤΗΕ 5ΙΜ5: ΗΟΤ ΡΑΤΕ 149 76 Ἅᾖδἰπιἰαοῃ 
144 92 µΛοϊοπ/δίταῖ ΤΗΛΙΝ 5ΙΜΗΙ ΑΤΟΒ 142 80 κἰπιμίαίοῃ 
Ι 146 96 µΛἀνεπίμτο 146 74 ἰπιαίοπ/9ίΤ8 
ΟΗΑΤΕΑὺ β΄ 08 141 7Ό ἍµΑἀνεπίμΓα ΣΞΑΓΩΝΑΣ ΠΙΑ ΤΗΝ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ 149 80 µΒἰταῖοι 
ΡΕΝΑ. 147 40 ἍᾖµΛάνεπίυο ΑΜΕΒΙ6ΟΑ 143 75 ἍᾖἈπαϊθσι 
149 05/75 µἈΑἀνεπίμτα ΟΙΝΙΗΖΑ "Ι 147 96 µδίταῖρι 
150 89 µΛΑἀνοαπίμτα 145 87 ᾖδιαῖθι 
ΕΒΥΞΡΛΙΕΜ 152 88 µΑΛάνεπίμτα 149 92 ᾖδΙταῖε 
ΚΙΝνα5 [Β ΟΒΟΝΝ 146 9) µΑἀνοεπίμτο ΡΙΡΟΡΙΕΡ2 152 87 διαΐεσι 
148 89 ᾖΛἀνεπίμτε ΕΜΡΕΒΟΗ: ΒΑΤΠΙΕ ΕΟΒ 142 0) δια 
141 98 ᾖΛάνεπίμτε ΕΜΡΙΒΕ ΕΛΗΤΗ 148 88 µδίΓαῖρσιι 
ΜΝΣΤΕΗΝ ΟΕ ΤΗΕ ΡΒυΙΗΕ (ΤΗΕ) 145 96 µΛάνεπίωγε 150 95 µοἰΤαῖο 
Ρ ΞΡΑΤΗ Ν, 146 95 ὮµΛάνοπίμιο ΟΕΜΙΕΗΤ ΑΕ ΜΛΕΙ6ΙΝ 151 9 µδΙαΐθ 
41/2 145 85 µΑάνοπίμτα ΜΥΤΗ 3 148 81 µοἰαΐοση 
ΙΝΟΙΑ 142 85 ἍµΛἀνεπίμτα : 150 86 δἰαΐρι 
96ΗΙΖΜ 145 98 ἍµΛάνεπῖμιθ 152 73 δΙ8ΐβι 
148 9!  Λάνοπίμτο 141 84 ἍµδΙταῖρι 
: 1051 6ΗΑΡΤΕΗ 142 95 µΛἀνοπίμα 9ΤΛΗ ΤΟΡΙΑ 1446 93 ΑἈἰαϊθοι 
150 93 µΛἀνοπίμτο 5ΤΛΒ Ν/ΛΗΣ: 6ΛΙΛΟΤΙ6 ΒΑ 147 87 διαΐθ 
Σ 148 45 ἍµΛἀνεπίμτε 149 86 Ἅδιαϊ 
ΒΙΛΙΒ ΝΗΤΟΗ ἃ 149 80 µΛάνεπίιτο/Λοίίοη 149 88 µδίαῖοι 
ΗΛΒΒΥ Ρ 147 90  Λάνεπίμγο/Λοίίοι ΒΙΦΤ Α ΜΟΝΕ 146 86 Ὥδιαϊ 
148 ο ϱα ΤΗΕ ΤΕ ΙΝ 147 86 Ἅδίταϊ 
ΑΝΛΒΕΟΗΥ ΟΝΙΙΝΕ 142 βρα Ν 150 9 κδΙιαϊθ 
ΑΒΟΑΝΟΜ 151 8ο να 142 76 Ἅµδιταῖθ 
ΙΒ ΒΗΛΑΙ 148 9 168 Ν/ΛΒΙΟΡΗ5 ΒΑΤΤΙΕΟΗΥ 2 151 82 ᾖῥδιταῖεσι 
150 93 6 Ν/ΛΒΒΙΟΗ ΚΙΝΕ5 151 80 ἍµδΙταΐρσιι 
146 85 Ὥϱβα ΥυΒΙ5 ΒΕΝΕΝΘΕ 145 ϱ» οδιαΐοσι 
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ΠΑΝΑΓΙΟΤΗ Ι. ΥΡΗ 
πιατκαάοπΏ απαϊ]οἴίγ.οοπι 


ΗΠοΡεΙίΣ ΝΑ ΜΟΥ ΠΕΙΣ ΓΙΑΤΙ 
ΣΥΜΦΟΝΗΣΑΜΕ ΝΑ ΠΑΙΞΟΥΜΕ 
ΣΤΟ 5Ιµ5 ΟΝ ΗΟΙΙΡΑΥ; 


ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΣΟΥΕΛΑΚΙ. 


: ΟΛΟΙ Οἱ ΔΡΟΗΟΙ 
πι] σας ΓΡΑΡΟΥΝΕ ΓΡΝΑΙ { Εμ εΓο. 
πι [ο ΠΟΥ ΑΚΟΜΑ 
ας πι 2 Σε ΑΝΤΕΧΟ 


ΑΛΛΑ ΠΟΥΘΕΝΑ 
ΔΕΝ εΓΡΑΦε 
ΓΙΑ ΤΟ ΞΑΚΟΥΣΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΟΛΙΚΟ ΔΙΚΤΥΟ 


Ρε Μεείον 


Κάνε το κινητό σου 


να ξεχωρίζει] 


Διαθέσιμα για: ΞΑΘΕΜ ἃ ΝΟΚΙΑ 3210 / 3518/3330 / 6090 / 


. .ασαός 


6110/6100 / 6150 / 6210/7110 / 8110/02 


β410/ 8 850 / μη ο --- 


ΒΑΠᾶΠα.6Γ ν 
σσ 


λ) 


μμ νδτοκε 


σσ” 497562 


ΕΟΜΡΗΤΕΕ 49712] 


κ λώ  Ἑιὰ 


ὄμελέε 


49715 | 


4 Ββσιονι 49451 


Ὦὰ 38 χιΏ 45206 


ΡΙΡΠΙΟ 5266 


Θπαϊς 8] ττ22η 


ἨΜΠΤΗΕΒ-ΙΠ-ΓΠω 
ΟΝ-ΞΙΙΝΕΙ 


281012 | 


49106 


ΨΡΛΗΕΕ 


[ννψνν) Φ οοπι 67080 


| ννπάονις 49458 


κ οβιΙ 


71220 


ἵα σΟΠΟΡΗΙΠΑ 49600 


πο οἳ η. 


ον» [ω 


[Βιανί 71129 


οκ] «9061 


Μιςροσοςτ 


ΟΕ 49120 


Φ9Ρ 
τοροῖςς 


Πποτβν| 49666 


Επ [-.] 71092 


|. ύες Ωω 


ΦΦΕΓΓΩΓ ποιο) 


ΗΤΤΡΕΠΠοΙ404 
164 Νοϊξοωιά. 77356 


Όνεμιοηί ἍᾖΤ9016 


(5) Ώνεαπηεας!», 49705 


ΛΑΤΑΙΕΙ «ο 


ζῦν 49002 


2ςΕ/Γ]2ς 49691 


ΕΙββκω ο ὃς ε1τος 


Ἠνίθ 90401 


[. ΦΙΠΗ «ο 


49218 


Ἰπὲρί 9172 


ΕΡΕ Ττο8ὲ 


ΕΛΙΓ2ΜΗΙ του] 


ΗΝΤΕΡΙΝΕΤ 
ΕΧΡΙΟΒΙΚ. 


49128 


[48 Χ - Τηη2 


|σσον 49632 


ΗΑΟΚΕΕΗΡ 61122 


ΑΡΡΙεΗΡΙαἱίοη 49239 


Πρ: / ή] 73164 


49170 | 


ΕΙΟΠΤΙ 


49005 | 


Εξ] νννονν ο311ᾳΥ 49689 


ΟΕΕ τοπ] 


Ιβίπομ «9506 


ΡΑΜΑΓΗΙΝΑΙΚΟΣ. 
μα ος 41152 


Ἐἃ ΘΡΥΛΟΣ 115] 


Χδλλ εκ αιο] 


ΔΑΠΑΟΚ 1 


συξεδ ελλ 41277 


ο Ἅᾖτν τρ 


: 49001 


πα τ. [προ] 49694 | 


ισπσεσοΕ: 497102 


ψμά οφ] 


5 Μενού ὁ 73164 


ες 


οι οκνας 
κ ωοώ 


61145 


ον 


49069 1]. 


ΟΥ ὕνς 7918! 


[σζσ ΤΗΡΙΣΜΟΞ 45264 


νο σα 49700 


[ῶ ΠΡΟΣΟΧΗ Ίοῃς 


ρω τη 


. 19129 


ΏυΤ ΡΕΡΕΡΕΕ 


τς "ο. ῇΓ 2/0 


πα τη] 


πα Αρρίο αἱ) 


[6ΑΜΕ ΟΝΕΕ] 75199 


ΡΑώΣΕΜΕΡΓΕΤΑ 
- ΕΙ [ΕΙ -Ἡ τὸ 79096 


ΕΡΕ «4 ο 


θυλπεμουςε 0ου 77355 


πώ 66104 ] 


στα» 79109 


κος δη 


ψιαυθθνν, εἳ οτ117 


| στο σα. 78180 


πο, 73208 


σσ ὍἜπῃ]» 


ον. ΣΤΑΡ. λωνή 
[μοβ ΜΑΕΞ ν ΑΝΝ 


[ 
61147 


τα! 


κο 


σποράς το) 


ισυπηεςῖ 2 


Θ). 4) 08 


ἰγεδίπο οπε 79186 


οἱ 


η πο || 


9ΟΛΙΦΛΗ Ἅᾖ79162 


ο ο μΜΣ 


ΦΥΨΗΛΒΤάΣΗΒ τρ | 


κενο σα 11269 


ἵτι κοιτάς λό) 71098 


λνη ΄ π µρ 49019 


μεις κο ο] 51140] 


νο δη |] 


Ες ΕΕ του 


ορ! 


49646 


π Ἔ-ν 6054 


το Ὅσῃ 


[άλ»..« ζρὸς θτ108 


29 ΕΧΥΔΙ) τοιτο 


«εν Έτ εξ σιή 


σοι α Σ 78118 


ο ο το. τος, 


6) 


75037 


Σκάλα.» 2 γυ06 


ω.5.Α. 604) 


ασ ΕΜΕΙ 7 


-δ-υ Ὅκ ϐ 6δο:δ |! 


αν δις ττιδα 


Γορ- ϕ Τπ09 


Γι σῃ 


ξ95Θ58.: 7500τ 


ΒΟΡΝΤΟ αμ (οι 77149 


Έ Άαρον σεηῖυς 79174 


οτ τη ἡρε νο γὶν 77408 


Ιδάθύκάσο 51145 


Ἱππνπμ 


πι Γιοὸ ΤΤ984 


2” ΡΞΣΣ τους! 


Ελ κε Ἐ κους. 


εν 79041 


ευ. 
ΒορρεςΕ; πι 55086 


-. πυϊπο ἔφη! 


ασ 760 || 


Χ2ς2ςτ.υ 


ΣΣ ΣΕ 110. 


ὃν α ἕ «η 


ἀ' σος σος 


σσ” Τ8140 


ΦΑΝΤΗΡΑΧ τοροτ 


[58 «ἐ) Ὑο 59229 


ο ίςτς) 75042 


ο το 


-ββυπον 47146 


ὃ- 3 


1 


Κλειστό 
λόγω ἄκικοπών 


79189 


ΝΡΟΔΙ 
1Ηβς2 ρε ]ό νε 


ΕΝΕΕ. 79169 | 


αρχ Ιτ. 


«θάΔ81 9. Ττ108 


ο «γ΄ 79096 


Όλμπο,ἱἔσψοιἩ 0091 


[ον Έλακοσγ Τη] 


“ρομεϊ ΠΠ τς] 


---ἷ Αδιέξοδο 791 6 | 


[τονες 45140 


Αθ ἃ. Α 7Τ199 


πο ΕἩ 


[ος 


ρεοδςΣε 76044 


ΕΕ Ἡ τοις) 


σος, Ίο 


(Ένα ςΙποκινα! 49679 || 


59249 


νεα εις 


ος καβίς 41196 


των 48257 


Βἰαβιούχεν 61136 


6 ΕΣ 86106 


1 ν, Ξ 


ΠΡΟΣΟΧΗ Τ9105 


ΡΛΩΣΕΗΕΡΓΕΙΑ 


[πεκφεβώρεςς ο 76099 


ΙΣΗΣ 49012 


αὔξη»ν. ο.17ο 


π'ξ ΎΟυβ 
ΕΒΙΕΝΟ: 


Ττ287 


σσ ές πἹ 


τρ, 


[στο μη κο 2ὅ τος ὦδ ο], πσπς ᾱ 60064 | Τ{. ΕΛΛΑΣ θ9066 |/ΙΝΕΗΤΟΟΙΝ! 70066 


Εμμ ας Γπνση ωρες | ἈΣνήρανος σταρ Ας Στέωσς 5ο026ἱ ευ σν τοσο | ΙΦ 1 στο ήδνονια 444ΤΙ 
ο. ο, πο ο μυ 
Ηινατονες 


08005 « Καρδιά µου µην ανησυχείς-Αντώνης Ρέμος 
09201 ε Οι δρόμοι που τραβόμε-Γ, ΙΜαργαρίης 
08008 « Το ζεϊμπέκικο του Προδρόμου-Πρόδροµος 
35907 « θάλασσα µου σκοτεινή-Ν. Πορτοκάλογλου 
37641 ε Πόσο µου λείπει-Σ. Βολάνης 

37641 ε Πόψε λοιπόν-Σ. Βολόνης 

37582 « Ολόψυχα δικός σου-Δ.Κόκοτας 

27688 «Τι φταίω-Ν. θεοδωρίδου 

07998 « Κορµί θανατηφόρο-Λ. Πανταζής 

37588 « Η μουσική του ανέμου (Μαλα)-Άννα Βίσση 
37127 ε Δεν μπορώ να σε ξεχάσω-Λ.Βαρδής 
37123 « Σαν να είσα εδώ-Γ.Πλούταρχος. 

37986 ς Δεν έχω που να πόω-Αντώνης Ρέμος 
07618 « Αν είσαι η αγόπη-Γιάγνης Πλούταρχος 
37970 « Γεια-Δέσποινα Βανδή 

37126 κε Το παραδέχοµαι-Πέτρος Ίμβριος 

07626 « Μην απορείς-Νίκος Κουρκούλης 

37385 « λα να µε τελειώσεις-Αντώνης Ρέμος 
37405 ς Με μελαγχολεί-Γιώργος Αλκαίος 

37988 « Απλά τα πράγµατα-Καίτη Γαρμπή 

37375 « Το κορίτσι της Ώἰςου-Σάκης Ρουβάς 
31906 ς Οι σκιές-Νότης Σφακιανάκης 

37θθδς ος ολ λὺ Αλκαίος 


87003 αμα 19106 


15110 ε Βίᾳ Βιοίπει 

15069 κε Χ-Ε]ες 

156011 ς Α-Τεᾶπι 

11035 « ΙπάΙ8Π8 ἠοπες 
17058 « Ρυ!ρ Εἰοίίοη 

17080 ς δἱ8: Ἰαις 

17098 ςφ8πιες Βοπά | 
17024 κ Εχοτοἰςἰ-ᾖήίΚε ΟΙάΠεἰό 
15048 ς 5Ηρ8ΙΠΙΔΠ 

16061 « Ιουὰγ Νουάρθοκοι 
15037 ε« Μιρρεί 5ΠοΝ/ 
15091 εΙΜδηπυπι 

15028 « Κπὶςηί Βἰάει 
15025 ς Ηδνιαί! 5-0 

15047 κε 5ἱ8: ΤγεΚ 

15012 ς ΒαγΝ/αἰοίι 

15003 « Λάῑπις Εαπιὶ!ν 
11011 ς θμΑπίβπαπιεΓ 
11006 ες Ολυμπιακός 

11004 «ΑΕΚ 

11005 «Παναθηναϊκός 
11007 ε ΠΑΟΚ 

11008 ς ΟΠαπιρίοης’ |.69ϱυ6 
11008 « Αθλητική Κυριακή 


29935 « ΤαΚε πιε ΜΗ γου-Όοσπιος 
27624 « 5.Α.8.Α.Ρ.0.-Μιχόλης Ρακιντζής 
37587 « Ενα πι γουι Ιονίπ-0πθ. 

21052 ε. Οδηπιὶπα Βιταπα-0σή θΗ{ 

27664 « δπιοοί!ῃ οἠπιίηα[-ΙΜΙοήα6ἰ «θοχδοη 
29907 ε Βεσυπτεοίίοη-ΡΡΚ , 
39189 ες Ώδ44γ εοο/-Βοπθγ ή 

27628 ε Ιῃ γουτ εγθ5-ΚΥΙΙΕ Μίποφυε 
21621 « ΤΠΕ Ιονε ἰ πανε-Οίπα Μίανες 
27618 « Μαἱπ-Θγεεπ 04 

13284 « ΤΠΕ ρεορΙε ἰΠαί νθ [ονθ-Βιςή 
29311 ε ΝΟ ἀο γου Ιονε-ΝονΒίνα 
29913 « Υου φοἱ ἴϊ υ86-ὑ5]νθι 

27595 ς 0ΠΥ-ΜΙο]Φεἰ 9δεκ5οῃ 

29298 ς δ8χυδΙ Θι14Γ8ΠΙΕΘ-ΑΙσαζαί 
27682 ε 5Νπῃ ΜΠεπ γου΄τε μήηπίπη-Β.ΜΙίαπις 
21611 ε Νπαἰενει γου ή! φ0-ΤΠ8 α[ίπῃ 
299500 ς ΜΥ «αοή[οε-Ότεεά 

27618 ες ἸΝμαί 6νει πβρρθῃς-Ιή. 80Κς0η 
29505 ς ΤαΓαπίουΙα-ΕαΙμίεςς 

29299 « ΒοοΚ {18 ρ8ή/γ-Εἰνθ 

27616 ε ΝΤοπᾳ ἱπιργεςείοη-Ν.Ιπιῦτυρίία 
13285 ς Νενει-ΤΠΕΙΦοβΗνιδήΣ 

294297 ε Ττουθ/ε-Ογργεςς ΗΙΗ 


29912 ες ΊΝε "τε ποί β0ηπα 5ἱεερ ΙοπίφηΙ-Ε.Βυπίοῃ 
379235 ς Μυςίο’ς πο σοοά Μήπουἱ γου 4ῦθ-Όῃει 
29296 ς Τοφείμει {οΓ8νΕ/-ΒΙοΚ Α5ίΙΕΥ 

23294 « Ύου ϱἶνθ πι 5οπεἰΠίπᾳ-απιγοφυαἱ 
29901 ε Εδπῖι αῇαἰτ-ήδηΥ ὁὶ ΒΙΙάᾳε 

29271 ε Ώε5/ΠΥ 5 0ΠΙΙά-Εαϊιηίθςς 

29228 ες Αἰπ'ὶ ἴϊ {υπηγ-ὁεπηί(ει ἱ.ορεζ 

37298 ς δεχ ἃ ΏΌτιῃς ἃ Ηουςε-Ώ-Ώενίϊς 
37247 ε Ηετο-Ε.ΙθΙεσίας 

29505 ς Ι’ πι 50 οΓ42γ-ΡαΠ-Τ-0πε 5 ΙΝΧ5 
29295 « Υου σα] οπᾶπθ πιε-Βοϱε: 93618: 
37299 ς 98χ ἃ άπιῃς ἅ Πουςε-Ώ-Ώενίίς 
37244 ς "πι 8 5ἱ89ε 40-Β.δρθα:5 

28274 κε Βοπεπιίδῃ Ιίκο Υου-Ὀ.Μ/αποὶς 

23261 ε νε ἰο {εἰ|-ἰυοτεζία 

29195 « Ιε ϱυσίᾶς Τι-ήδπυ 040 

29265 « [πι τθἈ-φθηῃί(ει ἱ.0ρςζ 

37210 ς ΕΦΙΙΙΠ)-ΑΙἰεία Κεγς 

37141 ς ἰ96γ Μαππεἰδάθ-0.Αηυ]ίθγα 

29218 « Ηἰάε )-Κοςμεεῃ 

29054 «ΝΕ εοπιε 1-Εα[μλίεςς 

29256 « 5υρεί Εἰθοίήο-Βοπήυπκ ΜΟς 

37209 « ΙΠ 40γ 8η4 90/ΤΟΝ-ΗΙΙΜΗ 

37190 ς Ύου τοΚ πιγ Νήοηά-ΜΙσμαςί «8εκ5οη 


07618 « Αν είσαι η αγόπη-Γιάννης Πλούταρχος 
37271 «Να το θυµάσαι-θπε 

37129 ε ΦίΝε-Γ,Πλούταρχος 

37103 ε ΦίΝε-Γ,Λεμπέσης 

37121 « Σπασμένο Καράβι-Δημήτρης Μπάσης 
07507 «Έρχονται Χρόνια δύσκολα-Καζαντζίδης, 
37941 ς Στον έρωτα-Γιώργος Μαζωνάκης 

37240 «Ποιος να συγκρίθει µαζί σου-Α.Ρέμος 
35066 « Το φιλαράκι-Αντώνης Ρέμος 

37188 Άνθρωπος Εμπιστοσύνης-Λ.Παπαδοπούλου 
37208 κε ην έρθεις ξανά (τοπιἰχ)-Γ.Βαρδής 
37108 ε ΑΧ Κορίτσι µου-Γ.Πλούταρχος 

37123 « Σαν να είσαι εδώ-Γ.Πλούταρχος 

3709 ε Δεν έχω Χρόνο-Μ.Χατζηγιάννης 

37215 ε Τι σου΄κανα και πίνεις-θι Απέναντι 
37976 ς Ίἥια βουτιά στο κενό-Γιάννης Κότσιρας 
07624 « Παίζεις µε τη φλόγα-Νίκος Κουρκούλης 
07826 « Ίῆην απορείς-Νίκος Κουρκούλης 

07898 « Κορµί θανατηφόρο(Κ. ΤΗΛΕΦ.)-Πανταζής 
15127 ε Βἰπίπῃ ρἱεᾶσυτο (Κ. ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ)-Εοκε 
39177 « Τόσα χρόνια σαν τρελός (ΠΡΟΠΟ)-Μπουγάς 
39178 ε Ηυυπ Λουγ ἴω (ΠΡΟΠΟ)-ΕΚΙ Αίῑαι 

35454 « []ο5ί πιγ Ρ4ῦγ (ΠΡΟΠΟ)-ἱεαῃ [6ἱ ορ 
2999317 « ΝΕΝΕΙ 40ηΠᾶ 4ο (ΒΛΒ)- σοω 


ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ:, χοι κλήσης και για κινητά ΝΟΚΙΑ, ΦΑΘΕΜ, ΦΕΝΡΟ και για τα κινητά ΕΒΙΟΦ5ΟΝ (Τ209-Τ29.Τ39-Τ65-Τ66-Τ6Θ.Β520), 
ΜΟΤΟΒΟΙ.Α (ν5ο-ν51-ν100-νΝ8088.Ρ7389.Ρ7689.Τ189.Τ190.Τ1 91-:Τιπιεροτϊ 250-ΤΙπιθρογϊ260], ΑΙ. ΟΑΤΕΙ. (310-311 511], ΦΑΜΞύΝΑ 
(56Η-Β200/210), ΦΙΕΜΕΝΕ (045-545-ΜΕΔΡ], και τα νεότερα µοντέλα τους, που θα σου σταλούν µε ΘΜΕ έτοιµα να παίξουν, χωρίς 
να χρειάζεται να πληκτρολογήσεις εσύ τις νότες στο κινητό σου! 
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Τριετής ΟΠ-9Η9 εγγύηση 


ΗΡ Οπιπἰροοκ ΧΕΞ 


Ιπιε[δρεπίϊιπι ὃ ΙΙΙ 1.06 ΜΗΤ 
30 68 ΗΡΌ 

256 ΜΒ ΒΑΜ 

19" ΧΑ ΤΕΤ ἀἱδρίαν 

ΦΝΩΑ 8 - 92 ΜΒ ΑΑΡ 
8ΧΡΥΡ ΒΟΜ ἃ ζ0-ΒΙΝ οοπΏο ἀήνε 
56 ΚΏρς Πποάεπι 

Εἰπειπεί 10/100 

μοη Οαἴἴθη/ 

Ἠπάον/ς ΧΡ 1 χρόνο εγγύηση 
Και ΕΤΟΙµοπαράδοτο. 


ΕΧΡΕΞΙ Δικτυωθείτε 


ΕΧΡΕΊΕΣ 68ΠΙεΙ5 ΑΜΏ 


ΕΧΡΕΊΕ Ριοίεςδεδἰοπᾶἱ 


ΙπἰθΙΦ (ΒἱΘ(οΙΤΜ {200 ΜΗ; 
Μοϊπειφοαιά Αροϊϊο 694 

128 ΜΒ ΒΑΜ υρ ἰο 750 ΜΒ 
2008 Η.Ρ.Ὀ. υΡΜΑ 100 

32ΜΒ 90 9ΝΑ Κάρτα Γραφικών 
19” ΝΑ 0οἱοί Μοπῖοι {1280 χ 1024 } 
(00 -Βοπῃ 50Χ 

Ε..Ό. 144 ΜΒ 

θουπά (α1ᾷ 

56 Κορς Εαχ-Μοάεπι 
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Παραγγελίες ΟΠΙΙΠε : 


ΑΜΟ ΑΤΗΙΟΝ:2,Ί ΧΡ 206 
Μοίπε(οα(ά ΟΠἱρ5εἰ 266Α 

5υρθ: ΜΙάϊ ΑΤΧ 950 | 

250 ΜΒΥΙε Ώ0Β - 266 ΜΗ; 

6068 Η.Ρ.0./ 1200 /ΑΤΑ 199 
(08-Ροιο 64 ΜΒ ΑΡ Κάρτα Γραφικών 
17” 0916: Μοπίίοι ( 1280 χ 1054 } 

ΡΝΡ -Βοπι 18 / 48 Χ 


ἰπἰρίθ Ρβη[ϊυπίβά Ριοοβ»δο: 1,8 0Η7 
Μοίηε(θοα(ά ΡΡΗ ΒΑΜ 

5μρθ: ΜΙά! ΑΤΧ 

256 ΜΒ ΒΑΜ ΡΌΒ - ὀθ6 ΜΗ7 

32ΜΒ 30 9ΝΘΑ Κάρτα Γραφικών 
4008 7200 ῴπι ΗΟῦ 

1” 09ἱο( Μοπίῖοι ( 1280 χ 1024 } 
ΡΝΡ -Βοπι 16 / 48 Χ 


Ε.0. 144 ΜΒ θουπά (α[4 
Φουπά 044 14 ΜΒ ΕΡ 
Κθγοα(ά ἆ Μουςθ Κθγθοβ/ά ἆ ους 
ης 98 ή ΜΕ ή ΧΡ .. 98 ή ΜΕ ή ΧΡ 
Ὃ πατο πια 
Τηλέφωνο παραγγελιών : 


νννν.οοςπιοςαἴᾶ.ΟΙ / 01028.15.931 


ο) ΓΞΙΟΤ 511 15: 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ.-ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ.-ΠΕΜ.-ΠΑΡ.: 9:00 -20:00 ΣΑΒ.: 9:00 - 15:00 
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9 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27β, 106 89 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. : 010 9815.994 ΕΑΧ: 0410 9815.905 
9. ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243, 104 43 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΤΗΛ.: 010 5153.988 ΕΑΧ: 010 519559 028 


ϱ ΑΛ. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 9-4, 166 75 ΓΛΥΦΑΔΑ ΤΗΛ.: 010 8986.9.1 - ὁ 


-ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 1826 


